INTERAKCNI GRAFICKY SYSTEM KOKES

JiFi Polagek
Zeméméficky dstav Praha, vypoletni stiedisko
Arbesovo nam. 4, 15060 Praha 5,

1. Uvod

S rychlym rozvojem vykonnosti a poklesem cen vypoletni
techniky roste i v oblasti geodézie a kartografie zijem
o interakCni grafické systémy. Pro zabezpedeni téchto potfeb
vznikd ve svét& i u nas Fada programovych produkta.

Systém KOKES pfedstavuje puvodni &s., pfispévek k FeSeni této
problematiky. Verze 6.0, jejiZ charakteristikou se zabyva tento
pifispévek, byla vyvinuta ve spolupraci ZeméméPfického tstavu Praha
a GEPRO Praha spol. s r. o. a je komeréné dostupnia od zari 1992.

2. Z&kladni charakteristika systému

Systém KOKES je interakéni graficky systém, uZivatelsky
orientovany na obor geodézie, zejména do oblasti map velkych
néfitek a pro FeSeni konstrukénich Gloh pfi projektovani. Je
vyu¥ivan pro tvorbu a provoz geoinformaZnich systémd ( napf.
néstskych informaénich systémll)., MiZe byt provozovan na systémech
kompatibilnich s pofitadi +typu IBM PC (XT, AT,386, ...),
vybavenych jednim ¢i dvéma monitory se v3emi béZnyml grafickymi
kartami. Nestandardni grafické karty jsou obsluhovany pomoci
ADI-driveru.

Zakladni datové soubory systému tvoEi:

- vy¥kres,

- seznam soufadnic (SS),
- rastr
- tabulky.

' Struktura téchto souborll bude popsana dale.
Systém je zaloZen stavebnicové na jednotlivych uZivatelskjch fun-
keich, vyvoladvanych pomoc{ menu. UmoZfiuje Fedeni velkého mnoZstvi
vypocetnich dloh 2z oblasti mapovani a projektovani s grafickou
podporou na obrazovce, grafickou editaci vykresu a seznamu sou-
fadnic, digitalizaci a manuilni vektorizaci mapovych podkladid
a vedeni grafické baze dat digit4lni mapy véetné popisnych ddaji
(atributd). Graficky vstup je moZny pomoci béZnych typl digitize-
ri. Grafické vystupy jsou moZné na béZnych plotterech a tiskar-
nach az do formatu A0 (pfipadnd 2A0). Systém je datové otevieny,
propojeni s jinymi systémy lze realizovat pifes definované textové
rozhrani, tzv. V/V (vstupnd/vystupni) format, eventuelné& pfes
specidlni vystupy (formaty DXF - AutcCAD, DGN - MicroStation
a SIF - ARC/INFO), Z&kladni schéma systému KOKES zobrazuje obr.l.
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3. Struktura datovych souborl

3.1 vykres

datovy soubor systému KOKES. Pedstavuje
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Struktura vykresu je zachycena na obr. 2.
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Obr. 2. Struktura vykresu

4 1list, nébo katastralni ﬁzemilv je
mapovzrstvy., Uvnitf vrstvy se vytvaizgi
skladni prvky vykresu - objekty. Pod pojmem o@JekF §? v systém
;gﬁEé rogumi souhrn v3ech grafickych elegentg (1m1_1t a 2:?:3)
a popisnych uddaju, které uzivate% Po?rebuqe vést v i'
Typickymi pfiklady objektt pfi vedeni d}gltélni mapy jsou n:glé
parcely nebo dseky infenyrskych siti. Napf. _b?zga kparba)
obsahuje liniové elementy (obvod parcely, vnitEni resl ,

Vykres (napk. nap
rozdélen na jednotlivé
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textové elementy (parcelni &islo) a popisné uddaje (kultura

apod. ).

Liniové elementy (linie) w®maji v systému KOKES n&kolik
vlastnosti, vhodnych pro tvorbu digitdlnich map. Je to pFedev3inm
moZnost spojit v jednom liniovém elementu body riznou geometrii
spojeni (pfimkové, kruhovymi oblouky nebo kfivkami), navic mohou
spojnice bodl libovolné uvnitf linie ménit grafické provedeni
¢ary ( napf. zména plné Z&ry na Barkovanou). Kfivkové useky lze
tedné pripojit k primému Useku nebo kruhovému oblouku. Liniovy
element miZe tedy vstupovat jako samostatna informa&ni jednotka
{napf. pro vypodty ploch). K jednotlivym bodium &i spojnicim linie
lze navic ptipojovat informace, z nich nékteré maji standardni
vyznam {&islo bodu, bodovy symbol, kreslici kli€), Jjiné miZe
uZivatel pouzit k libovolnym Q&eltm (napf. pro poznamku o zplisobu
stabilizace bodu). DuleZitym pojmem je kreslici kli&; je to
souhrn v3eho, co se tykd grafického provedeni linie. Zahrnuje
v sobé barvu &ary na obrazovce, &islo pisatka na plotteru, typ
gary (garkovana apod.), pEipadné symbol na linii, zpisob jeho
usisténi, ochranné okoli apod. Kreslici kli¢e a symboly na bodech
jsou v datech obsaZeny pouze jako informace k bodu, jejich
vliastni geometrické provedeni je obsahem tabulek <&ar a symbold.
Tato koncepce linie ma dvoji vyznam:

- geometrie linie a jeji grafické provedeni jsou oddéleny, takiZe
systém plni soudasné jak informaéni funkce (vypofty ploch,
vzdalenosti, stanideni po linii), tak umoZiiuje kompletni
graficky vystup mapy.

- v ptipadé zmény grafického provedeni symbolu nebo kresliciho
klide (zména normy apod.) neni nutné opravovat Zadné Gdaje
v datech vykresu, stadi pouze opravit tabulku symboll nebo &ar.

2.2 Seznam soufadnic

Seznam soufadnic je pomocny datovy soubor, ktery umoiiiuje

jednoduchym zplsobem sjednotit v systému KOKES ruzné vstupy-

{externi datové soubory SS jako napf. registr evidence soufadnic,
vstupy =2ze zAznamnikl apod.) a soufadnicové vypolty na jedné
strané a zjednodudit vytvafeni vykresu na strané druhé. Struktura
$S je jednoduch&d, povinné informace k bodu jsou pouze soufadnice,
navic mdZe bod volitelné obsahovat &islo bodu (resp. oznaceni),
vy8ku, pripadné tFidu pfesnosti. Prvky vykresu se obvykle
vytvareji tak, Ze se identifikuji jednotlivé body SS bud graficky
{“ukazanim” do jejich okoli) nebo pomoci &isel bodl. Viechny
informace ze SS se pFi vytvafeni vykresu ukladaji jako informace

-k bodim linie, takZe 5SS lze kdykoliv z vykresu zp&tné& obnovit. SS
1ze pouZivat i samostatné (tj. bez vykresu) pro vypoéty soufadnic
a vysek bodd, délkovych, dhlovych a plo3nych ddajh a pro grafické
vystupy (bodovani) na plotteru nebo tiskarné.

3.3 Rastr

Verze 6.0 systému KOKES umoZfiuje soufadnicové pfipojeni
a zobrazeni binarnich obrazovych (rastrovych) dat. Systém podpo-
ruje jejich efektivni manudlni vektorizaci (digitalizaci z obra-
zovky). Nad timto rastrovym pozadim lze provadét také vypolty
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{plochy, soufadnice, ...) v geodetické nebo lok&lni soufadniccgé
soustavé. Takto je moZné zpracovat rastrova data jak z velkoplos-
nych, tak i maloformatovych {(ruénich) skanerd.

3.4 Tabulky systému

Systém KOKES obsahuje ve verzi 6.0 tyto druhy tabulek:
- vrstev,
- gar,
- symbold,
- fontu,
- menu (obrazovkové a tabletové). )
Systém umoffiuje vést aZ 256 vrstev. Tabulka car obsahuqe
popis v3ech kreslicich klidh systému. Tabulka symboll ob§ahu3§
kromé tvaru symboll udaje o jejich barvé, o pisatku a o velxkogtx
ochranného okoli. Tabulka fontd uréuje typ pisma (textovyc@
elementd) a jeho sklon. Tabulka menu nema primy vztah k datové
struktufe vykresu, zmdnou této tabulky lze wupravovat menu
systému. i
Tabulky si systém nalitd pfi svém startu a b&hem prace se
systémen je lze kdykoliv vyménit.

Interakéni graficky systém KOKES dosdhl v prib&hu let
1990-1992 v CSFR pomérné velkého rozéifeni (vice neZ 400
instalaci) . Divodemn je jednak relativn® nizkd cena, jednak jehq
wniverzalnost pfi nasazeni do riznych oblasti geodetické
Zinnosti. Je poufivén pro vytvafeni a udribu digitédlnich nap
(technickd mapa, zdkladni mapa velkého méfitka, zakladni glgny
zavodld, jednotnd Zelezniéni mapa), ale také pti FeSeni bé%nych
geodetickych udloh (vytySovaci préace, inZenyrsk& geodézie,
podklady pro projekty apod. ). o

Systém se snaZi komplexné pokryt potfeby geodetd mimo jiné
tim, 32e kromé prostfedkd pro grafickou editaci wmapy obs§huge
prakticky vSechny vypodetni geodetické ulohy, pouZivané ve
zninénych aplikadnich cblastech.

K vyhodam systému patfi jednoduchy uZivatelsky interfacel
umoZfujici velmi rychlé nasazeni systému do praxe, vysoka
vykonnost a flexibilita, umoZRujici jeho Sirokou pouiitelnost:
Systém je nadstavbovymi programy oboustranné propojen na datoveé
baze resortu geodézie a kartografie.
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