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HERNI ENGINE PRO TVORBU DIDAKTICKYCH HER VE FLASHI

GAME ENGINE FOR CREATING DIDACTIC FLASH GAMES

Pavel DOSPIVA, Dominika TALIANOVA, Ema STURALOVA, P etr NAJMAN

Resumé

Tento herni engine vznikl jako semestralni projekdmci vyuky flashe na nasi unive#zit
Cilem tohoto projektu bylo vytéeni univerzalni didaktické paitky, ktera bude aktivn
vyuzivand @i vyuce flashe jak pro uplné &tecniky, tak jiz pokréilé programétory a
grafiky. Pouzivani tohoto enginu bude ré&pispivat k rozvoji tymové prace mezi studenty.

Abstract

This game engine was developed as a project ih fttess at our university. The aim of this
project was to create universal didactic tool, whican be actively used during the flash
classes both for beginners and advanced programmaedsdesiners. The use of this engine
will also help students to grow their teamwork digs.

UvoD

Flashovy herni engine byl vytien pro vyuku flashe na nasi univetziV dnesni doé je pro
vyucujici obtizné motivovat studenty k zodgdné praci ve vyuce nebo dokonce mimo ni.
Jednim z cfl tohoto projektu tedy bylo spojeni zabavy s vyukbkerni engine umaije
studentm, ktei se @i pracovat s flashem, vytiib vlastni hru, cozZ slouzi jako silna motivace
k dalSimu geni.

K vytvoreni hry za pomoci tohoto enginu nefehta, aby rdi studenti pokrgilejSi znalosti
s praci ve flashi, engine je navrZzen tak, aby hblhpouzivat i Gplni z&tenici. Je to proto
mocny didakticky nastroj pro vyujici, je mozné nadm studenty &it i Uplné zaklady prace
s flashem zfisobem, ktery bude studenty motivovat, jelikoZ buddmoveé spol&né tvorit
svou vlastni hru.

Dulezitym aspektem enginu je rosintymova spoluprace. éoli je mozné, aby na tomto
enginu vytvdil hru i jeden c¢lovék, engine byl vyvinut fedevSim tak, aby bylo snadné
pracovat s nim v tymu. Studenti tak budati wyuce flashe rozvijet i schopnost pracovat
vtymu na spolkeném projektu, hry. Nesddomky se budou seznamovat s managementem,
budou si muset stanovovatipgzné terminy a tyto terminy dodrzovat. Na velikastupiny
piitom viilbec nezalezi, na jednéehmohou spolupracovat jak mensi skupinky, takikégd i

cela tida.

Popis enginu

Hra vytva‘ena v tomto enginu se bude nejvice podobat adkenBude se skladat z tzv.
mistnosti, coZ jsou jednotlivé obrazovky, na nichi& plni zadané Ukoly. Tvorba
jednotlivych mistnosti je ptnv rezii student, tviarci hry, engine pak zajisti vSechno ostatni.
Diky tomu, Ze engine zde pIni pouze funkci vazby, Imezélezi na tom, jak jsou jednotlivé
mistnosti slozité. Proto je vhodny jak pra&asniky, tak pro zkuSené uzivatele flashe.
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Komunikace mezi mistnostmi a enginem probih& ponspacialnich eveft které ridi
vSechny zakladni prvky, jako jsourgghody mezi mistnostmi, prace s hudbou, mapou
inventd&em, menu, body ziskané vipghu hry apod.

Funkce enginu

Zakladni funkci enginu je propojeni jednotlivychstmiosti. Pozadavky enginu na mistnosti
jsou gitom minimalni. Jedina bezpodmim& nutna podminka kladena na mistnost je, Ze
mistnost musi byt korektni samostatny swf soubaraVislosti na nie vyuziti dalSich funkci
enginu potom poZadavky kladené na mistnosti rostou.

Jednotlivé mistnosti engine di v okamziku, kdy do nich chceme vstoupit. Pagltzhlosti
naitani Ize mimojiné uiit, jak dolie je mistnost zvladnuta.réthody mezi mistnostmi
oSetuje engine pomoci preloaderu, ktery slouzi jakétrzp vazba pro he@, Ze mistnost se
natita.

Engine umoituje pouzivat ve i® mapu, ktera jeifstupna z ikonky na obrazovce. Podporuje
dva typy mapy: statickou a dynamickou. Statickoupmai musi naprogramovat studenti
sami, dynamickd mapa je s@sti enginu a vytié se v pibechu prochazeni jednotlivych
mistnosti. Lze také mapu uplaypnout.

DalSi funkci enginu je sprava invetfgalnventé je pristupny z ikonky na obrazovce a slouzi
k ukladani pedneta, jez hr& v pribéhu hry ziska. Redméty mohou byt jednoduché nebo i
slozijSi. Jednoduchyfiedn®t se nemini a Ize jej v mistnosti pouzit (naglic k oteweni
dvei). Takovy gedmet je velmi snadné vytid, sta&i pridat jeho obrazek a do xml souboru
zapsat jeho nazev dipadré popis. SloZigjsi prednEt se potom v pibéhu hry néni (nag.
zapisnik, do kterého sdigavaji zaznamy ip praichodu hry) a jeieba ho naprogramovat.

Invent& je moZzné pomoci enginu ¥kterych mistnostech zmensit nebo @mhryt.

Soutasti enginu je také menu, které obsahuje moznoZitulebo néist hru a #izna nastaveni
jako je hlasitost hudby neborgpindni mezi fullscreen a windowed mddem. Doda$idal
funkcionalitu do menu je mozné bestsich problém.

Engine méa zabudované i funkce bodovani za&mljednotlivych Ukal ve He. Jednotlivé
mistnosti pedavaji informace o bodovani pomoci specialnickdirkteré si engine uklada a
Zpracovava.

I s

Pomoci enginu je rowZ moznéfidit ve e hudebni doprovod nezavisle neghazeni mezi
mistnostmi.

Do enginu jiz bylo vytvéeno reékolik sad kurzoii, menu a preloadér Mezi €mito prvky Ize
velmi jednoduSe figpinat drobnou Upravou textového souboru. Do enggnovrez velmi
snadné fidat vlastni kurzor, menu a preloader.

Tvorba hry

Diky tomu, Ze engine byl od patku sta¥n tak, aby byl pouzitelny pro tymy, grafické
zpracovani jednotlivych mistnosti nemusi byt jedaoKazdylen tymu si tak mize vytvait
svou mistnost podle vlastniho uvazeni.

Koncept hry Ize pojmoutiznymi zpisoby. MiZe se jednat o jeden komplexrigh anebo
n¢kolik samostatnych mistnosti spojenych jednou Hlatnazovkou.
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Nas tym si pi vyvoji enginu vytvdil vlastni jednoduchou hru, kte obsahuje &kolik
mistnosti sninihrami zangienymi gevazré na logické mysleni. Hru jsme koncipovali je
detektivni gibéh odehravajici se na fiktivnitostrow smajakem. Jak heaprochézi hrou

pini jednotlivé dkoly, ziskava indicie a postépodhaluje co se na ostr@évve skuténosti
odehravalo.

ZAV ER

Tento engine byl vytv@n jakouniverzalni herni engine pro vyvliashowych her. Je wen
primarre k vyuce flashe)ze vSak pomoci & vytvorit didaktické ponidcky i do dalSict
piedmeta. Studenti flasheby tudiz mohli vytvéet vyukové hry, které by vyuijici monhi
vyuzit i v jinych gedngtech.
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