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TROJCIPE DOMINO
THREE-ARM DOMINO
Jan KRAL

Resumé

Prace pojednava oie trojcipé domino. Jedna se o starou hru v novérkatmm tvaru

S novymi moznostmi vyuZiti. Prace obsahuje nejéetimdsti spojené se samotnou tvorbou
vyrobku, ale i moznosti modifikaci a vyuZziti v shilaz&lavani a rozvoje éti.

Abstract

This work discusses about three — arm domino gdmis. is an old game in a new unique
design with new possibilities of use. This workudes not only issues related to the creation
of the product itself, but also possible modifioa and utilizations in the education and
development of children.

UvoD

Trojcipé domino je novou obdobou staré hry domPinasi s sebou nejen novy tvar,
ale i novy zfisob hry a prostor pro dalSi vyuzitfeplevSim ve s#mu rozvoje dti. Hra je
jednou zeifi zakladnichtinnosti, jenz slouzi k rozvoflovéka. RedevSim v pgedSkolnim, ale
i ve Skolnim ¥ku, ma na rozvoj dite velky vliv.

Trojcipé domino vzniklo jako s@ast semestralni prace. V zadani této prace bylo
vytvorit vyrobek, ktery bude d&aky zpisobem spjat saimi nebo jejich rozvojem a
vzklavanim. Napadlo stedy vytvdit jednoduchou hru, kterd byetl nejen bavila, ale
i rozvijela. Ricemz n& napadlo, Ze bych mohl vzi¢jakou stavajici hru aiat ji novy tvar,
novy rozner.

TVAR KOSTEK

Klasické domino je obdélnikoveho tvaru. Pro totojdipé domino jsem zvolil tvar
tvoreny rekolika poot@enymi obdélniky, které svym ifmikem utvéeji jakousi h¥zdu.
Vychozi tvar, ze kterého domino vychazi, je Sedfidik a ma s nim spaleé rekteré
vlastnosti. Jedna se o unikatni tvar domina, kiedyyl dle mého gizkumu zatim pouZit.
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VYROBEK

Jako prototyp jsem vyt sadu skladajici se ze 48 dilkkostek) iisly 1 az 4Cisla
jsou vyjadena pomoci malychitkia. Cela sada obsahuje vSechny kombindsel s ohledem
na pdadi cisel, gicemz kazda kostka je zde dvakrat. Jako material jseuzil nerezovou
ocel. Tato sada je vhodna pro hrani her Kruhy, Kralcesty.

VYUZITI

Hra: V prvnifac je trojcipé domino hrou. Jako kazda hra nés meéqvSim bavit, ale
také nas ufitym zpisobem rozvijet. Kazdylovék si hraje rad, @auz se jedna o malé djt
Skolaka ¢i dosglého. Meni se zpisob jakym si hrajeme. Zbavujeme se starych her
a objevujeme noveé, a tdqulevSim protoze sedmi to, co od her @ekavame. To jeidvodem,
pro¢ nenmize existovat pouze jedna verze hry domino, profeZa naprosto stejna hra
nedokaze vyhovovat vSem.

Vyrobek: Vyroba takovéhoto dominaime byt vhodnym nastem pro Skolni vyrobek,
ktery by Zzaci mohli vyrakt v ramci gedntu spadajiciho do vzthivaci oblastiClovek a s\t
prace vywované ve Skolnich dilnach.

Jako vyrobek zetrgvac¢i plastu neni filis nar@ny a Ize jej kompleth udlat pouze
pomoci rinich nastraj. Z didaktického hlediska si Zaciiwytvareni domina procvi
dovednosti, jako je #eni, orysovanifezani, pofipac i rucni vrtani. Je mozné vytiet
rizné modifikace této hry figemz zalezi fedevsim na vlastni fantazii Wwjiciho a dti.

Na snadd je také motivani ¢ast celé prace. Zaci si dohromady jakiwa vytvai
kompletni sadu domina, ktera budeifgejich tiid¢, a se kterou si budou moct ve volnych
chvilich hrét.

Vzdélavaci pomicka: DalSim vyuzitim Trojcipého domina je jeho pouZidkg
vzklavaci ponicky. Nekteré typy domina nebo her jsou z&eny praé¢ jako vzdlavaci
pomicka. Je zde hra, kterd je z&ena na poznavani pismen abecedy néfsdic.
Pro nejmensi je zde obrazkové domino, se kterynucggozpoznavat, co je na obrazcich
a davat tomu jména. Hra samotnéze slouzit k rozvoji motorické schopnosti, paimslovni
zasoby, prostému logickému mysSleni nebo schopeesatychle rozhodovat. Diky tomu, Ze si
déti po celou dobu vlastnhraji, je spldna i motiv&ni Uloha ponicky.

Skladatka: Také lze toto domino pouZzivat jako sklékia, ze které Ize vytiét
zajimaveé tvary a ornamenty.
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MODIFIKACE TROJCIPEHO DOMINA

Tvorba: Je mozné vytvigt raizné sady domina liSici se ftem kostek a ptiem cisel
zobrazenych na kostkachékieré druhy domina nemusi nétmobrazovatisla. Cislice nebo
tecky miZzeme nahradit pismeny abecedyznymi znakyci obrazky. Ri tvorbe jinych sad je
nutno pro zachovani kvality hry dodrZetita pravidla.

Vytvorit vSechny kombinaceisel, znak ¢i obrdzki. Zde zaleZi také zda bereme
v Gvahu poadicisel. U trojcipého domina skut@ na pdadicisel¢i znaki zalezi a je vhodné
nato i tvorbé brat zetel. Na obrazku 2 je z¥na rozloZenicisel v gipac, Zze bereme
v Uvahu pgadi¢isel.

U nizSiho potu cisel¢i obrazka (4 az 5) je nutné vyt dvojnasobny péet kostek nez
je celkovy p@et kombinaci, aby kazda kombinace byla obsazenkraéivalinak bude sada
obsahovat malé mnozstvi kostek a samotné hrandeetAbavné.

Netvait sady o potu znaki mensi neZityti. Samozejnm¢ je nutné brat naretel, Ze
S patem znak stoupd i poet kostek jedné sady.

Zjist éni poétu kostek sady:Zpasob definovani piu kostek jednotlivych sad je trochu
komplikovany. Zakladni peet je dan kombinaci s opakovanim, kderine trojice zn znaki.

U nékterych kombinaci ale pisbujeme jejich zrcadlovy obraz, abychom postihkory
moznosti. Tudiz u trojic td@nych femi miznymi znaky musime vytid jejich zrcadloé
pievracené verze.

Vysledny pd@et kostek tedy dostaneme tak, Zecs@mne kombinaci s opakovanim a bez
opakovani a néasledrje se&teme. Vysledn&islo nAm udava pouze kamgy paiet kostek,
které musime vytvdt. To, o jaké kostky se jednda, ale neudava.twrbe je tedy vhodné
vypsat si vSechny kombinace, které budeméttvo

Vzorce pro vypciet:
(k+n-1) 4 n!
kk(n—-1)  kl(n—-k)!

Priklady mnoZstvi kostek jedné sady dle pidu znaka sady:
4 znaky = 24 dilk{; 5znakd = 45 dilk(; 6 znakli = 76 dilk{; 7 znakd = 119 dilkd

Redukovana sada:Jedna se o sadu, ktera neobsahuje vySe uvedenyéahtiep@et
kostek. Pokud pouzivame domingedevsim k vyukovym delim, kdy chceme procyovat
poznavani pismen nekitslic, potebujeme sadu $aba az 42tznymi znaky, nap pismeny
ceské abecedy. V tomtdipadt by bylo mnozZstvi kostek nesmyslaysokeé. Vytvdime tedy
sadu tak, Ze nebude obsahovat vSechny kombinacepake kombinace vybrané. Ygadc
pismen abecedy je vhodné volit kombinace tak, afiyaly dohromady slabiky. Na&p
kombinaci pismen N; A; E wieme vytvéit dvé rizné slabiky a to NA a NE. Takovato
redukovana sada je vhodna pr&wrani her, jako jsou hry Poznéka a Slova.
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TYPY DOMINA

Teckové domino: Tento typ domina se hodfgrevsim pro &i starSiho Skolnihodku
a pro dosplé. Jednotliv&isla jsou vyjatena pomoci t&ek jako u klasického domina.
Typy her:Klasicka, Kruhy, Kruhy a Cesty, Nasobilka, Seu

Cislicové domino: Tento druh domina je obdobou domina &éemi. Jediny rozdil je,
Ze Cisla nejsou vyjaena tékami, alecislicemi. Proto se hodi i pra&tl mladSiho Skolniho
véku ¢i predSkolniho ¥ku. Naopak asiifiliS nezaujme dose hr&e. Tento druh se nejvice
hodi pro hry Néasobilka, S¢eat, Poznawka. V pripact tohoto druhu domina je mozné
uvazovat o redukované sagokud ji hodlame pouzivatgdevSim pro vyukovécely u ckti
piedSkolniho a mladSiho Skolnihskw.

Typy her:Klasicka, Kruhy, Kruhy a Cesty, Nasobilka, $Setj Poznavwka

Pismenkové domino: U tohoto typu domina jsouwislice nahrazeny pismenky. Je
urceno pro dti predskolniho a mladsiho skolnihdkwu. Déti starSiho Skolnihodku a dosplé
spiSe odrazuje.iBsto hra Slova je tena pra¥ pro starSi hrge. V gipact tohoto druhu
domina je mozZzné uvaZovat o redukovanéésgubkud ji hodlame pouZivatigdevSim
pro vyukové dely u cti predSkolniho a mladSiho Skolnihékw.

Typy her:Klasicka, Kruhy, Kruhy a Cesty, Pozné&ka, SlovaRekni to

Obrazkové domino: Jak uz nazev napovida, toto domino neobsahujeiald ani
pismena. Ty jsou zde nahrazeny obrazky. Obrazigoo byt izného druhu od domacich
zvirat pres rostliny az podci, se kterymi se setkavame &bém Zivok. Je uéeno pouze
détem edSkolniho wku. Veku ditte, kterému je domino &eno musi odpovidat
i propracovanost, nebo naopak jednoduchost olirazk

Typy her:Poznavéka, Skladaka

Znakové dominoTypy her: Klasicka, Kruhy, Kruhy a Cesty, &

V tomto typu domina jsowisla nahrazena znaky. O jaké znaky se jedna jeazcel
libovolna zalezitost. Mohou to byt ndklad pismena jinych abeced, runové pismo, nebo
i jakékoliv vytvarené znaky. Domino je &eno edevsim starSimétem a dosglym. Klade
se urho predevSim na uttbecky dojem domina. #@sto je vhodny i pro zdokonalovani
zrakové orientace.
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TYPY HER

V této ¢asti jsou popsanyaené variace her, které Ize hrat. Jednotlivé typylhe dale
prizptisobovat, upravovat a vzajeghkombinovat. Neni ani na Skodu, pokud sichsgymysli
vlastni pravidla.

Klasicka: Klasicka hra je téwft stena jako u klasického domina. Hraje se tak,ra& h
umig’uji jednotlivé kostky domina vzdy na jeden z volnyondi. VZdy konci ramen k sa@#h
nikdy ne bokem. V umi®vani kostek se i§taji. Jednotlivé kostky berou z "banku"
(hromadky, gstedu,...). V banku jsou kostky vzdy ¢emy rubovou (zadni) stranou nahoru.
Pokud hré nenmize kostku umistit, necha si ji u sebe @&m ji zahrat v dalSim tahu misto
kostky z banku. Klasick& hra je zakema tim, Ze jeden z hitdse zbavi vSech kostek domina
(nezbudou Zadné kostky domina v banku ani dd)ra

Tato hra je mozna pouze u sad (1x6 a vic), kde ySeehny kombinace jedenkrat, ale
pocet pouzitych znak ¢i ¢isel musi byt Sesti vice. V op&ném gipad by prakticky
nedochéazelo k tomu, Zektery z hr&i nemize kostku dominaifozit, a tak by ve ¥tSing
piipadi vyhrél hr&, jenz by hru zé&nal.

Tento typ hry je uten hr&im od mladSiho Skolnihasku az po dosfié. Jako kazdéa hra
ma predevsim bavit, ale rozviji i logické mysleni.

Kruhy: Hra kruhy se hraje tak, Ze kr&pokladaji kostky jako v klasickém dominu
pouze s tim, Ze je velké mnoZzstvi moznosti, kantkkodomina polozit. Za uz#@eni kruhu
(Sestiuhelniku) dostava lrdenz ho uzake bod. Vyhrava ten, ktery ma po poloZzeni vSech
kostek nejvice bad Paet kruhi, ktery je Bhem hry vytvéen se fizni, podle toho jak hi@
jednotlivé kostky skladaji. Je ddm pouze maximgiofet kruhi, ktery lze hem hry
vytvorit, ten uguje paet kostek a pouzité kombinace.

Tento typ hry je uten hr&im od mladSiho Skolnihasku az po dosfié. Jako kazdéa hra
ma predevsim bavit, ale rozviji i logické mysleni.

Kruhy a Cesty: Tato hra je stejnd jako hra kruhy pouze s tim fendi Ze si hr&
na za&atku vyberou jednéislo zéisel zobrazenych na dominu.

Pri skladani kostek vznikaji ,cesty” twené spojenim jednohdisla nafiznych
kostkach. Hré jehoZ¢islo vytvai nejdelSi (nejetsi) cestu ziskava dalsi bonusovy bod.

Tento typ hry je uten hr&im od mladSiho Skolnihasku az po dosfié. Jako kazda hra
ma& predevsim bavit, ale rozviji i logické mysleni.

Skladatka: Skladd@&ka je nejjednodussim typem hry. J&ama pro dti nejmladSiho
véku. Utelem této hry je, aby h#apouze skladali domino stejnymi obrazky k soRozviji
vnimani a pedevsim jemnou motoriku rukou a sareae i mySleni digte.

Poznavaka: Tento typ hry se da aplikovat na pismenkové ngblicové domino a je
uréen k vzalavacim @elim. Zakladni pravidla hry mohou vychézet z her Sidkd, Kruhy
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nebo z klasické hry. To zaleZfgulevSim na&ku deti, které hru hraji. Hlavni rozdilem je, Ze
hr& musi, nez polozZi kostkiict ndzev pismene neldslice, ke které chce kostkdijpoijit.
U hry se vzhledem k&ku hrau predpoklada dozor dosigho.

Slova: Tento typ hry se hraje pouze s pismenkovym domiaemm&né se odliSuje
od ostatnich her. &lem hry je skladat k selkostky domina tak, aby vznikala slova. Hra
pomaha s rozvojem mysleni a slovni zasoby.

Nasobilka: Tento typ hry se da aplikovat n&keveé nebo I1épe né&slicové domino a je
urcen k vzélavacim welim. Hra se hraje tak, Ze RWrgpiikladaji k sol¥ kostky naprosto
libovolng, ale aby mohli kostku umistit, musi sprdvnhlavy spéitat nasobekiisel, ktera
k sol# pripojuji. Pokud kostku dominatipojuji k vice kostkam, musi vygtat vice nasohk
Pokud se hr& nepoddi spravi spaitat nasobek, netize kostku toto kolo polozit.

Sowet: Obdoba hry Nasobilka pouze s rozdilem, Ze se mésgobenéisla gitaji.

Nacas: Tato hra se hraje obvykle pouze se znakovym domim&nmhru jsou vhodné
od sebe obtidji rozeznatelné znaky (n&p¢inské znaky). Hra se hraje jako Klasicka hra
nebo jako Kruhy pafipact kruhy a cesty. Rozdilem je, Zze zdethnda jen wuity kratky cas
na polozeni kostky. Pokud to do stanovenéhsu nestihne, neie v tomto tahu kostku
poloZzit. Hra procwuje vnimani a rychlé rozhodovani.

Rekni to: Jedna se o nadstavbu pro Klasickou hru, Kruhy @K Cesty. Hréat ji Ize
pouze s pismenkovym dominem. Zaklad hry je stéjimg se liSi pouze tim, Zéipokladani
kostek domina musi ht&ici slovo z&inajici na pismeno, ke kterému chce diléhopit.
Pricemz pokud fipojuje k vice pismaim najednou, musiici slovo ke kazdému pismenu.
Hr&ti se mohou domluvit,, Ze slova budou pouzecitéiroblasti jako naip jména. Slova se
nesmi opakovat. Vifpact, Ze hr& nevi zadné slovo, neliekne slovo, které ugekl nekdo
pied nim, nesmi v tomto tahu kostku poloZit a migkiat na dalSi tatHru Ize kombinovat
se hrou Néas tak, Ze h&&m pridame na vymysSleni slova jerxity ¢asovy limit.

Tato hra pomaha rozévat slovni zasobu a procuie pangt’.

MATERIAL

Nerezova ocel:Jako material prototypového vyrobku jsem zvolilemvou ocel. Jedna
se o velice tvrdy a odolny material a nehrozi vetkéchanické poskozeni. Nevyhodou
zvoleného materialu je namwost opracovani, cena, dostupnost a také vaha dtmoxyrobku.
Vyhodou je jiZ zmhovana odolnost proti #sim viivam a pisobivy design.

BéZn4 ocel:Jednd se odin¢ dostupny levny materiél. Jediny probléimn gouZziti ktZné
oceli je v tom, Ze material vyZaduje povrchovouawpr (pokoveni, barva, lak).
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Drevo: DalSim vhodnym materidlem pro tvorbu trojcipého dwmmjsou tizné druhy
tvrdého hustého f@va. Pro zpracovani ve Skolnich dilnach se jedpéinoarni materiél.
Vyhodou je nizka vaha, snadné zpracovanismbivy design.

Plasty: DalSim moznym materialem pro tvorbu domina jsowstglaJedna se o dalSi
moZzny material pro zpracovani ve Skolnich dilnd¢tvyhodou je problematicka povrchova
Uprava.

Rozméry: Rozmery vyrobku jsou volitelné. Pro zachovani fénbsti a vzhledu je ale
vhodné dodrzet spravny pémvelikosti tak, jak je dan u prototypu. Rosmy prototypu jsou
vybrany jako idealni velikost prasbnou sadu domina &gnou jak dtem tak dosgym.
Pro ckti predskolniho ¥ku je vhodné zvolit velikostatsi.

ZPRACOVANI
Volba materialu

Ziskani zakladniho tvaru: V piipadt pouziti nerezové nebosiné oceli je vyhodné
nechat si vypalit zakladni tvar pomoci laseru¢mwyroba by byla $lis ¢aso¥ nakladna,
narana a neefektivni. Navic ¥ipact vypalki je dosazeno velké&@snosti a jednotlivé kusy
maji stejné parametry. \fipact pouziti deva jako primarniho materialu je vice moznosti jak
ziskat pozadovany tvar. Je mozné jednotlivé dilignym zmgisobem vyezat z devené desky
o vhodné tloutce, nebo si tyto dilky nechatkde vyrobit. DalSi alternativou je nechat si
vytvorit profilovou ty¢, ktera se budiezat na platky pozadované tlgk.

Vytvareni vzoni: V této fazi zalezi jak nazvoleném materialu taktypa domina,
ktery chceme vytvit. Pro T&ékové domino lze pouzit metodu vyvrtavanilidi, nebo
v piipadt dieva jednotlivé dlky vypalovat. Metody vypalovani fiieme v pipacdt dieva
vyuzit také pro tvorbu libovolnych znékTéZz je mozné nehlédna druh materialu pouzit

nagiklad CNC stroj pro vytvi@ni slozi¢jSich ornamerit V pripadt obrazki bude vhodné
pouzit r&ni malbu nebo Sablony.

Povrchova Uuprava: V prvé fack se jedna o zaobleni hran. Nasleduje samotna
povrchova Uprava, ktera se liSi dle pouzitého ndterV piipact kovu nebo teva dojde
vzdy na brouseni. Pokud jsme pouzili jako matenétezovou ocel, pouzijeme brousSeni
do vysokého lesku, nebo docilime roviiongého poskrabani povrchu, ktery se timto bude
jevit matny. V gipadt béZzné oceli je nutné pouzit jako dalSi povrchovouauprpokoveni,
barvu nebo lak. Uigva je vhodné pouzit meni a lakovani, ale je mozné pouzit i barvu.
U plasti je vhodné nechat povrch téfrbez Uprav, pokud nebyfipraci poskozen.



ZAVER

Cilem prace bylo vytvgt hru, ktera bude nejen hrou samotnou, ale i nfstr pro rozvoj
déti. Dovolim sifici, Ze tento cil byl spkn, a to i esto, Zze domino jeShebylo z ¥tSi ¢asti
odzkouSeno v praxi. Prace nepojednava pouze oijedkonkrétnim vyrobku, o jednom
konkrétni provedeni, ale je spiSe jakymsi navodendplSi tvorbu a moznosti jejiho vyuZziti.



