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VYUZITIE KOMERCNEHO VYROBKU (ROBOT NXT) VO
VYUCOVACOM PREDMETE TECHNIKA

USE OF THE COMMERCIAL PRODUCT (ROBOT NXT) IN THE SUBJECT OF
TECHNOLOGY
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Resumé

Prispevok je zamerany na predmet technika a na uplatnenie réznych komercnych vyrobkov
pri vyucovani tohto predmetu. Za priklad bol vybrany vyrobok LEGO MINDSTORMS pre
jeho rozsirenost na skoldach a variabilitu vyuzitia. Prispevok sa tiez zameriava na zdkladny

opis vyrobku a rozne priklady konkrétneho vyuZitia tohto vyrobku pri vyucovani technika na
zdkladnych skolach.

Abstract

The paper is focused on the subject of technology and the application of various commercial
products for teaching this subject. As an example, was selected LEGO MINDSTORMS for its
prevalence in schools and versatility of use. The paper also focuses on the basic description
of this product and various examples of practical application of this product when teaching
technology in primary schools.

UvVoD

Ziaci zakladnych $kol sa udia vieobecné znalosti takmer s kazdej oblasti. Niektoré
predmety ako slovencina vela moznosti pre potrapenie predstavivosti ziakom nedéavaju.
Predmety ako napriklad matematika alebo fyzika dokazu pracovat’ nie len s textom, ¢islami
ale pre lepSiu predstavivost’ tieto predmety vyuZzivaju aj grafické zndzornenia ako napriklad
rozne grafy, schémy ¢i nédkresy najroznejSich objektov, vztahov medzi nimi a podobne.
Predmet technika je vyzna¢ny najmi tym ze ucivo obsiahnuté v iom je mozné si predstavit
nazivo. Materialy, néstroje, stroje a principy o ktorych sa ziaci ucia su stucastou bezného
zivota. AvSak Ziaci sa pozeraju len na obrazky v ucebnici. Preto sme prisli s myslienkou, ako
ucivu v predmete technika dat’ hmatatel'nu verziu, namiesto textovej ako ju pozname dnes.

VYHODY VYUZIVANIA NAZORNYCH UCEBNYCH POMOCOK V PREDMETE
TECHNIKA A DOPAD NA KVALITU VYUCOVACIEHO PROCESU

Hlavnym dévodom preco sme zacali uvazovat nad myslienkou vniest' do predmetu
technika viac praktickych a ndzornych veci bol fakt, ze ziaci zdkladnych §kol su deti. Kazdy
uditel’ zakladnej $koly je familiarny s vetou ,my si dnes nechceme ni¢ pisat™. Ziaci su
v Skole, chct sa ucit’ nie€o nové ale postupne na nich dopadne ten monotdnny pristup kde sa
vSetko odohréava skrz u€ebnicu a zosit. V pripade predmetu technika je priam ziaduce aby sme
sa na ziakov pozerali ako na deti. U€itel’ vysvetl'uje casto krat ucivo ktoré je komplikované,
preto prebudit’ v ziakovi dieta a ucit’ ho tak ako ho to bavi, teda hrou je pristup ktory je
vyhrou aj pre ziaka, pretoze sa hra, aj pre ucitel’a, pretoze sa hrou uci. Tu vSak naraza kosa na
kamen, pretoze ndzornych ucebnych pomocok v predmete technika nie je vela a rozhodne sa
pri praci s nimi zZiak nehra. Tento problém je eSte vacsi ak ucitel’ nemd k dispozicii ziadne
ucebné pomocky, iba ucebnicu. Pritom s predmetom technika je tizko spéta aj prakticka
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¢innost’ pri ktorej sa ziaci prakticky ucia niektoré pracovné postupy. Avsak preco by sa cely
tento predmet nemohol ucit’ s pouzitim réznych nazornych u¢ebnych pomocok?

LEGO MINDSTORMS AKO UCEBNA POMOCKA

Ak si uvedomime fakt, ze pristup s ucebnicou a zoSitom moze byt pre ziakov nudny
a v niektorych pripadoch aj neefektivny, zaéneme uvazovat' nad tym ako im spestrit’
vyuCovanie. My sme si vybrali ako pomdcku komercny vyrobok, teda hracku od spolo¢nosti
LEGO. No tento vyrobok je len akymsi prikladom ako sa d4 posunut’ vyucovaci proces na
in, puatavejSiu uroven, v podstate existuje nepreberné mnozstvo réznych komerénych
vyrobkov ktoré su uréené na hranie, ale v rukdch ucitel'a mézu odhalit’ tajomstva alebo
principy fungovania jednotlivych mechanizmov, principov. N4jst’ vhodné vyuzitie je len na
ucitel'ovi a jeho fantazii. Ak sa Ziaci ucia o bicykli, najlepsie je ak bicykel vidia a mozu si ho
chytit’. No nie vSetko o Com sa ziaci ucia sa da priniest’ do Skoly. A tu prichddzaju na scénu
rézne mechanické hracky, ¢i iné vyrobky, ktoré mozu ziakov nazorne naucit’ ako sa ¢o hybe
alebo preco sa ¢o hybe a podobne. My sme si ako priklad vzali vyrobok od spolo¢nosti ktoru
pozna kazdy, ¢i je to ucitel, ¢i ziak akéhokol'vek ro¢nika ked’ sa povie LEGO kazdy hned’ vie
o ¢o sa jedna. Teda pre nas je prvym prinosnym bodom znalost, alebo rozSirenost’ tejto
znadky. Dal§im vyznamnym bodom, ktory produkty firmy LEGO robi pre ucitela
zaujimavymi je extrémna variabilita. Stavebnica LEGO nie je vytvorena tak aby sa s nej dal
postavit’ len jeden konkrétny model, prave naopak, r6znorodost’ modelov a stavieb je priam
nekonciaca. Znamena to teda Ze mame stavebnicu ktora pozna kazdy a s ktorej mdzeme
vytvorit’ znaéné mnozstvo réznych modelov. Poslednym bodom, ktory LEGO robi nie¢im
vynimoc¢nym je jeho pritomnost’ na Skolach. Na Slovensku sa uz dlhé roky organizuje sutaz
prave pod zastitou firmy LEGO, ta pre Skoly usporadiva kazdoro¢ne sut'az a ¢oraz viac §kol
sa do tejto sutaze zapaja. Teda v mnohych pripadoch tento vyrobok na Skole ucitel ma
k dispozicii. Teda zhrnutim je Ze LEGO stavebnice predstavuji nieco zndme, s velkou Skalou
vyuzitia a pritomné na Skolach s velkej Casti. No skutocnost’ je takéa ze ucitelia si mozno ani
neuvedomuju ¢o na Skole maju pretoze sa tieto vyrobky pouzivaju vyhradne na kruzkoch,
a do vyucovacieho procesu na Skoldch sa nezarad’'uju. A prave toto je hlavnou myslienkou
nasho prispevku, zaradit’ takéto vyrobky do vyu€ovania predmetu technika alebo iného.

KONKRETNE UKAZKY VYUZITIA VYROBKU LEGO MINDSTORMS
V PREDMETE TECHNIKA

Obrazok 1 jednotka NXT spolu s motormi a senzormi
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LEGO MINDSTORMS pozostava s dvoch hlavnych casti, jednou je jednotka NXT,
teda programovatelnd jednotka spolu s motormi a senzormi. Motory je moZzné programovo
ovladat’, teda m6zeme im povedat’ ako rychlo sa tocit, o kol’ko otacok alebo stupiiov sa otocit’
a podobne. Senzory ndm zase umoziuji vnimat’ vzdialenost’, svetlo, pohyb, zvuk a podobne.
Prepojenie tychto komponentov s jednotkou je jednoduché a l'ahko programovatelné, teda
ziadny ucitel nemusi byt znaly programator aby vedel robota vyuZit' naplno. Ba naopak,
prostredie pre programovanie jednotky NXT je intuitivne a zalozené na principe spajania
blokov, nemusime teda napisat’ ani slovo a predsa naprogramujeme triedi¢ farieb.

Obrazok 2 stavebnica k jednotke NXT

Druha cast’ pozostdva zo samotnej stavebnice ardznych navodov ako postavit' vybrané
modely robota. Variabilita dielov vSak ponuka priestor pre vytvory akéhokol'vek druhu
a zamerania. Od jednoduchého k zlozitému za par minut.

TEMATICKY CELOK STROJE A MECHANIZMY

Obrazok 3 sustava ozubenych kolies Obrazok 4 kombajn

To Ze jednotka NXT nam umoZiluje nastavit motor na otoc¢enie o 360° prindsa
moznost’ nie len ziakov naudit’ r6zne druhy prevodov, ktoré si moézu postavit' sami, ale aj
vysvetlit’ im pojmy ako prevodovy pomer. Vztahy medzi roznymi ozubenymi kolesami a ich
vplyv v sukolesi tak uvidia priamo a nazivo. Niektor¢ stroje je dokonca mozné zostrojit’ uplne
a tak mozu Ziaci vidiet' ako funguje kombajn alebo auto. Je jasné Ze to bude len priblizny
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obraz o funkc¢nosti tychto strojov ale stale je to lepSie ako keby sa mali pozerat’ na obrazky
v ucebnici.

TRIEDICKA FARIEB

Obrazok 5 triedi¢ka farieb

Triedicka farieb je jednym s univerzalnych modelov, vd’aka ktorému sa mézu ziaci prakticky
naucit’ zaklady logickych obvodov, pretoZze musia robota naprogramovat’ tak aby sa vedel
spravne rozhodovat’. Taktiez je mozné tuto triedicku vyuzit ako vyborny nastroj ako deti
naucit’ a vysvetlit im ako funguje separdcia odpadu. Pri miernej modifikacii aj ako funguje
CD prehravac.

TECHNICKE MATERIALY

Obrazok 6 priklad stroja na t'azbu dreva

Z obrazku vyplyva Ze v tomto tematickom celku sa robot méze uplatnit’ ako ukazka réznych
strojov a mechanizmov pri spracovani, tazbe alebo obrabani technickych materidlov.
Stavebnica pontika rd6zne navody ako vyrobit’ rozne stroje a tak sa Ziaci moZu oboznamit’ nie
len s tym ako taky stroj vyzera, ale aj ako funguje. Hlavnou vyhodou je ¢asova nenaro¢nost’
pretoze ak mé Skola viac stavebnic, v pomerne kratkom Case si ziaci ,,chytia® viacero strojov,
ktorych opis by klasickou metédou vykladu zabral nejednu vyucovaciu jednotku.
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GRAFICKA KOMUNIKACIA

Obrazok 7 robot schopny rozoznavat’ ¢iary

v

Pritomnost’ senzora citlivého na svetlo je skvela ak chce ucitel’ Ziakov naucit’ rozne typy alebo
hrubky ¢iar pretoze robot je schopny vyhodnotit’ to ¢o zaznamend a moze ziaka oznamkovat'.
Alebo si ziaci mézu urobit’ sitaz a ten s nich ktory nakresli lepSie pozadované tvary alebo
narysuje pozadovany nakres vyhrava. Opit’ je obmedzenim v tomto tematickom celku iba
fant4zia samotného ucitel'a

ZAVER

Nasim cielom bolo vytycit’ a opisat’ myslienku Ze predmet technika ako aj mnoh¢ iné
si zasluzia praktickejsi pristup ucitel’a nez je tomu v sucasnosti. Existuje mnoho komerénych
vyrobkov ktoré slizia na zabavu ale pritom je mozné ich uplatnit’ aj v Skole ako ucebné
pomocky. Prikladom je LEGO MINDSTORM ktory sa javy ako najlepsSia vol'ba. Ukazali sme
niekol'’ko modelov a prikladov vyuzitia pri vysvetlovani réznych tém. Ked’ze je v sti¢asnosti
zaujem o tento vyrobok a jeho popularita rastie, myslime si Ze samotné oboznamenie ucitel'ov
s touto potencialne silnou uc¢ebnou pomockou je dostatocnym prinosom pre skvalitnenie
vyucovacieho procesu v akomkol'vek predmete na zakladnych skolach.
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