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PROGRAMOVANI ROBOTU
ROBOT PROGRAMMING
Lucie VECEROVA, Lubor MANEK

Resumé

Clanek se zabyvd programovinim robotii. Ukazuje ndhled, jak ucit déti programovat.
K programovani pouzivame novy druh stavebnice H&S roboticky systém. Programovani
robotu Ize zaradit do vyuky na zakladnich Skolach. Programovani je hravé, kreativni a velmi
zajimavé. Détem se tak oteviraji nové moznosti a nahlédnou do zakladii elektroniky.

Abstract

The article deals with programming robots. Shows a preview of how to teach children to
program. For programming we use a new type of construction H & S robotic system.
Programming robots can be integrated into teaching in primary schools. Programming is
playful, creative and very interesting. Children are so open up new possibilities and gain
insight into the fundamentals of electronics.

UvoOD

Programovani robotl je urceno pro zaky zékladni Skoly od 3. tfidy. Cilem je, aby se déti
hravou formou naucdili zadklady programovani robotl. Osvojili si principy c¢innosti
elektronickych systémil. Souc€asti kurzu je 1 moznost vlastniho pajeni a sestaveni jednotlivych
soucastek. Rozviji svoji kreativitu i manualni stranku osobnosti.

METODICKA CAST

Programovani probiha v ufebné pocitacli. Naroky na praci jsou velmi malé, staci pouze
pocita¢ a samotny robot. Toho si bud’ déti zakoupi a sami sestavi nebo si zakoupi stavebnici a
nasledné¢ si robota za pomoci pajeni zkompletuji.

Programovani je rozdéleno na dve velké ¢asti, které jsou vzajemné propojeny:
1. sestaveni robota a praktické zapojeni
2. programovani robota

Jako software pouzZivame free program Picaxe. Diky tomu déti mohou pouZivat tento program
i doma a hrat si se svym robotem mimo kurz. Proto pouzivame i procesor Picaxe 20M2, ten je
s programem kompatibilni. Jako roboticky systém vyuZivame robotickou stavebnici H&S.
Tato stavebnice nabizi détem moznost kreativniho zapojeni jednotlivych soucastek.

Programovani je rozdéleno na jednotliva témata. Zac¢iname instalaci programu a pfipojeni
procesoru k pocitaci. Zakladni soucastkou je procesor. Proto je dilezité vysvétlit, jak funguje.
Ukézat rozdil mezi vstupnimi a vystupnimi soucdstkami. Nésledné vysvétlime princip
ptipojeni jednotlivych soucastek k procesoru.
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Obrazek 1: procesor

Postup prace: 1. instalace,
2. diody,
3. tlacitka,
4. motory fizené spinaci
5. motory fizené H-bridge
6. ¢idla

A zacatku kazdého tématu teoreticky i1 prakticky vysvétlime, jak dand soucastka funguje.
Princip vysvétlujeme za pomoci praktickych piikladf, které déti znaji. Po vysvétleni
zadavame oveétujici priklad. Ten nam ukdze, jestli déti pochopili ¢innost a umi soucastku
spravné pripojit k procesoru. Vyuzivani ndzornosti je velmi dilezité. Proto po vysvétleni
rozdélime déti do dvojic, ty pak ukazuji ¢innost prikladu prakticky. Jeden dava rozkazy jako
procesor. A druhy je plni. Tak vSe 1épe pochopi. Nésledné¢ déti dostavaji piiklady na
programovani. Piiklady jsou vzdy doprovazeny ptibéhem. Aby byly déti 1épe motivovany.
Také jim tim ukdzeme, pro¢ jsou roboti a elektronika v dnesni dobé dilezitd. Naptiklad pii
zadani prikladu na blikani diod lze diody pouzit k vysilani Morseovy abecedy, jako alarm,
semafor atd.

Na zacatku kazdé¢ hodiny pak opakujeme piedchozi latku pro zafixovani nabytych védomosti.
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Diky tomu, Ze si stavebnici mohou déti sami poskladat na podvozek, kazdy robot je original.
Déti maji k dispozici vzor poskladaného robota, je ovSem jen na nich jak si svého robota
poskladaji.

Programovani

Programovani je vlastné¢ skladadni povelt pro procesor. Po zadani tkolu si déti nejprve
vymysli postup a pak nakresli vyvojak na papir. Tento postup se nam uz v minulosti ukézal
jako nejlepsi. Déti se musi nad tkolem vice zamyslet. A neprogramuji pokus omyl. Nasim
cilem neni, déti naucit jednotlivé funkce na zpamét,, ale aby jeji ¢innost pochopily. A dokézali
ji aplikovat na jinych ptikladech a ne jen na téch naucenych.

Programovaci prostfedi je velmi snadné, i kdyZ je cely program v anglictiné. To rozhodné
neni prekazkou. SpiSe naopak.
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Obrazek 2: programovaci prostredi

Popis menu: out = vystupy
If = tlacitka
Delay = ¢as

Draw lines = spojovani a opakovani programu
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Movement = motory, pohyb robota

To jsou zakladni funkce, se kterymi pracujeme. Program ma i dalsi funkce, s t¢émi déti zatim
nepracuji. To je naplni dal$iho pokracovaciho kurzu.

Pokud si déti s né¢im nevi rady nebo maji problém, nechavame je prvné, aby se pokusili svij
problém vyfesit s ostatnimi. Proto je atmosféra kurzu velmi uvolnéna. V détech to probouzi
kreativitu, kamaradstvi. Tim, ze spolu navzajem spolupracuji a vymysli nova feseni, lépe si
latku zapamatuji.

ZAVER

Odezva déti na programovani robotu je velmi dobra. Déti programovani velmi bavi a je pro né
zajimavé. Je to pro né prvni nahled do elektroniky a elektronickych systémi. Zaci se udi
pracovat jednotlivé i ve skupiné. Pokud by bylo programovani robotl zafazeno do vyuky na
zakladni Skole, mohlo by byt propojeno i jinymi piedméty. Jak uz bylo v ¢lanku zminéno
programovani v détech rozviji kreativitu, manudlni zrucnost. UCi se trpélivosti a

soustiedénosti. Odezva od skupiny déti, se kterymi pracujeme, je pozitivni. Déti jsou roboty
nadSené a prace je velmi bavi.
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