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PODLAHOVY PROGRAMOVATELNY ROBOT
PROGRAMMABLE FLOOR ROBOT
Martin MAUR

Resumé

Clanek vznikl na zakladzkuSenosti ze zahrani studijni staze (Plymouth University, UK)
pri studiu pednetu ICT (Information and Communication TechnologieBjo ilustraci,
jak lze vyuzivat programovatelné podlahové robetyde uvedenockolik prikladi aktivit
pro ceti.

Abstract

This article is based on the experience of foraigmly intership (Plymouth University, United
Kingdom) at the study of the ICT (Information andn@nunication Technologies).

To illustrate how to use a programmable floor rolibere are some cases of activities
for children.

UvoD

Na zahranini stazi (Plymouth University, UK) jsem sdi mtudiu gednetu ICT
(Information and Communication Technologies) sed&lzajimavou interaktivni pamkou
pro zaky matiskych Skol a prvnich tmiki zakladnich Skol. Jedna se o tzv.: podlahovy
programovatelny robot. Co si pod timto pojmefadstavit? Jedna se orfizeni, kterému dle
nasi vlastni &le a jednoduchychifkazi mizeme ukit cestu, kterou robot vykona.

Nejzaklad®jSi podlahovy programovatelny robot, se kterym jsem setkal, byl
Pixie Mark 2. Co to tedy je? Pixie jeifplizné 110 mm dlouha, 94 mm Sirok4 a 65 mm
vysoka krahika, ktera je zespodu opana koléky a z vrchu 7 tléitky. Vazi asi 500 grath
Jeden jeji krok i 10 cm, tato vzdalenost se da vwoiménit. Rychlost pohybu je 11 cm/s.
Tento robot je vola programovatelna interaktivni vyukova pocka. Ma-li plnit vyznam
interaktivni vyukové poricky, musime
tedy fici, kéemu slouzi ¢i co rozviji.
Nejprve se zagiime na to, co Pixie umi.
Tento robot si pamatuje 50 poKynkteré
mu zadame. MZeme tedy Pixie provést
bludiS&m ¢i ho dopravit na wité misto.
Napomaha upeiovat lateralitu (pravolevou
orientaci), orientaci v prostoru a ¢domeni
si sama sebe v prostoru. Zakladnim prvkem
je problémova vyuka, kde je jen nadétiit
jaky postup ¢i cestu sizvoli k dopraveni
Pixie do cile.

*na obrazku mzeme vidt Pixie 1 (vlevo)
a Pixie 2 (vpravo)
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Priklad zadani: Pixie ma za Ukol obj#verec o velikosti 2(Predpokladame, Ze dife jiz
seznameno se zakladnimi funkcemi Pixie.)

VolnostieSeni daného problému
vyplyva z moznostieSit tento ukol
s ot@enim Pixie doleva, na misto
doprava.

Priklad ¢innosti: (positani pro wtsi diti)
Kolik poveli vpred je poiteba, aby Pixie
usla 1 metr?

(Napiklad mizeme pouZzit tipovani po 10 posunech.

Jak velka jefida na §ku? K mefeni pouzij

Pixie.

Stejre tak jako di¢ mize pouzivat

Vymaz
pamet
y y Otoc se
Vpred | Vpred doprava
y y Otoe se
Vpied | Vpred doprava
y y Otoc se
Vpred | Vpred doprava
y y Otoc se
Vpied | Vpred doprava
START
(jdi)

piimo robota Pixie, rizeme vyuzit simulator Pixie, ktery je od vyrobceamda na strance
http://www.swallow.co.uk/download/pixdown.htm
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*Na obrazku nizZete vidt, jak vypada simulator po prébnuti

slouzit jako nazorna poicka @ osvojeni si

programu.

s programovacim jazykem a jeho naleZitostmi.

Prostedi simulatoru je velmi
jednoduché a nazorné, je tady

docilena autenthost a

p

nedostatku Pixie &i mohou

vlastni  programovani

robota

vykonavat na pdtaci, kde jim
k ovladani std myS a stejné
znalosti, které poebuji
k ovladani Pixie. PRatacovy
simulator ma navic vyhodu toho,
Ze ki vizudlre vidi kudy se
Pixie  pohyboval v prbéhu

celého programu.

Tato

skut&nost tudiz napomaha é&p
k fixaci orientace v prostorii

lateralit.

Mezi klady Pixie nizeme
rozhod uréit napomahani
rozvoje logického mySleni. Na
zakladré programové posloupnostitibe u @ti dojit i k pochopeni gového pdadku (logické
déjové posloupnosti =>dkam dojdu - otéim se - pokréuji dale). Pro starSiéti maze Pixie

programové logikyi k seznameni

Jako ma i mince dvstrany, tak i Pixie ma své zapory. N&gim zaporem bych &it

moznost rotace kolem své osy pouze 0 90° a jejidoloky. MenSim &em, kterym je robot
piedevSim ufen, miZze pfipadat, Ze je pommné téZky a nemotorny, navic desigriov

SN N

negiveétivy. Mohu s timto nazorem jen souhlasit.
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Pixie ovSem neni jedinym zastupcem podlahového rpmogvatelného robota, se
kterym je mozné se setkat. DalSi verze, da-li sektonazvat, je Pip. Tento druh podlahové
programovatelného robota vychazi z Pixie, ategsi nové prvky — moznost Uhelného
nastaveni oteni na mist, urceni délky kroku vied/vzad, v jeho gtdu je otvor pro zasunuti
pera/tuzky/fixu, s jehoz pomoci sétd mohou zaznamenavat trasu pohybu, tak jako to umi
simulator Pixie, PIP.

*PIPPIN
Revidovana a zmensena, tim i vahioebjemow privetivejsi verze pro &i je PIPPIN.
Roamer

Dle wvyrobce je Roamer (Tuldk) fippmny
programovatelny robot, ktery zavadiétid do
programovani  velmi  konkrétnim agobem.
Roamer ma gy vlastni programovaci panel na
zadni stra# ktery umo#uje détem programovat
pohyb po zemi a hledat prostor a tvatidBnim
pera do sedu €la robota nize kreslit svou stopu.
Tulak mize poskytnout natmeé aktivity pro dti od

3 do 18 let. Ze vSeho nejvic je to zabava, kteéta d
bavi.

Opét mizeme nastavovat délku kroku (standa&rdn
30cm), uhel otéeni¢i pocet opakovani.

Priklad aktivity: (pccitani pro @tsi ctti)
Nakresli trojuhelnik. Ditti ale ngéekneme jak, jen hoipdem navedeme, Ze trojuhelnik ma
strany a uhly. ZbytekeSeni toho problému nechame gen

Vadilo vam, Ze se nelete podivat, jaké povely jste zadali robotovi?
Nevadi, pro ty z vas je zde Pro-Bot.
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Pro-Bot je programovatey podlahovy robot LCD displepm, ktery ma jiz pl& uzpisobeny
design pro &i, a to do tvaru autka. Tento robot ma 2 moc— pouziti frednastavenyc
veli¢in (délka kroku, Uhel ot®ni) nebo pl& upravitelné moznosti pohyt

Tento robot je ufen spiSe privétsi diti, které se jiz setkaly ekterym ze svych fedchidci,
ale celkové ovladani vSech robge velmi intuitivni, a proto si myslim, z¢timto robotem
nebudou mit problémy ani Uplni na@ea

Piiklad ¢innosti:

Tim, Ze Pro-bot bude
kopirovat jednotliv&ary,
se dti seznami se
zakladnimi geometrickymn
tvary a nadi se je
pojmenovavat.

Na za¥r nam zbyva asi souasné dob nejznandjSi zastupce podlahovy«
programovatelnychoboti a to je Be-Bot a jeho ,kamarad“ Constructimt.

* Bee-bot * Construc-a-bot

Nepipominaji vam sco? ANO, spravé prav jsme se vratili ke starému dobrému znam
Pixie.
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V jednoduchosti je krasa, ale ka@ne¢ se zmgnil design, ktery je éem blizSi. Mohu jen
pochvalit dilenské zpracovani, robot je vyrobervalikniho a bytelného plastu, ktery bez
problémi vydrzi hrubSi zachazeni, které sefidiza kdy u dti v zapalu hry objevi.
Programovatelny robotéelka "Bee-Bot" je idealni pro rozvijeni logickéhoysteni a
kognitivnich dovednosti u é&ti. Vcelka je vhodny vyukovy nastroj pro vyuku zakiad
programovani, programovacich jaayknformatiky a matematiky pro nejmladsi zaky. Také
pomaha k rozvoji kompetenci ve vSech oblasteckilazéni.

Priklady ¢innosti:
Pro nejmensi je zde Bee-Bot zavod. Dojet

s Bee-botem do cile tak, aby si nikde Zaparkuj Bee-bota ngerveném trojuhelniku.
nenaboural. Zaparkuj na zelenéem kruhu. Je velky nebo maly?

(Jde @lat pocastech, nebo v celku $téim cvicenim | V jaké sloupci a v jakérfadku Bee-bot skail?
pantti a prostorové orientace.)
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Podlahovy programovatelny robot je dle mého velajimaa interaktivni debni ponficka,
kterd ma jist velky potencial v MS a v prvnich doicich ZS. BohuZel jsem se za svoiji
dosavadni praxi nikde stim to prextkem vyuky nesetkal. V dneSni dolnodernich
technologii, doufejme, nebude trvat nijak zwadlouho, a i u nas se prosadi. V tuto chvili
nam vSak nezbyva négkat nebo se samostatrasadit o jeji rozEni.
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