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Hledate kvalitni studium?
Nabizime vam jej na Katedie konstruovani stroju

Katedra konstruovani stroju je jednou ze Sesti kateder Fakulty strojni na Zapadoceské univerzité v
Plzni a patfi na fakulté k nejvétsim. Fakulta strojni je moderni otevienou vzdélavaci instituci
uzndavanou i v oblasti védy a vyzkumu uplatfiovaného v praxi.

Katedra konstruovani stroju disponuje moderné vybavenymi laboratofemi s pocitacovou technikou,
na které jsou napf. studentlim pro studijni Ucely neomezené k dispozici nové verze prednich CAD
(Pro/Engineer, Catia, NX ) a CAE (MSC Marc, Ansys) systému. Laboratore katedry jsou ve vsedni dny
studentlm plné k dispozici napt. pro praci na semestralnich, bakalafskych ¢i diplomovych pracich, i
na dalSich projektech v rdmci univerzity apod.

Kvalita vyuky na katedfe je Uzce propojena s celouniverzitnim systémem hodnoceni kvality vyuky, na
kterém se prabézné, zejména po absolvovani jednotlivych semestr(, podileji vSichni studenti.

V soucasné dobé probiha na katedre konstruovani stroji vyznamna komplexni inovace vyuky, v rdmci
které mj. vznikaji i nové kvalitni u¢ebni materialy, které budou v nadchazejicich letech vyuzivany pro
podporu vyuky. Jeden z vysledk(l této snahy mate nyni ve svych rukou.

V rdmci vyuky i mimo ni maji studenti moznost zapojit se na katedie také do spoluprace s prednimi
strojirenskymi podniky v plzefiském regionu i mimo né&j. Rada student( rovnéz vyjizdi na studijni staze
a praxe do zahranici.
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0. UVODNI CVICENI

ra

CIL

Seznameni se s prostredim Catia V5 a vytvoreni Sablony pro dalsi cviceni.

Manual nemusi vzdy presné popisovat jednotlivé funkce, vychazi spise z praktickych zkusenosti. Je urcen jak Uplnym
zacatecnikdm (mysleno CATIA zacatecnikdm, ne CAD zacatecnikdim), ktefi se pokousi namodelovat svij prvni model,
tak i zkusenym konstruktérdm, ktefi zde mohou nalézt uZitecné postrehy.
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. Zakladni znalosti ovladani pocitace.

PROBIRANE PRVKY, FUNKCE A POSTUPY
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Krok ¢.1 Jak pouZivat tyto manualy

Tato ucebnice je slozena z nékolika lekci, mapujici moznosti a zplsob uziti Mechanical Design a Castecné ukazky
z Shape modulli programu Catia. Kazda lekce ma na zacatku stanovené cile a potiebné znalosti pro dokonceni.
Na prvni strance je rovnéz ukazano, jak by mél vypadat vysledek.

Lekce je rozdélena do série krokdi, které jsou vzestupné Cislované

Krok €.16 Ofiznuti a spojeni

26. Insert => Operations => L\?.;] Trim...
. med elements: Extrude.? [ z kroky 24

Trim

Kazdy krok obsahuje jeden nebo vice bodi, které jsou rovnéz Cislovany a Casto je na né odkazovano

: a ' - = UsUly
25. Insert > Surface>> == Extrude... N
% s Profile: Sketch.4 (z bodu 23)
« Direction: nechat Default

Mimo pfimy popis postupu byvaji v jednotlivych krocich i okynka s dopliujicimi informacemi

Upozornéni nebo varovani

.
\l) Doplfiujici informace

w Tip pro zjednoduseni

Krok ¢.2 Spusténi a seznameni se zakladnim oknem

1. Program spustite klasickym zplsobem. Poklikanim na ikonu zastupce na plose nebo z nabidky Start.
2. Standardné se po spusténi programu v zakladnim nastaveni se otevie prazdna sestava (assembly).
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3. V horni ¢asti je bézné roletové menu s nasledujicimi sekcemi.

[%]CATIA ¥5 - [Product1]

n Skart  EMOWIA WS WPM  File  Edit  Wiew  Inserk  Tools  Analvee Window  Help

Start - spousténi jednotlivych moduld CATIA

ENOVIA V5 VPM - PDM databaze Dassaultu

File - Otevirani soubor{l novych/ze Sablon, ukladani, tisk, odeslani dat na email,...
Edit - Undo/Redo, Copy/Paste, hledani, vybérové sety, vazby mezi soubory (Links)
View - nastaveni zobrazovani, nastaveni ovladacich list

Insert - vyvolani vSech dostupnych funkci zvoleného modulu

Tools - nastroje, kazdy modul ma dostupné jiné nastroje

Analyze — nastroje pro analyzu (méfeni délek, tvard,...) (v zavislosti na modulu)
Window - rozdéleni oken, je-li jich otevieno vice

Help — ndpovéda

4. Zakladni popis okna.

[%]CATIA ¥5 - [04_SROUB_KLIKA.CATProduct]
EJ ctart  ENOVIAVSVPM File  Edt  View Insert Jools  Analyze  Window  Help

Strom specifikaci (prvk)

Ovladaci prvky modulu

Spolecné ovladal prvky
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| Kontextova napovéda \ Vstup (pfikazy....)

Kopas: Kompas slouzi k orientaci v prostoru, pomoci néj Ize otacet a posouvat se scénou. V nékterych

modulech ma i dalsi vyuZziti.

Strom: Strom je zobrazeni vSech komponent a objektl v aktudlniho projektu a jejich vzajemné propojeni.

Dialogové okno: V Dialogovém oknu se nastavuji jednotlivé parametry aktualni operace.

Spolecné ovladaci prvky: Panel s funkcema fungujicima napfi¢ moduly, jedna se pfikazy na ovladani

pohledu, apod.




Krok ¢.3 Nastaveni a popis zakladnich list

5. V roletovém menu vyberte nabidku View -> Toolbars a nyni aktivujte tyto nabidky (pokud tak jiz nemate).
e Graphic Properties
e User-Selection Filters

Panel Standard - Jeden ze zakladnich paneld s nastroji, ktery je zobrazen ve vSech modulech.

x|
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Panel Standard

New - Otevie malé dialogové okno s vybérem typu nového dokumentu.
New From * - Otevre novy soubor ze Sablony. *) Funkce je dostupna pouze v roletovém menu File.

Open - Otevre stavajici objekt ze zvoleného umisténi. Zde je moznost zatrhnou moznost Otevrit jen pro
Cteni. Objekt potom nepdijde preulozit, pouze uloZit pod jinym nazvem.

Save - UlozZi aktivni dokument v aktivnim okné. Chceme-li uloZit vice objektd najednou, musime pouzit
funkci Save Management.

Print - Vytiskne zvoleny dokument.

Cut - Vyjmout - standartni funkce vyjmuti elementu do schranky (Ctrl + x).
Copy - Kopirovat do schranky (Ctrl + c.)

Paste - VloZeni ze schranky (Ctrl + v).

Undo - Vrati zpét posledni provedenou operaci.

Undo With History - Otevie dialogové okno s poslednimi operacemi (jejich poCet Ize upravit v nastaveni).
Vybérem jednotlivych operaci se miiZzeme rychle vratit do pozadovaného stavu.

Redo - Obnovi posledni operaci, ktera byla vracena funkci Undo.

AR 58 Nm<lh O L

Redo With History - Viz Undo With History, ale namisto vraceni operaci zpét miizeme obnovit operace,
které jiz byly vraceny.

Panel Graphic Properties - Nastroje pro nastaveni grafickych atributl (barva, prihlednost, tloustky car,...) u
jednotlivych objektl a elementd.

x|
S [l | T | | i | | | O P A

Barva - v nabidce je 16 barev. Kliknete-li na More, otevie se okno, kde si mlizeme nadefinovat dalsi barvy.
Priihlednost - zakladni nastaveni je Auto. Je-li nastaven jiny méd Shadingu nez Shading With Material, bude
prihlednost vzdy 50% nezavisle na tom, jaka bude jeji hodnota.
Tloust'ky car - tloustka 3D kFivek (skic). Preddefinovano nékolik hodnost, Ize nadefinovat dalsi.
Typ car - typ 3D kfivek (plna, ¢arkovana, ...).
Symbol 3D bodu - zplsob, jakym se budou zobrazovat 3D body.

Mod Shadingu - prozatim neznama funkce (pozn. aut).

Hladiny - presune objekt do zvolené hladiny. Potfebuje-li nadefinovat novou hladinu, zvolime v nabidce
Other layers... a v okné, které se otevie klikneme na New.

= Painter

o Stétec, podobna funkce jako jinych aplikaci. Pozor! Funguje obracené. Nepiebira vlastnost prvniho

objektu a neaplikuje ji na druhy, ale prvnimu objektu zméni vlastnost podle druhého.
S Graphic Properties Wizard
Prlivodce nastavenim grafickych vlastnosti - otevie se okno, ve kterém se po vybrani nékterého

elementu zobrazi jakasi hierarchie vybraného elementu s jednotlivymi vlastnostmi, které mizeme
ménit.
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Panel View - funkce pro pohyb s modelem, rychlé natoceni modelu do zakladnich smérl (narys, bokorys, ...) a
dale funkce pro nastaveni aktualniho zobrazeni (s hranami, bez hran, dratovy model, vykresleni textur, atd).
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Fly - Mdd pro pohyb s modelem. Pohyb v modelovém prostoru napodobuije let letadlem. Ovladani
pomoci mysi neni pravé moc komfortni, méd je urceny spiSe pro specialni polohovaci zafizeni.

Fit In All - Velice prakticka funkce. Nazoomuje cely modelovy prostor tak, aby bylo vidét vSe, co je v
modelu (sestavé) zobrazeno. PomdZe nam napt. v pripadech, kdy se néktery velmi maly objekt, ktery
pfi malém zoomu jiz témér neni vidét, dostane tam, kde nema byt. Pokud se nam se ndm model po
spusténi této funkce "smrskne" do malé tecky uprostred, vime s jistotou, ze jesté nékde néco bude.
Pan - Posouvani modelu (vlevo, vpravo, nahor(, dold) - po spusténi uchopime model mysi a
pohybujeme jim do stran.

Rotation - Otaceni modelu - po spusténi uchopime model mysi a mdZeme jim otacet.
Zoom In - Pfiblizi model o urcitou vzdalenost.
Zoom Out - Oddali model o urcitou vzdalenost.

Normal View - Natoci model paralelné k obrazovce podle vybrané rovinné plochy. Velmi prakticka
funkce.

Create Multi View - Rozdéli okno do ¢tyf mensich oken. V kazdém z nich Ize modelem pohybovat
nezavisle na ostatnich. Praktické v pfipadech, kdy potfebujeme vidét model z vice stran najednou.
Isometric View - Natoci model do izometrického pohledu. Pod touto funkci jsou skryty dalsi funkce
pro ostatni zakladni pohledy (narys, ptdorys,...).

Shading (SHD) - R{zné maddy pro zobrazeni kontur, hran a ploch. V tomto mddu jsou zobrazeny
pouze vnéjsi plochy modelu.

Shading With All Edges - Zobrazi model se vSemi plochami a jejich hranicemi. Zakladni nastaveni.

Shading With Edges Without Smooth Edges - Zobrazi pouze plochy a ostré (netangentni)
hrany. Praktické, potfebujeme-li zjisti pravé tangentnost napojeni jednotlivych ploch.

Shading With All Edges And Hidden Edges - Zobrazi model se vSemi plochami a jejich hranicemi
a navic vSechny neviditelné hrany.

Shading With Material - Zobrazi model s texturou, pokud ma pfifazen material. Jinak je zobrazeni
stejné jako u Shading. V tomto mddu se plynule projevuje nastaveni priihlednosti (v ostatnich
mddech je nezavisle na nastaveni priihlednost 50%, pokud je nastavena).

Wireframe - Dratové zobrazeni - jsou zobrazeny pouze hranice ploch a hrany, ale Zadné plochy
(Vzpominate si jesté na CATIA V4?).

Customize View Parameters - UZivatelsky definovatelné zobrazeni. Otevre se dialogové okno, kde
Ize zatrhavanim jednotlivych poloZek nastavit co a jak se bude zobrazovat. PFi praci s plochami se
mdze hodit volba Isoparameters.

Hide/Show - Presune objekt z viditelného do neviditelného prostoru nebo obracené. Je-li objekt
zobrazeny (i skryty je snadno poznat vhierarchickém stromu - skryty objekt je zobrazen prihledné.
Swap Visible Space - Zména mezi viditelnym a neviditelnym prostorem. Neviditelny prostor ma
svétle zelené pozadi

Dale v roletovém menu View existuji funkce pro nastaveni osvétleni, efektu hloubky,

F

IPMEE

Lighting - Osvétleni modelového prostoru. Lze jej Gplné vypnout, nebo si vybrat z jedno-, dvou- ¢i
vicebodového svételného zdroje. Lze ménit intenzitu a barvu svétel.

Depth Effect - Velmi prakticka funkce. Nastavi se pevna vzdalenost modelu od roviny obrazovky.
Ground - Zobrazi rast ve sméru XY - pomyslnou "zem". Lze s ni pohybovat mysi ve sméru Z.

Magnifier - ZvétSeni detailu. V modelovém prostoru se zobrazi obdélnikovy vybér, ktery je zvétSen v
noveé otevieném okné.
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User Selection Filter - slouzi k nastaveni vybérového filtru pro prostfedi modelu a také pro prostredi skicare.

i
. 2A9 ]|

Point — aktivni vybér pouze bod{

o Curve — aktivni vybér krivek

~~ Surface — aktivni vybér ploch

& Volume - aktivni vybér vice prvk

@ Feature Element Type — vybér modeld, skic, geometrical setd,

@ Geometrical Element Type — geometrické prvky (roviny, body, Usecky,... prvky vytvorené zakladnimi
funkcemi (Line, Point,...) v prostoru modelu)

Krok ¢.4 Nastaveni pohledu pomoci mysi

Zprvu je zplsob ovladani znacné slozity, ale po uréitém Case se jedna o velice rychly a efektivni zplsob ovladani.

Vybér: Kliknuti levym tlacitkem mysi

Pohyb s modelem: podrzet prostredni tlacitko mysi a hybat mysi
Zoom: podrzet prostredni tlacitko mysi, kliknout pravym a hybat mysi
Rotace: podrzet prostfedni a pravé tlacitko mysi a hybat mysi
Kontextové menu: Kliknuti pravym tlacitkem mysi

Zoom
Pohyb Rotace
_- - < Kontextové
Vybér -~ menu

<+— Drzet
«- - Kliknout




Krok ¢.5 Strom specifikaci (prvk{)

[%|CATIA ¥5 - [04_SROUB_KLIKA.CATProduct]
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Aktivni prvek

Podtrzeni — aktivni pracovni prvek
Prvek

Skica

6. Jednotlivé uzly stromu se daji rozbalit a sbalit kliknutim na Sedivy krouzek s kfizkem.

7. Pozor! Kliknete-li na vétev stromu (¢ara spojujici jednotlivé uzly) nebo na maly osovy kfiz vpravo dole, model
zaSedne a nelze s nim hybat, a strom Ize zvétsit/zmensit stejnym zplisobem jako pfi zoomu modelu (Ize vypnout v
Options).

8. Strom Ize i posunovat po obrazovce - staci ho chytnout levym tlacitkem za vétev a mzeme s nim pohybovat.

9. Stisknutim klavesy F3 Ize strom skryt.

10. Pomoci roletové nabidky View — Tree Expansion -> Expand First Level — rozbali prvni level stromu
-> Expand Second Level - rozbali druhy level stromu
-> Expand All Level - rozbali vSechny nabidky stromu
-> Collapse All — sbali vSechny nabidky stromu
-> Expand Selection - rozbali vybranou Cast stromu



http://www.catia-forum.cz/manual-catia/introduction/#move

11. Kompas je zobrazen v kazdé pracovni ploSe

12. Kompas je nastrojem, ktery v sobé integruje funkénosti, znamé z jinych aplikaci pro 3D modelovani jako posun a
rotace. Umoznuje tedy libovolné posouvat a otacet pohledy na zobrazenou soucast. PouZiti kompasu vyzaduje
urcity cvik, predevsim pfi jeho Fizeni.

13. Lze ho zobrazit / skryt pres nabidku View - > Compass

14. Pokud kliknete pravym tlacitkem mysi na kompas a aktivujete volbu
Snap Automatically to Selected Object, m{zete vybranim
komponentu presunout kompas na soucast.

15. Pomoci View - > Reset Compass vratite kompas na svou pozici
v pravém rohu okna.

Posun ve sméru osy Volna rotace

A\

Posun v plose Nastaveni pohledu ve sméru osy

Rotace v jedné ose Pfemisténi kompasu




Krok ¢€.7 Ukladani

16. Pro ukladani dat mame nékolik zpdsobd. Prvni a nejjednodussi je funkce Save (panel Standard) - ulozi aktivni
dokument. Bud'’ jen samostatny model nebo sestavu(s tim co obsahuje). NADRAZENE dokumenty se neukladaij.
Tento typ doporucuji pouzivat opravdu jen u samostatnych modeld.

17. Nejlepsi zplsob pro ukladani je pouzit funkci Save Management (roletové menu File). Otevie se nasledujici
okno, ve kterém je vypis vSech dokumentd, které jsou otevieny. U kazdého dokumentu je informace o jeho
stavu, nazvu, umisténi, provadéné akci a Ctecich pravech. Stav dokumentd mlze byt nasleduijici:

New - nové otevieny, jesté neulozeny dokument

Open - otevieny dokument beze zmén

Open(Read Only) - otevieny dokument, ktery je pouze pro ¢teni (nelze jej preulozit)
Modified - dokument, na kterém byly provedeny zmény

Modified(Read Only) - dokument, na kterém byly provedeny zmény, ale je pouze pro cteni

Modified By Synchronisation - dokument, ktery byl modifikovan pfi synchronizaci

18. U kazdého objektu mizeme nastavit co s nim chceme provést - ulozit (Save) nebo uloZit pod jinym nazvem
(Save As). Funkce Propagate Directory nastavi jedno jediné umisténi u vSech dokumentd. Reset vrati
vSechny zmény.

19. Pokud ukladame sestavu, automaticky se ulozi vSechny dokumenty, které obsahuje. Tuto moznost Ize potlacit
volbou Enable Independent Saves. Pak Ize ukladat jednotlivé dokumenty naprosto nezdvisle. Samotné ulozeni
provedeme stiskem tlacitka OK.

UPOZORNENI: V 7adném pfipadé nepouZivejte souborové manazery k preuklddani. Mdze to vést k preruseni
vazeb a ztraté dat.

Location Action | Access Save I
4 ed 04 SROUB KLIKA.CA L Ltuserimas VUGS JjUEr ] LSad vl Save As... |
Mew Product2, CATProduct Read Write -
Open  SWAR.CATPart Diuserimasxt,_MLYNEK 404, SROUB_KLIKA Read WWrite Bropagate directary. |
Modified 04_OKO.CATPart Dhuserimax_MLYMEK |04, SROUB_KLIKA Read Write Heset |
Cpen 04_CEP.CATPart Dhuserimax_MLYMEK |04, SROUB_KLIKA Read Write

Patkern Name:l * Aeelr Pattern I

3 Unsaved Filefs) Left [] Enable independent saves

- Ok I iCanceII




Krok ¢.8 Dilezité listy Part Design

20. Pomoci Start -> Mechanical Design -> Part Design se prepnete do okna pro modelovani.
21. Po prepnuti do tohoto modulu se ve spodni listé obvily nové panely.

Panel Tools - milZete zde nastavit mod Updatu, zobrazeni, vytvareni "mrtvé" geometrie.

A
J @ ({5\ lgjl) -@ i«: § |Part80dy :J

@ Update - Provede update celého modelu (aktivhiho dokumentu).

@ Manual Update Mode - Méd updatu. Je-li funkce vypnuta, update se provede automaticky po
potvrzeni / ukonceni funkce nebo po opusténi skicare. Pokud funkci zapneme, update se provede
jen pti kliknuti na jeho ikonu.

0.1 Mean Dimension - Vypocte stiedni hodnotu tolerovanych rozmér(.
Pickable Visible Background - R{izné mddy zobrazeni, viz. Sketcher.

Create Datum - Pokud je tato funkce zapnutd, vysledkem vétSiny funkci je pouze mrtva
geometrie.

Only Current Body - Pokud je tato funkce zapnuta, jsou zobrazeny pouze objekty (geometrie),
ktera je uvnitf Body, ve kterém pracujeme.

Only Current Operated Solid - Pokud je tato funkce zapnuta, je zobrazeno pouze téleso (solid),
ve kterém pracujeme, tj. uvidime vsSe co je v Body od prvniho elementu do pracovniho elementu.
Catalog Browser - ProhliZze¢ katalogd. Obdoba klasického windows prizkumnika - umozniuje
vkladani katalogovych komponentd (normalie, makra, powercopy,...)

© & m FLOE

Measure — mizete odméfit délky, prdmeéry, uhly, hmotnost,... u vybranych model(

Measure
=N

H Vv r 7 ’
™ Measure Between — méreni vzdalenosti (metr)

ﬂ Measure Item — méfeni primérd, radius,... ("posuvka”)
f_?i Measure Inertia — méfeni vlastnosti (hmotnost, poloha tezisté,...)

Apply material — nastaveni material z knihovny



http://www.catia-forum.cz/manual-catia/sketcher/#pickable_visible_background

Krok ¢.9 Skicari

22. Skicar je prostredi (okno) pro tvorbu skic, které se dale vyuzivaii.

L3
\l) Do skicate se prennete pokud kliknete na @, Sketch a vvberete iednu ze zobrazenvch rovin.

[slcatia vs - [Part4]

EJ stat  ENOWIAVSYPM Fle Edt  Yiew Insert Tools  Window  Help

O o | || | | e P p@@‘@ R | 50Eh & B | g o

o
b b

T4

4

OO0l &l

4

2
2

cara

oo

N@Esyravw R #e BAR) nHesqAsBIIEE 2 EEER 29 g
Select an object or a command [ Al gl

Constraint - panel slouZici pro tvorbu két, vazeb mezi nakreslenymi prvky

E
| &4 By 4.7 B

Constraint - rozmérové vazby - vzdalenost, délka, prdmér, thel.

Contact Constraint - vytvori kontaktni vazbu mezi vybranymi elementy (tecnosti, koincidence - v
zavislosti na typu elementd).

Fix Together - svaze vSechny vybrané elementy do jedné skupiny. Praktické u velkého poctu
malych element( vzniklych tfeba pfi projekci.

Auto Constraint - automatické vytvareni vazeb ...

YE & @O

Animate Constraint - rozpohybovani skici - nékterému rozméru se pfifadi rozmezi hodnot a pocet
krokd, na kolik se ma presunout z pocatecni do cilové polohy a funkce jej sama rozpohybuje.

Edit Multi Constraint — zatim jeSté nevyuzito (pozn. autora)

Sketch tools — panel nastaveni prostredi, prepinani mezi konstrukéni a normalnim médem a zapnuti tvorbu vazeb

(vazby, koty)
Sketchtools =
R e

Grid - mrizka, ktera pomaha pfi vytvareni geometrie. RozteC je implicitné 10mm, Ize pfenastavit.

Snap to point - pfi vytvareni geometrie se kurzor chyta bodl v mfizce

o

e

Construction/Standard Element — pro tvorku konstrukénich ¢i normalnich prvkd

Geometrial Constraint — automatické nabizeni tvorby vazeb

R

Dimensional Constraint — automatické vytvareni kot, které byly zadany pfi vytvareni geometrie




23. V zakladnim nastaveni list skicare je zobrazeni pouze listy Profile a Operation.

Profile gl =
IO e PO/t - i 2

24, Tyto listy slouzi k tvorbé zakladnich geometrii (Car, obloukd,...) a editovani geometrii (srazeni, zaobleni, mazani,
kopirovani, zrcadleni,...)

25. Prevazné vsechny funkce v tato nabidce jsou rozkliknutelné a skryvaji tak dalsi moznosti pro tvorbu geometrii.
Pokud kliknete na ikonu, rozbali se nabidka dalSich prvkd.

26. Pokud kliknete na c¢ernou Sipku u ikony, zobrazi se nabidka s dalSimi prvky. Tuto nabidku si nasledné mizete
pfesunout a umistit na listy dle potfeby.

Profile |

Point .
I
Line X
WAPAR AT Y
|
Ao
Spline 5
28
£
00200 RCE
Y

— 00 ugelu00=e

(Operation Y
lrrx s

Parh, QST

50 Geometmg !
— L E2&8

T —
i &0

£
» / 24D
' L 2 &L




Krok ¢.10 Vytvoreni Sablony

27. Zavrete Catii.
\l.) Catie jde ukonit taktéz pies nabidku Start -> Exit.

28. Nyni prekopirujte soubory ze slozky ...00_UVODNI_CVICENI\B19\win_b64\... do slozky kde mate nainstalovanou
Catii. Standardné se Catie vyskytuje: C:\Program Files\Dassault Systems\B19\win_b64\... posledni dva nazvy
slozek se mohou lisit (zavisi na typu Catie a nazvu pocitace).

\l) Nyni jste pridali nové razitko a dva nové formaty do Catie, které budete vyuZzivat pozd&ji pFi tvorbé vykresd.

29. Spust'te Catii. Otevie se okno pro tvorbu sestavy (zminéno dfive).
30. Zavrete okno sestavy (spodni kfizek).
31. Nyni jsou dva zplsoby spusténi modelare.

Prvni zpiisob NewPart x

32. Kliknéte na nabidku Start -> Mechanical Design -> Part Design.

33. Otevfe se okno New Part. Viozte ndzev 00_SABLONA. Enter part name {o0_sABLONA|
34. Zde odskrtnéte Enable hibrid design a zaskrtnéte Create a geometrical set. [ Enable hybrid design
35. Nabidku potvrdte [ o | 4 Create a geometrical set

[ create an ordered geometrical set

] Do mat show this dialog at skartup

@ ot | @ cancel |

Druhy zpiisob New x|

36. Kliknéte na D New ve spodni listé nebo klavesova kombinace CTRL+N. List of Types:
37. Otevre se okno New.

38. V okné vyberte Part a vybér potvrdte ET |

39. Otevie se okno New Part. Vlozte nazev 00_SABLONA.

v v " o ProcessLibrary J
40. Zde odskrtnéte Enable hybrid design a zaskrtnete Create a geometrical set. Praduct
41. Nabidku potvrdte i Shape d
Selection:
| Part
@ oK I W Cancel I
—

42, Zkontrolujte, zda mate pro praci aktivni geometrical set.

\l') Aktivaci provedete klikem na geometrical set pravym tlacitkem a nabidce vyberte Define In Work Object.

43.Kliknéte na "~ Point v bo¢ni nastrojové listé.,
44. Zobrazi se okno pro tvorbu bodu.

45, Nastavte Point type: Coordinates Point type: [Coordinates
46. Vsem souradnicim nastavte nulovou hodnotu. y Im

47. Nabidku potvrdte (2o ]

'-,==|I2Imm

Z=|Elmm

Reference

Point: Default {Crigin}

Axis System: |Default {Absoluke)

Cu:umEass Locakion I

@ ok | @ cancel | Preview |




48. Kliknéte na i Line v boc¢ni listé.

49. Vyberte Line type: Point-Direction.

50. Nyni vyberte vytvoreny bod.

51. Jako Direction vyberte rovinu xy.

52. Nastavte Start hodnotu -50mm a End hodnotu 50mm.

53. Nastaveni potvrdte [& o ]

Line Definition 21 x|
Line type :IPoint-Direction 'l lfml
Paint: |Point.1

Direction: ESEEE

Suppork: |DeFauIt {Mone)

Start:  |-50mm =

Up-to 1: IND selection

End: Im E
Up-to 2: |No selection

Length Type
@ Length O Infinite Start Paint

) Infinite ) Infinite End Paint
[ Mirrared extent

Reverse Direction I

@ oK I ¥ Cancell Preview |
-

54. Vyberte vytvorenou Usecku.
55. V horni listé nastavte typ Cary Cerchovanou.

EEHTIM ¥5 - [00_SABLOMNA]

n Stark  EMOVIANVS YPM File  Edit View Insert  Tools  Window  Help

o | | s i 0| S [ = A




56. Stejnym zplisobem vytvorte dalSi dvé osy na roviny yz plane a zx plane (v tomto poradi).

57. Kliknéte pravym tlacitkem na xy plane a vyberte Properties.
58. Vyberte zalozku Feature Properties.
59. Pfejmenujte Feature Name na Pudorys.

Current selection : IPudorys,l’DD_SABLONA

Mechanical | Feature Properties | Graphic |

Feature Mame : IPudorys

Creation Date:  15.9.2011  15:02

Last Modification: 15.9.2011  15:26




60. Stejnym zplisobem prejmenujte i ostatni prvky ve stromé prvk{ dle obrazku.

¥00_SABLONA
a Pudorys

- Narys

a Bokorys
-’ Geometrical Set.1

n[ - Nulovy bod
555 T

61. Kiiknéte na (& save v spodni listé.
62. Vyberte slozku pro ulozeni a potvrdte s |

d B
Save in; Il.f} 0o LODMI_CWICEMI j = I'j{ Ex-
kB 0=
L3 SHBLONA
My R
Diocuments
“
©
Dezkio p
by Documents
o
by Computer
File niarne: IEID_S.&.BLEIN.-’-'-. j Save
Save as type: II:.-'i'-.TP'art j Cancel |
g

, i Tuto vytvorenou $ablonu budeme vyuZivat pozd&ji pfi tvorb& modeld, proto je dilezité, aby byla vytvorena spravné.
PFedpfipravenou Sablonu naleznete taktéz ve slozce 00_UVODNI_CVICENI.




1.CVICENI

Osvojit si zaklady tvorby komponent( v systému CATIA V5 na ukazkovém prikladu tvorby jednoduché soucasti sita
mlynku na maso.

e znalost zakladl systému popsanych v tutorialu UVOD

Protazeni (Pad)

Kapsa (Pocket)

Dira (Hole)

Pole prvkid definovanych uzivatelem (User Pattern)
Srazeni hran (Chamfer)

Aplikace materidlu (Apply material)

Vypocet hmotnosti (Measure Inertia)

ASANENENENENEN




Krok ¢.1 Vytvofit novou soucast

1. V nastrojové listé kliknéte na tlatitko & . df - -
2. Otevrete si Sablonu z predeslého cviceni. Bl

3. V nabidce File vyberte Save As. by et

4. Vyberte slozku pro uloZeni soucasti. Dé:'

5. Jako File name zadejte 01_SITKO Deskiop

6. Potvrdte tla¢itkem [Sz=_1.

My Documents

wow ?;

/e’ V nazvech souborl nepouzivejte diakritiku ani iaIni znak
/o é G nep jte diakritiku ani speciaini znaky.
Q) Potrebujete-li v ndzvu souboru mit mezeru, pouzijte podtrzitko

My Computer

E File name: Joo - sapLona =l Open |
WHEIE Fiesofype:  [aifies() | Cancel
I~ Open as read-only
I~ Show Preview 2|
Krok ¢.2 Protazeni obrysu sitka (Pad)
7. Kiiknéte na ikonu protazeni @) Pad v bo¢ni nastrojové liété. Pad Definition 2] x]
> Nejprve vytvorime skicu (sfl;etch). R
8. Zacneme kliknutim na QI e |DimEl_lsi,:"_I =]
9. Vyberte rovinu (napt. PUDORYS) klepnutim levym tlacitkem mysi M—E
v hlavnim okné nebo ve stromé. Length:
> Na této roviné bude lezet skica (sketch), kterou vytvorime. Limnik: |N.:. seleckion
10. Vybranim plochy se automaticky prepnete do skicare (sketcher). ~Profie{Surface
Selection: HRE=lEAlely] E_fﬁ:'-,
[ Thick
Reyverse Side l

1 Mirrared extent

Reverse Direction l

Mu:ure:bk-l
@ oK l - Cancell Presiew l
-

11.V horni liét& zkontrolujte zapnuti/vypnuti nabidek L2 %

12. V bocni listé vyberte ©] Circle pro vytvoreni kruznice
s pocatkem v stfedu souradnic.

13. Vytvoite pomoci kétu kruznice. Dvojklikem na kétu upravte
na 53mm
ch

14. Rezim skicare ukoncite kliknutim na ikonu v bocni nastrojové

liste




15. Prepiéte velikost protazeni na Smm. Pomoci Reverse Direction | hastavte smér vysunut.

>  Velikost protazeni Ize nastavit taky upravenim kdty v hlavnim okné. Smér vytazeni Ize nastavit téz pomoci klikem na Sipku
v hlavnim okné.

16. Ukoncete nabidku pomoci

//i\z Nezapominejte pravidelné ukladat, abyste se pfipadné mohli vratit k dfivéjsi verzi souboru.
[ ]
@ Vice informaci o prvku PROTAZENT viz dokument PROTAZENI.

@ Jak MANIPULOVAT S MODELEM se dozvite v dokumentu UVOD.

Krok ¢.3 Vyfiznuti drazky (Pocket)

17. Kliknéte na ikonu protazeni @, Sketch.
18. Vyberte rovinnou plochu pravé vytvoreného télesa.
=

19. Z bocni listy vyberte 5. a kliknéte na vnéjsi hranu modelu. Docilite promitnuti této hrany do skicare.

. Hrana promitnuta pomoci pfikazu Project 3D Elements se automaticky modifikuje, paklize se zméni rozméry
plvodniho télesa. Funguje zde vztah RODIC-POTOMEK (PARRENT-CHILD), kdy promitnutd hrana a tudiz i cely prvek
protaZeni, ktery pravé vytvaiime je potomkem plvodniho prvku protaZzeni, ktery jsme vytvéareli v kroku &.2




>  Pro lepsi prehlednost prepnéte na dratovy model.

20. Kliknéte na & Circle vytvorte kruznici o prdméru 3.5mm se stfedem na svislé ose se vzdalenosti od stfedu
souradnic 25.5mm.

> Kruznice by méla zezelenat, coZ znaci dostatecné zavazbeni.

21. Piikazem 7~ Line vytvoite dvé Usecky nasledujicim postupem:

o Prvni bod Usecky vytvorite na kruznici.

o Druhy bod Usecky (viz obr vlevo) vytvorite tak, aby se zobrazil znak / / znacici geometrickou vazbu
tecnosti kruznice a nové vytvorené Usecky. Bod lezi na promitnuté kruznici.
o Druhou usecku vytvorite obdobnym zptisobem jako prvni Usecku.

o Oznalte obé vytvorené Cary (vybér vice predmétl klavesa Ctrl). Kliknéte na Sl a zagkrtnéte vazbu
Vertical, pfidana vazba se zobrazi u Cary (viz. obr. vpravo). A potvrd'te .

Constraint Definition

[ pistance (m23
[l Length [ coincidence
[ Concertricty
iameter ] Tangency

O Symmetry
O] Midpaint:
O] Equidistant point

—




s Po - chatt Geotelk ke y
22.Kliknéte na = = Quick Trim a odstrarite Casti Usecek, kruznic apod. tak, aby zlstala ve skicafi pouze jedna
uzavrena smycka

> Dvojklikem na ikonu vybereme ptikaz, ktery bude aktivni, dokud ho neukoncime klavesou Esc.

23. Pomoci &, Sketch Analysis, v dolni listé, Ize zkontrolovat zde je profil uzavren.
24, Rezim skicare ukoncite kliknutim na ikonu h v bocni nastrojové listé

25. Oznacte vytvorenou skicu.
>  Profil Ize vybrat v hlavnim okné&, nebo ve stromé ptikazd.
26. Kliknéte na =), Pocket v bocni nastrojové listé.

27. Prepnéte zobrazeni modelu zpét na stinovany ikonou o,
28. Jako Limit vyberte protilehlou plochu proti skice.

Pocket Definition I
—First Limnik

Type: IUp to surface 'I
Lirnik:: IPad. 1iFace.1

Offset: Omm

—ProfilefSurface ————

Selection: [Sketch.2 @
[ Thick

Reverse Side I

[ mierored extent

Reverse Direckion I

More =z I

l & Cancel I Prewvigw I

29. Ukoncete prikaz kliknutim na .

E Pravidelné ukladejte (CTRL+S)




Krok ¢.4 Vytvoreni diry (Hole) pro pole User Pattern

> Nyni vytvofime diru, ze které pak nasledné pomoci funkce User Pattern vytvofime pole dér.
30. Kliknéte na & Hole v boeni nastrojové listé a vyberte rovinnou plochu na télese.
31.V nabidce kliknéte na @‘ Sketch. Prepnete se timto do skicare.

32. Vyberte vytvoreny bod a Nulovy bod a pomoci &l viozte vazbu Coincidence.

33. Rezim skicare ukondite kliknutim na ikonu t v bocni nastrojové listé.
34.V nabidce vyberte Up To Surface, jako Limit vyberte i rotilehlou rovinou plochu.

35. Nastavte primér 4mm a ukoncete pfikaz kliknutim na

Hole Definition

Extension | Twpe | Thread Definition |

IUp To Surface

Diametet : | 4mm E .

Cepth :

Limnit ! Pocket. 1\Face. 3

Offset ;| Omm —Positioning Sketch

r—Direction Bottom

Reverse | ITrimmed j

"4 Normal ko sutface Angle : MZadeg E
o selection

@ oK l - Canca\l Preview l

Krok ¢.5 Vytvoreni skici pro pole User Pattern

>  Nyni vytvofime skicu, ze které pak nasledné pomoci funkce PATTERN vytvorfime pole dér.

36. Kiiknéte na . Sketch v botni nastrojové listé.
37. Vyberte jednu rovinou plochu.
>  Pro lepsi prehlednost prepnéte na dratovy model.

38. V horni nastrojové listé zapneme funkci

Construction element.
39. Kliknéte na ‘= Hexagon a vytvorte Sestitihelnik s poCatkem ve stfedu soufadnic (viz. obr. vlevo).

40. Vyberte vytvorenou Usecku, kliknéte na .2
vpravo).

- a zaskrtnéte Horizontal, vytvori se horizontdlni vazba (viz. obr.

Constraint Definition

O bistance OIFix

[ Length [ Coincidence
O angle O concentricity
O radius | Diameter [ Tangency:

[ szmimajor axis [ Parallelism

[ semiminor axis [ Perpendicular
O Symmekry [ Hotizontal

[ Midpoint [ wertical

[ Equidistant: paint

4 & cancel I




41. Kliknéte na 7~ Line a spojte stfed soufadnic s levym hornim vrcholem Sestiuhelniku (viz. obr. vievo).
42,V horni néstrojové listé vypnéte funkci - Construction element.

43. Dvojklikem na ' "~ Point vytvoiime nékolik bodd.

> Vzdy se ujistéte, Ze se zobrazi znak @, ktery Vam zarudi vznik vazby Coincidence /Concentricity.
o Prvnich Sest bod@ bude lezet ve vrcholech Sestitihelniku (viz. obr. vpravo).
o DalSich Sest bodl umistéte na stfed stran Sestithelniku (viz. obr. vpravo).

vvrs

44, Kliknéte na g Constraint a vytvorte kétu 5,2mm mezi zelenou Usecku a nejblizSim bodem.

E Pravidelné ukladejte (CTRL+S)




45.V horni néstroj?vé listé zapneme funkci . Construction element.
46. Kliknete na &« Hexagon a vytvorte vetsi Sestiuhelnik jako v bodé 39. a 40.

47.V horni nastrojové liét& vypneme funkci - Construction element.

48. Dvojklikem na '~ ~ Point vytvoiime Sest bodi ve vrcholech druhého Sestitihelniku (viz- obr. vievo).
> Vzdy se ujistéte, Ze se zobrazi znak @, ktery Vam zarudi vznik vazby Coincidence/Concentricity.




50. Pro lepsi prehlednost vyberte vSechny zobrazené pomocné kruznice a dvé vytvorené kéty a kliknete na
Hide/Show v dolni nastrojové listé.

e Prvky, které jste takto skryli, Ize pfepnutim do Swap visible space, oznacenim a
A klikem na - Hide/Show opét zobrazit.

51. Dvojklikem na ’\\é Intersection Point vytvofime 12 bod{ na druhém Sestithelniku.
o Vyberte vzdy jako prvni stranu vnitfniho Sestithelniku (1) a poté hranu vnéjsiho Sestithelniku (2),
s kterou by se po prodlouzeni protinala.
o Tento postup jednotlivé opakujete, dokud na kazdé Usecce druhého Sestithelnika nevzniknou dva body.

&




52.V horni nastrojové listé zapneme funkci Construction element.
53. Kliknete na Dj Hexagon a vytvorte vetsi Sestitihelnik jako v bodé 39. a 40.
54. Kliknéte na il Constraint vytvorte kétu 5,2mm mezi hranami Sestithelnikd.
55. V horni nastrojové listé vypneme funkci Construction element.

56. Dvojklikem na '~ ~ Point vytvorte est bod{ ve stfedu hran tfetiho Sestidihelniku.
> Vzdy se ujistéte, Ze se zobrazi znak @, ktery Vam zarudi vznik vazby Coincidence/Concentricity.

v
57. Dvojklikem na ’\J Intersection Point vytvofime 12 bodl na tfetim Sestithelniku.
o Vyberte vzdy jako prvni stranu druhého Sestitihelniku (1) a poté hranu tfetiho Sestithelniku (2), s kterou
by se po prodlouZeni protinala
o Tento postup opakujete, dokud na kazdé Usecce tretiho Sestitihelnika nevzniknou dva dalsi body

v . oy v . , . 1 v s T
58. Rezim skicafe ukoncite kliknutim na ikonu = v bo&ni nastrojové listé

E Pravidelné ukladejte (CTRL+S)




Krok ¢.6 Vytvoreni pole dér (User Pattern)

59. Vyberte diru, kterou jste vytvorili v Kroku ¢.4.
60. Kliknéte na = User Pattern v bo&ni nastrojové listé.

61. Jako Positions vyberte skicu vytvorenou v Kroku €. 5
62. Prikaz ukoncete kliknutim na _

User Pattern Definition 2]

—Inskances

Positions : SEEEl ]

rumber : I 49 E

—Object ko Pattern ————————————————————
Object: [Hole.1 ﬁl

anchar: [Mo selection

[ keep specifications

. @ ok I - Cancel] Preview ]

Krok ¢.7 Vytvoreni diry (Hole)

63. Spust'te prikaz © Hole z bocni nastrojové listy.
64. Kliknéte na rovinnou plochu télesa.

i ProtoZe z predeslé tvorby diry zlstaly nastaveny parametry diry, zobrazi se hld$eni Feature Definition Error. Toto
\) upozornéni potvrdite.

65. Piepiste Diameter na hodnotu 8mm.
66. V nabidce vyberte Up To Surface, jako Limit nastavte protilehlou rovinnou plochu.

67. Kliknéte na @I Sketch.

68. Vyberte stfedovy bod a bod stfedu diry a kliknéte na &l 5 vyberte vazbu Coincidence.
69. Rezim skicare ukoncite kliknutim na ikonu d v bocni nastrojové listé

70. Prikaz ukoncete kliknutim na .

E Pravidelné ukladejte (CTRL+S)

1-11




Krok ¢.8 Vytvoreni srazeni (Chamfer)

71. Kliknéte na & Chamfer v boni nastrojové listé.

72. Jako Object(s) to chamfer vyberte hrany, které chcete srazit (viz. obr. vlevo).

73. Hodnotu Length zadejte 0,5mm. Angle ponechte 45°. Piikaz ukoncete kliknutim na [& o ].
74. Jako Object(s) to chamfer vyberte hrany, které chcete srazit (viz. obr. vpravo).

75. Hodnotu Length zadejte 0,5mm. Angle ponechte 45°. Pfikaz ukoncete kliknutim na (& o ]

Krok ¢.8 Nastaveni konecnych vlastnosti

9y
76. Kliknéte na = Apply material ve spodni nastrojové listé.
77. Ve stromé vyberte polozku Partl, aby se vybrala celd soucast.
78.V zalozkach Knihovny (Library) vyberte Metal a Steel. Piikaz ukoncete kliknutim na [& o ]

79. Kliknéte na 8 Measure Inertia ve spodni nastrojové listé.
80. Ve stromé vyberte polozku Partl, aby se vybrala celd soucast.

81. Kliknéte na Customize... | 3 zagkrtnéte pouze Volume, Density a Mass a potvrd'te [& o ].
82, Zaskrtnéte Keep measure a potvrdte

83. Ve stromé vyberte Geometrical Set.1 a kliknéte na . Hide/Show.

E Ulozte (CTRL+S)




2.CVICENI

CiL

Osvoijit si zaklady tvorby komponentl v systému CATIA V5 na ukazkovém prikladu tvorby jednoduché soucasti rukojeti
pro mlynek na maso.

PREDPOKLADY

e Pfipravena Sablona ze cviCeni 0.
e Funkce z predeslého cviceni 1.

PROBIRANE PRVKY, FUNKCE A POSTUPY

Rotace (Shaft)

Dira (Hole)

Zaobleni (Edge Fillet)

Pomocné prvky

Alternativni postupy vytvareni rukojeti
e Multi-Sections Solid
e Drazka (Groove)

ANANANA N




Krok ¢.1 Vytvorit novou soucast

1. V nastrojové listé kliknéte na taditko = . T -
2. Oteviete si Sablonu z predeslého cviceni. Bl

3. V nabidce File vyberte Save As. iy Recert

4. Vyberte slozku pro uloZeni soucasti. Dé’e'

5. Jako File name zadejte 02_RUKOJET Deskiop

6. Potvrdte tla¢itkem [s==_1,

My Documents

o

_;"‘\ V nézvech souborid nepouZivejte diakritiku ani specialni znaky.
/o
N,

( s ) Potfebujete-li v nazvu souboru mit mezeru, pouZijte podtrzitko *_".

My Computer

42 File name: Joo - sapLONA | Open |

WHEIE Fiesofype:  [aifies() | Cancel

I~ Open as read-only

I™ Show Preview 2

Krok ¢.2 Tvorba rukojeti

G 2

Kliknéte na ikonu rotace Shaft v bocni nastrojové listé.
Nejprve vytvorime skicu (sketch). — Linits

Zacneme kliknutim na K2, First angle: |M E

Vyb(varte rovinu (naprv. Narys) klepnutim levym tlacitkem mysi v hlavnim SR |Ddeg =
okné nebo ve strome.
> Na této roviné bude lezet skica (sketch), kterou vytvorime. [~ Frofile/Surface

OW® Vv N

10. Vybranim plochy se automaticky prepnete do skicare (sketcher). T et o selection [
[ Thick Prafile
Reyverse Side l
— Bxis

Selection: |Nn:| selection @

Feverse Direction l

Mu:ure:b:bl
@ oK l L) Cancell Freview l
-

11. Kliknéte na ~- Spline v bocni nastrojové listé.
12. Vytvorte spline kfivku o 6 bodech.
» Ukonceni prikazu Spline dvojklikem u posledniho bodu pfi zobrazeni ikony “zakaz vjezdu" nebo klavesa Esc.




13. Pomoci 7~ Line z boéni nastrojové listé vytvorte dvé ¢ary vedouci z koncovych bodl k ose rotace.
14. Pi tvorbé Car vZdy pockejte dokud tvorfena ¢ara nezmodra, vytvori se tak automaticky vertikalni vazba. Vazbu Ize

pridat vybranim Cary, klikem na &l Constraint Box v horni nastrojové listé a zaskrtnutim Vertical.

> Vzdy se ujistéte, Ze se zobrazi znak @, ktery Vam zarudi vznik vazby Coincidence/Concentricity.
- . v . p r oy
15. Kliknéte na ' Axis a vytvorte osu rotace spojenim koncovych bodl usecek.

16. Kliknéte na g Constraint v horni nastrojové listé. Vyberte koncovy bod kfivky a vytvofenou osu rotace,
kliknéte na pravé tlacitko mysi a vyberte Radius/Diameter. Kota se zméni na kétu prlimérovou.
17. Prepisté hodnotu koty na priimér 20mm.

Reference

Swap Location

Midpaink

Coincidence

‘ i Pokud znate hodnoty primé&rd két a nechcete pieklikavat véechny kéty. Lze do hodnoty zapsat:
“hodnotu koty priméru / 2*. Program automaticky vypocte hodnotu.

E Pravidelné ukladejte (CTRL+S)




18. Dvojklikem na HL constraint v horni nastrojové listé okdtujte skicu dle obrazku.

a
f/! 3 Ukonceni prikazu kotovani provedte pres opétovné kliknuti na L constraint.

19. Oznacte Useckou a vertikalni osou vytvorte vazbu Coincidence klikem na Sl Constraint Box
v. . oy v, . , . 1 v s s s s onwew
20. ReZim skicare ukondite kliknutim na ikonu = v boéni nastrojové listé.

Constraint Definit 2=l

[ pistance [JFix

[ Length [ coincidence
[ angle [ concentricity:
[ radius { Diameter [ Tangency

[ semimajor axis [ Paralielism

[ sermiminar axis [ Perpendicular

O symmetry [ Hatizontal
[ midpoint: o Yertical
[ Equidistant paint:

o Cancel l

21.V nabidce Shaft Definition nastavte: First angle 0deg, Second angle 360deg. Osa rotace se automaticky vybrala
z vytvorené skici. Pokud se tak nestalo vyberte osu rotace.

22, Prikaz ukoncete kliknutim na

L
\l{) Pres tlacitko m‘ se I7e nodivat na tvar n¥i aktiAlnim nastaveni.

r—Limits
First angle: IUdeg E
Second angle:! m

— ProfilefSurface
Selection: |Sketch, 1 @I
[ Thick Prafile

Reverse Side |
— Axis

Selection: |Osa ¥

Reverse Direction ]

More == l

@ oK l 9 Cance\l Preview l
-




Krok ¢.3 Tvorba diry (Hole)

23. Kliknéte na © Hole v boni nastrojové listé.
24. Kliknéte na rovinou plochu soucasti.

25. Kliknéte na @I Sketch.
26. Vyberte bod a Nulovy bod ve stromé, kliknéte na Sl constraints Box a viozte vazbu Coincidence.

27. Rezim skicare ukoncete kliknutim na ikonu th v bocni nastrojové listé.
28. V nabidce vyberte Up To Next, hodnotu prdméru 6mm.

29, Prikaz ukoncete kliknutim na

Hole Definition

Extension | Type | Thread Definition |

]Up To Mext j

Diameter ;|6mm E ﬁl
Depth : I?Smm Eﬁ@
Limit : IND selection

Offset ;| Omm —Positioning Sketch

JE4)

r—Direction Battom
{Rewverse ! ITrimmed j
I3 Mormal ko surface Angle :|120deg E

|1 selection

@ oK I ) Cancell Preview l

Krok ¢.4 Tvorba zaobleni (Edge Fillet)

30. Kliknéte na ¥ Edge Fillet v boCni nastrojové listé.
31. Vyberte hrany, které chcete zaoblit (viz. obr.).
32. Hodnotu Radiusu zadejte 1mm.

33. Prikaz ukoncete Kliknutim na (2o 1.

.
A ) Pres tlacitko M‘ se lze podivat na tvar pfi aktudlnim nastaveni.

Edge Fillet Definition |

Radius: | tmm

Object(s) to fillet: 2 elements

Selection mode: |Tangency

Options

[ Conic parameter: [0,5
[] rim ribbons

More>>|
@ ok | @ cancel | preview |




34. Kliknéte na @ Chamfer v bocni nastrojové listé.
35. Vyberte hrany, které chcete zkosit (viz. obr.).

.
\l) Pokud Vam déla problém vybrat hranu, kliknéte na . Curve Filter v horni nastrojové listé.

36. Hodnotu Lenght zadejte 1mm, Angle: 45deg.
37. Prikaz ukoncete kliknutim na ﬁ

.
\l) Pres tlacitko M‘ se Ize podivat na tvar pfi aktualnim nastaveni.

Chamfer Definition

Mode: |Length1!AngIe
Length 1: | tmm

Angle: |45deg

Object(s) to chamfer: EEEENENH

Propagation: ITangency
[JRreverse

|l @ oK I < Cancil_' Preview l

38. Kliknéte na Apply material ve spodni nastrojové listé.

39. Ve stromé vyberte polozku Partl, aby se vybrala celd soucast.

40. V zalozkach Knihovny (Library) vyberte Wood a zde Dark Oak. Prikaz ukoncete kliknutim na (& o ]
41. Kliknéte na @ Measure Inertia ve spodni nastrojové listé.

42, Ve stromé vyberte polozku Partl, aby se vybrala cela soucast.

43. Kliknéte na Customize... | 5 zakrtnéte pouze Volume, Density a Mass a potvrdte (2o 1.

44, Zaskrtnéte Keep measure a potvrdte

45, Ve stromé vyberte Geometrical Set.1 a kliknéte na @‘ Hide/Show.

E Pravidelné ukladejte (CTRL+S)




Krok ¢.1 Tvorba rukojeti

46. Kliknéte na &, Sketch a vloZte ho na rovinu Bokorys.
47.Kiiknéte na < Circle a vytvorte kruznici s poCatkem v stfedu souradnic a o priiméru 40mm.

48. Rezim skicare ukoncite kliknutim na ikonu th v bocni nastrojové listé.
Nastavte hodnotu Lenght 73mm a prikaz ukoncete kliknutim na h

49, Kliknéte na &, Sketch a vloZte ho na rovinu Narys.

50. Kliknéte na é‘»‘i Intersect 3D Elements a kliknéte na rovinu Bokorysu.

51. Kliknéte na ~- Spline a vytvorte kfivku o Sesti bodech zacinajici na promitnuté hrané.
52.Kliknéte na | Axis a vytvorte horizontalni osu rotace s po¢atkem v stfedu souradnic
53. Dvojklikem na @1 Constraint zakotujte skicu dle obrazku.

54. Kiiknéte na <~ Quick Trim a ofezte presahuijici ¢ast promitnuté hrany.

v. .y v . , . ik v s C v
55, ReZim skicare ukon¢ite kliknutim na ikonu = v boéni nastrojové liété.

56. Kliknéte na @ Groove v bocni nastrojové listé.
57. Vyberte vytvorenou skicu, First angle 360deg, Second Angle: 0deg. A potvrdte [& o ]

—Limits ————————————————
First angle: [M—E
Second angle: m

— ProfilefSurface
Selection: W@I
[ Thick Profile

Reverse Side |
s
Selection: W

Reverse Direction l

More = I

@ Ok I - Canca\l Presview l
.




Krok ¢.1 Tvorba pomocnych rovin

58. Ve stromé prvkl oznacte Part. Insert Geometrical Set 7] x|

59. Vyberte nabidku Insert -> Geomitrical Set...

60. VV nabidce napiste Name: Pomocné prvky. A za Father vyberte Name: | Pomocné prky
Geometrical Set.1 Father: |l gene b=y}
61. Nabidku ukongete Kliknutim na [2_o<_1. el
o Ve stromé prvk@ zkontrolujte zda polozka “Pomocné prvky" je podtrzena. Toto znadi,
i/ ' ‘_\ Ze tvorené prvky budou spadat do této polozky. Pokud polozka neni podtrzena
E kliknéte na ni pravym tlacitkem a vybert Define In Work Object. 2 ok l @ cCancel l
..

62. Kliknéte na <~ Plane v bo&ni nastrojové li&té.
63. Vyberte rovinu Bokorys. Hodnotu Offset zadejte 6mm.
64. Nastavte smér offsetu klikem na _Reverse Direction | 5 potvrd'te |

65. Toto opakujte dokud nevytvorite 4 dalsi roviny o vzdalenosti 17mm, 45mm, 58.4m, 73mm od Bokorysu

Krok ¢.6 Tvorba rukojeti

66. Kliknéte pravym tlacitkem na PartBody ve stromé prvk{ a vyberte Define In work Object.
67. Kliknéte na @v Sketch a vlozte ho na rovinu Bokorys.

68. Kliknéte na ®é Circle a vytvorte kruznici s po¢atkem v stfedu souradnic.

69. Kiiknéte na Z. Constraint zakotujte kruznici primér 20mm.

70. Rezim skicare ukoncite kliknutim na ikonu th v bocni nastrojové liste.
71. Toto opakujte na kazdé roviné pricemz

prvni pomocna plocha — prmér 25mm

prvni pomocna plocha — prlmér 17,7mm

prvni pomocna plocha — primér 31mm

prvni pomocna plocha — prlimér 26,5mm

prvni pomocna plocha — priimér 13mm

O O O O O




72. Kiiknéte na &/ Multi-Sections Solid v bo&ni nastrojové nabidce.

73. Vyberte postupné v jednom smeéru vytvorené skici.

74. Zkontrolujte, zda u kazdé skici sméfuje Sipka od Closing Point na stejnou stranu. Pfipadné klikem na Sipku
zménite jeji smér.

75. Prikaz ukoncete kliknutim na [2_o ],

Multi-Sections Solid Definition

Mo | Section Tangent | Closing Poil +
4 Sketch.7 Extremurn, —
5 Sketch. Extramurn, T
4 | ;IJ

Guides | Spine | Coupling | Relimitation |

Mg | Guide | Tangent

Replace I RETOVE I A

Smooth parameters

[ Angular correction; | 0,5d=a E
[ Deviation: 0,001 mrm =]

= IS I L) Cance\l Preview l
-




3.CVICENI

CiL

Procviceni zakladnich typG prvk{ pro modelovani soucasti, ukazka prace ve skicafi, vytvareni skic, kot a geometrickych
vazeb, vysvétleni funkce a poufZiti pfikazu Family Table, vytvareni zavitu na vnéjsi valcové plose. To vse na
ukazkovém prikladu tvorby Sroubu u mlynku na maso.

o’

PREDPOKLADY

e Pfipravena Sablona ze cviceni 0.
e Zaklady Swept Blend z predchoziho cviceni

PROBIRANE PRVKY, FUNKCE A POSTUPY

Rotace (Revolve)

Protazeni (Extrude)

Tazeni s proménnymi prifezy (Variable Section Sweep)
Swept Blend

Zavit (Cosmetic Thread)

Family table

Vytvareni a kétovani skic

Funkce Potlaceni (Suppress)

Seskupeni prvkt (Group)

AN N N N N NN




Krok ¢.1

Vytvoreni nové soucasti

1. V nastrojové listé kliknéte na tatitko & T -
2. Oteviete si Sablonu z predeslého cviceni. Bl

3. V nabidce File vybereme Save As. Hy Pecen

4. Vyberte slozku pro ulozeni soucasti. Dé’e'

5. Jako File name zadame 03_SROUB Do

6. Potvrdte tla¢itkem [S==_1.

;"\ e o v . . .y . . .7 ’
/9 V nazvech souboru nepouzivejte diakritiku ani specialni znaky.
{ e ) Potfebujete-li v nazvu souboru mit mezeru, pouzijte podtrzitko

My Documents

. o8

My Computer

42 File name: Joo - sapLONA | Open |
Files of type: [anFites 7 | Cancel

My Network
laces

I~ Open as read-only

I™ Show Preview

2

Krok ¢.2

Tvorba profilové skici pro prvek (Rib)

7. Kliknéte na &, Sketch v bocni nastrojové listé. Jako poloho vyberte rovinu Bokorys.

8. Kiiknéte na < Elipse v bocCni nastrojové listé. A vytvorte elipsu s poCatkem v stiedu souradnic.

9. Oznacte elipsu, kliknéte na Sl constraint defined a vyberte vertikdlni vazbu.

10. Kliknéte na G, Constraint a zakotujte elipsu, hodnota 10,2mm.

11. Kliknéte na

0L constraint a zakotujte elipsu. Vytvori se totozna kota, proto kliknéte na pravé tlacitko mysi a

vyberte Semiminor Axis, hodnota 7,5mm.

v. . sy v . , . ik v s C vy
12. ReZim skicafe ukoncete kliknutim na ikonu = v bo&ni nastrojové listé

Driving

Fix

Position Dimension

E Pravidelné ukladejte (CTRL+S)




Krok ¢.3 Tvorba vodici skici pro prvek (Rib)

13. Kliknéte na &, Sketch v bocni nastrojové listé. Jako poloho vyberte rovinu Narys.

14. Kliknéte na @ Profile v bo¢ni nastrojové listé a vytvorte skicu viz. obr.

> Na obrazku je vidét, Ze pfi tvorbé jsme vyuzili automatické tvorby vazeb pfichycenim k jedné z os. Pokud byste takto
neucinili, Ize vazby dodat pres &Il constraint defined.

15. Kliknéte n | Corner v boéni nastrojové listé. Vybranim dvou sousedicic Usecek vytvorite radius. Po potvrzeni se
nam automaticky vytvofi kota. Tu prepiSeme na hodnotu 6mm.
16. Toto zaobleni zopakujeme i na druhém ostrém rohu, zde vytvorenou kotu smazte.

17. Oznacte vytvorené radiusy a osu. V poradi radius, radius, osa.
L4
1) Vicendsobné ozna&eni provedete pFidrzenim klavesy Ctrl.

18. Kliknéte na Si Constraint defined a vloZte vazbu symmetry.

Constraint Definikion 2l

[ pistance O Fie
[ Lenath [ coincidence
O angle [ concentricity

o Radius [ Diameter [ Tanoency
(1 semimaijor axis 1 Paralielism

[ Semirminor axis [ Perpendicular

< Symmetry. [ Harizantal
1 Midpoint [ wertical
[ Equidistant point

@ oK l aCancell




19. Kliknéte na .——= Constraint a vytvorte koty dle obrazku.
20. Rezim skicare ukondite kliknutim na ikonu t v bocni nastrojové listé

Krok ¢.4 Tvorba prvku Rib

21. Kliknéte na & Rib v boéni nastrojoveé listé.
22, Jako Profile vyberte skicu vytvorenou v Krok ¢.2.
23, Jako Centre curve vyberte skicu vitvoFenou v Krok ¢.3.

24, Ukoncete prikaz kliknutim na

L
A ) Skici Ize vybirat v hlavnim okné, nebo ve stromé prikazd.

L4
1) Pied potvrzenim nabidky se Ize podivat na vysledek nastaveni pomoci tladitka _Preview |

Profile W@I
Center curve W@I

— Profile contral

IKeep angle j

Selection: [Mo sslection

[ Move profile to path

[IMerge rib's ends [ Thick Profile
— Thin Rib
Thickness1: I Lrnim

Thicknessz: I Drirry

[ meutral Fiber [] Merge Ends

@ oK l - Cancell Presvigw l
.




Krok ¢.5 Tvorba prvku Pad

25. Kliknéte na &). Pad v bo¢ni nastrojové listé.

26. Kliknéte na .@I Sketch v nabidce, a viozte skicu na Pldorys.

27. Kliknéte na &~ Circle a vytvorte kruznici o prdméru 10mm s poCatkem v stfedu soufadnic.
28. Rezim skicare ukoncete kliknutim na ikonu th v bocni nastrojové listé

29. V nabidce Pad Definition Kliknéte na Mare= .
30. V First Limit -> Length zadejte 92mm.

31.V Second Limit -> Length zadejte -42mm.
32. Ukoncete prikaz kliknutim na _

Pad Definition

— Firsk Limit —Second Limit

Tvpe: IDimension j Tvpe: IDimension

Length:  [92mm = Length:  |-42mm

Lirnit: |No seleckion Lirnit: |No selection

—ProfilefSurface ———————————— —Direction

Selection: |Sketu:h.3 Eﬁ-‘l  Mormal to profile
[ Thick. Reference:an selection

Reverse Side — Thin Pad

[ Mirrored extent Thickness1 I Lmm

Reverse Direction I ThicknessZ:IUlTlm
e e l [J nevtral Fiber [ Merge Ends
@ oK l & Cancel l Prisview l

e Zaporna hodnota druhé délky je udavana zamérné. Diky zaporu dochazi k tvorbé koéty ve stejném kvadrantu jako koty
A prvni. Pokud by jste tak neucinili vytvorila by se kéta na opacnou stranu.

— Firsk Lirnit —Second Limit

Type: IDimensiu:un j Tvpe: IDimensiu:un
Length: I SZmm E Length: I 4Zmm

Lirnit: |N0 selection Lirik : |N|:| selection

—Profile/Surface ———— —Direckion

Selection: [Sketch.3 A 4 Mormal ta profile

[ Thick ReFerence:lNu selection

Feverse Side — Thin Pad

[ Mirrored extent Thickness1 I Lrnrn
=

Reverse Direction I Thicknessz: |E|mm
I Meutral Fib I+ End
s [ meutral Fiker [ Merge Ends

@ oK @ cancel | Freview |l




Krok ¢.6 Tvorba prvku Multi-Pad

33. Kliknéte na .*r—"ﬂ Sketch v nabidce, a vlozte skicu na horni plochu vytvoreného prvku v predeslém kroku.
34. Kliknéte na OJl Circle a vytvorte dvé kruznice o priméru 2mm a 5mm, s pocatkem v stfedu soufadnic.
35. Rezim skicare ukoncete kliknutim na ikonu th v bocni nastrojové listé

36. Kliknéte na - Multi-Pad v bocni nastrojové listé a vybete vytvorenou skicu.

37.V nabidce Domains vyberte radek tak, aby zmodrala pouze vnitfni kruznice. Pro tento vybér nastavte hodnotu
Length 4mm.

° Pokud byste se podivali pres Ml, vysledek prozatimniho nastaveni by bylo vysunuti profilu vnitini kruznice do
y nastavené vysky 4mm.

Multi-Pad Definition

—First Limit

Type: lDimension

Length: I m E

Limit: Mo selection

— Domains

I l Domain I Thickness l
Extrusion domai...  Omm
xtrusion domai...  4mm

More>> l

@ ok | @ cancel | preview |

38. Nyni vyberte druhou polozku v Domains zadejte Length 7mm.

Multi-Pad Defini

—Firsk Lirnik

Tvpe: IDimensiu:un

Length: I From

Lirnik:: IND selection

—Domains

Diormain Thickness
sion daomai...  Fmm
2 Extrusion domai...

Mare == I

] I - Cancell Preview I
o

i ) Hodnota 7mm je vzdalenost vysunuti od polohy skici.

39. Ukoncete prikaz kliknutim na .




Krok ¢.7 Tvorba vodici skici pro Multi-sections Solid

40. Kliknéte na .‘@J Sketch v nabidce, a vlozte skicu na rovinu Narys.
41.V horni nastrojové liété zapneme funkci - Construction element.

=
42. Kliknéte na #*. Project 3D Element. A promitnéte si pomocné hrany
(viz. obr. vpravo).

43.V horni nastrojové listé vypnéte funkci " Construction element.

> Vzdy se ujistéte, Ze se zobrazi znak @, ktery Vam zaruéi vznik vazby Coincidence/Concentricity.
44. Kliknéte na i Line a vytvorte vertikalni Gsecku zacinaji ve stredu promitnuté horni Cary. (viz. obr. vlevo).

45, Kliknéte na ®v. Tree Point Arc Starting With Limits a vytvorte oblouk. (viz. obr. vpravo).
o Vyberte koncovy bod usecky
o Vyberte stfed promitnuté hrany
o Vytvoite tfeti bod tak, aby vynikla tecné vazba mezi ¢arou a obloukem.

46. V horni nastrojové listé zapneme funkci " Construction element.

47. Kliknéte na “ Line a vytvorte Usecku zacinaji ve stfedu promitnuté
dolni Cary.

48. Mezi Usecku a oblouk vlozte pomoci &l Constraint defined tangentni
vazbu.

49. Mezi Usecku a promitnutou hranu vliozte pomoci 5l constraint
defined vazbu Perpendicular.

50. V horni nastrojové listé vypnéte funkci " Construction element.
51. Kliknéte na "~ Point a vytvorte dva body viz. obr.
52. RezZim skicare ukoncete kliknutim na ikonu &0y, bocni nastrojové listé




Krok ¢.8 Tvorba prvku Multi-sections Solid

53. Kiiknéte na £/ Multi-section Solid v bo¢ni nastrojové listé.

54. Vyberte konecnou plochu tazeného profilu. Hned poté vyberte obvodovou plochu. Na tuto plochu bude prvek te¢né
navazovat. (viz. obr. vlevo).

55. Pravym tlacitkem mysi kliknéte na Closing Point1, vyberte replace a vyberte bod lezici na hrané profilu.
(viz. obr. vpravo).

Druhy vybér

Center graph

Reframe on

HideShow

Properties Alt+Enter

Prvni vybér

= Edit Closing Point:

Remove

56. Kliknéte na —_Add__|,

57. Vyberte spodni plochu vysunuti. (viz. obr. vlevo).

58. Pravym tlacitkem kliknéte na Boundary.2, vyberte Replace Tangent a vyberte plochu, na kterou bude profil tecné
navazovat

59. Pravym tla¢itkem mysi kliknéte na Closing Point2, vyberte replace a vyberte bod lezici na hrané profilu.
(viz. obr. vpravo).

Druhy vybér
Multi-Sections Solid Defi 2 x|
| Mo | Section | Tangent Closing Point. |

1 Boundary, 1 Mulkip... Sketch 6l ..
2 Boundary. 2 =

Replace

Guides | Spine: I Coupling I Relil 5 i_enker graph
Mo | Guide [T

Reframe on

MNon Computed Tangent = .
HideShow

= Edit Closing Paoint

Fieplace I FEmave | Replace Closing Point Propetties Alk+Enter

"Smooth parameters ————————— Remove Closing Paint

[ angular correction: IUJ5dEQ add L] Edlt CIDSing Poink
] Deviation: IDJDDImm Add After

Add Before

@ oK l - Cancell &
. Remove

60. Zkontolujte zda Sipky jdouci od Closing Point jsou orientovany stejnym smérem. Pokud ne, klikem na Sipku zménite
smér orientace.




61. Prekliknéte na zalozku Spine a vyberte skicu vytvorenou v Kroku ¢.4
62. Klikem na _P=ven_| zkontrolujte nastaveni.
63. Ukoncete prikaz klikem na h

Multi-Sections Solid Del 2 x|
Mo | Section Tangent I Closing Point

1 Boundary.3 Mulkip... Sketch.gl...
2 Boundary.4 Multip...  Sketch.sh,..

Guides ‘ Spine | Coupling I Relimitation |

[ Computed spine

Add

Heplace I REmovE. I

Smooth parameters —————————————————————
[ angular correction: IU.Sdeg E
IEI,EIEIlrnm E

@ oK l L) Canca\l

[ Deviation:

Preview l

Krok ¢.9 Tvorba zavitu

64. Kliknéte na @ Thread z bocni nastrojové listy.

65. Vyberte valcovou plochu prvku Pad.

66. Jako Limit Face vyberte horni plochu prvku Pad.

67.V nabidce Type vyberte Metric Thin Pitch. Automaticky se urci M10x1
68. Délku zavitu (Thread Depth) nastavte 45mm.

69. Ukoncete piikaz klikem na (2o 1.

Thread/Tap Definition

—Geometrical Definition

Lateral Face:
Limit: Face: IMuIti-sections Salic
@ Thread ) Tap

Reverse Direckion ]

IMuIti-sections Salic

Standards ——

—Botkom Type

Add

Type: IDimension - l
Biokkom Lirmit: IND selection

r—Mumerical Definition

Type: W
Thread Description: IMIDxl VI
Support Diameter: llUmm—E

@

Thread Depth:
Support height:
Pitch: 1mm

@ Right-Threaded ' Left-Threaded

Remave I

@ oK

l & Cancel l

Previgw l

Krok ¢.10 Zaobleni

70. Vztvorte zaobleni R=0,5mm dle obrazku.

Y.




Krok ¢.11 Tvorba roznytovani

71.Kliknete na . Split z bocni nastrojove listy.
72. Viyberte vnitfni plochu Multi-Padu. Smér Sipky zménte k ¢asti kterou chcete nechat.
73. Ukoncete prikaz klikem na (& o ]

split Definition ed |
Splitking Element: IEdgeFiIIet. 1Face,

i @ Cancel I

v < v . L
74. Kliknéte na Plane z bocni nastrojove listy.
75. Vyberte pravé ufiznutou plochu, nastavte Offset 3mm a zkontroluijte, Ze se plocha tvofi nad tuto plochu.

76. Ukoncete prikaz klikem na
77. Pirejmenuijte tuto plochu na ROV_STOLU.

Plane tvpe: IOFFset Fram plane j @l

Reference: |S|:|Iit.1'|,Fa|:e
Offset: | 3mm =

Reverse Direction l
[] Repeat object after OK

@ ok | @ cancel | Preview |

78. Kliknéte na nabidku @I Sketch a umistéte skicu na rovinu Narysu.

79.V horni néstrojové li&& zapnéte funkci - Construction element.

80. Vyberte g.: Project 3D Element z bocni nastrojové listy a promitnéte horni hranu.

81. Vyberte é{_j Intersect 3D Element z bocni nastrojové listy a vyberte pomocnou rovinu z predesliého kroku.
82.V horni nastrojové listé vypnéte funkci " Construction element.




83. Klilknéte na QB Profile a vytvorte profil dle obrazku.

A i ) Pokud se soustfedime na tvorbu profilu, Ize si udetfit ¢as naslednym ptidavanim vazeb pfes 5l constraint defined.

84. Kliknéte na === Constraint z horni nastrojové listy a vytvorte kdty dle obrazku.
85. Rezim skicare ukoncete kliknutim na ikonu o v bocni nastrojové listé

86. Vyberte osu rotace (Osa Z)
87. Ukoncete prikaz klikem na E

r—Limits

First angle: |36I3deg

Second angle: IUdEGI

—Profile/Surface

Selection: |5ketu:h.? @l
[ Thick Profile
Beverse Side

—Axis

Selection: IOsa z

Reverse Direction l

[¥are == I

l & Cancell Presvicw l




Krok ¢.12 Deaktivace prvk{

88. Kliknéte na prvek Split.1 pravym tlacitkem mysi.
89. Vyberte Split.1 Object -> Deactivate.
90. V nabidce zaskrtnéte Deactivate all children a potvrdté [& o ]

i ) Timto vypneme prvky, které budeme pouzivat pouze pfi tvorbé vykresu.

Center graph
b Reframe On
Hide/Show
’ Properties Alt+Enter
i E Open Sub-Tree

Define In Waork Object

Chrl+%
ChrHC
Chrl+

Paste Special...

Delete
=] Pad.:

= f1] rultid Parents/Children. ..
- & ki @ Local pdate
- 2 Thre: Replace...

~ -‘$ Edgel
Split.1 ¢

Definition. ..

<3
E. Insert In Mew...

Selection: |Splic,1

o Deactivate all children

[ peactivate aggregated elements

= Cancel I

E’ Reorder. ..

Resek Properties

Upgrade

Krok ¢.13 Nastaveni konec¢nych vlastnosti

91. Kliknéte na = Apply material ve spodni nastrojové listé.

92, Ve stromé vyberte polozku Partl, aby se vybrala cela soucast.

93. V zalozkach Knihovny (Library) vyberte Metal a Steel. Pfikaz ukoncete kliknutim na [& o ]
94. Kliknéte na 8 Measure Inertia ve spodni nastrojové listé.

95, Ve stromé vyberte polozku Partl, aby se vybrala cela soucast.

96. Kliknéte na Customize... | 3 zagkrtnéte pouze Volume, Density a Mass a potvrd'te |
97. Zaskrtnéte Keep measure a potvrdte

98. Ve stromé vyberte Geometrical Set.1 a kliknéte na Hide/Show.

E Ulozte (CTRL+S)




4.CVICENI

CiL

Jednoduchy priklad tvorby sestavy (svafence). Tvorba konstrukcnich vazeb v sestavé. Zopakovani jednoduchych
funkci rotace, zaobleni, srazeni, zavit ...

PREDPOKLADY

e Pfipravena Sablona ze cviCeni 0.
e Zaklady skicovani a vytvareni geometrickych vazeb z 1-3. cviceni

PROBIRANE PRVKY, FUNKCE A POSTUPY

Vytvoreni sestavy, tvoreni vazeb
Modul Svarovani (Welding)
Rotace (Shaft)

Tazeni (Rib)

Zaobleni (Edge Fillet)

Srazeni hran (Chamfer)

Zavit (Thread)

Multi-section Solid

Manipulation

Kopirovani skici a zména polohy

AN N N N N N Y VR N N




Krok ¢.1 Vytvoreni nové soucasti téla Sroubu kliky

1. V nastrojové listé kliknéte na tlatitko = . ﬁ' .
2. Otevrete si Sablonu z predeslého cviceni. Bl

3. V nabidce File vyberte Save As. My et

4. Vyberte slozku pro uloZeni sou&asti. Dé'

5. Jako File name zadejte 04_CEP Desktop

6. Potvrd'te tlacitkem . S

My Documents

;/‘\ V nézvech soubord nepouzivejte diakritiku ani specialni znaky.

\ v - _Ii , ’, Ve v,
( s ) Potrebujete-li v nazvu souboru mit mezeru, pouzijte podtrzitko A

i File name: Joo - sapLona =l Open |
Mypl;laecl;ark Files of type: [anFites 7 | Cancel
I~ Open as read-only
™ Show Preview 2

Krok ¢.2 Rotace hlavy Sroubu (Revolve)

7. Kliknéte na 90 Shaft, kliknéte na @] Sketch a umistéte skicu na
rovinu narys.

8. Kliknétena | Axis a vytvorte osu dle obrazku.

9. Kliiknéte na ® Profile vytvorte skicu dle obrazku.

10. Pomoci - Line vytvorte konstukéni horizontalni Gsecku.

11. Pomoci Al Constraint defined vytvorte vazby dle obrazku.
f/‘\ Nezapomenite, ze konstrukéni (‘?omocné) ¢ara musi byt
(s ) &arkovana, neboli prvek typu i Construction element.

12. Dvojklikem na 0L constraint v horni nastrojové listé okotujte profil dle obrazku.
13. Rezim skicare ukoncite kliknutim na ikonu @y bocni nastrojové listé.




14. Zkontrolujte spravné nastaveni uhlQ.
15. Pres klavesu _Prevew | se podivejte na Fedeni a nasledné potrdte [& o ]

— Lirnits

First angle: |3E":"2|E';I

Second angle: I Odeg

— Profile/Surface

Selection: ISkEtCh.l @
[ Thick Prafile

Reverse Side

—Axis

Selection: ISkEtEh Bis

Reverse Direckion ]

Maore == I

& Cancel | Preview |

Krok ¢.3 Tvorba zavitu

16. Kliknéte na @ Thread a vytvorte zavit M6 na valcové ploSe o délce 13mm.
17. Potvrd'te provedeni prikazu _

—Geametrical Definition
Lateral Face: IW
Limit Face: Im

@ Thread ) Tap

Reverse Direction ]

—Eiottam Tvpe Standards ——
Type: IDimension ﬂ Add
Biotkarm Lirnit: |N|:| selection

Remove l
r—Murnerical Definition
Type: IMetric Thick. Pitch

Thread Description: |M6

Suppart Diameter: |5ITIITI

Thread Depth: I 13mm

Support height: I 15mm

Pitch: 1riim

@ Right-Threadsd ') Left-Threaded

@ oK l GCancelli

E Pravidelné ukladejte (CTRL+S)




Krok ¢.4 Tvorba zaobleni

18. Kliknéte na V- Edge Fillet a zaoblete dle obrazku.

Krok ¢.5 Tvorba zaobleni

19. Kliknéte na @ Champer a vytvorte zkoseni dle obrazku.

Krok ¢.6 Nastaveni konecnych vlastnosti

20. Kliknéte na = Apply material ve spodni nastrojové listé.

21. Ve stromé vyberte polozku Partl, aby se vybrala cela soucast.

22.V zalozkach Knihovny (Library) vyberte Metal a Steel. Prikaz ukoncete kliknutim na [@ o |
23. Kliknéte na @ Measure Inertia ve spodni nastrojové listé.

24. Ve stromé vyberte polozku Partl, aby se vybrala cela soucast.

25. Kliknéte na Customize... | 3 zagkrtnéte pouze Volume, Density a Mass a potvrdte [& o |
26. Zaskrtnéte Keep measure a potvrd'te

27. Ve stromé vyberte Geometrical Set.1 a kliknéte na Hide/Show.

E Ulozte (CTRL+S)




Krok ¢€.7 Vytvoreni nové soucasti oka Sroubu kliky

, . 7w, v . v v, @ 1l Selection 1 20x]
28. V nastrojove listé kliknéte na tlacitko =", D pE—
29. Oteviete si Sablonu z predesliého cviceni. Y D
30. V nabidce File vyberte Save As. Hy Rcen
v v 7 v 7 . Documents
31. Vyberte slozku pro ulozeni soucasti. €
32. Jako File name zadejte 04_OKO Deskiop
33. Potvrd'te tlaitkem h o
My Documents
f,”'\ V nazvech souborl nepouzivejte diakritiku ani specialni znaky. -
(e \) Potfebujete-li v ndzvu souboru mit mezeru, pouzijte podtrzitko “_". =
My Computer
‘E File name: oo - saBLONA = | Gpen |
WSS Fiesofype:  [alFies () = Eoce
™ Open as read-only
I~ Show Preview

Krok ¢.8 Tvorba vodici skici pro prvek Rib

34. Kliknéte na &, Sketch a umistéte skicu na rovinu Narys.
35. Kliknéte na - Elipse a vytvorte elipsu s poCatkem ve stfedu sourdnic.
36. Zakotujte G, a vytofte vazby Sl dle obrazku.

37.V horni nastrojové li&t& zapnéte funkci - Construction element.
38. Vytvorte tfi konstrukeni tsecky %5 Pprofile dle obrazku.
39. Zakotujte =i vytorte vazby &l dle obrazku.




40. Kliknéte na 0v Quick Trim a orezte elipsu dle obrazku
41. Re¥im skicafe ukongite Kliknutim na ikonu = v boni nastrojové listé.

E Pravidelné ukladejte (CTRL+S)

Krok ¢.9 Tvorba profilové skici pro prvek Rib

42, Kliknéte na 4, Sketch a umistéte skicu na rovinu Bokorys.

43, Kliknéte na ng Intersect 3D Element a vyberte skicu z predeslého kroku,
vytvori se takto bod.

44.Kiiknéte na - Circle a vytvorte kruznici o prdméru 3mm s pocatkem v
bodé.

45. Z vytvorenych bodu udélejte konstrukéni prvek. Vyberte a kliknéte na A
Construction element.

. e v i . . 1 C oy
46. Rezim skicaFfe ukondite kliknutim na ikonu = v bo¢ni nastrojové listé.

Krok ¢.10 Tvorba oka (Rib)

47. Kliknéte na @ Rib.
o Jako Profil nastavte skicu kruznice
o Jako Center Curve skicu elipsy

Prafile

Center curve

—Prafile control

IKeep angle

Selection: IND selection

[ move profile ko path

=

— Thin Rib

[ Merge rib's ends [ Thick Prafile

Thickness1: I Lrnn E
Thickness2: I Orrirn E

[ neutral Fiber [ Merge Ends

] < Cancel] Presien l




Krok ¢.11 Nastaveni konecnych vlastnosti

48. Kliknéte na Apply material ve spodni nastrojové listé.

49. Ve stromé vyberte polozku Partl, aby se vybrala celad soucast.

50. V zalozkach Knihovny (Library) vyberte Metal a Steel. Pfikaz ukoncete kliknutim na [@ o |
51. Kliknéte na @ Measure Inertia ve spodni nastrojové listé.

52. Ve stromé vyberte polozku Partl, aby se vybrala celd soucast.

53. Kliknéte na Customize... | 3 zagkrtnéte pouze Volume, Density a Mass a potvrdte (& o |
54, Zaskrtnéte Keep measure a potvrd'te [& o ]

55. Ve stromé vyberte Geometrical Set. 1 a kliknéte na Hide/Show.

Q Ulozte (CTRL+S)

Krok ¢. 12 Zalozeni a ulozeni svarence

56. Vyberte Start -> Mechanical Design -> Weld Design
57.V nabidce File vyberte Save As.

58. Vyberte slozku pro uloZeni soucasti.

59. Jako File name zadejte 04_SROUB_KLIKA

60. Potvrd'te tlaCitkem h

A ¥5 - [04_SROUB_KLIKA.CATProduct]
| S EMOVIA WS YPM  File  Edit Wiew  Insert Tools  Analvze window  Help

Infraskructure

4 h|.ﬁ.utv||.ﬁ.utv”NDne - | =5 %

Mechanical Design ¥ @} Part Design

Shape k @ Assembly Design
Analysis & Simulation ¥ -%}- Sketcher
BEC Plant ¥ %{'.}.’3'_ Product Functional Tolerancing & Annokation
Machining r _ P 'eld Design

‘[_)igital Mackup r f;"_(,. Mold Toaling Design
Equipment & Systems k @ Skructure Design
Digital Process Far Manufacturing ¥ f ZD Layout For 30 Design
Machining Sirulation ¥ b% Drafting
Ergonaomics Design & Analysis r ] Core & Cavity Design
Knowledgeware r ‘ Healing Assistant
EMOYIA VS YPM » = Functional Malded Part

Sheet Metal Design

g} Sheet Metal Production

{?5; Composites Design

%‘ Wireframe and Surface Desian

I; 1 04_SROUE_KLIEA.CATProduct

1 04_SROUE_KLIKA.CATProduct
2 SROLUE, CATPart

b 2
S0 ORE TR f~® Generative Sheetmetal Design
¥

= Eoe t ) : i
5 00 - S B e @_@" Functional Talerancing 2 Annatation

L2 chif]

5 04_CEP.CATPart

Exit




Krok ¢. 13 Vlozeni prvkd

61. Vlozeni prvku probiha pres nabidku Insert -> Existing poduct]

Component... Tools  Analyze ‘Window  Help
62. Poté co kliknete na Existing Component, vyberte ve stromé prvk{ - Object

Product.1. ..
63.V File selection vyberte 04_CEP. 43 Mews Component
64. Nyni vioZte 04_OKO Uplné stejnym zplsobem. %] Mew Product

65. Zobrazi se Vam okno Part number conflicts. Zde vzdy oznacte

polozku a kliknéte na _Autematic rename... | e
66. Poté ukon&ete okno (2o 1, a3 New Bart
@; Existing Component, ..

E:i Document Template Creation. ..

[ew COM Component

Fillet \Welds L4

(7 Square Butt Weld

Y Btk wWelds L4
Bevel Butt Welds 4
% Btk Welds L4
Butt Welds L4
Ll Butk \Welds L4
J Butt Welds L4

% ser Weld

o

Krok ¢.14 Tvorba vazby

67. Rozkliknéte si strom prvk( tak, abyste vidéli roviny Narys, Bokorys, PGdorys u obou vlozenych prvk@.

i ) Pokud se soustredime na tvorbu profilu, Ize si usetfit ¢as naslednym pfidavanim vazeb pres 5l constraint defined.

> Tvorba pevné vazby (soucast nejde v zadném sméru posunout ani pootocit).

68. Kliknéte na S Fix a vyberte Cep.
> Tvorba offsetové vazby (Ize nastavit vzdalenost dvou rovin).

69. Kliknéte na ° Offset Constraint a ve stromé& prvkd vyberte obé roviny Pddorysu.
70. V nabidce Constraint Properties nastavte hodnotu Offset: 25mm, Orientation: Same a potvrd'te [& o ]

Constraint Properties 21 x|

é‘ g [ Measure

Mame: [Offset.3
Supporting Elements

Type I Component I Status I
Plane Part1.2 (Part1.1) Connected
Plane Part1.1 (Part1.2) Connected

Reconnect, . ]

Orientation|j&

A Jame

Offsetl 25mm E

—— = —

@ oK ' GCanceIl




71. Po potvrzeni nabidky prvky zlstanou v plvodni poloze, pouze pfibude kota 25, znacka offsetové vazby 25mm
(viz. obr. vlevo).

72. Proto kliknéte na @ Update v dolni nastrojové listé. Prvky a vazby se zaktualizuji. (viz. obr. vpravo).

73. Kliknéte, ve stromé, pravym tlacitkem na Part a v zalozce Product prepiste Instace name na CEP ¢i OKO,
podle toho, jaka soucast zoranzovi v okné. (provedte pro obé soucasti).

74. Po aktualizaci se zda, Ze prvky jsou ve spravné poloze a dostatecné zavazbené, proto kliknéte na
Analyze -> Constraints... v hornich nabidkach. Zde vidite informace o vazbach.

75. Kliknéte na zalozku Degrees of freedom. Zde vidite, Ze souc¢ast OKO ma 3 stupné volnosti = neni pIné
zavazbena.

76. Analyzu ukoncete [e o ]

Constraints Analysis

IPru:u:qu:tl

Constraints | Degrees of freedom |

Campanent

E Pravidelné ukladejte (CTRL+S)




>  Nazorné zjisténi stupid volnosti

77.Kliknéte na ® Manipulation v bo¢ni nastrojové listé.
78. Zaskrtnéte With respect to constraints. Nyni pokud vyberete smér pohybu Ci rotace, mizete soucasti
uchopenim pohybovat ¢i otacet, pokud neni plné zavazbena.
Napft.
o Pohyb v ose X (viz. obr. vlevo nahore).
Pohyb v ose Y (viz. obr. vpravo nahore).
Rotace v ose Z (viz. obr. vlevo dole).
Rotace kolem své osy (viz. obr. vpravo dole).

o O O

Manipulation Para ? )
Manipulation Para

x(@ RIANIR S ¥ rag along Y axis

-
7| 5| &

' With respect ko constraints ' with respect to constraints

@ oK I aCanCEII @ o | @ cancel |

Manipulation Para 2=l

@E £ Drag around Z axis

§2

Manipulation Para 2x|

With respect to constraints

@ oK l aCanceIl

EE rag around any axis

'i}Zi
2| 4
& &

' with respect bo conskraints |

@ ok | @ cancal |

79. Pikaz ukondete [2_ok
&

. Po ukondeni pfikazu zlstane soucast v pozici, do jaké jsme ji nastavili. A také ikona pro Update je neaktivni &,
.%) Dlvodem je, Ze nas pohyb soucasti je v souladu s vazbami. Pokud byste odskrtli With respekt to constraints,

mUizZete se soudasti volné pohybovat s ignorovanim vazeb. Po takém to pohybu se ikona Update zaktivuje @ a klikem
na ni se opét zaktualizuji vazby.




> PIné zavazbeni souclasti.

80. Kliknéte na & Coicidence Constraint a vyberte roviny Narysu. A potvrd'te [& o ]

Constraint Properties ﬂil
be- ]
ﬁ 8; [ Measure

Mame: | Caincidence.d
— Supporting Elements

Type | Companent Status |
Flare Part1.2 (CEP) Connected
Flare Part1.1 {OKO) Connected

Feconnect, .. I

Orientationl % Same ,l
@ ok I OCancell

Constraint Properties ﬂﬂ

[ Measure

Mame: [ Zoincidence.a

— Supporting Elements

Twpe | Companent Skakus |
Flane Part1.2 (CEF) Connected
Flane Partl.1 (ko) Connected

Reconnech, ., l

Orientationl_% Same j
Ok o Cancel I
-

82. Proved'te aktualizaci pomoci @ Update v spodni nastrojové liste.

83. Zkontrolujte pomoci Analyze -> Constraints... poCet stupnll volnosti. Pokud neni zalozka Degrees of freedom,
soucasti by méli byt pIné zavazbené.

Constraints Analysis 2=l
IProductl ﬂ
Active component | Product1
Components 2
Mok constrained [
—Stakus
Vetified @ |4
Impossible 3%‘ |n
Mot updated 3 1]
g |
Eroken g |n
Deactivated 'R 0
Measure Mode p;; 1]
Fix Together _/‘/ |n
Tatal EI |4
@ 0K
-

84. Ve stromé prvki vyberte Constraint a kliknéte na &l Hide/Show. Po lepsi prehlednost dale.

4-11




Krok ¢.15 Tvorba uzivatelem definovaného svaru

85. V nabidkach vyberte Insert -> New Part a ve stromé kliknéte na Producti.
86. V okné New Part: Origin Point kliknéte na |

87.V stromé prvkl vyberte vznikly Part a pravym tlacitkem iAIt-Enter) vyberte Properties.
88. Prepiste Instance name a Part Number: SVAR a potvrd'te

89. Dvojklikem na nazev Part nebo pravym tlacitkem Part3 object - > Edit pfepnéte do modulu modelare.
90. Zaktivujte si PartBody (Pravym tlacitkem a vyberte Define In Work Object).

91, Kliknéte na &, Sketch a umistéte ho na rovinnou plochu oka (viz. obr. vlevo)
92, Kliknéte na Em Cut Part By Sketch Plane pro zobrazeni soucasti v fezu (viz. obr. vpravo)
A

93. Kliknéte na £7 Normal View pro kolmé natoceni pohledu na skicu (viz. obr. vpravo)

=
94. Kliknéte na 5.:' Project 3D Element a promitnéte hranu oka dle obrazku.
95. Kliknéte na ® Profile a vytvorte profil dle obrazku.

i ) Pokud se soustfedime na tvorbu profilu, Ize si udettit as naslednym pidavanim vazeb pres Al constraint defined.
96. Kliknéte na Bl Constraint a vytvoite koty dle obrazku.

97. Kliknéte na <+ Quick Trim a orezte kruznici dle obrazku.
98. Rezim skicare ukoncete kliknutim na ikonu EIJ.




99. Oznacte vytvorenou skicu a zkopirujte ji Ctrl+C.

100. V nabidkach vyberte Edit -> Paste Special... Vyberte As Result With Link a potvrdte [& o ]
101. Kliknéte pravym tlacitkem mysi na vloZenou skicu v Sketch.X object -> Change Sketch Support...
102. Vyberte Positioned. Jako Reference vyberte opacnou rovinnou plochu oka.

103. V casti Origin vyberte Part origin.

104. Zaskrtnéte Reverse H a potvrd'te (e o ]

Sketch Positioning

—Sketch Positioning
Type: IPnsitinned j
Reference:|surface.s

—rigin
Type: IPart origin j

Referance: [ Selaction

—Qrientation

Type [Implct =l
Reference:[ho Selection

@ H Direction O ¥ Direction

[Oreversey [ Swap

@ oK l aCanceI]

’ i ) Pokud zeditujete né&jako koétu v prvni skice, druha skica se automaticky zmeéni taktéz.

105. Kliknéte na &7 Multi-sections Solid a vyberte obé skici a potvrd'te e o ]

Mo | Seckion | Tangenk | Closing Point |
1 Sketch. 1 Skekch.1}...

Sketch. Sketch.9i...

Guides | Spine | Coupling I R.elimitation |

Mo | Guide | Tangent |

Replace ] Remave l Add ]

Smoaoth parameters
[] angular correction: IUJEdE';I
[ Deviation: |IZI,EIDlmm

|° ik, l aCanceIl

-

106. Kliknéte dvakrat na Productl ve stromé pfikazl. Pfepnete se takto do modulu pro svarence.

_ i ) Pfepnuti Ize provést: pravé tlacitko mySi na Productl a zde vybrat Productl object -> Edit




107. Kliknéte na % User Weld v boc¢ni nastrojové listé.
108. Jako Weld Name napiste SVAR. Za Weld Bead vyberte vytvoreny tvar.
109. Do kolonky Welded Parts vyberte OKO a CEP. Body Name piepiste jako SVARENEC a potvrdte e o ]

User-defined Weld 7] x|

Weld Mame : Mew User-defined Weld
Weld Bead ; Svar [Part3/PartBody
4 Annotation ;| Mot Selected

" Remove the part of weld bead From bill of material

Joink Mame & | jew Joint

Joint Body ¢ rjaw Body j

Body Mame : | SyvARENEC

r'u'-.-'elded Parts
o]

Remove l
— Associated Assembly Features

Fenmoye ]

@ Ok I llCanu:eIl

Krok ¢.16 Nastaveni konecnych vlastnosti

Kliknéte na & Apply material ve spodni nastrojové listé.

Ve stromé vyberte polozku Productl, aby se vybrala cela soucast.

V zalozkach Knihovny (Library) vyberte Metal a Steel. Pfikaz ukoncete kliknutim na [& o ]
Kliknéte na @ Measure Inertia ve spodni nastrojové listé.

Ve stromé vyberte polozku Productl, aby se vybrala cela soucast.

Kliknéte na Customize... | 3 zagkrtnéte pouze Volume, Density a Mass a potvrd'te [& o |
Zaskrtnéte Keep measure a potvrdte

E Ulozte (CTRL+S)

Nk WK




5.CVICENI

CiL

Vytvoreni soucasti noze do sestavy mlynku na maso s pouzitim probranych prikazd a nové probranych prvkd Boundary
Blend a Draft.

PREDPOKLADY

e Pfipravena Sablona ze cviceni 0.
e Zaklady modelovani z pfedchozich cviceni.

NOVE PROBIRANE PRVKY, FUNKCE A POSTUPY

v Zkoseni (Draft Angle)
v Kruhové pole (CircularPattern)
v Fill (modul plochy)




Krok ¢.1 Vytvoreni nové soucasti

Look in: [ () 00 - SABLONA o] « % B3~

V nastrojové listé kliknéte na taditko & .
Oteviete si Sablonu z predeslého cviceni. MR

Documents

] 00 - SABLONA

V nabidce File vybereme Save As.
Vyberte slozku pro uloZeni soucasti.

Jako File name zadame 05_NUZ
. Potvrdte tla¢itkem [S2=_1.

/i\ V nazvech souborll nepouziveijte diakritiku ani specialni znaky.
( e ) Potfebujete-li v nazvu souboru mit mezeru, pouZijte podtrzitko

OUAWNE

wow

File name: Joo - sapLONA | Open
Files of ype: [l Files () | Cancel

I~ Open as read-only

I™ Show Preview A

Krok ¢.2 Tvora zakladniho téla

7. Kiiknéte na @\ Pad a vytvorte kvadr dle obrazku.
8. Skicu polozte na rovinu Pldorys. A vytvorte pomoci L Retangle

Ctverec dle obrazku. Zakétujte pomoci &, a vytvoite vazby pomoci &I
9. Vysku vysunuti nastavte 8mm nad rovinu Pldorys a 1mm pod rovinu.

10. Pfikaz potvrdte S ok |

r— First Limit —Second Limit

Type: IDimension Type: m
Length: ISmm Length: Ilmm E
Limit [Noselection Limit:  [Noselecton

— Profile/Surfface — [ Direction
Selection: | Sketch.l @I 4 Normal to profile

[ Thick Reference:lNo selection

Rewerse Side l —Thin Pad

[ Mirrored extent Thicknessl I 1mm

-
Reverse Direction l Thicknessi!:lomm

O Meutral Fiber [ terge Ends

<<|ess l

@ OK ] - Cancel] Preview l

Q Pravidelné ukladejte (CTRL+S)




Krok ¢.3 Zkoseni bok@ kvadru.

11. Kliknéte na 3, Draft Angle.
12. Viyberte 4 plochy po obvodé (viz. obr. vievo).
13. Jako Neutral Element vyberte horni plochu kvadru (viz. obr. vpravo).

14. Nastavte Angle: 10 stupnid a kliknéte na Preview. Zobrazené plochy by se méli rozSifovat smérem od horni
plochy dolu. Pokud tak tomu neni, zmérite smér klikem na Sipku.

15. Nyni nastavte Angle na 1,5 stupnd a potvrdte o ok |

Draft Type: Iﬁ gl

Angle: Il,Sdeg

Face(s] to draft: detements ]

[ Selection by neutral face

— Meutral Element

Selection: |Pad.1\Face.ﬁ

Propagation: INone

— Pulling Direction

Selection IPad.l\Face.ﬂ

'3 Controlled by reference

Mores> = I

@ OK l - Cancell Hreseu l

E Pravidelné ukladejte (CTRL+S)




Krok ¢.4 Vytvoreni pomocnych rovin

16. Kliknéte na < Plane.
17.V nabidce vyberte Through two line, vyberte dvé hrany dle obrazku.

18. Nabidku potvrdte S ok |

Plane type: |Thru:-ugh twir lines j g

Line1: | Draft.1\TgtEdge

Line 2: |Draft.1\TgtEdge

[ Forbid non coplanar lines

@ 0K l - Cancell Preview l

19. Kliknéte na < Plane.
20. V nabidce vyberte Offset from plane, vyberte vytvorenou rovinu.

21. Hodnotu Offset nastavte na 22mm, nastavte smér vysunuti a potvrdte w.

Plane type: |G1‘Fset frem plane

Reference: |Planel

Offset:  |22mm

Reverse Direction I

[] Repeat object after OK

@ OK | @ Cancel | Preview |

22. Kliknéte na <7 Plane.
23.V nabidce vyberte Offset from plane, vyberte rovinu Pldorys.

24. Hodnotu Offset nastavte na 0,5mm, nastavte smér vysunuti (smér dolu) a potvrdte w.
25. Tuto rovinu si prozatim skryjte pomoci Hide/Show.

Plane type: |O1"Fset from plane

Reference: |Pidorys

Offset.  |0.5mm

Reverse Direction l

L] Repeat object after OK

& Cancel | Preview |




Krok ¢.5 Vytvoreni profilovych skic pro Multi-section Solid

26. Kliknéte na A, Sketch a vlozte skicu na prvni pomocnou plochu

-
1 ) Pro zpiehlednéni pti kresleni profilu miZete vyuZit dratové zobrazeni télesa.

27. Pomoci @ Profile vytvorte skicu dle obrazku.
28. Zakétujte pomoci 0L 5 vytvorte vazby pomoci &l dle obrazku.

29. Skicar ukoncete pomoci lir.'l

30. Oznacte vytvorenou skicu. A stisknéte Ctrl+C a poté Ctrl+V.

31. Na zkopirované skice kliknéte pravim tlacitkem a vyberte Sketch.X object -> Change Sketch Support.

32. Zobrazené upozornéni potvrdte w.
33. Kliknéte na druhou pomocnou rovinu. Skica se presune na tuto rovinu.

34. Dvojklikem na skicu zeditujte skicu dle obrazku. A potvrdte Upravy L'T_'l

E Pravidelné ukladejte (CTRL+S)




Krok ¢.6 Vytvoreni fezaci ¢asti (Multi-section Solid)

35. Kliknéte na a5 Multi-Section Solid.
36. Vyberte obé vytvorené skici, zkontrolujte polohu Closing point a smér Sipky jdouci odtud.

37. Kliknéte na Preview a potvrdte ELJ.

-Sections 5o — !

Mo | Section
1 Sketch.2
2 Sketch.d

| Tangent | Clesing Point |
Sketch.2'Ve..
Sketch4'\WVe...

Guides | Spine | Coupling | Relimitaticn |

Mo | Guide | Tangent |

Smooth parameters

L Angular correction: |U.-5E|E£|

[ Deviaticn: | 0,001 mm

|i; OK l'ﬂCancell

Preview

Krok ¢.7 Zkopirovani fezaci casti (CircularPattern)

38. Kliknéte na ‘:}. CircularPattern v bocni nastrojové listé.

39. Hodnotu Instance(s) zadejte 4. Angular spacing zadejte 90 deg.
40. V Referent Direction do kolonky Reference element vyberte Osa Z.
41. Object to Pattern vyberte Multi-section Solid z predeslého kroku.

42, Kliknéte na Preview pro kontrolu nastaveni a potvrdte w.

Axial Reference ‘ Crown Definition |

Parameters:
Instance(s) :
Angular spacing :

Total angle :

|Instance(s] & angular spacing

|4

|90deg

|270deg

Reference Direction

Reference element:| Osa Z
Reverse I

Object to Pattern

a|

Object: | Multi-sections Solid.1

[ Keep specifications

@ 0K l - Cancell

More» = I

Preview l




Krok ¢.8 Tvorba pomocné plochy (Catia modul pro plochy)

43, Pfepnéte se pomoci Start -> Shape -> Generative Shape Design do modulu pro tvorby ploch.
44, Kliknéte na @v Sketch a jako rovinu vyberte obvodovou plochu.

45. Pomoci g. Project 3D Elements promitnéte hrany dle obrazku (zobrazeny Zluté).

46. Kliknéte na Q. Connect v bo¢ni nastrojové listé a vyberte promitnuté hrany.

47. Skicar ukoncete pomoci I'_T'I

48. Kliknéte na " Rotate a vyberte vytvorenou skicu.
49. Jako osu rotace nastavte Osa Z.
50. Angle nastavte na 90deg. A zaskrtnéte Repeat object after OK.

51. Potvrd'te nastaveni w.

Definition Mode: | Axis-Angle
Elernent: | Sketch.o

Aois: IOsaZ

Angle: IgﬂdEQ

Hide/Show initial element
Result: @ Surface 2 Volume
& Repeat object after OK

@ OK l = Cancell Preview l




52. Hodnotu Instance(s) zadejte 2.
53. Odikrtnéte Create in New Body a potvrdte @ 0K |

Object Repetition 2 x )

Instance(s): I2 E
[ Create in a new Body

@ 0K | @ cancell

54. Kliknéte na & Fill v bocni nastrojové liste.
55. Vyberte Ctyri vzniklé kivky a prikaz ukoncete w.

56. Pokud si skryjete PartBody pomoci piikazu Hide/Show. Zobrazi se Vam vytvorena plocha.

57. Zobrazte si opét PartBody a zaroven zaktivujte Partbody jako pracovni object. (Define to Work Object).
58. Pfepnéte se zpét do modulu pro tvorbu modell (objemovych téles).
Pomoci nabidky Start -> Mechanical Design -> Part Design

E Pravidelné ukladejte (CTRL+S)




Krok ¢.9 Odfriznuti spodku noze

e )
59. Kliknete na . Split v bocni nastrojové listé.
60. Ve stromé prvk( vyberte plochu vytvofenou v predesiém kroku.

61. Smér Sipky nasmérujte tak, aby sméfovala do ¢asti, ktera bude zlstavat. A potvrd'te w.
62. Ve stromé prvkl vyberte pomocné plochy, Fill a Ctyfi kfivky, a pro lepsi prehlednost je dejte skryt.

Krok ¢.10 Tvorba skici pro Multi-Pocket

63. Kliknéte na @v Sketch a poloZte skicu na horni rovinu noze.

£5 o
64. Kliknéte na rovinnou plochu noZe, &mz se Vam oznaci obvodové hrany a kliknéte na =< Offset. Vytvorite tak
mensi Ctverec. Kotu offsetu prepiste na -3mm.

65. Kliknéte na ©; Circle a vytvorte kruZnici o poloméru 15mm s pocatkem ve stfedu soufadnic.
66. Skicar ukoncete pomoci ﬁ'l




Krok ¢.11 Vyfiznuti stredové diry

67. Kliknéte na

68. Kliknéte na

69. Pro vnittni profil (Ctverec) nastavte: First Limit — Depth: 10mm, Second Limit — Depth: Omm
70. Pro vnéjsi profil nastavte: First Limit — Depth: 10mm, Second Limit — Depth: -6,5mm

71. Prikaz ukoncete pomoci 9 ok |

Multi-Pocket a vyberte pfipravenou skicu.

— First Limit moecond Limil —————————
Type: IDimension j Type: IDimension j
Depth:  [0mm 2] Deptn[omm [
Limit: [Noselection Limit: [Noselection

— Demains — Direction ————————————

er Domain I Thicknessl 3 Mermal to sketch
1 Extrusion domai..  Omm
2  Bdrusion domai.. 10mm

INo selection

Reverse Direction I

<« Less I
@ OK I - Cancell Preview I

— First Limit —Second Limit ————
Type: IDimension d Type: IDimension j
Depth: m Depth: |-5.5mm E
Limit: [Noselection Limit: [Noselection |

— Domains — Direction ———

Thickness I3 Mormal to sketch

INo selection

Rewverse Direction I

Extrusion domai...

<«|ess I

@ OK I - Cancell Preview I

-
\!) Tvorba diry Ize provézt i postupnim odebranim materialu prikazem =k Pocket.

B Pravidelné ukladejte (CTRL+S)




Krok ¢.12 Zkoseni vnittni diry

72. Kliknéte na 3, Draft Angle a zkoste vnitfek tak, aby smérem od neutralni plochy se prifez zuZoval.

Face(s) to draft: |4 elements

]

Meutral Elerment

Selectiom: Multipocket.2\Face12 @

Propagation: |N0ne j
Pulling Direction

Selection : |Pad.1\Faced

4 Controlled by reference

More= = l

@ OK l o Cancell Preview l

Krok ¢.13 Zaobleni noze (Edge Fillet)

73. Radius R3

74. Radius R1




75. Radius R2

76. Radius R1

77.Radius R1

E Pravideln& ukladejte (CTRL+S)




78. Radius RO,5

79. Radius R1

Krok ¢.14 Tvorba ostfi noze

0]
80. Kliknéte na . Split a vyberte tfeti pomocnou rovinu, nastavte smér a potvrd'te M.




81. Kliknéte na B, Pocket, skicu umistéte na rovinu Pldorys.
82. Vytvorte skicu dle obrazku a odfiznéte touto skicou vSechen material.

Auial Reference ‘ Crown Definition |

Parameters: |Instance(s] & angular spacing

Instance(s) : |4

Angular spacing : |90deg

Total angle: 270deg

Reference Direction
Reference element:| Osa Z
Reverse I
Object to Pattern

Object: [Pocket.1 &

[ Keep specifications

Mare> » I

@ 0K ] - Cancel] Preview ]

84. Oznacte plochy ost¥i a nastavte odlignou barvu, [ ~lfooe =Jf— J[——[[x [ 3 r[JNere -]




Krok ¢.16 Nastaveni konecnych vlastnosti

Kliknéte na & Apply material ve spodni nastrojové listé.

85. Ve stromé vyberte polozku Productl, aby se vybrala celd soucast.

86. V zalozkach Knihovny (Library) vyberte Metal a Steel. Pfikaz ukoncete kliknutim na [& o ]
87. Kliknéte na 8 Measure Inertia ve spodni nastrojové liste.

88. Ve stromé vyberte polozku Productl, aby se vybrala cela soucast.

89. Kliknéte na Customize... | a zagkrtnéte pouze Volume, Density a Mass a potvrd'te [e o ]
90. Zaskrtnéte Keep measure a potvrd'te EN |

Q Ulozte (CTRL+S)




6.CVICENI

CiL

Vytvoreni soucasti Sneku do sestavy mlynku na maso. Soucast prvku na maso je vytvorena pomoci Sroubovice.
Sroubovice je fizena grafem stoupani.

PREDPOKLADY

e Pfipravena Sablona ze cviceni 0.
e Zaklady modelovani z predchozich cviceni.

NOVE PROBIRANE PRVKY, FUNKCE A POSTUPY

Tvorba ploch (Revolve, Sweep, Fill)
Offset

Intersect, Curve Smooth,

Extract

Law

AN NN




Krok ¢.1 Vytvoreni nové soucasti

.V nastrojove listé kliknéte na tatitko .

Look ir: [ () 00 - SABLONA 5 «meE-

Otevrete si Sablonu z predeslého cviceni.
V nabidce File vyberte Save As.
Vyberte slozku pro ulozeni soucasti.
Jako File name zadejte 10_TELO Deskiop
Potvrd'te tladitkem [S==_1,

OUNhAWNE

My Documents

“ V nézvech soubori nepouZivejte diakritiku ani specialni znaky.

/ s ' Potfebujete-li v ndzvu souboru mit mezeru, pouzijte podtrzitko

wow

My Computer

File name: Joo - sapLONA | Open |
WHEIE Fiesofype:  [aifies() = Cancel

I~ Open as read-only

I Show Preview A

Krok ¢.2 Pomocné roviny

7. Kliknéte na <7 Plane a vytvorte rovinu offset 88 mm od roviny Pidorys. Pfejmenuite tuto rovinu na Horni.

Plane Definik

Plane type: IOFFset from plane

Reference: [Phdarys

Offset: | 8mm

Reverse Direction I

[] rRepeat ohject after Ok

@ oK I - Cancell Preview I

8. Kliknéte na <7 Plane a vytvoite rovinu offset 150 mm od roviny Narys. Piejmenujte tuto rovinu na Zadni.

Plane type: IOstet from plane 'l ﬁ’»l
Reference: |Nérys

Offsek: I 150rmnm =

Reverse Direckion I

[ Repeat object after OK

@ oK I L) Cancell Preview I




Krok ¢.3 Pomocné plochy

9. Vytvorte novy Geometrical Set, ktery pfejmenujte na Pomocné plochy. Za Father nastavte Geometrical Set.1.
> Insert -> Geometrical Set (vice viz. pfedchozi cviceni)
10. Pfepnéte se do modulu pro tvorbu ploch. Start -> Shape -> Generative Shape Design

11. Na roviné Narys vytvorte skicu dle obrazku.
12. Kliknéte na %E_ Revolve a vytvorte plochu dle obrazku.

Revolution Surface Definiki 21

Profile: I—Sketch.l
Revolution axis: IDeFauIt (Sketch axis)

Angular Limits —————————————————
’;ngle ilg I 360d=g E

Angle 2: I Odeq

i @ cancel I Preview I

13. Na roviné Narys vytvorte skicu dle obrazku.
14. Kliknéte na %?_ Revolve a vytvorte plochu dle obrazku.

21
Profile: I—Sketch.Z

Rerolution axis:

Angular Limits ——————————————————
’;ngle ilg |36Ddeg

Aangle 2: I Odeg

@ oK I - Cancell Preview I




Krok ¢.4 Tvorba Sroubovice

15. Vytvorte novy Geometrical Set, ktery pfejmenujte na Sroubovice. Za Father nastavte Geometrical Set.1.

16. Na roviné zadni vytvorte skicu dle obrazku. Kfivku vytvorte prikazem &, Spline.

17. Kliknéte na é Develop v bocni nastrojové liste.

18. Za Wire to develop vyberte vytvorenou skicu.

19. Za Support Surface vyberte valcovou rovinu z kroku ¢.3.

20. Kliknéte na _Frevien | 3 zkontrolujte smér todeni Sroubovice a potvrdte (& o ]

Develop Definition

[ radiantress:

[ tnclination:




o
21. Kliknéte na ) Sweep v boc¢ni nastrojové listé.

22. Vyberte typ sweepu Line """ A7 éla|

23, Subtype vyberte With reference surface.

24. Guide curve vyberte promitnutou Sroubovici na valci.

25. Reference Surface vyberte rovinu Horni.

26. Hodnotu Angle ponechte 0deg, délku Lengthl 10mm, Lenght2 2mm.

27. Kliknéte na _Freview_| 3 zkontrolujte, zda vytvorend plocha odpovidé obrazku, poté potvrdte [& o ]

Swept Surface Definition

Profile type: @lli@‘ élm}l

Subtype: IWith reference surface

Guide curve 1t

8l Reference surface: [Horni

Angle: IUdEQ—E Law... I

Angular sector:  Previous I |3—,|’4 Text I
Length 1: Iwmm—E La,., I

Length 2: IM—E Law,. I

—Optional elements

Spine: |DeFauIt (Develop.1)

Refimiter 1: [Mo selection

Refimiter 2: |Mo selection

Smooth sweeping

[ angular corvection: IU;5C|EQ E
[ Dewviation from guide(s): IU; 001 mm E

Twisted areas management

A Remove cutters on Preview

Setback ,,2' %

A Fill bwisked areas

Connection strategy: IAutomatic 'l
Add cutker I

[ canonical portion detection

. @ Ok I !‘Cancell{

28. Kliknéte na @ Offset a vyberte plochu vytvorenou v predesiém kroku.
29. Hodnotu offsetu nastavte 2mm. Stranu offsetu nastavte tak, aby se nova plocha tvofila nad stavaijici.

Offset Surface Definition e
Surface: |Sweep. 1

Offset: I-M E

Parameters | Sub-Elements to remaove I

Srnookhing: INUne = I |

Mazximum Deviation: Iwm—E
Reverse Direction I

[ eath sides
[] Repeat object after 0K

Lrface

@ oK I - Cancell Preview I




30. Pro prehlednost skryjte valcovou plochu a promitnutou Sroubovici.

31. Kliknéte na @ Intersection v boCni nastrojové listé.
32. First element vyberte kuzelovou plochu, Second element vyberte Sweep plochu.
33. Kliknéte na _Preven | 3 potvrd'te _

Intersection Defini

First Element : [T

[ Extend linear supports For inkersection

Second Element ; ISweep.l @l

[ Extend linear supports For inkersection

Curves Inkersection With Common Area
Result: @ curve O Paints
Surface-Part Inkersection

Result: @ contour O Surface

Extrapolation options

[ Extrapolate intersection on first element

[ tntersect non coplanar line segments

@ ok I - Cancell Preview l

34. Kliknéte na @ Intersection v boCni nastrojové listé.
35. First element vyberte kuzelovou plochu, Second element vyberte Offset plochu.
36. Kliknéte na _Frevew_| 3 potvrd'te _

Intersection Definition ﬂil
First Element :  |Revolute, 1 @l

[ Extend linear supports For intersection
Second Element @ |Offset. 1 @l

[ Extend linear supports for intersection

Curves Interseckion With Common Area

Result: @ cueve O Points
Surface-Part Inkersection
Result: @ conkour () Swface

Extrapalation options

[ Extrapolate intersection on first element

[ tntersect non coplanar line segments

@ oK l ) Cancell




> Oprava a vyhlazeni kfivky
I < v . C vy
37.Kliknéte na . Curve Smooth v bocni nastrojové liste.

38. Vyberte prvni kfivku Intersection.
39. Maximum deviation nastavte 0,001

40. Zaskrtnéte Curvature, kliknéte na _P=ven | 3 potvrd'te [& o |

Curve Smooth Definil 2x
Curve ko smooth: |Intersect.3

Parameters | Freeze | Extremities I\l'istg 4 >|

Tangency threshald: 0,1deg E

[ curvature threshold: 0,58

Mazimum deviation: 0,001rmm E

Conkinuity:
i Threshald O Point ) Tangent @ Curvature

Support surface: |Mo selection

 Topology simplification

@ ok | @ cancel | Preview |

41. Kliknéte na S Curve Smooth v bocni nastrojové listé.
42, Vyberte druhou kfivku Intersection.
43. Zkontrolujte Maximum deviation.

44, Zaskrtnéte Curvature kliknéte na _P=ven | a potvrd'te (& o ]

Curve Smooth Definition 21x|

Curve ko smooth: |Inkersect. 4
Parameters | Freeze | Extremities I\"Islg <|>|

Tangency threshold: I 0,1deg E

[] Curvature threshald: | ,%5

Maximum deviation: ID,DDlmm E

Continuity:
@ Threshold O Point O Tangent (2 Curvature

Support surface: [Mo selection

4 Topology simplification

. @ oK I & Cancel l




45, Skryjte vSechny pomocné prvky, ponechte pouze vyhlazené kfivky.

Krok ¢.5 Tvorba Sneku

46. Vytvorte novy Geometrical Set, ktery prejmenujte na Snek. Za Father nastavte Geometrical Set.1.

=
47. Kliknéte na © Sweep v bocCni nastrojové listé.

48. Vyberte typ sweepu Line "™ v o]
49. Subtype vyberte Two limits.

50. Za Guide curve 1,2 vyberte obé kFivky.,

51. Hodnotu Length 1,2 nastavte Omm.

52. Klikn&te na _Previen | a potvrd'te (2o 1,

Swept Surface Definition

Prafile type: @‘I\“ .éloﬁ)l

Subtype: ITwo lirmnits

Guide curve 1: |Curve smooth,4
Guide curve 2! ICurve smookh, 3

— Optional elements

Default (Curve smooth.4)

Relimiter 1: [Mo selection

Relimiter 2: [No selection

Length 1: IUl'ﬂl'ﬂ E Lawi. . l
Length 23 IDmm E Lawi. .. I

[ second curve as middle curve

Smooth sweeping

[ Angular correction: IU;5E|BQ E
[ peviation from guide(s): IDJDDImm E

Twisted areas management

A Remove cutters on Preview

Setback .~2| %

A Fill bwisted areas

Connection strakegy: Inutomatic 'I
Add cutter I

[ canonical portion detection

@ ok | @ cancel |




53. Kliknéte na w7 Split v bocni nastrojové liste.
54. Vyberte vytvorenou plochu.

55. Jako Cutting elements vyberte rovinu Bokorys.
56. Zaskrtnéte Keep both sides.

57. Kliknéte na _Frevien | 3 potvrd'te [& o ]

Split Definition

Element bo cut: |Sweep.29

Cutting elements

Remove I Replace
=11 55

Other side

Optional parameters
4 keep both sides

[ Inkersections compukation

Show parameters == I

@ 0K I < Cancell Previgw I

Krok ¢.6 Tvorba pravidla pro sklon zubu

58. Kliknéte na fo Formula v dolni nastrojové listé.
59. U ikony MetiParameteroftype | nastavte Length a Single Value. A kliknéte na _MewParameter of type |
60. Mezi parametry se pfida novy parametr.

%@l ImEDrt... I

Filter O Partl
Filter Mame | *

Filter Twpe @ |Al j
Double click on a parameter ko edit it
Parameter | Yalue | Faormula | Active |i|
" Geometrical Set, 135nek)Split, &) Ackivity” true
*Part1\Part Number® Part1
Part1iMomenclature
Part1\Revision V- .
“Part1Product Description” Pridany parametr
Part1\Definition

Edit name or valug of the current parameter
[Cenath.1 f ornm

e Parameker of bepe i Length j ‘With ISingIe Yalue j Add Formula I
Delete Parameter I Delete Formula I

@ oK I \a.ﬂ.pplyl ﬂCanceII

=




61. Nyni prepiste nazev parametru na U1 a hodnotu nastavte na 290mm. (velikost Ghlu).

» Hodnotu U1l zaddvdme v mm kvdli tvorbé skici. Ale pFi tvorbé boku $neku bude tato hodnota odpovidat velikosti sklonu
zubu od referencni plochy.

%@l ImEDrt... I

Filter Cn Partl
Filter Mame | *

Filter Twpe : |&l j

Double click on a parameter ko edit it

Parameter | Yalue | Formula | Active |i|
" aeometrical Set, 15nek)Split. 61 Ackivity” true
“Part1iPart Number” Part1

Part1iMamenclabure Hodnota parametru
Part1\Revision

*Part1\Product Description” Nazev parametru
Part1\Definition

Edit name or & of the current parameter

o= BT B
Mew Parameter of type ILength j ‘Wikh ISingIe Yalue j Add Formula I
Delete Parameter l Delete Formula I

@ oK I a.ﬂ.pplyl 'ﬂ'CanceII

62. Vytvorte dalsi parametr U2 s hodnotou 295mm. (velikost Uhlu).

63. Vytvorte dalSi parametr R1 s hodnotou 3mm (velikost radiusu).

64. Vytvorte dalSi parametr D1 s hodnotou 10mm

65. A poté potvrd'te

66. Po potvrzeni nabidky se ve stromé prvk{ zobrazi skupina Parameters. V této skupiné poklikanim na jednotlivé
parametry Ize ménit jejich hodnoty.

67. Vytvorte skicu dle obrazku. Vytvorte koty dle obrazku, ale needituijte je.




68. Kliknéte na fﬁ@ Formula v dolni nastrojové listé.
69. Nyni kliknéte na kétu radiusu. V nabidce se zobrazi adresa kéty a jeji hodnota.

Formulas: Part1

8|

Filker On Part1
Filker Mame :

Filter Twpe :

Double click on a parameter to edit it

Parameter Formula Active

* Geometrical Sek.115n o 5.51\R. 18,45mm

“aeometrical Set. 113nek)Sketch. 6\Radius . &1 Mode” Constrained

" Geometrical Set. 115nek) Sketch. B\ Radius &1\ Activity true ,

“aeometrical Set. 143nek)Sketch. 6\Projection. 24 Activity true HOdnota kotv

" Geometrical Set. 115nek)Sketch, 6\Offset 53 OFfset” 109,581mm

" aeometrical Set. 143nek) Sketch, 610fFset . 83 Mode™ Constrained -

*Geometrical Set. 115nek) Sketch. 610OfFset . 534 Activity true ﬂ
Edit name or value of the current parameter

| Geometrical Set.1 ESHEk@I GiRadius, 51\Radius I 18,45mm

Mew Parameter of type lLengt j With ISingIe Walue j Add Formula l
Delete Parameter I Cesta kétv Dilete Formula I

@ apply | @ cancel |

Formula Editor : " Geometrical Set. b ius.B1" ius” e |

R|2| 2]

| Geametrical Set. 115nekisketch. 6\Radius. 81 Radius

SRt]

Dickionar Members of Parameters Members of Al

m
Design Table | |[Rrenamed parameters Uz
Operatars Length

Painter on value Function: D1
M Manufacturing

Point Construckors

Laws

Operations Construckors
Line Conskruckars

Circle Constructors
String

Direction Constructars
Electrical Functions

List

Measures

Surface Constructors
Wireframe Constructors

MC Manufacturing resour: -
r=enerative Funckinns

1' I »
[R1 =

@ of | & cancel|




72. Po potvrzeni pridani formuly se hodnota koty upravi a zobrazi se u ni znak f(")
73. Timto zplsobem pfidejte parametry podle obrazku vievo.
74. Po vytvoreni parametr obrazek vpravo.

-/ N\
=)

75. Kliknéte na 5 Law v bocni nastrojové listé.

76. Jako Reference vyberte pozi¢ni ukazatel H u vytvorené skici.

77. Jako Definition vyberte vytvorenou kfivku.

78. Pokud na ose X posunete ukazatel, zméni se Vam hodnota Y, cozZ je nase pravidlo. V zavislosti na poloze se bude
meénit nas Uhel, ktery bude mit hodnotu Z.

Law Definition

Reference: |HDirectiDn

Definition: [Sketch.s

Anakysis
=0
= |290mm

[ # parameter an definition

Scaling: I 1 E

O Heterogeneous Law

@ oK I - Cancell Preview I
[ -




Krok ¢.7 Tvorba bok{l sneku.

79. Kliknéte na @ Extract v bocni nastrojové listé.
80. Vyberte prvni element stuhy a potvrd'te [& o ]

Extract Definition

Propagation type:INn propagation

Element(s) to extract |

Support : Mo selection

[J Complementary made

[ Federation
Show parameters =3 I

& Cancel I Preview I

81. Timto zplsobem vytvorte dalSich 7 extract prvkd nejlépe jdouci postupné za sebou.
> Kazdéa barva tvofi jeden prvek (Extract) ve stromé prvkd.




o
83. Kliknéte na ) Sweep v boc¢ni nastrojové listé.

84. Vyberte typ sweepu Line """ A7 éla|

85. Subtype vyberte With reference surface.

86. Jako Guide curve vyberte horni hranu prvniho prvku Extract.
87. Jako Reference surface vyberte plochu Extract.

88. Pro nastaveni thlu kliknéte na k8%,
89. Po otevieni nabidky Law Definition vyberte ve stromé prvk{ vytvorené pravidlo z Kroku ¢.6. Nabidku zaviete

pomoci .oz,

90. Hodnotu Length.1 nastavte 14mm a Length.2 nastavte Omm.
91. Kliknéte na _P=ven | 3 potvrd'te -‘

Swept Surface Definition

Profile type: @‘I%‘ élm)l

Subkype: IWlth reference surface

Guide curve 1: |Extract.20'|,Edge

Reference surface: [Extract.20

Angle: IDdeg E Law,., I

Angular sechor: _ Previous I |1 /4 [k I e

Sweep start pla E
Length 1: |14mm E Law. .. I :
Length 2: IDmm E Law... I

— Optional elements

Default (Ex

Relimiter 1: [Mo selection

Reflimiter 2: [Mo selection

Smaath sweeping

[ Angular correction: ID,Sdeg E
[ peviation Fram guideds): ID,DDlmm E

Twisted areas management

“ Remove cutters on Preview

Setback. ,,2' %

A Fill kwisted areas

Connection strategy: IAutomatic =~
Add cutter I

[ Canonical portion detection

. @ oK l - Cancell

92, Vytvorte takto dalSich 7 hornich ploch u ostatnich Extrude prvka.
93. Pro usnadnéni vyberte vytvorenou plochu a pomoci Ctrl+C a Ctrl+V zkopirujte plochu.
94. Poklikejte na zkopirovanou plochu a upravte pouze Guide curve a Reference Surface.




o
95, Kliknéte na ) Sweep v boc¢ni nastrojové listé.
96. Vyberte typ sweepu Line """ A7 éla|
97. Subtype vyberte With reference surface.

98. Jako Guide curve vyberte spodni hranu prvniho prvku Extract.
99. Jako Reference surface vyberte plochu Extract.

100. Pro nastaveni Uhlu kliknéte na LE’L]

101. Po otevieni nabidky Law Definition vyberte ve stromé prvk{ vytvorené pravidlo z Kroku ¢.6. Nabidku
zavfete pomoci .95 |,

102. Hodnotu Length.1 nastavte 14mm a Length.2 nastavte Omm.

103. Kliknéte na _Preview | 3 potvrdte ‘

Swept Surface Definition

Prafile type: f‘l\‘ é m}l

Subkype: IWith reference surface

Guide curve 1: |Extract.20'LEdge

8| Reference surface: [Extractz0
Angle: IUdEG—E Law. .. I
Angular sector:  Previous | ll—,l’q [ext I
Length 1: ll“mm—a Law .. I
Length 2: IUITIFH—E Law. .. I

— Optional elements

Default {Extract, 200Ed,

Relimiter 1: [Mo selection

Relimiter 2: [Mo selection

Smooth sweeping

[ Angular correction: |015d39 E
[ Deviation from guide(s): IUJUUIIﬂm E

Twisted areas management

& Remove cutters on Preview
Sethack r2I kA

S Fill bwisted areas

Connection strategy: IAutomatic 'l
Add cutter I

[] canonical portion detection

. @ oK I @ Cancel I

104. Opét vytvorte dalSich 7 spodnich ploch, bud’ nastavovanim, nebo rozkopirovanim.




105.
106.

Kliknéte na 4 Line v bocni nastrojové liste.

Vyberte tvorbu Point-Point a vytvorte Usecky dle obrazku.

107.

108.
109.

110.

Kliknéte na €3 Fill v bocni nastrojoveé listé.
Zapnéte si filtr pro vybér = = o AP v horni nastrojové listé.
Vyberte postupné hrany dle obrazku.

Kliknéte na _Freview | 3 potvrd'te

losed Contor!

3 5 Uk
-VI'I Pravidelné ukladejte (CTRL+S)

losed Contour




111. Kiiknéte na £ Fill v bocni nastrojové listé a predeslym zplsobem vytvorte plochu dle obrazku.

Fill Surface Definition

Boundary:

Mo, | Curves | Supparts
1 Sween, 37 Edge.43

2 Line. &

3 Siweep, 45\Edge. 44

4

addarer | Replace | Remoye |

AddEefare I ReplaceSupport I RemaveSuppart I
Continuity:lpoint - I

(PSSl PEiit |N|:| selection

[ Planiar Boundary Only
[ peviation: |D,DDlmm

W Cancel I Presiew I

112. Kliknéte na Joint v boCni nastrojové listé. Ve stromé prvk{ vyberte vSechny prvky Extract, Sweep a Fill.

113. Ponechte zaskrtnuté pouze Check connexity a kliknéte na _Freview |,
114. Potvrdte tvorbu ﬁ

Join Definition

Elements To Join

Add Mode | Remove Mode

Parameters | Federation | Sub-Elements To Remove |
[ Check tangency ' Check conmexity [ Check manifold
[ simplify the result

O Ignore erroneous elements

Merging distance m
[ angular Threshald IU,SdEg E

@ ok & cancel | Preview |

-

Pravideln& ukladejte (CTRL+S)




Krok ¢.8 Tvorba jadra Sneku

115. Prepnéte se do prostiedi pro modelovani objemového télesa. Start -> Mechanical Design -> Part Design
116. Skryjte si geometrical set — Snek. A zobrazte si valcovou plochu z kroku ¢.3.
117. Vytvorte skicu dle obrazku na roviné Narys.

—Limits

First angle: |35'3C|E';

Second angle: IUdEQ

—Profile/Surface

Selection: ISketch.? @l
[ Thick Prafile

Reverse Side

—fxis

Selection: |Sketu:h Axis

Rewverse Direction I

Matre == l

& Cancel I Presien I




Krok ¢.9 Tvorba zubd Sneku

Skryjte plochu valce a zobrazte si geometrical set - Snek.

Kliknéte na ﬂ Sew Surface v bocni nastrojové listé.
Do Object to sew vyberte vytvoreny tvar zubg.
Do Face to remove ponechte prazdné.

Zaskrtnéte Intersect body a potvrdte [& o ]

O osem:
Faces to remove: No selection @

4 Intersect body

@ oK I aCanceI

124. Skryjte geometrical set - Snek.




Krok ¢.10 Tvorba horni ¢asti Sneku

125. Vytvorte rovinu Orez ve vzdalenosti 91mm od roviny Pldorys.

Plane type: Wm

Reference: W

Offset:  [otmm =]
Reverse Direction I

[ rRepeat object after OK

Cance! Preview I

126. Kliknéte na

Split Definition 2| x|
Splitting Element: F'Iane.s
& Cancel l




127. Na ofiznuté ploSe vytvoite skicu dle obrazku.

128. Kliknéte na . Multi-Pad v bo¢ni nastrojové liste.
129. Nastavte vzdalenosti vysunuti 7mm a 16mm dle obrazku.

Multi-Pad Definition

—Firsk Limit

Type: IDimension

Length: I 16mm E
Liriik: IN:: selection

=~

2 Extrusion domai, ..

— Darmains
Tt I Domain I Thickness I
1 Extrusion domai... 7mm

16mm

I & Cancel I

Mare:>> I

Preview I

iif Vice informaci o tvorbé prvku multi-pad viz predeslé cviceni ¢.3.

‘W 5 ks
"I'I Pravidelné ukladejte (CTRL+S)




Krok ¢.11 Tvorba spodni ¢asti Sneku

130. Kliknéte na </ Plane a vyberte Trough two lines a vyberte tsecky dle obrazku.

2]
Flane bvpe: IThrDugh bwo lines j ﬁ’ml

Line 1: |Multipad, 31Edge

Line 2: [Mulkipad. 3\Edge

[ Forbid non coplanar lines

W Cancel I Preview I

131. Vytvorte skicu na vytvorené roviné dle obrazku.

132. Kliiknéte na % Rotate a vytvorte prvek dle obrazku. Za osu rotace vyberte Osa Z

Shat Defin 2%
r— Limits
First angle: m
Second angle: IDdeg—E

—PrafilefSurface
Selection: [Sketch. 16 @
[ Thick Profile

Reverse Side I
— Ais

Selection: IOsa z

Reverse Direction I

Mare= = I

& oK - Cancell Frevien I




e b0
133. Kliknéte na , Split v bocni nastrojové listé a ofiznéte model dle obrazku.

Split Definition 2] x|
Splitting Element: |Shaft.4\Face,56
& Cancel
R s Y

134. Pomoci 9, Pad vytvorte vystupek dle obrazku o priméru 15,6mm do vysky 22mm.

r— Firsk Limnit
Type: IDimension j
Length: |22rnm—E
Limit;: [roselection |

—ProfilefSurface —————

Selection: [Sketch. 17 @I

[ thick

Feverse Side I

[ mirrored extent

Reverse Direction I

Mare == I

< Cancell Bresiew l

¢

Vice informaci o tvorbé prvku Rotate, Split, Pad viz pfedesla cviceni.

Pravidelné ukladejte (CTRL+S)

ﬂl@




135. Pomoci #). Pad vytvorte vystupek dle skici do vysky 14mm.

Pad Definition

— Firsk Lirnik

Twpe: IDimensin:nn

Length: I 14

Lirnit: IMo selection

—PrafilejSurface

Selection: |Sketch, 15
(1 Thick

Reverse Side

[ Mirrored extent

Rewverse Direction I

More > I

' Cancel I Preview I

Krok ¢.12 Zkoseni

136. Vytvoite zkoseni 1,5deg dle obrazku.

> Cervené jsou vybrany plochy ke zkoseni. Modfe je vybrana neutralni plocha.

Draft Definition

Draft Type: Iﬁ Ql

Angle : I 1,5deg

Face(s) ko draft; 2 elements

[ selection by neutral Face

—Meutral Element

Selection: |Pad.2\Face.20

Propagation: INone

—Pulling Direction

Selection : |Pad. 14Face. 1

a Controlled by reference

[More = I

@ cancel | Frevien ||




137. Vytvorte zkoseni 1,5deg dle obrazku. Stény se od neutralni plochy zuzuiji.

Draft Definition

Draft Type: Iﬁ@

Angle | 1,5d=g

Face(s) bo draft: |4 elements

[ selection by neutral face

—Meutral Element

Selection:

Propagation: INone

—Pulling Direction

Selection |Pad.3\Face 5

' Controlled by reference

More>>|
@ ok I - Cancell Prewiew l

Krok ¢.13 Dira

138. Vytvorte diru se zavitem M6x1 — 14,5 a hloubka diry 20mm.

Hole Definition

Extension | Tyvpe | Thread Definition |

| d Threaded |

— Bottom Type

Type: IDimension hd l
Eottomn Limnit: |No selection

— Thread Definition Standards
Type: | Mstric Thick Pitch ;" Add

Thread Description: | ] -

Hole Ciameter: | 4,91Fmm @

Thread Depth: I 14,5mm

Remove

Hole Depth: |20mm

Pitch: Lrnrm

@ Right-Threaded ) Left-Threaded

@ oK I - Cancell Preview I

Krok ¢.14 Srazeni

139. Vytvoite srazeni 1x45° dle obrazku.

Chamfer Definition

IMode: ILength 1/angle

Length 1: I Lrrn

angle: |45dE'§

Object{s) to chamfer; [kt =]

Propagation: ITangency

[ reverse

' Cancel I Presyien I




Krok ¢.15 Zaobleni

140. Vytvorte zaobleni dle obrazkd.
» Znaceni: Edge Fillet - E; Variable Fillet - V; Choral Fillet - Ch .




141. Vyberte hranu dle obrazku

Edge Fillet Definition
Radius: I-M E

Ohject(s) ba fillet: EdgeFillet. 101Edge. 31
Selection mode: ITangency
Options
[ Conic parameter: IDJS
[ Trim ribbors

More == I

@ ok | @ cancel | preview |

142. Kliknéte na nabidku L .
143. Kliknéte do pole Edge to keep a vyberte fialové vyznacenou hranu.

.y

Edge Fillet Definition

Radius: [2omm O =l EcloeFilet, L0\Edge. 41
Object(s) to fillat: |EdgeFillet. 101Edge.40 @l Lirmiting element(s): [N selection @l

Selection mode: ITangency j
Parting element |No selection

Options EBlend corneris) Mo selection
Coni tep: [0S ==
B I : Setback distance: Ilem E
[ rim ribbons

= <l ess |

Previgw I

@ o | @ cancel |

144. Kliknéte na _Freven | 3 potvrd'te & o ]

6-27




Pravideln& ukladejte (CTRL+S)







Krok ¢.16 Obarveni obrabénych ploch

145,

Obarvéte plochy dle obrazku.

Krok ¢.30 Nastaveni konecnych vlastnosti

146.
147.

148.
149,
150.
151.
152,

153.

Kliknéte na & Apply material ve spodni nastrojové listé.

Ve stromé vyberte polozku Partl, aby se vybrala celd soucast.

V zalozkach Knihovny (Library) vyberte Metal a Steel. Pfikaz ukoncete kliknutim na [& o ]
Kiiknéte na 8 Measure Inertia ve spodni nastrojové listé.

Ve stromé vyberte polozku Partl, aby se vybrala cela soucast.

Kliknéte na Customize... | 3 zagkrtnéte pouze Volume, Density a Mass a potvrdte (2o 1.
Zaskrtnéte Keep measure a potvrd'te

Ve stromé vyberte Geometrical Set.1 a kliknéte na Hide/Show.

E Nezapomerite ulozit (CTRL+S)




7.CVICENI

CiL

Vytvoreni soucasti kliky do sestavy mlynku na maso. Tato soucast je tvorena prvkem Multi-sections Solid, nékolika
protazenimi a zaoblenimi.

PREDPOKLADY

e Pfipravena Sablona ze cviCeni 0.
e Znalost vytvareni pomocné geometrie,
e Znalost prvkid ProtaZeni(Pad), Kapsa (Pocket) Dira(Hole), Zaobleni(Edge Fillet), Srazeni hrany(Chamfer)

NOVE PROBIRANE PRVKY, FUNKCE A POSTUPY

v Oboustranné zkoseni (Draft Angle)
v Tvarovy vybér (Removed Multi-sections Solid)




Krok ¢.1 Vytvoreni nové soucasti

1. V nastrojové liéts Kliknéte na tladitko &3 . Lo
2. Oteviete si Sablonu z predeslého cviceni. Bl
3. V nabidce File vyberte Save As. i o
4. Vyberte slozku pro uloZeni sou¢asti. Dé’e'
5. Jako File name zadejte 07_KLIKA Deskion
6. Potvrdte tla¢itkem [S==_1.
My Documents
/2 V nazvech souborl nepouzivejte diakritiku ani speciélni znaky.
“ ¥\ Potiebujete-li v ndzvu souboru mit mezeru, pouzijte podtrzitko “_*. MEJHEW
dg File name: Joo - sapLona =l Open |
WHEIE Fiesofype:  [aifies() =l Cancel
I~ Open as read-only
I™ Show Preview 4

Krok ¢.2 Ridici skica pro kliku (Multi-sections Solid)

7. Kliknéte na &, Sketch a vlozte skicu
na rovinu Narys.

8. Zapnéte " Construction element
v horni nastrojové listé.

9. Vytvorte skicu pomoci % Pprofile a
zakétujte dle obrazku.

10. Zapnéte ' Construction element
v horni nastrojové liste.

11. Pomoci Q. Connect propojte
horizontalni Usecky a ukoncete £,

Krok ¢.3 Profilova skica pro kliku 1 (Multi-sections Solid)

12. Kliknéte na @v Sketch a vlozte skicu na rovinu
Bokorys.

13. Vytvorte a zakétuite elipsu =5 Elipse dle obrazku.
14. Ukoncete pomoci ﬁ]

”’ .
Pravidelné ukladejte (CTRL+S)




Krok ¢.4 Profilova skica pro kliku 2 (Multi-sections Solid)

15. Kliknéte na < Plane.
16. V nabidce vyberte Normal to Curve a vyberte konecny koncovy bod a kfivku.

17. Potvrd'te vybér [& o ]

@ CK l - Cancell Presview l

=
18. Vlozte na vytvorenou rovinu skicu a promitnéte si koncovy bod kFivky pomoci #%. Project 3D Elements.
19. Vytvorte skicu elipsy dle obrazku. Stred elipsy lezi promitnutém bodé.

20. Potvrd'te skicu pomoci fl'l

Nezapomernite na vlozZeni vertikalni ¢i horizontalni vazby. Bez této vazby nebude elipsa pIné nadefinovana (zelena).

/'\
ri
(3D




Krok ¢.5 Profilova skica pro kliku 2 (Multi-sections Solid)

21. Kliknéte na &7 Multi-sections Solid v bo¢ni nastrojové listé.
22. Vyberte obé profilové skici a zkontrolujte orientaci Sipek.

23. Piepnéte se na zalozku Spine a vyberte fidici skicu z kroku 2.
24. Kliknéte na _Previen | 5 potvrd'te

Multi-Sections Solid Definition 2=l

Mo | Section | Tangent | Clasing Paint |
1 3ketch, 3Edoge. 3 Extremum, 3
z Sketch.2 Extremurm, ¢

Guides | Spine | Zoupling I Relimitation I

[ Computed spine

Spine; =N

Henlace | HEemove

amookh parameters

[ angular correction: IU;5C|BQ

[ peviation: ID,Dﬂlmm

@ ok l o Cancell

Krok ¢.6 Profilova skica 1 pro drazku (Removed Multi-sections Solid)

25. Kliknéte na &, Sketch a vlozte skicu na rovinu Bokorys.
26. Vytvorte kruznici dle obrazku.

Krok ¢.7 Profilova skica 2 pro drazku (Removed Multi-sections Solid)

27.Kliknéte na A Sketch a vloZte skicu na pomocnou rovinu.
28. Vytvorte kruznici dle obrazku.




Krok ¢.8 Drazka na klice (Removed Multi-sections Solid)

29. V prvku Multi-sections Solid si zobrazte Fidici skicu.

30. Kliknéte na & Remove Multi-sections Solid v bo&ni nastrojové li&té.
31. Vyberte obé skici kruznic a zkontrolujte orientaci Sipek.

32. Pfepnéte na zalozku Spine a vyberte fidici kfivku.

33. Kliknéte na _Previen | g potvrd'te

Removed Multi-Sections Solid DX e |

Mo | Section | Tangenk | Closing Paink |
1 Sketch.4 Extrermum.S
2 Sketch.5 Extrermurmn. &

Guides | Spine | Caupling I Reelimitation |

[ ] Computed spine

Replace I FEmove

Smooth parameters

[ angular correction: IUJ5C|E'§

[ Deviation: IDJDDImm

@ Ok l - Cancell

Krok ¢.9 Konec kliky 1 (Pad)

34. Pomoci @). Pad vytvorte valec o priméru 25mm dle obrazku. Skica lezi na roviné Narys.

Pad Definition

r—Firsk Lirnit — Second Limit

Type: IDimension j Tvpe: IDimensiDn
Length: I 10mm E Length: I-""ITIITI

Lirnit:: |N0 selection Lirriik: INn seleckion

—Profilefsurface ————— —Direction

Selection: |Sketch.& @l = Mormal ko profile

[ Thick Reference: Mo selection

Reverse Side — Thin Pad

[ Mirrored extent Thickness1 I 1rnm

=

Reverse Direction I Thicknessz:lnmm
Meutral Fib I End
o I|:| eutral Fiber [ Merge Ends

@ oK l = Cancell Presview l




Krok ¢.10 Tvarova dira (Pocket)

35. Pomoci . Pocket vytvorte diru dle obrazku. Dira je prlichozi. Skica leZi na rovinné plose valce.

Pocket Defi

—Firsk Limnit

Tvpe: IUp ko nexk

Linnit: IND selection
Offset: |M E

—Profilefsurface

Selection: [Sketch.7 4
[ Thick

Reverse Side

[ Mirrored extent

Reverse Direction I

Mare == l
=] & Cancel I Presiew I

Krok ¢.11 Konec kliky 2 (Pad)

36. Pomoci @). Pad vytvorte valec o priméru 16mm dle obrazku. Skica leZi na roviné Narys.

Pad Definition

— Firsk Limnit — Second Limik

Type: IDimensiDn j Type: IDimensiDn
=

Length: I g Length: I Fmm

Lirnik:: |No selection Lirnit: |N|:| selection
—ProfilefSurface —————————— r— Direction

Selection: |Sketch.s A 3 Mormal to profile

[ Thick, Reference:[Na selection

Reverse Side — Thin Pad

[ mirrared extent Thickness1 I Lrnrn
(=

Reverse Direction I Thicknessz: IUI'ﬂITI
I Meutral Fib I End
< clese [ Meutral Fiber [ Merge Ends

@ 0K I - Cancell Prewview I




Krok ¢.12 Dira pro rukojet’ (Hole)

37. Kliknéte na & Hole a vytvorte prichozi diru o prdiméru 5mm dle obrazku.

Hole Definition

Extension | Type I Thread Definition I

Up To Surface

Ciameter ; |5l'ﬂ|'ﬂ E o

Depth : I 13mm E@
Lirit: ; IF‘ad.E'l,Face.l

Offset ;| Omm 2] [ Positioning Sketch

@

r— Direction Botkaommn

Reverse I ITrimmed

& Mormal ta surface fngle : I 120deq

Jrio selection

@ oK l - Cancell Presvigw l

Krok ¢.12 Zkoseni vybrani (Draft Angle)

38. Kliknéte na 3, Draft Angle v bocni nastrojové listé.

39. Jako plochy ke zkoseni (Face(s) to draft) vyberte plochy prvku pocket.

40. Jako Neutral element vyberte rovinnou plochu valce na strané drazky.

41. Pomoci _Freven | zkontrolujte, zda se dira zuZuje smérem od neutralni plochy a potvrdte [ o ]

Draft Type: Iﬁ @l

Angle I 1,5deg

Face(s) to draft;

[ selection by neutral face

—Meutral Element

Selection: |Hale. 1\Face. 4

Propagation: INune

—Pulling Direction

Selection |Pad.1}Face.1

o Contralled by reference

More:>:=l
Ok I - Cancell Freviem l




Krok ¢.13 Zkoseni valcl (Draft Angle)

42. Kiiknéte na & Draft Angle v boCni nastrojové listé.

43, Jako plochy ke zkoseni (Face(s) to draft) vyberte valcové plochy.

44, Kliknéte na L a zde zaskrtnéte Parting = Neutral a Draft both side.

45, Jako Neutral element vyberte rovinu Narys.

46. Nastavte hodnotu Angle 10 deg a kliknéte _Previen | pokud se valcova plocha zuzuje smérem od neutralni plochy,
prenastavte Angle na 1,5deg a potvrdte

Draft Definition
L Iﬁ ﬁ —Parting Element
raft Type: | 5
A Parting = Meutral

: 10de o
Angle : I 4 = 2 Draft bath sides

Face(s) ko draft: | [ Define patting element

[ Selection by neutral face Selection: Jro selection
— Meutral Element

Limiting Element(s); |I"-.I|:| seleckion

Selection: |Marys

Propagation: INu:une Drraft Form: ICDI'IE - I

— Pulling Direction

Selection |Pad.1\Face.2

d Controlled by reference

< <l ess I

& Cancel I Prewview l




Krok ¢.13 Zaobleni (Edge Fillet)

47. Priimér zaobleni r=0,5mm




48. Priimér zaobleni r=2mm

49. Primér zaobleni r=2mm

Krok ¢.14 Srazeni (Chamfer)

50. Srazeni 1x45°




Krok ¢.15 Nastaveni konecnych vlastnosti

51. Kliknéte na Apply material ve spodni nastrojové listé.

52. Ve stromé vyberte polozku Partl, aby se vybrala celd soucast.

53. V zalozkach Knihovny (Library) vyberte Metal a Steel. Pfikaz ukoncete kliknutim na (& o ]
54. Kliknéte na @ Measure Inertia ve spodni nastrojové liste.

55. Ve stromé vyberte polozku Partl, aby se vybrala celd soucast.

56. Klikn&te na Customize... | 3 zagkrtnéte pouze Volume, Density a Mass a potvrd'te [ o ]
57. Zaskrtnéte Keep measure a potvrdte

58. Ve stromé vyberte Geometrical Set.1 a kliknéte na Hide/Show.

Q UloZte (CTRL+S)




8.CVICENI

Vytvoreni soucasti osicky, podlozky a tycky do sestavy mlynku na maso.

N
o

e Pfipravena Sablona ze cviCeni 0.
e Znalost prikaz:
o ProtaZeni (Extrude)
o Rotace (Shaft)
o Zaobleni (Edge Fillet)
o Srazeni hrany (Edge Chamfer)

v" Rotace tenkosténného télesa




Krok ¢.1 Vytvoreni nové soucasti

V nastrojové listé kliknéte na tagitko & .
Otevrete si Sablonu z predeslého cviceni.
V nabidce File vyberte Save As.
Vyberte slozku pro ulozeni soucasti.
Jako File name zadejte 08_OSICKA
Potvrd'te tlacitkem [s2=_1,

ouhwnNE

Krok ¢.2 Rotace (revolve)

0

Shaft vytvorte rotacni téleso (viz obr.) se skicovaci rovinou NARYS.

7. Prikazem

{
i Vytvareni skic a vytvareni geometrickych vazeb bylo podrobnéji probrano v 1.cviceni

Krok ¢.3 Zaobleni hlavy (Round)

8. Zaoblete podle obrazku.




Krok ¢.4 Zaobleni hlavy (Round)

9. Zaoblete podle obrazku.

Krok ¢.5 Srazeni hran (edge chamfer)

10. Proved'te sraZeni hran dle obrazkd.

Krok ¢.7 UloZeni soucasti a vytvoreni nové

11. UloZte vytvorenou soucast.
12. Zavrete okno.
13. Oteviete Sablonu, a preulozte (Save As) pod nazvem 08_PODLOZKA

@ Otevreni a preuloZeni viz. Cviceni I.




Krok ¢.9 Rotace (revolve)

14. Prikazem % shaft vytvorte rotacni téleso se skicovaci rovinou NARYS a osou rotace OSA_Z.

15. Pred vytvorenim vlastni skici je ddlezité zaskrtnout Thick Profile, ¢imz date systému najevo, Ze budete vytvaret
tenkosténné téleso

16. Po vytvoreni skici nastavte Thickness na 1mm.

Krok ¢.10 Vyfiznuti otvoru pro Sroub (Pocket)

17. Vyfiznéte kruhovy otvor piikazem ), pocket dle obrazku.




Krok ¢.11 Vytvoreni nové soucasti

18. UloZte vytvorenou soucast.
19. Zavrete okno.
20. Otevrete Sablonu, a preulozte (Save As) pod nazvem 08_TYCKA

H'H’P Otevreni a preuloZeni viz. Cviceni I.

Krok ¢.2 Protazeni (Extrude)

21. Pfikazem Extrude protahnéte kruhovy prifez do vzdalenosti 25mm.

22. Na koncich tycky vytvorte srazeni 0,3x45°

Krok ¢.15 Nastaveni konecnych vlastnosti (u vSech soucasti)

23. Kliknéte na = Apply material ve spodni nastrojové listé.

24. Ve stromé vyberte polozku Part1, aby se vybrala celd soucast.

25. V zalozkach Knihovny (Library) vyberte Metal a Steel. Prikaz ukoncete kliknutim na (& o ]
26. Kliknéte na @ Measure Inertia ve spodni nastrojové listé.

27. Ve stromé vyberte polozku Partl, aby se vybrala cela soucast.

28. Kliknéte na Customize... | a zagkrtnéte pouze Volume, Density a Mass a potvrdte E
29. Zaskrtnéte Keep measure a potvrdte |

30. Ve stromé vyberte Geometrical Set.1 a kliknéte na Hide/Show.

E UloZte (CTRL+S)




9.CVICENI

CiL

Vytvoreni soucasti vicka do sestavy mlynku na maso. Tato soucast je tvorena nékolika rotacemi, zikosovanim
nékterych stén a nékolika zaoblenimi.

PREDPOKLADY

e Pfipravena Sablona ze cviCeni 0.

e Znalost vytvareni pomocné geometrie
e Znalost prvkd Rotace(Shaft), Kruhové pole (Circular Pattern), Zkoseni(Draft), Zaobleni (Edge Fillet),

Drazka (Groove), Zavit(Thred)

NOVE PROBIRANE PRVKY, FUNKCE A POSTUPY

v Obarveni télesa
v Zaobleni (Choral Fillet)




Krok ¢.1 Vytvoreni nové soucasti

1. V nastrojové listé kliknéte na tlacitko = . , -
2. Otevrete si Sablonu z predeslého cviceni. Y

3. V nabidce File vyberte Save As. by et

4. Vyberte slozku pro uloZeni soucasti. D@”'

5. Jako File name zadejte 09_VICKO Deskiop

6. Potvrdte tlacitkem [,

My Documents
' V nézvech soubord nepouzivejte diakritiku ani specialni znaky. -
. Potfebujete-li v nazvu souboru mit mezeru, pouzijte podtrzitko “_". o8

- My Computer

‘? File name: Joo - sapLONA | Open

s
My Network | e * 7]
Y IaileNsm Files of type: [anFites 7 | Cancel

I~ Open as read-only

I™ Show Preview A

Krok ¢.2 Pomocna skica

7. Kliknéte pravym tlacitkem na Geometrical Set a vyberte Define In Work Object.
8. Na roviné Bokorys, pomoci @- Sketch vytvorte skicu dle obrazku. A potvrdte ﬁ'l

@ Vice tvorbé skici, kotovani a tvorbé vazeb viz. pfedesla cviceni.




Krok ¢.3 Télo vicka (Shaft)

9. Kliknéte pravym tlacitkem na PartBody a vyberte Define In Work Object.
10. Kliknéte na &, Sketch vytvorte skicu na roviné Bokorys.

=
11. Pomoci “%. Project 3D Element a promitnéte si tfi isecky z pomocné skici.
12, Dvé Usecky zmérite na konstrukéni prvek dle obrazku.

13. Pomoci @ Profile vytvorte skicu dle obrazku. A plné ji okdtujte.

14. Pomoci 0 shaft vytvorte télo dle obrazku. Jako osu rotace vyberte Osa Y.
15. Kliknéte na _Frevew | 3 potvrd'te

r—Limits

First angle: I 360deg

Second angle: |UdE'§

— PrafilefSurface

Selection: [Sketch.z @I
[ Thick Profile

Heverse Side ]

—fxis

Selection: |Osa i

Reverse Direction ]

[Mare == I

> & Cancel l Preview l




Krok ¢.4 Vystupek I. (Shaft)

16. Kliknéte na A Sketch vytvorte skicu na roviné Bokorys.

=
17. Pomoci “%. Project 3D Element a promitnéte si dvé Usecky (Zluté) z pomocné skici. Obé Gsecky zmérite na
konstrukéni prvek dle obrazku.

18. Pomoci e Linea - Spline vytvorte skicu dle obrazku. A pIné ji okétuite.

19. Pomoci 90 shaft vytvorte vystupek dle obrazku. Jako osu rotace vyberte Osa Y.
20. Uhly rotace nastavte na 11deg.
21. Klikn&te na _Fevew | 3 potvrd'te [0k 1.

Shaft Definition
— Limits
First angle: IMI E

Second angle: I 11deq

—Prafile/Surface

Selection: ISkEtl:h.S @I
[ Thick Profile

Reverse Side ]

— fxis

Selection: IOsa )

Rewverse Direction ]

Mare == I

& oK l | Cancell Preview l

Circular Pattern Definition

Axial Reference | Crown Definition |

Parameters: ICompIete CrOWN

Instancels) : IE'

Angular spacing : IGUng

Total angle : I 360deg

—FReference Direction

Reference element: |Osa Y

Reverse I

Ohbject to Pattern
|;bject: [shaft.z @|

[ keep specifications

Mare:= > I
@ oK ] =] Cancel]




Krok ¢.5 Pomocna rovina 1,2,3,4 (plane)

» Pomocna rovina 1 a 2 ( viz. obr.1. na konci listu).

23. Kliknéte na < Plane a v nabidce vyberte Angle/Normal to plane.
24. 7Za osu rotace vyberte Osa Y, Reference: Bokorys, Angle: 30deg.

25. Zaskrtnéte Repeat object after OK. A potvrdte E" 2K

26. Pocet dalSich prvk{l nastavte na jedna. Odskrtnéte Create in a new Body a potvrd'te [& o 1

Plane Definiton 2
Plane type: I.ﬁ.ngle,l'NDrmaI to plane j @l Instancets): |1

Rokation axis: |Osa i

Reference: |Bu:uk1:urvs

Angle: I 30deq =

Mormal to Elane I

| Project rotation axis on reference plane

 Repeat object after OF

@ 0K I - Cancell Presvigw I

» Pomocna rovina 3 a 4 ( viz. obr.2. na konci listu).

27. Kliknéte na < Plane a v nabidce vyberte Angle/Normal to plane.
28. Za osu rotace vyberte Osa Y, Reference: Pladorys, Angle: 30deg.

29. Zaskrtnéte Repeat object after OK. A potvrd'te t 2K

30. Pocet dalsich prvk( nastavte na jedna. Odskrtnéte Create in a new Body a potvrdte [8 o ]

Plane Definition el 2] x|
Flane type: I.ﬁ.ngle,l'Nl:urmaI to plane j ﬂﬂl Instance(s): |ﬂ E

[ <reate in a new Body

Rotation axis: |Osa ¥

Reference:  |Plidorys ey @ ok | & cancel |

Angle: | 30deg

Mormal ko Elane I

[ Project rokation axis on reference plane

o ‘Repeat ohiject after CF :

@ oK I - Cancell Prexiew I




Krok ¢.6 Vystupek II. (Shaft)

31. Kliknéte na A Sketch vytvorte skicu na roviné dle obrazku. Pro lepsi prehlednost
mdZete skryt Geometrical Set.

32. Kliknéte na w Cut Part By Sketch Plane v dolni nastrojové listé.

=
33. Pomoci . Project 3D Element a promitnéte dvé Gsecky z téla. Tyto promitnuté
hrany nejlépe vytvofite pootocenim télesa a vybranim plochy. Obé Usecky zméfite na
konstruk¢ni prvek dle obrazku.

34. Pomoci ~- Spline vytvorte skicu dle obrazku. A pIné ji okétuite.

35. Pomoci 90 shaft vytvorte vystupek dle obrazku. Jako osu rotace vyberte Osa Y.
36. Uhly rotace nastavte na 11deg.

37.Kliknéte na _Frevew | 3 potvrd'te [& o ]

=L
Sl “‘
o ! \

— Lirniks
First angle: I m E

Second angle: I l1deg

— ProfilefSurface

Selection; ISkEtl:h.4 @
] Thick Profile

Feverse Side

— Axis

Selection: |5kEI:|:h Bis

Reverse Direction ]

Mare > = I

I - Cancell Prexiew l

E Pravidelné ukladejte (CTRL+S)




Krok ¢.7 Vystupek III. (Shaft)

38. Kliknéte na A Sketch vytvorte skicu na roviné dle obrazku. Pro lepsi prehlednost
mdZete skryt Geometrical Set.

39. Kliknéte na w Cut Part By Sketch Plane v dolni nastrojové listé.

=
40. Pomoci “*. Project 3D Element a promitnéte dvé Usecky z téla. Tyto promitnuté
hrany nejlépe vytvofite pootocenim télesa a vybranim plochy. Obé Usecky zméfite na
konstruk¢ni prvek dle obrazku.

41. Pomoci ©- Spline vytvorte skicu dle obrazku. A pIné ji okétuite.

42, Pomoci 90 shaft vytvorte vystupek dle obrazku. Jako osu rotace vyberte Osa Y.
43. Uhly rotace nastavte na 11deg.

44, Kliknéte na _Frevew_| 3 potvrd'te [& o 1

Shaft Definition
— Lirniks

First angle: I M E

Second angle: I 11deg

—ProfilefSurface

Selection: |Sket-:h.5 @l
[ Thick Profile

Reverse Side

—&xis

Selection: IOsa i

Reverse Direckion ]

Maore == I

l - Cancell Previgw l

E Pravidelné ukladejte (CTRL+S)




Krok ¢.8 Znasobeni vystupkd II. A III. (Shaft)

45, Kliknéte na {}. Circular Pattern, vyberte Vystupek II. a vytvorte dalSich dva vystupky. A potvrdte [& o ]

Circular Pattern Definition

Axial Reference | Crown Definition I

Parameters: IComplete crown
Instanceds) | IE

Angular spacing : I 120deg

Tatal angle |360deg

—Reference Direction

Reference eIement:IOsa i

Reverse ]

ibject to Patkern
Object: [Shaft,3 @|

[ keep specifications

Mnre>>|
@ oK I & cancel | Preview |

46. Kliknéte na {}. Circular Pattern, vyberte Vystupek III. a vytvoite dalSich dva vystupky. A potvrdte [& o ]

Circular Pattern Definition

Axial Reference | Crowen Definition |

Parameters: IInstance(s) & angular spacing

Instancels) : |3

Angular spacing | 1z20deg

Total angle : I 240deg

—Reference Direction

Reference element: |Dsa

Reverse ]

Object to Pattern

Ohject: [Shaft.4 El

[ keep specifications

Mare: = I

@ ok | @ cancel | |DFreview.




Krok ¢.9 Zkoseni vystupkd III.

47. Kliknéte na 3, Draft Angle.

48. Jako Face(s) to draft vyberte bocni plochy vystupku na obrazku hnédé.

49. Za Pulling Direction vyberte rovinu kolmou na vystupek. K vybéru nejlépe pouZivejte strom prvkd.
50. Sipku orientujte proti vystupku.

51. Neutral Element vyberte tvarové plochy téla na obrazku modfe.

52. Angle nastavte 25deg, kliknéte na _Prevew | 3 potvrd'te [& o ]

Draft Definition

Draft Twpe: Iﬁgl

angle I 25deg

Facels) ta drafk: |2 elements

[ selection by neutral face

—Meutral Element

Selection: Z elements

Propagation: INu:une

— Pulling Direction

Selection : |Plare. 3

4 Controlled by reference

More == I

& Cancel l Presyiew l

53. Zopakujte tento postup u dalSich dvou vystupkd II1.




Krok ¢.10 Zkoseni vystupkd I.

54, Kliknéte na 3, Draft Angle.

55. Jako Face(s) to draft vyberte bo¢ni plochy vystupku na obrazku hnédé.
56. Za Pulling Direction vyberte rovinu kolmou na vystupek.

57. Sipku orientujte proti vystupku.

58. Neutral Element vyberte tvarové plochy téla na obrazku modre.

59. Angle nastavte 25deg, kliknéte na _Preview | 3 potvrdte

Draft Twpe: Iﬁ ﬁl

Andle : IZdeg

Facels) ko draft: |2 elements

[ Selection by neutral face

— Meutral Element

Selection: |2 elements

Propagation: INu:une

— Pulling Direction

Selection

d Cortrolled by reference

More == I

& Cancel l Preyiew l

60. Zopakujte tento postup u dalSich dvou vystupkd III.




Krok ¢.11 Zaobleni

61. Pomoci V- Edge Fillet, polomér r=4mm.

E Pravidelné ukladejte (CTRL+S)




v, Edge Fillet, polomér r=3mm.

63. Pomoci
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65. Pomoci V- Edge Fillet, polomér r=3mm.

66. Pomoci V- Edge Fillet, polomér r=4mm.




67. Pomoci ﬁ Chordal Fillet, polomér r=3mm.

68. Pokud se Vam zobrazi toto varovani. Zkontrolujte, Ze pod Severity je napsano Information. Potom je to pouze
upozornéni, ze plocha byla vygenerovana, a Ze ji mame zkontrolovat. Pokud bude pod Severity napsano
Warning, ve vétsiné pfipadech dochazi pfi tvorbé prvku k chybé, kterd nam mize dale zplsobovat problémy pfi

tvorbé dalSich prvka.

2l

Feature | Severiky | Message
EdgeFillet.2  Information  Ribbon computation: A specific Face has been generated. Please check the cury...

1 | +]

Close I

B Pravidelné ukladejte (CTRL+S)




69. Pomoci ﬁ’ Chordal Fillet, polomér r=2mm.

70. Pomoci ¥ Edge Fillet, polomér r=1mm.

E Pravidelné ukladejte (CTRL+S)




Krok ¢.12 Vnitfni vybrani (Groove)

71. Na roviné Bokorys vytvorte skicu (Zluté) dle obrazku. VyuZijte promitnuti ¢ar z pomocné skici z Krok ¢.1.
72. Kliknéte na = Groove, vyberte skicu, nastavte Ghly na 360°,0° a vyberte osu rotace.

r— Lirnits
First angle: ISBDdeg E
second anale: IUdEQ E

— ProfilefSurface
Selection: W@I
[ Thick Prafile

Reverse Side I
— Axis
Selection: Ir

Reverse Direction I

Mare= = I

@ ok I eCanceII Preview I
.

.

Krok ¢.13 Zaobleni

73.Pomoci ¥ Edge Fillet, polomér r=0,8mm. Vyberte vnitini valcovou plochu.




Krok ¢.14

Srazeni 0,5x45° (Chamfer)

Chamfer Definition

Mode:
Length 1:

angle:

ILengthlJ'AngIe

| 0,5mm

| 45deg

Object{s) to chamfer: ERREEE

Propagation: |Tangency
[Jreverse

@ ok | @ cancel | Freview |

Krok ¢.15 Zavit (Thread)

74. Vytvorte si pomocnou rovinu Offset 8mm od roviny Narys. Smérem do soucasti.

75. Kliknéte na @ Thread. Vyberte vnitfni valcovou plochu. Jako Limit Face nastavte rovinu Narys.,
76. V Casti Bottom Type vyberte Up-To-Plane a vyberte rovinu.

77.V Casti Numerical Definition nastavte No Standard, Thread Diametr: 60mm, Pitch: 2mm

78. Nastaveni potvrd'te [& o ]

—Geometrical Definition —————————
Lateral Face: lm

Limit Face: lNérys—

O Thread @ Tap

Revetse Direction |
—Bottom Type Standards ——

Type: IUp-Tn-PIane - I Add
Eottom Limit: Flane. &
Remove I

r—Mumerical Definition

Type: INo Standard - I
Thread Diameter: I 60mm E

Support Diamneter: I 58, 376mm E

Thread Depth: arnm @

Support height: I 5,236mm E

Pitch: 2

@ Right-Threaded ) Left-Threaded

@ oK l < Cance\l Preview l




79. Zobrazené varovani zaviete. Upozorfiuje nas totiz na to, ze nami tvoreny zavit zasahuje dale nez je vybrana fidici
plocha. To my ale v tomto pfipadé pozadujeme.

warnings 2l x|

Chject | Message
Thread.2 It is advised that the threadtap depth is lower than available depth support. Available depth support dey
4| | i

Close I

Krok ¢.16 Obarveni povrchu

80. Ve stromé prvkl vybereme vsechny prvky Groove dold. A v horni nabidce vybereme odliSnou barvu, takto
odlisime obrabéna plochy napf.

Jl-jll':":'% jl jl jl)*i jl ]jINDne j;ﬁ hﬁ;.

L -
l
L
L.
L
L
L
L
L

Krok ¢.17 Nastaveni konec¢nych vlastnosti

81. Kliknéte na = Apply material ve spodni nastrojové listé.

82, Ve stromé vyberte polozku Partl, aby se vybrala cela soucast.

83. V zdlozkach Knihovny (Library) vyberte Metal a Steel. Pfikaz ukoncete kliknutim na [& o ]
84. Kliknéte na @ Measure Inertia ve spodni nastrojové listé.

85. Ve stromé vyberte polozku Partl, aby se vybrala cela soucast.

86. Kliknéte na Customize.... | 3 zagkrtnéte pouze Volume, Density a Mass a potvrdte E
87. Zaskrtnéte Keep measure a potvrdte

88. Ve stromé vyberte Geometrical Set.1 a kliknéte na Hide/Show.

E Nezapomeiite uloZit (CTRL+S)




10.CVICENI

CiL

Vytvoreni téla mlynku na maso. Mlynek je odlévany a zelené vyznacené plochy jsou po odliti obrobené plochy.

PREDPOKLADY

e Pfipravena Sablona ze cviceni 0.
e Nutna znalost zakladl modelovani soucasti z predchozich cviCeni.

NOVE PROBIRANE PRVKY, FUNKCE A POSTUPY

v' Triangle Edge
v" Modul pro tvorbu ploch

10- 1




Krok ¢.1 Vytvoreni nové soucasti

V nastrojové listé kliknéte na taitko &
Otevrete si Sablonu z predeslého cviceni.
V nabidce File vyberte Save As.
Vyberte slozku pro ulozeni soucasti.

Jako File name zadejte 10_TELO
. Potvrd'te tla¢itkem h

/o V nazvech souborl nepouZivejte diakritiku ani specialni znaky.

i Y

/ & ) Potfebujete-li v nazvu souboru mit mezeru, pouZijte podtrzitko

OUVPAWNKE

wow

My Recent
Documents

9

Desktop

My Documents

My Computer

.

My Network
Places

Look ir: [ () 00 - SABLONA 5 «meE-
3] 00 - SABLONA
File name: Joo - sapLONA | Open |
Files of type: [anFites 7 | Cancel
I~ Open as read-only
I~ Show Preview

Krok ¢.2 Pomocné skici

7. V hornich nabidkach vyberte Insert -> Geometrical Set.

8. Pojmenuijte novy set jako ,Pomocné skici* Jako Father nastavte Geometrical Set.1 a potvrdte [& o ]

9. Pridejte dalsi sety s nazvy Kuzel a Telo (ty vyuZijeme pozdéji).

10. Nastavte Pomocné skici jako objekt, v kterém budeme tvofit skici.

11. Kliknéte na 4, a vytvorte skicu na roviné Narys dle obrazku a pojmenuijte ji P_TELO
> Tato skica bude slouZit jako kostra celé ¢asti modelu, obsahuje nejddleZit&jsi rozméry této ¢asti modelu a budeme k ni

vazbit prvky tvorici model.

'ﬁii? Vice informaci o tvorbé skici viz predesla cviceni.

3 5 ks
! o Pravidelné ukladejte (CTRL+S)
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12. Kliknéte na < a vytvorte pomocnou rovinu pro nohu. Offset 3mm. Poté pfejmenujte R_NOHA.




14. Kliknéte na &, a vytvorte skicu na pomocné roviné dle obrazku a pojmenujte ji P_NOHA_2.

15. Bod.1 vytvorte pomoci é“vj Intersect 3D Element.
16. Oblouky o poloméru R42 a R24 jsou soustiedné a jejich stfed leZi na roviné symetrie.

Y
v Vice informaci o tvorbé skici viz predesla cviceni.

E Pravidelné ukladejte (CTRL+S)




Krok ¢.3 Tvorba profilu kuzelu

17. Nastavte Kuzel (Geometrical set) jako objekt, v kterém budeme tvofit skici.

w Pro prehlednost Ize skryt geometrical set - Pomocné roviny.

18. Vytvorte pomocnou rovinu 62mm od roviny Pldorys.

Plane Definition

Plane type: IOFFset From plane

Reference: |Pidorys

Offset:  |&2mm

Reverse Direckion l
] Repeat object after QK

o Cancel l Preview l

19. Pomoci - Elipse, vytvorte elipsu na pomocné roving, s pocatkem v soufadnicovém systému, dle obrazku.

20. Pomoci - Elipse, vytvorte elipsu na roviné PAdorys, s pocatkem v soufadnicovém systému, dle obrazku.
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Krok ¢.4 Tvorba Fidicich krivek

21. Vytvorte skicu, na roviné Narys (viz. obr. vlevo) a na roviné Bokorys (viz. obr. vpravo) dle obrazku .

w V tomto pfipadé spline kfivku nekétujeme. Kfivku budeme moci kdykoliv volné zeditovat a tim ménit profil kuzele.

22. Pomoci nabjdky Start -> Shape -> Generative Shape Design se prepnéte do modulu pro plochy.
23. Kliknéte na {ﬂ Symmetry v boCni nastrojové listé (Transformations).

‘ i ) Kvybéru pfikazl mlZete vyuZit horni nabidku Insert -> Operations...

24, Vyberte jednu kfivku (Sketch), a jako Reference nastavte rovinu symetrie pro tuto kfivku.
25. Zopakujte predesly krok i pro druhou k¥ivku (Sketch).




Alternativni zplsob tvorby kFivek

Krok ¢.4b Tvorba Fidicich kfivek (Free Style)

26. Pomoci nabl'd|I!<y Start -> Shape -> Generative Shape Design se prepnéte do modulu pro plochy.

27.Kliknéte na 4™ Extremum a vyberte horni elipsu. Jako Direction nastavte rovinu Bokorys.
28. Pokud se nezobrazi bod, kliknéte na _Freview | g potvrd'te (& o ]

Extremum Definition 2] x|

Elerment: T

Drection’ CEERTEENE @ vax O Min

Dptional directions
Direction 2:

Mo seleckion @ Max ) Min

Direction 3: 45 selection @ Max O Min

@ oK I - Cancell Preview I

4
29. Kliknéte na 4™ Extremum a vyberte horni elipsu. Jako Direction nastavte rovinu Narys.
30. Pokud se nezobrazi bod, kliknéte na _Freven | 3 potvrdte [e o ],

Extremum Definition d

Elernent: I_Sketl:h.S
Direction: I_Nér‘:-"s @ Max O Min

Optional directions

Direction 2! prsmses @ Max O Min

Direction 3:

Mo seleckion @ Max (O Min

@ cancel | Preview |
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32. Pomoci nabidky Start -> Shape -> Free Style se prepnéte do modulu pro plochy.
33. Klavesou F6 si zapnéte panel potfebny pro spravnou tvorbu 3D kfivky a zapnéte Most Seen Place.

Jﬁ@i@s g‘f"rﬂ‘\ﬂ% s

\ Most Seen Place

i Tato funkce Vam automaticky prepina mezi prvnimi tfemi ikonami v zavislosti na natoceni modelu. Toho vyuZijeme v nasledném kroku pfi
tvorbé 3D kiivek.

34. Kliknéte na (O - 3D Curve v nabidce nastavte Through points.

35. Vyberte bod na horni elipse. Pfi vybéru bodu pockejte na zobrazeni Cervené Carkovana
kruznice.

36. Nastavte si pohled na Front View, timto se automaticky prepne, v horni liste, na yz rovinu.
Pokud budeme tvofit dalsi body, budou se tvofit v této roviné.

37. Vytvorte dalsi bod kfivky. Pokud potfebujete presunout bod, neklikejte na vytvoreny bod, uchopte za Sipku,
podle sméru v kterém potfebujte Sipku posunout.

38. Vytvorte dalsi bod a uzaviete kfivku vybérem spodniho bodu.
39. Priblizenim k vytvofenym bodlm se zobrazi manipulacni Sipky. Pomoci nich nastavte tvar kfivky a potvrd'te

(e o]

@ Editaci kiivky mUzZete provést poklikdnim na ni a posunutim bodd.

E Pravidelné ukladejte (CTRL+S)
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40. Stejnym zplisobem propojte druhé dva body. Pouze pohled natoceni nyni vyberte Left View.

3D curve 2| x|

—iCreakion bvpe

IThrDugh poinks j
—Paints handling ————————————
=

A A] g

[] Disable geometry detection

—opkions

Deviation : In,n5mm E
Segmentation : I 1 E
Max Order : I [ E

[T Hide previsualisation curve

—amoothing options

@ chord length 2 Unifarm

Srmaathing parameterl i) E

@ Ok l ﬂCanceIl

-
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Krok ¢.5 Tvorba Plochy (Generative Shape Design)

42, Kliknéte na @ Multi-sections Surace v bocni nastrojové listé.

43, Vyberte obé elipsy.
44. Premistéte Closing Point (pravym tlacitkem a Replace) na jednu z kivek viz. obrazek, a zkontrolujte orientaci

Sipek.
45, Pokud kliknete na _Freview | vytvori se linedrni kuZelova plocha. Ktera neodpovida pozadovanému tvaru.

46. Kliknéte do zalozky Guides a vyberte vSechny 4 kfivky. Zobrazena plocha z€ervena, coz znadi, Zze neodpovida
aktualnimu nastaveni, proto kliknéte na _Erevie lal® o

Multi-Sections Surface Definition: ed B

Mo I Section I Tangent I Closing Poink I
1 Sketch.5 Symmetry...
2 Sketche Symmetry. ..

Guides | Spine | Coupling |Relimitati 1|b|

o | Guide | Tangent |
1 Symmetry, 3

Z Skekch, 2

3 Skekch, 10

4 Symmetry, 4

Replace l REmove ] Add l

Srooth pararneters

[ angular correction: IU; Sdeg E
[ eviakion: ID, aatirmm E

@ oK I =) Cancell

47. Ve stromé prvkd vyberte vSechny pomocné skici a prvky symetrie a skryjte je.




ALTERNATIVNI TVORBA PLOCHY (FREE STYLE)

Krok ¢.5b Tvorba Plochy

48. Kliknéte na % Net Surface.
49, Vyberte fidici kfivky, pfidrzenim klavesy Shift a vybérem kfivky.

Net Surface

ngs Display =
@ oK l @ Apply ] & Cancel ]
[ -

guideid)

@ oK l l).ﬂ.pplyl lﬂCal'u:Ell
-
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Krok ¢.6 Tvorba profilu téla

» Pracujeme v prostredi Generative Shape Design.
52. Pfepnéte se do Telo (geometrical set) a Kuzel (geometrical set) prozatim skryijte.
53. Zobrazte si pomocnou skicu P_TELO.

54. Pomoci < Plane vytvorte rovinu dle obrazku. Pouzijte Parallel through point.

Plane Definition 21 x|
Plane bype: IParaIIeI thraugh point j ﬁml

Reference: |Bok0rys

Faint: |P_TELO\Wertex

@ oK l o Cancell Presiew l

Reference: |Bokorys

Puink: |P_TELOWertex

@ 0K l - Cancell Preview l
[ =
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57. Na vytvorenou rovinu vytvorte skicu dle obrazku.

58. Skryjte si skicu P_TELO
59. Kliknéte na @ Multi-section Surace a vyberte oba profily.

60. Vyberte zalozku Coupling a vyberte prvni bod na prvni skice, a poté stejny bod na druhé skice.




62. Zkontrolujte orientaci &ipek, kliknéte na _Preview | 5 [@ oc |

No | Section | Tangent | Closing Point |
1 Sketch.12
2 Sketch13

Guides | Spine | Coupling |Re\imitati »

Sections coupling : | Ratio =

| No| Coupling |

|3 Coupling? >

& Display coupling curves

Smooth parameters

] Angular correction: | 0.5deg Z
[ Deviation: 0,001 mm H

@ oK | @ Cancel |

E Pravidelné ukladejte (CTRL+S)

63. Kliknéte na ' Rotate a vyberte vytvorenou plochu.
64. Vyberte osu rotace (Osa X). Uhle rotace nastavte 45deg.
65. Zaskrtnéte Repeat object after OK a potvrdte 0K |

Definition Mode: | Axis-Angle
Element: |Mu|ti—secti0ns Surface.2 @

Pois: | Osa X

Angle: |45deg EI
Hide/Show initial element |

Result: @ Surface ) Volume

4 Repeat object after OK

@ OK l - Cancell Preview l

66. Instance zadejte 6, od$krtnéte Create in a new Body a potvrdte 29K |,
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67. Kliknéte na B

Elements To Join

Rotatel0
Rotatell
Rotatel2
Rotatel3
Rotatel4

Add Mode | Remove Mode

Parameters | Federation | Sub-Elements To Remove |

[ Check tangency & Check connexity [ Check manifold
[ Simplify the result

[ Ignore erreneous elements

Merging distance IU,UUlmm E
[} Angular Thresheld IU_.ScIeg E

@ 0K l - Cancell Preview l

Krok ¢.7 Tvorba modelu téla

68. Prepnéte se do modulu tvoreni téles Start -> Mechanical Design -> Part Design
69. Nastavte PartBody jako objekt v kterém se budou tvofit prvky.

70. Kliknéte na %_ Thick Surface a vyberte pomocnou plochu Telo.
71. First Offset nastavte 5mm, Sipky nasmérujte od plochy ven a kliknéte _Preven | poté potvrdte S ok |

First Offset: Smm

Second Offset: |Omm

Object to offset:
Reverse Direction l

Mores = l

@ OK l ] Cancell Preview l

e 0

72. Nyni pterovnadme zadni &ast vytvoreného télesa. Kliknéte na . Split a vyberte zadni pomocnou rovinu.

Splitting Element: [T SN

@ ok | @ cancel]
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73. Zobrazte si kuzelovou plochu z kroku ¢.5

74. Kliknéte na @. Thick Surface a vyberte pomocnou plochu Kuzel.
75. First Offset nastavte 5mm, Sipky nasmérujte od plochy ven a kliknéte _preview | poté potvrdte 20K |

First Offset: I Smm

Second Offset: I Omm

Object to offset: I Multi-sections Surfac

Reverse Direction l

Mores = I

@ 0K | @ cancel ||

76. Jak vidite na obrazku, objemova télesa se protinaji, coz je nezadouci. V dalSich dvou krocich tedy ofezeme
nepotiebné casti télesa plochami, které jsme si dfive pfipravili, abychom dostali Zadany tvar télesa.
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77.

e \0)
Kliknéte na . Split a vyberte geometrical set Kuzel. Orientaci Sipek nastavte smérem do Casti, ktera zlstava.
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78. Kliknéte na . Split a vyberte geometrical set 7e/o. Orientaci Sipek nastavte smérem do Casti, ktera z{stava.

79. Pro lepsi prehlednost v dalsSim modelovani skryjeme geometrical sety Kuze/a Telo.

E Pravidelné ukladejte (CTRL+S)
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Krok ¢.8 Tvorba predni Casti téla

80. Pomoci prvku 0 shaft vytvorte predni ¢ast téla. PFi tvorbé skici vyuzijte pomocnou skicu P_T7ELO, k promitnuti
pomocné reference.

81. Osu rotace nastavte Osa X.

> Oranzové vyznacena Usecka, je promitnutad reference z pomocné skici P_TELO.

— Limits

First angle: 260 deg

Second angle: IﬂdEQ
— Profile/Surface
Selection: | Sketch.19
[] Thick Profile

Heverse Side
— Axis

Selectiomn: |Gsa x

Reverse Direction I

More= = I

@ 0K I ) Cancell Preview I

@ Vice informaci o tvorbé prvku Shaft(Rotace) viz predesla cviceni.

E Pravidelné ukladejte (CTRL+S)
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Krok ¢.9 Tvorba zadni Casti téla

82. Pomoci prvku 0 shaft vytvorte zadni Cast téla. PFi tvorbé skici vyuZijte pomocnou skicu P_7FELO, k promitnuti
pomocné reference.

83. Osu rotace nastavte Osa X.
> Oranzové vyznacena Usecka, je promitnutad reference z pomocné skici P_TELO.

FEhaft Definitic

— Lirnits
First angle: I-m
Second angle: IUdEQ

— Profile/Surface
Selection: |Sketch.20
[] Thick Profile

Hewverse Side
— Ais

Selection: |Gsa x

Reverse Direction I

More» > I

@ 0K I - Cancell Preview I

E Pravidelné ukladejte (CTRL+S)
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Krok ¢.10 Tvorba hlavni ¢asti nohy

84. Zobrazte pomocné skici P NOHA_1a P_NOHA 2,
85. V nabidkach vyberte Insert -> Body. Vytvori se nové body ve stromé&, které prejmenujte na Noha.

86. Pomoci funkce 2. Pad vytvorte ¢ast nohy dle obrazku. Jako hlavni skicu vyberte P_NOHA_1 a vysuiite od roviny
2,5 mm.

— First Limit

]‘Type: |Dimension
|

iLength: I 2,5mm

iLimit: [No selection
— Profile/Surface
Selection: [P_NOHA _1
[ Thick

‘ HEYErSE Sidle J

[] Mirrored extent

Reverse Direction j

More> > l

@ Cancel | rreview |
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87. Na roviné Narys vytvorte skicu dle obrazku.
» Oranzové vyznacena primka, je promitnuta rovina nohy(R_NOHA). Bod je promitnuty z pomocné skici.

88. Na roviné R_NOHA vytvorte skicu dle obrazku.
89. Skicu vytvorte pomoci promitnuti z pomocné skici P_NOHA_2 a ofiznutim.

] 5 ukda
-I'I Pravidelné ukladejte (CTRL+S)
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90. Pomoci prvku & Rib vytvorte prvek dle obrazku.

Profile Sketch.21 @
Center curve Sketch.22? @

Profile control

|Keep angle j

Selection: |N|: selection

O

L] Merge rib's ends [] Thick Profile
Thin Rib

Thicknessl:|1mm

Thickn5552:|ﬂmm

O O

@ OK I - Cancell Preview I

91. Pomoci <7 Plane, Normal to curve, vytvofte pomocnou rovinu dle obrazku.

il

" Plane Definition | |
Plane type: ML

Curve: |P_NOHA_2\Edge

Point: |P_NOHA_2\Vertex

@ 0K I - Cancell Preview I
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92, Pomoci prvku ), pad vytvorte Cast nohy dle obrazku.

93. Skicu vytvorte dle obrazku, vloZte ji na pomocnou rovinu.

94, K nastaveni vysunuti pouZijte vysunuti do plochy a vyberte limitni plochu dle obrzku.
» Jako referenci pouzite promitnutou spodni hranu predeslého prvku.

Pad Definition

— First Limit
Type d

Limit: |Rib.1\Facel

Offset; IU"T"”"

— Profilef/Surface

Selection: | Sketch.23

[ Thick
Heserse Side l

O kirrored extent

Reverse Direction l

More= > I

@ 0K l o Cancell Preview l
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Krok ¢.11 Vyztuzeni nohy

95, Zobrazte si profilovou skicu z predeslého kroku.

>  Profilova skica 1 pro tvar vyztuhy .
96. Na rovinu R_HOHA vlozte skicu a promitnéte si prvky dle obrazku vlevo. Poté vytvorte skicu dle obrazku vpravo.

97. Na zadni rovinu prvku Rib (Krok ¢.10) polozte skicu a promitnéte si 3 prvky dle obrazku vlevo. Poté vytvorte skicu
dle obrazku vpravo.

98. Na spodni rovinu nohy vlozte skicu a vytvorte profil dle obrazku.
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99. Na roviné Narys vytvorte vodici skicu pomoci promitnuti ¢ar z pomocné skici P_NOHA_1 a ofiznuti

100.

II
ti-Sections Solid Defi R e

Nol Section | Tangentl Closing Pointl
Sketch.24WV...

1 Sketch.24
Sketch.254V..,

2 Sketch.25
3 Sketch.26 Sketch.264V...

Guides | Spine | Coupling | Relimitation I

[ Computed spine
Spine: & W)

Henlace I BErroe I e I

Smooth parameters
O Angular correction: |0,5dEg E
[ Deviation: IG,OOlmm E
@ ok | & Cancel |
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101. Na roviné Narys vytvorte vodici skicu pomoci promitnuti ¢ar z pomocné skici P_NOHA_1 obrazek vlevo.
102. Vytvorte vyztuhu pomoci prvku & Rib. Profilovou skicu poloZte a vytvorte dle obrazku vpravo.

Profile ISkEtCh.E

Center curve I Sketch.28

— Profile control

IKEEp angle

Selection: |N|: selection
L kawe profile to path
[ Merge rib's ends [ Thick Profile
— Thin Rib
Thicknessl:llmm

Thicknesﬂ:lﬂmm

[ Meutral Fiber [ berge Ends

@ OK l o Cancell Preview l

Krok ¢.12 Pfezrcadleni vytvorena ¢asti

103. Pomoci Qﬁ Mirror vytvorte druhou stranu nohy.

Mirror Definition

Mirroring element: m
Object to mirror: ICurrent Solid

1 & Cancel I
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104. Na spodni strané nohy vytvorte skicu dle obrazku vlevo a poté zaoblete dle obr vpravo.

105. Na roviné R_NOHA, vytvorte skicu pomoci promitnuti z pomocné skici 2 NOHA 2.

E Pravidelné ukladejte (CTRL+S)
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106.

Pomoci & Rib Febro nohy.

Profile  [Sketchz0 [
Center curve W@J

— Profile control
]Keep angle l]
Selection: |No selection

O tove profile to path

[ Merge rib's ends [] Thick Profile
— Thin Rib
Thicknessl:llmm

ThicknessZ:lOmm

O Weutral Fiber [ Merge Ends

@ OK | @ Cancel | Preview |

107.

Pomoci % Mirror vytvoite druhé Zebro. Nejprve vyberte Zebro, poté az kliknéte na ikonu.

Mirroring element: m
Object to mirror: IFeature list

& Cancel l
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108. Zobrazte pomocnou rovinu z geometrical set 7e/o.
109. Oriznéte vystupujici ¢ast Zzeber do vnitfku mlynku.

> Spojeni téla mlynku a vytvorené nohy v jeden prvek .
110. Pustte prikaz z nabidky Insert -> Boolean Operations ->Add...
111. Do Add vyberte body Noha. Do To vyberte body PartBody. A potvrdte S ok |

> Na vytvoreném modelu se tento krok vizualné neprojevi. Presto dojde ke spojeni dvou prvkd (t&lo, noha) do jednoho
prvku. Nejvétsi zmény si Ize povéimnout ve stromé prvkd.

J‘-'J?-@;-Telo J'-,ﬁg‘fTelu

et
l—% Plane.5 lﬁplanej

s
=% PartBody =

=% PartBody
_ﬁm'c“””a“'z —&F Thicksurface.2
-0 split.1

-0 split.l
—&f Thick Surface.3 —8F ThickSurface.3
= Split.2 =5 Split.2
=& Split3 =6 Split.3
J EFShaft.l J‘- b Shatt.1
= ' shaft2 J‘- ¥ Shatft.2
=% Moha "'f‘m
-] pad.1 -3

- Moha
ﬁé P_MOHA 1 Tﬁ?

Pad.1
o Rib.1 IR P_NOHA_1
~E Sketch.21 ~ #Rib1

J"gﬁﬂketch.ﬂ ‘-@j’ﬁsmch.n
7] Fad.2 J‘-ﬁﬁﬂ:etch.zz
-gﬁsmch.w - Pad.2

"E’ Multi-sections Salid.4 '%ﬁﬂketch.ﬁ
L Rib.2 = & Multiosections Solid.4
= Sketch.29 Ly Rib.2
J‘-%ﬁsmtch.zs ‘%Sketch.zg
—m’ Mirrar,1 J"ﬁ%ﬁSketch.zﬁ
S =t hirror.1

= Sketch.30 o ’E_Lh.e;
J‘-ﬁ.ﬁgketchjl J‘-%%Sketch.an
L Lirror.2 ‘-E:f:ﬁSketch.ﬂ
_?u Split. 4 'LﬁuMirrorQ
=N/ <plit.d




Krok ¢.14 Ofiznuti predni ¢asti

112. Prikazem C Groove vytvorte predni vybrani. K tvorbé skici pouzijte promitnuti referenci z pomocné skici
P_Telo.

>  Zluté Uselky jsou prumitnuté reference z P_TELO.

— Limits

First angle: 360 deq

Second angle: IUdEQ

— Profile/Surface

Selection: | Sketch.34 @

[] Thick Profile
Reverse Side l
— B

Selection: IOsa X

Reverse Directicn l

More=> > I

@ 0K l o Cancell Preview l

Krok ¢.15 Vystupek na téle

113. Vytvorte pomocnou rovinu 45mm od roviny bokorys.

Plane type: IOffset from plane

=1 %|

Reference: |Bokorys

Offset: |45mm
Reverse Direction ]

[[] Repeat object after OK

@ Cancel |  Preview |
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114.

Na pomocné roviné vytvorte skicu dle obrazku.

115.

Na rovinné ploSe zadni Casti zavitové hlavy vytvorte skicu dle obrazku.

Nol Section

I Tangentl Clesing PointI

1
2

Sketch.37\W..,

Sketch.37
Sketch.36\V..,

Sketch.36

Guides | Spine | Coupling | Relimitation I

NoI Guide I Tangentl

Shaft.3\TgtEdge.l

1
2 Shaft.3\TgtEdge.2
E Shaft.3\TgtEdge.3

Heplace ' Hermove ' tee| '

Smooth parameters

[ Angular correction: I[],Sdeg E
[ Deviation: Iurmlmm E

@ oK | @ Cancel | _Preview |
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Krok ¢.16 Valcovy spodek nohy

117. Prikazem ® shaft vytvoite valcovy spodek dle obrazku.

First angle: 360deg @
Second angle: ’WEQ—@

Profile/Surface

Selection: [Sketch.35 %

[ Thick Profile

Axis
Selection: W
Reverse Direction I
More> > l

@ 0K l < Cancell Preview I

118. Prepnéte se modulu Generative Shape Design pro tvorbu ploch.
119. Zobrazte si pomocnou skicu P_NOHA_1.

120. Klikn&te na % Boundary a vyberte horni valcovou plochu a nastavte limity dle obrazku.

P

Propagation type:

Surface edge: |Multi-sections Solid.5\Face.

Lirnitl: |Multi-sections Solid.5\Vertex.1

Lirnit2: Multi-sections Solid 5\Wertex.2
@ 0K I - Cancell

Preview I

A
121. Kliknéte na ~=. Extrude a vyberte boundary kfivku.
122. Smér vytaZeni nastavte Useckou z pomocné skici. A nastavte smér a velikost vytaZzeni dle obrazku.

(Extruded Surface Definition sl

Profile: |Bnur1dary.1

Direction: | P_NOHA 1'\Edge.2
Extrusion Limits
Limit 1
Type: |Dimen5inn

Dirnension: | -15mm
Limit 2
Type: |Dimen5inn

Rl || B

Dimension: |Ur'r1r'r1

Reverse Direction I

& Cancel I Preview I
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123. Prepnéte zpét do objemového modulu (Mechanical design -> Part Design).
e 0
124. Pomoci v . Split ofiznéte horni ¢ast nad vytvofenou pomocnou rovinou.

Krok ¢.17 Symetrickda zkoseni pro odlévani

125. Kliknéte na 3, Draft angle a vyberte plochu pro zkoseni. V nabidce More nastavte Parting, Draft both
sides, jako neutral plochu vyberte rovinu Narys.
126. Velikost zkoseni nastavte 2deg kliknéte na Ml, zkontrolujte smér zkoseni a potvrdte S ok |

>  Zelena Sipka urcuje smér zkoseni .

I | — Parting El t
Draft Type: ﬁ ﬁ Gl

d Parting = Meutral
Angle: |2deg

 Draft both sides

F to draft: Splitoh\Faced
Scels) 1 e I plit6\Face [ Define parting elerment

Selection by neutral face
O ¥ Selection: |Nc zelection

— Meutral Elernent
Selection: |Nér}rs Limiting Elernent(s): INCI selection EI

Propagation: INnne Draft Form:ICune TI

— Pulling Direction

Selection : | Marys

d Controlled by reference

w Cancel l Hrewieyy l
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> Protoze mlynek je symetricky podle roviny Narys, bude predesly postup pouzivat pro vSechny zobrazena zkoseni.

Draftl\Faced
Draft.l\Faced
Draft.1\Faced

RErREE I Heplage I

Close I

— Parting Element

I3 Parting = Neutral
Angle: IZdEQ E

Face(s) to drft oemens ———— [.7

[ Selection by neutral face

I3 Draft both sides

[ Define parting elerment

Selection: |Nc selection
— Meutral Element

Selection: INé'Ts @ Limiting Elermnent(s): |No selection

Propagation: INone Draft Form: ICOHE j
— Pulling Direction

Selection : |Pu||ing Directicn

O Controlled by reference

@ ok | @ cancel |

@ Vice informaci o prvku Draft angle (Zkoseni) viz predesla cviceni.

E Pravidelné ukladejte (CTRL+S)
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Krok ¢.18 Zkoseni pro odlévani

127. Jako puding Direction vyberte Usecku u oranzové Sipky

Draft Type: Iﬁ Ql

Angle: |2deg E

Face(z) to draft: Draft. 3% Facel2 @

[ Selection by neutral face

— Meutral Element

Selection: |Draft.3\Fa cel3 @l

Propagation: INune j
— Pulling Direction

Selection : IMuIti-sections Solid.5\Edged

& Controlled by reference

More= » I

P e e, l

& Cancel |
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128. Zkoste dle obrazku. Jako Puding Direction nastavte rovinu Narys, urcuje smér srazeni.
>  Zelend Sipka uréuje smér zkoseni . Cervena plocha je plocha ke sraZeni. Modré plocha je neutraini plocha.

Angle: IZdEQ

Face(s) to draft: |Draft.4\Face.14

[ Selection by neutral face

— Meutral Element

Selection: |Draft.4‘\Fa cels

Propagation: INDFIE

— Pulling Direction

Selection : |Na'rys

I3 Controlled by reference

More= = I

Hreyeyy l

Draft Type: Iﬁ Ql

Angle: IZdEQ

Face(s) to draft: IDraft.S\Face.lﬁ

O Selection by neutral face

— Meutral Element

Selection: |Draft.5\Face.1?

Propagation: INone

— Pulling Direction

Selection : |Na'rys

& Controlled by reference

More> = I
@ OK I ‘Cancell Hlres/ien l

E Pravidelné ukladejte (CTRL+S)
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129. Zkoste dle obrazku. Jako Puding Direction nastavte rovinu Narys, urcuje smér srazeni.

Draft Type: I 1
Angle: 2d59 E
Face(s) to draft: [2 elements @

] ction by neutral face

— Neutral Element

Selection: 2 elements l
ol

Propagation: I N v l

—Pulling Direction

Selection : Na’rys

‘G Controlled by reference

More> > |
& Cancel l Pre

Draft Typ

Angle: 2d £g E
Face(s) to draft: I elerments @l

[ Selection by neutral face

Meutral Elempeng ————— — —
Selection: I elements IE

Propagaticn: Maone -

Pulling Direction

Selection : Na'rys

& Controlled by reference
More> = I
o Cancel I Hres




130. Zkoste dle obrazku. Jako Puding Direction nastavte rovinu Bokorys, urCuje smér srazeni.

Draft Type: Iﬁ Ql

Angle:

Face(s) to draft:

Ildeg

| Draft.8\Face.27

[ Selection by neutral face

— Meutral Element

Selection:

| Draft.8'Face.28

Propagation: INone

— Pulling Direction

Selection:

I3 Controlled by reference

| Bokorys

More= = I

w 0K - Cancell P ey I

E Pravidelné ukladejte (CTRL+S)

Drraft Definition

Draft Type: Iﬁ QI

Angle:

Face(s) to draft:

[ selection by neutral face

I 2deg E
[Draft.9\Face.20 |

— Meutral Element

Selection:

Propagation:

Drafto\Face32 ]
INone j

— Pulling Direction

Selection :

I3 Controlled by reference

|Bokor}f5

More= > I
@ OK I - Cancell Flrewiem l
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Krok ¢.19 Zaobleni

131. Vytvorte zaobleni dle obrazkd.
» Druhy réadiusl jsou znageny v imformativnich obdelnikach: Edge Fillet —E, Variable Fillet -V, Choral Fillet - CH
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132. Zaobleni iﬁ Tritangent Fillet.
133. Nejprve vyberte bocni plochy a poté Face to remove, plocha na obrazku cervené.
134. Takto zaoblete obé nohy.

Faces to fillet: |2 elements @

Face to remowve: |EdgeFi|Iet.81Face.35

Maore= = I
@ 0K I - Cancell I
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135. Vyberte vSechny venkovni hrany dle obrazku. Pozor, tfi hrany, dle obrazku, nevybirejte.
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E Pravidelné ukladejte (CTRL+S)




136. Zelena Sipka oznacuje vybrané hrany na jedné stran€, druhé strana je symetricka.

10 -47




10-48




137. Polozte skicu na Pudorys a vytvorte kruznice.
138. Pomoci B. pocket vytvoite diru dle obrazku.

— First Limit — Second Limit

Type: IDimension j Type: IDimension

Depth:  |1l4mm 2] Depth:  |-153mm

Lirmit: IND selection Limit: IND selection

— Profile/Surface ——— — Direction
Selection: | Sketch.38 || S Normal to profile

[ Thick Reference:l Mo selection
Reverse Side ' — Thin Pocket

[ Mirrored extent Thicknesslllmm
Reverse Directicn I ThicknessZ:IUmm
O Meutral Fiber [ terge Ends
((LHSI

@ OK |GCance|| Pleviewl

E Pravidelné ukladejte (CTRL+S)
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Krok ¢.21 Ofiznuti zadni ¢ast

139. Pomoci promitnuti z pomocné skici P_TELO vytvorte skicu na roviné Narys dle obrazku.
140. Kliknéte na = Groove a oriznéte vnitfek mlynku.

[~ Limits

First angle: |350d39

Second angle: IOdEQ
— Profile/Surface

Selection: ﬁetc—hBQ_@l
[ Thick Profile

Reverse Side ‘
— Axis
Selection: |OsaX—

Reverse Direction ]

More>> I

& Cancel | Bre

Krok ¢.22 Ofiznuti predni ¢ast

141. Pomoci promitnuti z pomocné skici P_TELO vytvorte skicu na roviné Narys dle obrazku.
142. Kliknéte na = Groove a ofiznéte vnitfek mlynku.

— Limits
First angle: |3ﬁﬂd39 E

Second angle: |Ud89 E
— Profile/Surface
Selection: |Sketch.40 [z

[ Thick Profile

Reverse Side
— Buxis

Selection: IOsa X

Reverse Direction I

More» > I

@ OK l < Cancell Preview I
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143.
144,

Pomoci promitnuti z pomocné skici P_TELO a a5 profile vytvorte skicu na roviné Narys dle obrazku.
Kliknéte na = Groove a ofiznéte vnitfek mlynku.

— Limits

First angle: | 360deg

Second angle: [0dey
— Profile/Surface
Selection: W@
[ Thick Profile

Reverse Side |
— Axis
Selection: Ir

Reverse Direction I

More>> |
@ Cancel | Preview I

— Geometrical Definition ———————;

Lateral Face: I Grooved\Faced3

Limit Face: Groowve. 4\Face 44
@ Thread 2 Tap
Rewverse Direction I
— Bottom Type
Type: IDimension j

Bottom Limit: IND selection

— Mumerical Definition

Type: Metric Thick Pitch -
Thread Description: |M60 |
Support Diameter: IﬁOmm =
Thread Depth; | 10mm =
Support height: |11"'f'”"f'I
Pitch: [55mm

L Right-Threaded O Left-Threaded

; @ 0K |GCance|| Preview |
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Krok ¢.25 Stredici dira

146. Spustte prikaz ©) Hole.
147. Zakotujte pozici diry dle obrazku. Dira prdmér 2,5mm a hloubka 25mm.

Extension | Type | Thread Definition |

|Blind |

Diameter:llSmm E Ml

2l
Depth: Iﬁmm =

Lirnit : INC selection

Offset : Iﬂmm — Positioning Sketch

@

— Direction Bottom

Reverse I IFIat

'd Normal to surface A”9|E:|12Gdeg

INC selection

o Cancel I Preview l

Krok ¢.26 Rovina stolu

148. Vytvorte rovinu prochazejicim bodem nozicky dle obrazku. Pojmenuijte ji ROV_STOLU.

Plane type: Parallel through point vI %l

Reference: |Pldorys

Point: I HolelWWertex

@ 0K | @ Cancel | Preview |

E Pravidelné ukladejte (CTRL+S)
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Krok ¢.27 Ofiznuti nozicek

149. Na roviné stolu vytvoite obdelnik dle obrazku.

150. Prikazem @v Pocket ofiznéte nozicku.

: — First Limit
- Type: IDimension

Depth: Ilﬂmm

Limit: |N|: selection

— Profile/Surface
Selection: | Sketch.44

[ Thick
Reverse Side I

[ Mirrored extent

Reverse Direction I
More> > I

¥ Cancel l Hresie, I

Krok ¢.28 Srazeni hran

1,5x450 [
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151. Vyberte prvky dle obrazku a obarvéte je zelenou barvou.

E Nezapomernte ulozit (CTRL+S)

152. Kliknéte na Apply material ve spodni nastrojové listé.

153. Ve stromé vyberte polozku Partl, aby se vybrala celd soucast.

154. V zalozkach Knihovny (Library) vyberte Metal a Steel. Pfikaz ukoncete kliknutim na [ o ]
155. Kliknéte na 8 Measure Inertia ve spodni nastrojové listé.

156. Ve stromé vyberte polozku Partl, aby se vybrala celd soucast.

157. Kliknéte na Customize... | 3 zagkrtnéte pouze Volume, Density a Mass a potvrdte [& o ]
158. Zaskrtnéte Keep measure a potvrdte

159. Ve stromé vyberte Geometrical Set.1 a kliknéte na B Hide/Show.
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11.CVICENI

CiL

Vytvoreni sestavy mlynku na maso vlozenim jednotlivych komponent do sestavy a jejich zavazbenim.

PREDPOKLADY

e Vymodelované nebo stazené modely soucasti sestavy.
e Zaklady tvorby vazeb z predeslého cviceni 4.

PROBIRANE PRVKY, FUNKCE A POSTUPY

v VloZeni komponenty (Existing Component)
v" Rozpad sestavy (Explode)
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Krok ¢.1 Vytvoreni nové sestavy

1. Pres nabidku Start -> Mechanical Design -> Assembly Design Bl i e b e e T oty
spustite modul pro tvorbu sestavy. !nfrmum 3 e v | v | e )
2. Pres nabidku File -> Save nebo CTRL+S, uloZte sestavu pod L Esig“ ﬁ
nazvem 1 1_MLYNEK. Analysis & Simulation » e sketcher
3 AEC Plant 3 igi:fp;oduct Functional Tolerancing & Annotation
" Machining ¥ {25 Weld Design
s Mockup |/ Mold Teoling Design
Equipment & Systems » éﬁsgunm Design

Digital Process for Manufacturing 15" 20 Layout for 3D Design

Machining Simulation b

+ s
V2

Ergenomics Design & Analysis v

Knowledgeware B %
'z

Drafting
Core & Cavity Design
Healing Assistant
Functional Molded Part
Sheet Metal Design

Sheet Meta| Production

ENOVIA V5 VPM 3

100 - SABLONA.CATPart

204_SROUB_KLIKA.CATProduct d
304_SVAR.CATPart ‘31/ Composites Design
18> Wireframe and Surface Design

;ﬁ:zu Generative Sheetmetal Design

) ° ‘(&}: Functional Tolerancing & Annotation
_,-’\\ V nazvech souboru nepouzivejte diakritiku ani specialni znaky. Edt I
/ e ' Potfebujete-li v ndzvu souboru mit mezeru, pouzijte podtrzitko “_".

4 Part3.CATPart
507_KLIKA.CATPart

Krok ¢.2 Vlozeni téla

4. Kliknéte na @ Existing Component v boCni nastrojové liste.
5. Po kliknuti se zdanlivé nic nestalo, ackoliv v doIni informativni liSte se zobrazilo...

|
NEE83 ) 7 fo®  BoR® 8 e

|Se|ect a component into which the existing component will be inserted

... kliknéte na cast, do které bude existujici komponent viozen.
6. Proto kliknéte ve stromé prvk(d na Producti.
7. V oteviené nabidce vyberte model 10_TELO z slozky.

Krok ¢.3 Obarveni vlozeného komponentu

8. Oznacte vloZzeny komponent ve stromé prvk( a v horni listé vyberte barvu pro tento komponent.
» To usnadni pfehlednost a orientaci v sestavé, zvlasté pokud méa sestava mnoho komponentd.

2\

/"!\ Jako barvu obarveni nepouziveite ¢ervenou barvu. Tato barva je asto pouzivana pro zobrazovani chyb komponentd.
(- )

n Start ENOVIA V5 VPM  File Edit View Insert Tools Analyze Window Help

[T «|[MoOpa = | Nawid «| o tine +|[ 1 -|p =f N | EF[Fe S &6 %

]
Automatic
—
S
I
. ,—
-
,—
,—_
,—_
=
,—_
,—_
,—_
,—_
|
I
,—
,—
,—_
,7_

Mare Colo
Me Color




Krok ¢.4 Ukotveni téla

9. V bocni nastrojové listé kliknéte na "j\g" Fix a vyberte 7elo.

> Vazba Fix uvazbi komponent ve vSech smérech pohybu a otaceni, neboli téleso je nepohyblivé.

Krok ¢.5 Vlozeni Sneku

Pokud se Vam zobrazi toto okno pfi vkladani komponentu, pomoci Rename..;
* ) preimenuite dle odpovidaiiciho komponentu.

Part number conflicks =10 x|

Part number generating a conflick ;

TELD

Part number | Ciocument generating the conflick | Status | | Rename... I
SHEE Ciih... Y06 _SMEK.CATPark Renamed Reconneck... l
L:h,., 110_TELD,CATPart Renamed -

Aukomatic rename. .. ]

Dacument generating the name canflick @ Dyuserimaxt_MLYREE 10, TELOY10_TELO, CATPart

E Pravidelné ukladejte (CTRL+S)

& Cancel I
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10. Kliknéte na [ Existing Component v bo¢ni nastrojové listé a poté opét kliknéte na Productl.
11.V otevrené nabidce vyberte 10_SNEK ze slozky s modelem.
12. Obarvéte soucast viz. Krok ¢.4.

13. Kliknéte na St Manipulation v boc¢ni nastrojové listé a posuiite si Snek mimo télo mlynku.
»  Vice o pfikazu Manipulation viz Kapitola 04_SROUB_KLIKY.

Krok ¢.6 Uvazbeni Sneku

14. Kliknéte na € Coicidence Constraint a ve stromé prvkl vyberte Osa X u téla a u Sneku.
15. Po vytvoreni vazby kliknéte na sh Manipulation v bo¢ni nastrojové listé a posurite si Snek mimo télo mlynku.
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16. Kliknéte na il Contact constraint vyberte plochy dle obrazku.

17. Po vytvoreni vazby mzete pomoci Sh Manipulation zkontrolovat, Ze Snek se milze pouze otacet kolem osy X.

18. Kontrolu mizete provést téZ pres nabidku Analyze -> Constraints... ProtozZe jediny pohyb, ktery mize Snek
vykonavat, je rotace kolem osy x, bude stupen volnosti 1.

> Vice o pfikazu Manipulation viz Kapitola 04_SROUB_KLIKY.

» Vice o prikazu Analyze Constraints viz Kapitola 04_SROUB_KLIKY.

19. Kliknéte na @' Existing Component v bocni nastrojové listé a poté opét kliknéte na Productl.
20. V otevrené nabidce vyberte 07_KLIKA ze slozky s modelem.

21. Obarvéte soucast viz. Krok ¢.4.

22. Kliknéte na St Manipulation v bocni nastrojové listé a posurite si kliku mimo télo mlynku.

> Vice o pfikazu Manipulation viz Kapitola 04_SROUB_KLIKY.

23. Kliknéte na ° Offset Constraint a vyberte plochy dle obrazku.
24. Vzdalenost Offset nastavte Omm a zkontrolujte natoceni kliky

:b % [ Measure

Name: | Offset11
Supporting El

Type I Component I Status I
Plane Partl.l (Partl.2) Connected
Plane SNEK (SNEK.1) Connected

HECOHHECE, '

Orientationl % Opposite LI

Offsetl Omm E

@ oK | OCance||
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25. Kliknéte na & Coicidence Constraint vyberte plochy dle obrazku.

26. Kliknéte na Quick Constraint a vytvorte vazbu mezi rovinou Narys u Sneku a rovinou Bokorys u kliky. Tato
vazba vytvoii spravné ustaveni kliky a Sneku.

|
|

27. Po vytvoreni vazby mizete pomoci b Manipulation zkontrolovat, Ze Snek se mlze pouze otacet kolem osy X.

28. Kontrolu miZzete provést téz pres nabidku Analyze -> Constraints... Protoze jediny pohyb, ktery mdZze klika
vykonavat, je rotace kolem osy x, bude stupen volnosti 1.

>  Vice o pfikazu Manipulation viz Kapitola 04_SROUB_KLIKY.

>  Vice o pfikazu Analyze Constraints viz Kapitola 04_SROUB_KLIKY.

E Pravidelné ukladejte (CTRL+S)
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Krok ¢.8 VloZeni Sroubu kliky

29. Kliknéte na B Existing Component v bocni nastrojové listé.

30. Kliknéte ve stromé prvkd na Productl.

31.V otevrené nabidce vyberte 04_SROUB_KLIKA ze slozky s modelem.
32. Obarvéte soucast viz. Krok ¢.4.

I S . . v s L Lvgw v L . v ,
33. Klikneéte na =2 Manipulation v bocni nastrojoveé listé a posunte si Sroub mimo telo mlynku.
> Vice o pfikazu Manipulation viz Kapitola 04_SROUB_KLIKY.

34. Kliknéte na & Coicidence Constraint vyberte plochy dle obrazku.

35. Kliknéte na i Contact constraint vyberte plochy dle obrazku.
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37. Po vytvoreni vazby mizete pomoci S Manipulation zkontrolovat, Ze Snek se midze pouze otacet kolem osy X.
38. Kontrolu mizZete provést téz pres nabidku Analyze -> Constraints... ProtoZe jediny pohyb, ktery mlze Sroub
vykonavat, je rotace soucasné s klikou, bude stupen volnosti 1.

Krok ¢.9 Vlozeni rukojeti

39. Kliknéte na [ Existing Component v bocni nastrojové listé, kliknéte ve stromé prvkd na Productl.
40. V oteviené nabidce vyberte 02_RUKOJET ze slozky modelem.
41. Obarvéte soucast viz. Krok ¢.4.

42. Kliknéte na St Manipulation v boc¢ni nastrojové listé a posunite si rukojet’ mimo télo mlynku.

43, Kliknéte na € Coicidence Constraint vyberte plochy dle obrazku.

44, Kliknéte na i Contact constraint vyberte plochy dle obrazku. Z dalSiho obrazku Ize vidét, Ze rukojet’ se sama
oto¢i do poZzadované polohy.
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Krok ¢.10 Vlozeni osicka

45, Kliknéte na < Existing Component v bocCni nastrojové listé.
46. Kliknéte ve stromé prvkl na Productl.

47.V oteviené nabidce vyberte 08_OSICKA ze slozky modelem.
48. Obarvéte soucast viz. Krok ¢.4.

49. Kliknéte na St Manipulation v bocni nastrojové listé a posuiite si osicku mimo télo mlynku.

50. Kliknéte na & Coicidence Constraint vyberte plochy dle obrazku.
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53. Po vytvoreni vazeb u rukojeti a tycky, mlzete spustit b Manipulation a uchopit za rukojet’ a otacet tak celou
klikou.

54, Kontrolu mdZzete provést téz pres nabidku Analyze -> Constraints... u rukojeti a kliky nyni budou 2 stupné
volnosti.

Krok ¢.11 Vlozeni tycka

55. Kliknéte na B Existing Component v bocni nastrojové listé.
56. Kliknéte ve stromé prvkd na Productl.

57.V oteviené nabidce vyberte 08_TYCKA ze slozky s modelem.
58. Obarvéte soucast viz. Krok ¢.4.

59. Kliknéte na Sh Manipulation v bocni nastrojové listé a posunte si tycku mimo télo mlynku.

60. Kliknéte na & Coicidence Constraint vyberte plochy dle obrazku.




61. Kliknéte na St Manipulation a posurite si tycku mimo télo mlynku.

62. Kiiknéte na ¢ Offset Constraint a vyberte plochy dle obrazku. Hodnotu Offset nastavte na 2mm, tak aby tycka
vycnivala.

.{;h & [ Measure

Mame: | Offset.25
Supporting Elements

Type | Component | Status |
Plane TYCKA (TYCKADL) Connected
Plane Partl (Partl.l) Connected

HEcoriiech,, I

Orientationl C‘E Same j

Oﬁseﬂ -2mm E

@ oKk | @ cancell

Krok ¢€.12 Vlozeni ntiz

63. Kliknéte na @f Existing Component v boCni nastrojové liste.
64. Kliknéte ve stromé prvkd na Productl.

65. V oteviené nabidce vyberte 05_NUZ ze slozky s modelem.

66. Obarvéte soucast viz. Krok ¢.4.

67. Kliknéte na Sh Manipulation v bocni nastrojové listé a posurite si nuz mimo télo mlynku.

68. Kliknéte na € Coicidence Constraint vyberte osu X u komponent( Snek a ndz.
> Oranzové vyznaceny osy X, které si zobrazte, pokud je méate pro prehlednost skryté, ve stromé prvkd.

E Pravidelné ukladejte (CTRL+S)
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69. Kliknéte na @ Contact constraint vyberte plochy dle obrazku.

70. Po vytvoreni predeslé vazby se nliz otodi, ale neustavi do spravné polohy viz. obrazek vlevo.

71. K spravnému ustaveni noze (viz. obrazek vpravo) kliknéte na B! Quick Constraint a vytvorte vazbu mezi
rovinami Bokorys u Sneku a noze.
>  Pro usnadnéni vybéru rovin pouzivejte strom prvka.

72. Po vytvoreni vazeb u noze, mlzete spustit b Manipulation a uchopit za rukojet’ a otacet tak celou pohyblivou
Casti mlynku (rukojet, klika, Snek a nuz).

73. Kontrolu mdZete provést téz pres nabidku Analyze -> Constraints... u rukojeti a kliky nyni budou 2 stupné
volnosti a u Sneku a noze pouze 1 stupen, protoze ty se otaci pouze kolem osy X.
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Krok ¢.13 Vlozeni sitko

74. Kliknéte na [ Existing Component v bocni nastrojové listé.

75. Kliknéte ve stromé prvk{ na Productl.

76. V oteviené nabidce vyberte 08_SITKO ze slozky s modelem.

77. Obarvéte soucast viz. Krok ¢.4.

78. Kliknéte na St Manipulation v bocni nastrojové listé a posunite si nuz mimo télo mlynku.

79. Kiiknéte na & Coicidence Constraint vyberte osu X u komponent( Snek a sitko.
> Oranzové vyznadeny osy X, které si zobrazte, pokud je mate pro pirehlednost skryté, ve stromé prvkd.

80. K nastaveni polohy sitka kliknéte na @ Angle Constraint a ve stromé prvk{ vyberte roviny Narys u komponentu

Telo a Sitko.

81. Vyberte Sector 4 a hodnotu Angle nastavte na 19deg.
82. Zkontrolujte zda se sitko pootocilo tak, aby tycka a drazka v sitku byli soustifedné.

SXr
I XXXY}

AL XXX R
LA LR -~

XYY
L X RN

O Perpendicularity @ 3&( [ Measure

) Parallelism
@ Angle
Q Planarangle

Name: | Angle.30
— Supporting Elements

Type I Component | Status |

Plane Partld (Partl.l) Connected
Plane SITKO (Partl.5) Connected

Hecatrect. l

Sectol I £4 Sectord vl
Anglellgdeg E

@ 0K I QCanceII




83. Kliknéte na i Contact constraint vyberte plochy dle obrazku.

84. Pokud spustite kontrolu pres nabidku Analyze -> Constraints... tak v zalozce Degress of Freedom SITKO
nebude vibec uvedeno, protoze ma 0 stuprifl volnosti, plné zavazbeno.

Krok ¢.14 Vlozeni vicko

85. Kliknéte na @' Existing Component v boc¢ni nastrojové listé.
86. Kliknéte ve stromé prvkl na Product1.

87.V oteviené nabidce vyberte 09_VICKO ze slozky s modelem.
88. Obarveéte soucast viz. Krok ¢.4.

89. Kliknéte na St Manipulation v boc¢ni nastrojové listé a posurnite si vicko mimo télo mlynku.

90. Kliknéte na € Coicidence Constraint vyberte plochy dle obrazku.
.




91, Kliknéte na i Contact constraint vyberte plochy dle obrazku.

92. Pokud spustite kontrolu pres nabidku Analyze -> Constraints... tak VICKO bude mit 1 stupen volnosti, protoze
se mlZe otacet kolem své osy (Sroubovani).




Krok ¢.15 Vlozeni Sroub

93. Kliknéte na < Existing Component v boc¢ni nastrojové listé.
94. Kliknéte ve stromé prvk( na Productl.

95, V oteviené nabidce vyberte 03_SROUB ze slozky s modelem.
96. Obarvéte soucast viz. Krok ¢.4.

97. Kliknéte na < Manipulation v boc¢ni nastrojové listé a posuiite si Sroub mimo télo mlynku.

98. Kliknéte na & Coicidence Constraint vyberte plochy dle obrazku.

99. Zobrazte si ROV_STOLU a komponent{ TELO a SROUB.

100. Kliknéte na ¢ Offset Constraint a vyberte roviny stolu.
101. Hodnotu Offset nastavte na -30mm.

[ Measure

Name: | Offset.35
— Supporting Elements

Type I Component | Status |
Plane SROUE (Partl.7) Connected
Plane Partl.l (Partl.l) Connected

RECOTTTE G l

Orientation &b Opposite -
fo;etl -30mm E

ok | @ cancel




Krok ¢.16 VloZeni podlozky

102. Kliknéte na [ Existing Component v bocCni nastrojové listé.
103. Kliknéte ve stromé prvk{ na Productl.

104. V oteviené nabidce vyberte 08_PODLOYKA ze slozky s modelem.
105. Obarvéte soucast viz. Krok ¢.4.

106. Kliknéte na b Manipulation v bocni nastrojové listé a posuiite si Sroub mimo télo mlynku.

107. Kliknéte na & Coicidence Constraint vyberte plochy dle obrazku.

108. Kliknéte na i Contact constraint vyberte plochy dle obrazku.

|

109. Zobrazte si druhy stupen stromu pomoci nabidky View -> Tree Expansion
-> Expand Second Level.

110. U kazdého Produktu skryjte vSechny Geometrical Sety a roviny (Narys, -5 Part1,1 [Partl.l)
Pldorys, Bokorys). J-J
U kazdého produktu pfejmenujte Part Number a Instance name podle toho
jaké soucasti odpovida. (viz obrazek nasledné strance).

a 1 Partl.l

A Bnkio s

'%'-' Geametrical et 1

7 331' PartBody
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Current zelection : I Partl.l/Productl

uctl
artl.1 [Partl.d) Product | Graphic | Mechanical Drafting

— Component

Instance nameITELO|

Description

A Visualize in the Bill Of Material
— Link to Reference
Partl.l | D\ _SKOLA M _PRACE MLYMEK \_MLYMNEK_\11.SESTAVANCASTI MLYMEKNC
— Product
Part Mumber ITF_LO

Revision

Definition

Momenclature

Source Unknown j

Description

Maore... I

@ oKk | Sappy| Close |

2 Iron

111. Upraveny strom prvk{ by mél odpovidat tomuto obrazku.

#ﬁ‘ F roductl
"“:‘H TELC [TELC
- TELO
-5 S S MEK]

i\

- SNEK

LN EI F:
*j::‘..! CEP [CEF)

Applications
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112. Ve stromé prvki skryjte celou ¢ast Constraint.

113. Pokud provedete analyzu vazeb, zjistite, Ze télo a sitko jsou pIné zavazbeny. Rukojet’ a osicka maiji dva stupné
volnosti. Ostatni soucasti pouze jeden stupen volnosti.




Krok ¢.17 Rozpad sestavy

Kax

114. Pokud potfebuijete rychle rozlozit sestavu, kvili pouhé editaci n&jakého prvku kliknéte na * Explode v bo¢ni

nastrojové listé.
115. Za Selection vyberte Productl, Fixed Product vyberte télo.
116. V nabidce Depth Ize nastavit rozpad pouze sestavy, nebo i podsestav.
117. V nabidce Type Ize nastavit nékolik styld rozpadu.

e 3D,2D rozpad — rozpad do prostor (viz. obrazek vlevo).

Constrained — rozpad v roviné (viz. obrazek vpravo).

Po poutziti tohoto prvku se zaktivuje ikona @ Update. A pokud na ni kliknete, sestava se opét ustavi.

119. K vytvoreni opakovatelného pohledu na rozpad kliknéte na & Enchanced Scene v bocni nastrojové listé.
120. Odskrtnéte Automatic Naming a do kolonky Name napiéte POHLED_1 a potvrdte 20K |

— Definition
Name:

POHLED_l

[] Automatic naming

Overload Mode:
@ Partial O Full

9 oK l OCancel




L5 n)'
121. Kliknéte na % Explode a za Selection vyberte Product1, Fixed Product vyberte t&lo.
122. Depth nastavte First level, typ rozloZzeni Constrained.

123. Nyni kliknéte pravym tlacitkem kFiz orientace a
zaskrtnéte Snap Automatically to Selected Object.
124. Také zaskrtnéte Use Local Axis Systém.

IF Lock Current Orientation

Lock Privileged Plane Orientation Parallel to Screen

. Use Local Axis System

ke X5 the Brivileged Plane
Make ¥Z the Privileged Plane
Make XZ the Privileged Plane
Make Privileged Plane Most Visible

| Snap Automatically to Selected Object

Edit...
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125. Nyni, pokud kliknete na jakykoliv komponent automaticky, se Vam ukaze
pohybovy kfiz u komponentu.

126. Chycenim a tazenim za jednu z Usecek kfize miZete komponent presunout do jakéhokoliv mista.
127. Chycenim oblouku miZete soucast libovolné otacet v této roviné.

17 082deqg

128. ProtoZe sestava po pfikazu Explode je zbyte¢né rozpadnuté do velkych pozic, presunte komponent dle
obrazku.

129. Pokud budete mit komponenty ustaveny, kombinaci Ctrl + Z vratite orientacni kfiz zpét do pravého horniho
rohu.
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130. Nastavte si pohled na rozstiel sestavy a kliknéte ﬁ Save Viewpoint.
I,

131. Pokud ukoncite tvorbu scény pomoci E=3, uvidite sestavu bez jakéhokoliv rozpadu. Ale ve stromé prvk{ se
vytvorila zalozka Applications -> Scenes kde je nas pohled ulozen.

132. Pokud nechcete pokazdé upravovat pozici prvkd, pouze pohled. Oznacte POHLED_1 a klasicky (Ctrl+C,Ctrl+V)
zkopirujte pohled.

133. V Properties zménte nazev pohledu.

134. Poté dvojklikem na pohled se dostanete do prostredi pro editaci.

135. Zménte pohled, uloZte ﬁ Save Viewpoint a ukoncete L'TJ

11-23




12.CVICENI

CIL

Tvorba vyrobniho vykresu soucasti podlozky sestavy mlynku na maso.
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PREDPOKLADY

e Vymodelovany nebo stazeny model soucasti 08_PODLOZKA mlynku na maso.

PROBIRANE PRVKY, FUNKCE A POSTUPY

v’ Zaklady tvorby vykres(:
o Vytvareni pohledd
o Koétovani
o Tolerance, drsnosti
o Vypliovani razitka
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Krok ¢.1 Vytvoreni nového vykresu a otevieni modelu

1. V dolni nastrojové listé kliknéte na tlacitko L] New (CTRL+N‘.

2. V zobrazené nabidce vyberte Drawing a potvrd'te vybér @ o |

3. V (asti Standart vyberte typ papiru CEG2.
4. V &sti Sheet Style vyberte A4 ISO a potvrd'te vybér [2_o«_], 21|
5. Zaskrtnéte natoceni papiru Portrait. Tesinhre
6. V nabidce File vyberte Save As. == B EE =l
7. Nastavte slozku pro ulozeni. Sheet Style
8. Jako File name zadejte 12_PODLOZKA potol Types — || [ lp1s2 =
9. Potvrdte tladitkem [S=2=_1, cgm N e
10. Otevrete si model podlozky. Festunebictionary E Global scale = 1:1

~. V nézvech souborll nepouZivejte diakritiku ani specidlni FunctionalSystem @
&\) znaky. Potfebujete-li v ndzvu souboru mit mezeru, Sgellzection: 2 ) Landscape

pouzijte podtrzitko "_". | Drawing [ Hide when starting workbench

\ 4{ Vice informaci ukladani viz pFedesla cviceni. [ @ Cancel | — @ ok | @cnce|

Krok ¢.2 Vytvoreni zakladniho pohledu

11. Kliknéte na Front View v bocni nastrojové listé.
12. Nyni se prepnéte do okna s modelem.

‘ i ) Pomoci Windows v hornim panelu nabidek.

13. Vyberte rovinu Narys (obr. vlevo).

Nemusite si téZ délat starosti s orientaci modelu, to popfipadé osettite v dalSim kroku.

i Model nemusite nijak natacet, protoze v pravém dolnim rohu okna se zobrazi skutecny pohled na vybér (obr. vpravo).

14. Nyni v pravém hornim rohu uvidite pohledovy kfiz pro nastaveni orientace pohledu.

15. ProtoZe nas pohled je ve spravné poloze, potvrdte pohled klikem mimo pohled. Nebo kliknéte na vniténi bod

pohledového kfize.
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16. Nyni kliknéte, pravym tlacitkem, na Front View ve stromé pohled( a vyberte Properties.
17. Do kolonky Scale nastavte méfitko 5:1.

18. V Casti Dress-Up zaskrtnéte zobrazeni Axis.

19. A potvrdte 20K |

Properties l. 2 -th
Current selection : |F|‘cnt view/ViewMakeUp.6/5heet.1 J
View | Graphic |

Visualization and Behavior
o Display View Frame

[ Lock View

[ visual Clipping

Scale and Crientation

Angle:| 0deg Scale:|5;1 = |5

Dress-up |
[ Hidden Lines [] Center Line 'S 3D spec [ 3D Colors r
d Axis (] Thread
I Fillets: & 13D Points: O
(@] & e
o 13D Wireframe @
O @
View Mame
Prefix D Suffie
|Frontview | |

MName Editor With Formula:

|Fr0ntview fx;. i
Mare... I
@ 0K I l!:i;ﬂ.pplg.rl Close I

-

20. Presunte vytvoreny pohled mimo plochu papiru.

21. Kliknéte na E{E. Offset Section View a vyberte prvni bod dle obrazku vlevo.

» Pokud se priblizite kursorem k ose soucasti, automaticky se bude kotvit na jeho osu.
22, Vyberte druhy bod v ose modelu dle obrazku vpravo.

23. Dvojklikem u posledniho bodu (znacka |_=| ) ukoncete tvorbu Cary fezu.
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24. Nyni kursorem umistéte zobrazeny model na plochu papiru.
25. Levym tlacitkem potvrd'te tvorbu fezu.

Krok ¢.3 Kotovani

26. V spodni nastrojové listé zkontrolujte, zda mate aktivovany ikony dle obrazku.

27. Kliknéte na = Dimension v bo¢ni nastrojové listé.

28. Nastavte si Tools Palette dle obrazku.
e Prvni aktivovana ikona urcuje automatické pozicovani koty dle vybéru
e Posledni aktivovana ikona slouzi k usnadnéni vybéru koncll Usecek, k vybéru fiktivniho rohu, ...
[ )

ﬁ
J gjé\/‘g Q@}?f‘\"alue:lmﬂ— @

29. Vytvorte kétu vybranim koncovych bodd ¢ary dle obrazku

<

Q Pravidelné ukladejte (CTRL+S)
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30. Kliknéte na “=> Diameter Dimension v bo¢ni nastrojové listé.
31. Pokud se priblizite do mista fiktivniho rohu (obrazek vlevo), automaticky se zobrazi znacka bodu vybéru.
32. Potvrd'te vybrani a stejnym zplsobem vyberte druhy bod a umistnéte kotu dle obrazku vpravo.

1

R
33. Kliknéte na ¥ Radius Dimension v bo¢ni nastrojové listé.
34. Viyberte radius a umistnéte ho dle obrazku.

—

%‘é

PY. 6

35. Nyni vytvorte ostatni kéty dle obrazku.

1. 76




v f . . v s . vy
36. Kliknéte na ! Angle Dimension v bocni nastrojové liste.

37. Vyberte cary dle obrazku.

38. NezZ potvrdite kotu, kliknéte pravym tlacitkem a vyberte Angle Sector -> Sector 2.

> Cislo sektoru z&visi na posloupnosti vybéru ¢ar.

b

@9,,84'\

Half Dirension

Angle Sector 4 e Sector 1

» Cd

Dimension Fepresentation

Seckar 2

g Sechar 3
g Seckar 4

Yalue Crientation

Restare Walue Position

g Complementary

39. Umistnéte kotu a potvrdte.

Db

L

40. Vyberte kotu 25 a v horni listé vyberte ANS_NUM2.

1011 {no tnlerarjl

=] | ]|

d—dF ==

10%1 {nio bolerance)
105 ToL_NUMZ

EH ams MMz
105 DIM_MUME
105 saL_Mumz
ANEE ThIE MM

41. Nyni zménite velikost tolerance ve vedlejsi nabidce na hodnotu 0,50.

=R

+-0,05

IANS_NLIME j J|-j|

M|

52 | || A

+-0,10
+-0,15

+-0,20
+-0,25
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42, Pravym tlacitkem mysi kliknéte na kétu 1,76 a vyberte Properties.
43, Vyberte zalozku Tolerance.

44. Do Main Value vyberte ANS_NUM2.

45, Horni toleranci nastavte +0,3 a spodni 0.

46. Kliknéte na L2281 3 potvrd'te ENE |

2

Current. selection : IDimensiDn. 11/DrwDressUp, 1 fSection view A-4

Yalue | Tolerance | Dirnension Line | Extension Line I Dimension Texts{ 4| 3

Main Value Dual Yalue

a I“]ii AMS_MUMZ j a |1IJ=1 no talerancfj

[

Upper value:  [0,5 mm j 0,5 mm j
Lower valug: |0 mnm j 01 i j
First walue: HG j HE& j
Second value: |7 j F7 j
e
-
+0. 30
1. 7b 7

0 I

_ ®

[ |
¢9. 8

©20 x0. Hl
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Krok ¢.4 Geometrické tolerance

47. Kliknéte na Geometrical Tolerance v bocni nastrojové listé.
48, Vyberte ¢aru a umistnéte kotu dle obrazku.

1,76
- &

5
-

S

%]

49. Vyberte tvar geometrické tolerance pro rovinnost @

50. Hodnotu tolerance vypliite 0,05.
51. Nastaveni potvrd'te h

Geometrical Tolerance ied P
Insert Svmbol @ |
—Tolerance ——————— —Reference

T
[0.05 | | | —
\ﬁ@ Igzl &

Reset @ oK I IHlCanu:EII
. ——

F
R Lo

Krok ¢.5 Drsnosti

52. Posurite kétu @6 dle obrazku.
53. Podrzte Ctrl a vyberte dalsi dvé kéty dle obrazku. (obr. vievo).

I o0 . v s s C vy
54. Kliknéte na ﬂ Align into system v bocni nastrojové liste.
» Koty se automaticky usporadaji (obr. vpravo).

1.7p 2. 30
. .. joles
: — IRV 3N
I ; ‘
] . O f
R O L L=
|
1 ' [ D
] 1 [m]
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55. Kliknéte na V. Rougness Symbol v bo¢ni néstrojové listé.
>V misté kde kliknete se vytvofi vrchol trojihelniku drsnosti.

56. Vyberte vynaseci ¢aru koty @6 dle obrazku.

57.V zobrazené nabidce nastavte tvar drsnosti.

58. Zadejte hodnotu drsnosti Ra 6,3.

59, Nastaveni potvrdte .

3 I co— E
i
- l—
Db /=
©9. 3 |
P25 +t@0. 50

—Y
Reset I |'ﬂ (]9 I iCanceII

-

60. Stejnym postupem vytvorte drsnost Ra 6,3 na kété ©25+0,50.

1.?b+g"3@
4 | o . 05
\ | >/
IR |
|
| (8 iy +
|
\D | | |
> |
“Dﬂ [~
o 3
m
N
A
®9. 8
P25 3. 50
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61. Pfepnéte se do okna s modelem.
62. Kliknéte pravym tlacitkem na Product (Podlozka) a vyberte Properties.
63. Vyberte zalozku Product.

64. Zkontrolujte ze, v Casti Part Number je napsan nazev soucasti (PODLOZKA).

Current selection : IPODLOZK.D. j

Produck | Graphic | Mechanical | Mass | Color Management, I

—Product
Part Mumber |po|3|_oz|<,q

Rewision

Definition

Momenclature

Source UInkriowr j
Descripkion

Define other propetties. .. I

4| | 1
[Mare. .. I
‘ @ Ok I a.ﬁeelxl Close I

65. Kliknéte na Define other properties... |

66. Vedle NewParameterof type | yyberte hotnotu String a poté kliknéte na NewPerameter of type |
67. Pfejmenuijte String.1 na Material.

Edit namegafid value

I Material

New Parameter of type l String

Delete property

External properties...
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68. Nyni vyberte hodnotu Mass a Kliknéte na NewParameter of type |
69. Vytvoreny parametr Mass.1 prejmenujte na Weight.
70. Nabidku potvrd'te

property name
Material
Weight

Edit name and value

| Weight]

Mew Parameter of type l Mass

Delete property

External properties...

71. Nastaveni properties nyni potvrdte & o ]

Current selection : IF‘DDLOZKP. j

Produck | araphic | Mechanical I MMass | Color Management: |

—Product
Part Mumber | PODLOZE &

Rewision

Definition

romenclature

S0Urce Unknown j
Description

—Product; Added Properties
| Material |

Cefine other properties. ,. I

1| | i

Mare. .. I
- oK I ".ﬁ.pplyl Clase I
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72. Kliknéte na {99 Formula v dolni nastrojové listé.
73. Filter Type nastavte a User Parameters.
74. Viyberte parametr ,,...\material® a kliknéte na _AddFormua |

75. Nyni vyberte ve stromé prvk({ na parametr ‘Material' a potvrdte [ o]

| PODLOZKA\Properties\Material

Dictional Members of P;

Members of All

Design Table Renamed parameters
Operators Boolean

Pointer on value functions | CstAttr_ Mede

Point Constructors Length

Law Angle

Operations Constructors String

Line Constructers Pressure

Circle Constructors Real

String Density

Direction Constructors Inverse temperature
List Mass

Measures Area

Surface Constructors Volume

Wireframe Constructors Inertia Product

Part Measures Plane

Plane Constructors Solid

Object Curve

Math Constraint

Units Set Of Relations
Constant

“PartBody\Sketch I\Activity'
“PartBody\Sketch 1\AbscluteAxis\Activity”
“PartBody\Sketch.1\Parallelism 1\Activity”
“PartBody\Sketch 1\Parallelism1\Mode’
‘PartBody\Sketch 1\ Tangency.2\Activity'
‘PartBody\Sketch.1\Tangency.2\Mode"
‘PartBody\Sketch 1\ Tangency.3\Activity'
‘PartBody\Sketch.1\Tangency.3\Mode™
“PartBody\Sketch 1\Tangency.#\Activity”
“PartBody\Sketch 1\Tangency.#\Mode™
“PartBody\Sketch 1\Tangency.5\Activity”
‘PartBody\Sketch.1\Tangency.5\Mode™
“PartBody\Sketch.1\Parallelism 6\Activity
‘PartBody\Sketch.1\Parallelism.6\Mode
‘PartBody\Sketch.1\Radius.7\Radius®
“PartBody\Sketch 1\Radius.T\Activity”
“PartBody\Sketch 1\Radius.7\Mode™
‘PartBody\Sketch.1\Radius.8\Radius®
“PartBody\Sketch 1\Radius.8\Activity”
“PartBody\Sketch 1\Radius.8\Mode”
“PartBody\Sketch1\Coincidence 10\Activity”
"PartBody\Sketch.1\Coincidence.10\Mode"
"PartBody\Sketch.1\Parallelism 11\ Activity”
“PartBody\Sketch.1\Parallelism.11\Mode"
“PartBody\Sketch.1\Offset.13\Radius”
“PartBodytSketch 110ffset.13\Activity'
“PartBody\Sketch.1\0Offset.13\Mode”
“PartBodytSketch.1\Angle15\Angle'
“PartBody\Sketch 1Angle1 S\Activity’
“PartBody\Sketch.1\Angle 15\Mode™
“PartBody\Sketch.1\Offset. 17\Offset”
“PartRcha Sketch 1\ Wcet 17V A rtivine

Material

[11500.0

76. Vyberte parametr ,,...\Weight" a kliknéte na AddFarmua |

77. Nyni vyberte ve stromé prvk{ v Casti InertiaVolume na parametr ‘Mass' a potvrd'te [& o |

%

| PODLOZKA\Properties\Weight

ertiaVelumel\Mass”
Dictiona Members of Parameters

Design Table Renamed parameters
Operators Area

Pointer on value functions  |Volume

Point Constructors Density

Law Mass

Operations Constructors Length

Line Constructors Inertia Product
Circle Constructors Real

String

Direction Constructors
List

Measures

Surface Constructors
Wireframe Constructors
Part Measures

Plane Constructors
Object

Math

Units

Members of All

TnertiaVolumeltArea
TnertiaVelumeliWolume”
‘InertiaVelumel'\Density”

TnertiaVolumel\Gx®
TnertiaVelumel\Gy”
InertiaVelumel\Gz®
TnertiaVelumel\loxG
TnertiaVolumel\loyG’
‘InertiaVolumel\lozG”
TnertiaVolumel\byG"
TnertiaVolumel\kzG
‘TnertiaVolumel\lyzG"
‘InertiaVolumel\M1*
TnertiaVelumeliM2°
InertiaVolumel\M3"
‘TnertiaVolumel\Alx
InertiaVelumel\Aly"
TnertiaVelumel\als
TnertiaVolumel\A2x

»

m

78. Potvrd'te nastaveni parametrd (& o ]

79. Pokud zménite nazev materialu, tento nazev se bude zobrazovat ve vlastnostech.

’ 3 ) Tyto dva parametry vyuzijeme pfi tvorb& soupisky u sestavy.

Pravidelné ukladejte (CTRL+S)
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Krok ¢€.7 VloZeni ramecku, razitka a doplnéni informaci.

80. Pfepnéte se do okna s vykresem.
81.V horni nabidce vyberte Edit -> Sheet Background.

\i') Timto jste se prepnuli do editace pozadi papiru, zde nelze editovat pohledy.

82. Kliknéte na L= Frame and Title Block v bocni nastrojové listé.

83. Zobrazi se okno Manage Frame And Title Block.

-

Manage Frame And Title Block

Style of Title Block:

Drawing Titleblock P hd

Action:
| Create

Delete

Resize

Update

Check by

Add revision block

Preview

@ OK I @ Apply I Close I
84.V nabidce Style of Title Block vyberte styl ZCU_Drawing_Titleblock.
85. V nabidce Action vyberte Create a kliknéte na L
1 | F | 3 | 4
1
il -
1.76 g‘ 5@
A », T
|
[ ) | I :
e K |
]
1 1 . |
oS
ut )
fal = ¥
i
o mn
op ™
£ ®G. &
925 0. 50
2l :
Style of Title Block: Previem ——————————
IZCU_Drawing_TitIeb\ock j
Ackion:
ICreatinn
Deletion B
e wrew | Zapadocesks univerzita v Plzni
e, S gun | Tepadoceska univerzita v Plani
Add_ReviswUnBIUck 155 45 __ dzepora priv; aybrzzesartll righss eserezd
Designedty ORTALIL T POLLOZKA
o [max FTIRN BN <2 BDL G
FENTAZ _TVAL DAk [FCRUAT [GIELG MTFAESD REY
REX SR Y K X HIORX X
@apoly | cose | frestit g Frm— OTHISTIR: O ncl ‘LIST if
- 1A S R ) I
] [ ] )
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86. Vyberte DesignedBy a kliknéte na 2

87. Do zobrazeného okna napiste svoje Jmeno a potvrdte [& o ]
88. V razitku se nyni vyplnila kolonka Kreslil.

L ]

12 2 oo

150 178 T
r ~ SLHVEL L =Tt
B ° Controller's name ﬁ
b Erntoon 7.9, 2011
This Documert has been designed by: RLNTRELL UYL Ot FURMA
A ey el
Stomo Eresli1 Ll L
John S th Z.9. 2011 PER_;[TKDIJJ-
John Smith] T
89. Pro vypInéni Cisla vykresu dvojklikem na textové pole XXX-XX-XXXX spustite okno pro editaci.
90. Vyplnte libovolnym textem (ZCU-04-001).
TOLEROVANI P 0 . .
=& o Zapadoceska univerzita v Plzni
150 2768mK .
150 128 = Vsechna prava vyhrazena/All rights reserved
SCHVALIL CATUM PODLOZKA
D max 8.9.2011 | SOLBOR 12 PODLGZKA.CATDraming ;nlglzl
KONTROLOVAL DATUM FORMAT |GCISLO VYKRESU T
|
L | A 70U-04-000
resll = @ 0K I ﬂcance\l
. ’ -
John Smith eo o0t MERITKO 101 HMOTNOST (kg ) 0,00 | ~
I I I I I I I |
1

91.V horni nabidce se prepnéte pomoci Edit -> Working View zpét do pracovniho prostredi

92, Ulozte vykres (CTRL+S)

Y

r

Manage Frame And Title Block

Pokud byste néco zménili ve vlastnostech modelu. Musite se prepnout
Ld Frame and Title block a vybrat moznost Update a kliknout na L&

Style of Title Block:

Preview

Action:

|ZCU_Drawing_Titleblock

E

[opsate

Creation
Deletion

CheckedBy
AddRevisionBlock
DesignedBy

Resizini

@ 0K I "Applyl

Close I

Q NEZAPOMENTE ULOZIT (CTRL+S)

et do pozadi, spustit tvorbu ramecku
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1 | 2 3 4
76 2. 30
— ‘ S [710. 05
1 Te)
' =
J |
ED \D
. M)
Ne) N
Ne)
G
- &
Ob
®»9. 8
®25 +0. 50
TOLEROVANI ’ . . .
@ sowos Zapadoceska univerzita v Plzni
150 128 150 2768mK s Vsechna prava vyhrazena/All rights reserved
SCHVALIL DATUM PODLOZKA
max 8.9.2011 | SOUBOR 12 PODLOZKA.CATDrawing
KONTROLOVAL DATUM FORMAT |CISLO VYKRESU REV
XAK_ m | A4 ZCU-04-0001 X
Kreslil DATUM
John Smith s 9 2011 MERITKO 1:1|HMOTNOST (k) 0,00 LIST 1/1
1 1 1 1 1 1

1




13.CVICENI A

CIL

Tvorba vyrobniho vykresu soucasti podlozky sestavy mlynku na maso.

1 2 I F] ]
I
Ra boé/[Ra 1,@/)
o
i ol 25 11 ,
o ‘ Ra 1;%/ ‘
=S
@. 3x45" 345
E
@
IILEifead. . . i .
= I sy Zapadoceska univerzita v Plzni
s 152 I T CIETHAY IMEIVA URETIZECANGL 1377 rAgEoesq
R HAZEV
S0-WA T DATITY ) THORA
i} |max PISTTI [R5} Lo rm it ]
¥ FOLOYAL DATUY |FoRUAT [GISL0 vFeFo5, (]
XL __ A4 Z0U- 040403 X
Fes1il AT
Jahn Smith ooy |FERITED 14 |HAOTHAST g c,t-nl |LIST 11

PREDPOKLADY

e Vymodelovany nebo stazeny model soucasti 08_TYCKA mlynku na maso.
e Znalost tvorby pohledd, kotovani, tvorba drsnosti,... z predeslych cviceni.
e Vkladani razitka

PROBIRANE PRVKY, FUNKCE A POSTUPY

v Opakovani tvorba pohledu, kétovani,...
v" Chamfer Dimension
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Krok ¢.1

Vytvoreni nového vykresu a otevieni modelu

1
2
3
4
5
6
7
8
9
1

[ L] 1]

y

"|ii[J Vice informaci ukladdani viz predesla cviceni.

.V dolni nastrojové listé kliknéte na tlacitko L] New (CT
.V zobrazené nabidce vyberte Drawing a potvrdte vybér

.V Casti Standart vyberte typ papiru CEG2.

. Zaskrtnéte natoceni papiru Portrait.
. V Casti Sheet Style vyberte A4 ISO a potvrd'te vybér [& o ]
.V nabidce File vybereme Save As. r

. Nastavte slozku pro ulozeni.

. Jako File name zadejte 13_0OSICKA

. Potvrdte tlagitkem [_s==_1.

0. Otevrete si model osicky.

~.V nazvech souborl nepouzivejte diakritiku ani specialni

/W znaky. PotFebujete-li v ndzvu souboru mit mezeru,
pouzijte podtrzitko *_".

RL+N).
@ o]

New

List of Types:

gl2

Selection:

g
FeatureDictionary
FunctionalSystem

|Drawing

Skandard

|cEGz |
Sheet Style

£ 150 =l

Format &4 I3

Paper size = 210 x 297 mm

Global scale = 1:1

) Landscape
[ Hide when starting workbench
@ oK I & Cancel l

Krok ¢.2

Vytvoreni zakladniho pohledu

11. Kliknéte na Front View v bocni nastrojové listé.
12. Pfepnéte se do okna s modelem a vyberte rovinu Narys.

3 e 8w s

@ IPartBDdy

13. Nastavte orientaci dle obrazku a vytvorte pohled.

Q Pravidelné ukladejte (CTRL+S)
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14. Nyni kliknéte, pravym tlacitkem, na Front View ve stromé 21X

pOhledﬁ a VYbeI’te Properties- Current selection : IFront wiew] YiewmMakelp. 4/Sheet, 1 ﬂ
15. Do kolonky Scale nastavte meéritko 2:1. vew | Graphic |
16. V Casti Dress-Up zaskrtnéte zobrazeni Axis. s N
17.A pOtVrd’te ‘w d Display View Frame

[ Lock Wiew
[ wisual Clipping

Sicale and Crientation

ﬂngbilﬂdeg Scale:[2i1 =[z

Dress-up

[ Hidden Lines [] Center Line "= 3D spec []3D Calors

o fis [ Thread

[CFillets :  Boundaries [ 30 Points : (2 30 symbal inheritar

2 Symbalic ) Symbal |><

O approximated Original Edges @ Can be hidden

O Projected Original Edges O Is always visibls
Wiew Mamne
Prefix (o] Suffix -
| Frart: view
Mame Editar With Formula:
’]Front i fx;
20 Components -
e
| | H
More..., I

@ oK I @ spply | close |

Krok ¢.3 Kétovani

18. Kliknéte na = Dimension v bo¢ni nastrojové listé.
19. Nastavte si Tools Palette dle obrazku.

J g-i é\;‘ Q QI é‘\}‘ ?x" ¥alue: | 10mm @.

L

20. Jako prvni Caru vyberte spodni plochu hlavy (obr. vievo).
21. Jako druhou ¢aru vyberte oblouk hlavy (obr. vpravo).

,' Pozor! Po vybrani oblouku nasleduje jesté dalsi krok, nez umistite a potvrdite kotu.
[ [ ] ]

[ erovideins ukiade:
'I'I Pravidelné ukladejte (CTRL+S)
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22, Kliknéte pravym tlaCitkem a vyberte Extension Line Anchor -> Anchor 1.

5.0

| I\/ Distance

Half Cimension

Dimension Representation 4

Extension Lines Anchaor

Add Funne! " fnchor 2
Anchor 3

Walue Orientation

I"E: Intersection point detection

23. Nyni kétu umistnéte a potvrdte.

86
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26. Kliknéte na . Dimension v bocni nastrojové listé a vytvorte kotu dle obrazku.

27. Na vytvorené koté 0,2 kliknéte pravym tlacitkem a vyberte Properties.
28. Vyberte zalozku Dimension Text.
29. Za Main Value napiste x45°.

30. Potvrdte 20K |
Current selection ; IDimensiDn. 18/DrwDressUp, 1Front view j
Tolerance | Dirmension Line I Extension Line | Dirmension Texts | Fank f: 4 | 3
Prefix - Suffix
L L
I E’E | Main Yalue I HE |
—_ =
Associated Texts
| Main Yalue | x457|
| Dual Yalue |
Dirmension score opkions
Main: I.ﬁ.ll j Dual: I.ﬁ.ll j
Dimension Frame options
Element: I'-.-'alue+tu::|erance+tej Group: IMain j
Mare. .. I
@ o8 | @apply | Close |
-
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Bb

R
31. Kliknéte na *= Radius Dimension v bocni nastrojové listé a vytvorte kotu dle obrazku.

B, 2x45"

86

R ’
32. Kliknéte na *= Radius Dimension v bocni nastrojové listé a vytvorte kotu dle obrazku.

W.2x4b°

80

33. Kliknéte na += Diameter Dimension v bocni nastrojové listé a vytvorte kotu dle obrazku.
34.V horni listé nastavte pro tuto kétu toleranci TOL_ALP1 a hodnotu H8 prepiste na h8.

0. 2xdb5 -~
,6
o
\ -
]
7.5 B, hxdh
g6
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35. Kliknéte na Diameter Dimension v boCni nastrojové listé a vytvorte kotu dle obrazku.

P
3

5 hB

8b

Krok ¢.4 Preruseny pohled

36. Kliknéte na ['551_ Broken View v bocni nastrojové liste.
37. Kliknéte do mista, kde chcete, aby preruseni zacinalo.
38. Dalsim klikem potvrd'te, ze vertikalni tvorbu preruseni.

B. 2x45"

5 h8

8b

39. Kliknutim nastavte vzdalenost preruseni.

@. Z2xdb-

86

40. Dokonceni tvorby preruseni potvrdte klikem v libovolném misté.

V. 2x45°

®5 hB




Krok ¢.5 Drsnost

41. Kliknéte na V7. Rougness Symbol v bocni nastrojové listé.
42, Vyberte valcovou plochu dle obrazku.
43. Zadejte hodnotu drsnosti Ra 1,6.

44, Nastaveni potvrdte .

. Z2xdbh - s 21X
o =
e ~ Ra 1,6 g
[
- 7
B Lol +-- r—
D Er— [ ——
(.  —  —
3.5 @. hxdh Z i
Reset @ oK ' Cancel
45. Nyni vytvorte volné na papire drsnosti Ra 1,6 a Ra 6,3.
46. Tyto drstnosti umistnéte do pravého horniho rohu ramecku.
47. Pomoci T Text poté vytvoite zavorky.
Ra 1,6/ (?a b, 5/ )
Krok ¢.6 VypInéni vlastnosti modelu
48. Prepnéte se do okna s modelem. 20 x]
49, Kliknéte pravym tlacitkem na Product (OSICKA) a vyberte L. e -
Propertles' Product | Graphic | Mechanical | Mass | Color Management |
50. Vyberte zalozku Product.
51. Zkontrolujte Ze, v Casti Part Number je napsan nazev soucasti
(OSICKA).
—Product
Part Murmber |OSICKA
Revision
Deefinition
Momenclature
Source m
Description
1 | B
More. .. I
@ oK I OAppIyI Close I
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52. Kliknéte na Define other properties...]

53. Vedle NewPammeteroftype | \vherte hodnotu String a poté kliknéte na NewParameter of type |
54. Pfejmenuijte String.1 na Material.

55. Nyni vyberte hodnotu Mass a kliknéte na _NewParameter of type |

56. Vytvoreny parametr Mass.1 prejmenujte na Weight.

57. Nabidku potvrd'te

property name I value | type |
Material String
Weight Okg Mass

Edit name apd value

|weig:y = [Okg

New Parameter of type lMass j
Delete property I
External properties... I
@ oK | @& cancel|
58. Nastaveni properties nyni potvrdte [ o ]
Current selection : IOSICKF\ j

Product | Graphic I Mechanical I [Mass | Color Management I

—Product

Fart Mumber | OSICER

Rewvision

Definition

Momenclature

SOUrCE Lnknosn ﬂ
Descripkion

—Product; Added Properties
| Material |

| Weight |I2Ikg

1 I i

Mare. .. |
- Ok l G.ﬂ.pplvl Close I
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59. Kliknéte na {(") Formula v dolni nastrojové listé.
60. Filter Type nastavte a User Parameters.

61. Vyberte parametr ,....\material* a kliknéte na _AddFormula |
62. Nyni vyberte ve stromé prvkd na parametr ‘Material' a potvrd'te [ o ]

Formula Editor : OSICKA' Properties'Material

£

| ©51CkA\Properties|Material
|Material |
Dictionar IMembers of Parameters embers of Al
PartBodyiSkekch, L\ Activity
Design Table Renamed parameters | |PartBodytSketch, 1y 8bsalubedsxis) Activiky
Cperators Boolean PartBody!, Sketch, 14 Coincidence, 13 Activity
Painter on walue Function: Cstattr_Mode PartBody Sketch. 1Y Coincidence. 1\Made
MZ Manufackuring Length PartBody! Sketch, 14Par allelism, 24 Activity
Pairk Constructars angle PartBody Sketch, 1YParallelism. 2\ Mode
Laws String PartBody' Sketch, 1Y Coincidence, 3yActivity
Cperations Construckors Pressure PartBody Sketch. 1Y Coincidence. 3\Made
Line Conskruckors Real PartBody' Sketch, 1Y Par allelism, 44 Activity
Circle Constructors Density PartBody!, Sketch, 14Parallelism. 4\ Mode
Skring Inverse temperature PartBody' Sketch, 1Y Coincidence, Syactkivity
Direction Constructors Mass PartBody, Sketch, 14 Coincidence, 5\Mode
Electrical Functions Area PartBody!, Sketch, 1YPar allelism, &Y Activity
List Yolume PartBody!, Sketch, 14Parallelism. 6\ Mode
Measures Inertia Product PartBody Sketch, 1YParallelism, 7 Activity
Surface Conskructors Flane PartBody!, Sketch, 14Parallelism, 7\ Mode
Wireframe Constructors Solid PartBody Sketch. 14Parallelism, 8 Activity
MZ Manufackuring resour - | |Curve — |PartBody Sketch, 1\Par allelism. 5 Mode

» |

r::[ﬂrariwﬂ Functinne Constraint PartBodytSketch. 1 Coincidence. MActivity

Set OF Relations LI PartBodyt Sketch, 11 Coincidence, 9iMode j
| Material [11373.0

@ ck | @cancel|

63. Vyberte parametr ,....\Weight" a kliknéte na AddFormua |
64. Nyni vyberte ve stromé prvkd v Casti InertiaVolume na parametr ‘Mass' a potvrd'te [& o ]

Formula Editor : OSICKA' Properties’, Weight

| OSICK A Prapertiesleight

nertiavolume, 14Mass |

Dictionat Members of Parameters Members of Al

all Inertiavolume. 1 Area
Design Table Renamed parameters Inertiavolume,

Operators Area InertiaVolume.

Painker on walue Funckion: Wolurne
WC Manufacturing Density
Paink Conskructors Mass Inertiahclume,
Law Length Inertiavolume.
Opetations Constructars Inertia Product Inertiavolurme,
Line Conskruckors Real Inertiakolume,
Circle Conskruckars Inertisholume,
String Inertiavolume.
Direction Construckars Inertisholume,
Electrical Functions Inertiabolume,
List Inertisholume,
Measures Inertiabolume,
Surface Constructors Inertisholume,
wireframe Constructors Inertiabolume,

MC Manufackuring resourt Inertiavolume.
faparative funckinne _ILI Inertia¥olume.
Lf—l k InertiaVolume. 1142 =l

| Inertiatolume. 1iMass IU,DISkg @

@ oK I ﬂCanceII

65. Potvrd'te nastaveni parametrd [ o |

i ) Tyto dva parametry vyuZijeme pfi tvorbé soupisky u sestavy.
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Krok ¢.7 VloZeni ramecku, razitka a doplnéni informaci.

66. Pfepnéte se do okna s vykresem.
67.V horni nabidce vyberte Edit -> Sheet Background.

\i') Timto jste se prepnuli do editace pozadi papiru, zde nelze editovat pohledy.

68. Kiiknéte na L2 Frame and Title Block v bo&ni nastrojové listé.
69. Zobrazi se okno Manage Frame And Title Block.

Manage Frame And Title Block @é]

Style of Title Block: Preview

Drawing Titleblock Plhy -

Action:
| Create

Delete

Resize

Update

Check by

Add revision block

@ 0K I QAPPI}'I Close I

-

70. V nabidce Style of Title Block vyberte styl ZCU_Drawing_Titleblock.
71. V nabidce Action vyberte Create a kliknéte na L

2 | F] ]
|
Ra va/ (Ra 66/)
A
B. 2 x45°
A “rﬁi ?
S P T Ra 1,b =
== -
|| !
3.5 A.5x45 .
g6
3
x| [0
Style of Title Block: Preview
IZCU_Drawing_TitIebIock j
Action:
ICreation
= ¢ 55t gl Zapadoceskd univerzita v Plzni
Add_RevisionBIDck 152 124 — ¥zepita atavs evbrazenz /a1 rickss rezerezg
Desigriedsy TERIALIL T OSICKA
1| [max .z 01 |ancik 15 ZE18e BB
AOHTRILOYAL ba e FORMAT | SIBLO wYKRZS. EZV
AL s | opg YR -0 N0 ¥
@ apply | Close_| e Ul lomosiegr ml |LIST 1
Apply ose 'ERIKD Bl 1) kgl o g
XAX i
4
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72. Vyberte DesignedBy a kliknéte na

73. Do zobrazeného okna napiste svoje jméno a potvrd te

74.V razitku se nyni vyplnila kolonka Kreslil.

o 1 £ Do ”
IS0 1728 Wﬁﬂ
r 3 =SEHYEL TL L=
¥ ' Controller's name Iﬁ
0 If—\fl'_"l-tl:ll:lrhl 7.9, 2611
This Document has been designed by: RLNTRULUVAL A R B N
HHA i el
Stomo kEresli 1 LI TL=T
. MERITED 1
Jobhn Seng th ?.g.lzau ; r
|Jnhn Smith| T
75. Pro vypInéni Cisla vykresu dvojklikem na textové pole XXX-XX-XXXX spustite okno pro editaci.
76. Vyplnte libovolnym textem (ZCU-04-0003).
TOLERDYANT ; . . o
= & 150 50015 Zapadoceska univerzita v Plzni
180 128 190 276enk e Wsechna prava wyhrazenafAll ~igats reserved
SCHYALIL DATUM TYCKA
D maXx §.%.2011 | SCMBOA 13 TYCKa. CATIrawing =0l
KONTROLOVAL DATUW  |FORMAT JCISLO VYKRESU ’m
Xxx 1KY A4
Kreslil DATUR AR ASRAR —
John Smith tomy |WERITKO  1:1]HUOTHOST (kg) , - ]M
1 1 1 1 I 1 I I
1
1 4

77.V horni nabidce se prepnéte pomoci Edit -> working View zpét do pracovniho prostredi

78. Ulozte vykres (CTRL+S)

b

Manage Frame And Title Block

Pokud byste néco zménili ve vlastnostech modelu. Musite se prepnout opét do pozadi, spustit tvorbu ramecku
Ld Frame and Title block a vybrat moznost Update a kliknout na L

Style of Title Block:
|ZCU_Drawing_Titleblock |
Action:

Creation
Deletion

Resizini
CheckedBy
AddRevisionBlock
DesignedBy

Preview

@ 0K I \;Applyl

Close I

L

Q NEZAPOMENTE ULOZIT (CTRL+S)
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Krok ¢.1 Vytvoreni nového vykresu a otevieni modelu

1. V dolni nastrojové listé kliknéte na tlacitko L] New (CTRI.+£
2. V zobrazené nabidce vyberte Drawing a potvrd'te vybér ® o |
3. V Casti Standart vyberte typ papiru CEG2.
4. Zaskrtnéte natoceni papiru Portrait.
5. V Zasti Sheet Style vyberte A4 ISO a potvrdte vybér (2o 1. 21|
6. V nabidce File vyberte Save As. o™ 2 | Stendard
7. Nastavte slozku pro ulozeni. [cecz =]
8. Jako File name zadejte 12_TYCKA ool pes - Sheet Style
9. Potvrdte tla¢itkem [s==_1. cgm i A4 150 =
10. Otevfete si model tycky. ebicionsy 3] | [ ——

~.V nazvech souborl nepouzivejte diakritiku ani specialni FunctionalSystem Global scale = 1:1
/,-’!\_\ znaky. PotFebl:lj:ete-Ii v ndzvu souboru mit mezeru, Si'fediom = @
T) pouzijte podtrzitko *_". [Drawing O Landscape

w Vice informaci ukladani viz pfedesla cviceni. - @ Cancel | L Hide when starting warkbench

- @ 0K I & Cancel l

Krok ¢.2 Vytvoreni zakladniho pohledu

11. Kliknéte na Front View v bocni nastrojové listé.
12. Pfepnéte se do okna s modelem a vyberte rovinu Narys.

=
=
=

26

185 o 8%

@ IF‘artBu:u:I\,f

13. Nastavte orientaci dle obrazku a vytvofte pohled.

*
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14. Nyni kliknéte, pravym tlacitkem, na Front View ve strom@  Propetics

pohledﬁ a vyberte Properties. Current selection : | Front view/ViewMakeUp 6/Sheet.l
15. Do kolonky Scale nastavte méfitko 5:1. View | Graphic |
16. V Casti Dress-Up zaskrtnéte zobrazeni Axis. BT
17. A potvrdte 80K | 5 Dily Vi Fame

[ Lock View
[ visual Clipping

Scale and Orientation
Aﬂ9|El‘0deg S(ale:|5;1 = ‘5

Dress-up
[ Hidden Lines [] Center Line 'S 3D spec [ 3D Colors
o Axis [ Thread

[ Fillets : & [J3D Paints: ©

9] [J3D Wireframe @
O o]
View Name
Prefix ) Suffix

|Front\t|aw | |
Mame Editer With Formula:

‘ Front view fx

(& -] %

m

@ ok | @apply|

More... I

Close I

Krok ¢.3 Kotovani

18. V spodni nastrojové listé zkontrolujte, zda mate aktivovany ikony dle obrazku.

l e sl @ B QBB B 8

19. Kliknéte na . Dimension v bo¢ni nastrojové listé.
20. Nastavte si Tools Palette dle brazku.
e Prvni aktivovana ikona urcuje automatické pozicovani kéty dle vybéru
e Posledni aktivovana ikona slouzi k usnadnéni vybéru koncl usecek, k vybéru fiktivniho rohu, ...

|
J Q,‘ g gi @; ?/‘ Yalue: Ilem

21. Vytvorte kotu vybranim koncovych bodd Cary dle obrazku

25

22.V horni listé nastavte pro tuto kétu toleranci ANS_NUM2 a hodnotu prepiste 0,02 na £1.

| r%v“ms_mumz j|+-1 | Jl-jl jl j|>< jINone j@%- !
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23. Kliknéte na +> Diameter Dimension a vytvorte kotu dle obrazku.

7bH +1

24.V horni listé nastavte pro tuto kotu toleranci TOL_ALP1 a hodnotu H8 prepiste na h9.

| r2 [roaer S ] J|-j| X Zpere Fl=st7 - :

M|

25 £1

25. Kliknéte na ' Chamfer Dimension v bo¢ni nastrojové listé.
26. Priblizte se ke srazeni, zobrazi se znak 312.

27. Potvrd'te vybér a umistnéte kétu dle obrazku.
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28. Stejné srazeni vytvorte i na opacné strané tycky.

25 £1

©2.5h9

Krok ¢.4 Drsnost

29. Kliknéte na Vi Rougness Symbol v bocni nastrojové liste.
30. Vyberte valcovou plochu dle obrazku.
31. Zadejte hodnotu drsnosti Ra 1,6.

32. Nastaveni potvrdte

o 21
i ¥ il
o 25 +1 o =
o Ra 1,b —
o 'l e
e

4--ff---— 1 - [

— | | —

B. 3x45 0. 3x45 z =
e S o | Scanl]

33. Nyni vytvofte volné na papife drsnosti Ra 1,6 a Ra 6,3.
34. Tyto drsnosti po vloZeni razitka s rdmeckem umistnéte do pravého horniho rohu ramecku.

Krok ¢.5 Vyplnéni vlastnosti modelu
35. Piepnéte se do okna s modelem. 21
36. Kliknéte pravym tlacitkem na Product (TYCKA) a vyberte Properties. Current sefecton + [T/ 7]

Product | Graphic | Mechanical I Mass I Color Management

37. Vyberte zalozku Product.
38. Zkontrolujte Ze, v Casti Part Number je napsan nazev soucasti
(TYCKA).

Product.
Part Number |T\"CKF\

Revision

Definition

Momenclature

Source Unknown -

Description

4 | |
Mare. .. I
@ ok | @applv | close |

—
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39. Kliknéte na Define other properties... ]

40. Vedle NewParameter of type | \yberte hodnotu String a poté kliknéte na NewParameter of type |
41, Pfejmenujte String.1 na Material.

42, Nyni vyberte hodnotu Mass a kliknéte na New Parameter of type |

43, Vytvoreny parametr Mass.1 prejmenujte na Weight.

44, Nabidku potvrdte

property name | value | type |
Material String
Weight Okg Mass

Edit name apd value

|W9i9:y = |okg

MNew Parameter of type lMass j
Delete property l
External properties... I

45, Nastaveni properties nyni potvrdte [& o ]

Current selection : IT"r'CK.ﬁ. j

Produck | Graphic | Mechanical | Mass | Color Managemenk |

—Product
Part Mumber | TYCER,

Revision

Drefinition

Momenclature

Source Lnkniown j
Descripkion

—Product: Added Properties
| Material [

| weight [Okg

{Defing nther oronetties, .

1 | i

Mare, ., I
& K l G.ﬁ.pplvl Close l
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46. Kliknéte na f(") Formula v dolni nastrojové listé.
47. Filter Type nastavte a User Parameters.
48. Vlyberte parametr ,,...\material" a kliknéte na AddFormula_|

49. Nyni vyberte ve stromé prvk( na parametr ‘Material' a potvrd'te (& o ]

Formula Editor : TYCK

| T¥CrAPropertiesiMaterial
Material |

Dickionar Members of Parameters
All

Design Table Renamed parameters
Operators Boolean

Pointer on walue Function: Length

M Manufacturing Cstattr_Mode

Point Construckors Angle

Law String

Operations Constructars Pressure

Line Construckars Real

Circle Constructars Density

Skring Inverse temperature
Direction Construckors Mass

Electrical Functions Area

Lisk Yolume

Measures Inertia Product
Surface Constructors Plane

wireframe Constructors Salid

M Manufackuring resaur Curve
senerative Fonckinne —ILI Canskraink
Lr—l L4 Set OF Relations

embers of Al

PartBodySketch. 1 activity

| |PartBodytsketch, 1iabsolukedxis) Activity

[ |

PartBodyiSketch, 1\Radius, 1\ Radius
PartBodyiSketch, 1\Radius, 1 Activity
PartBodyiSketch. 14 Radius, 1iMode
PartBodyiPad. LiFirstLimitiLength
PartBodyiPad. 1YSecondLimitiLength
PartBodyiPad. 14 ThickThinl

PartBodyiPad. 1\ ThickThinz

PartBodyiPad. L Ackivity

PartBodyy“hamfer. 14 ChamferRibbon, 1iLengthl
PartBodyyhamfer, 14 ChamferRibbon, 14ngle
PartBodyyZhamfer, 1 Ackivity
partBodyiMaterial

" PartBody\SteeliSteel, 1.1 Young Modulus™

" PartBody|SteeliSteel, 1, 1Y Poisson Ratio®

" PartBody|SteeliSteel. 1. 1\Density”

" PartBodyiSteeliSteel 1.1 Thermal Expansion”

" PartBody)SteellSteel. 1. 1Y Yield Strength” LI

| Material

|11 373

@ oK I ﬂCanceII

50. Vyberte parametr ,....\Weight" a kliknéte na AddFormua |

51. Nyni vyberte ve stromé prvk{ v Casti InertiaVolume na parametr ‘Mass' a potvrdte T |

or : TYCKA\Properties’ Weight

| T CKA\Properties|\Weight

| Inertigwolurne. 1yiMass

Members of Paranetears
all

Design Table Renamed parameters
Operators Area

Poinker on walue function: Yolume

M Manufacturing Density

Paint Construckars Mass

Law Length

Operations Conskruckars Inertia Product

Line Constructors Real

Circle Construckors
Skring

Direction Construckors
Electrical Functions

Lisk

Measures

Surface Constructors
Wireframe Construckors

MZ ManuFacturing resour -
menerative Fonckinns
4 ' I »

Members of Al
InertiaVolume. area
Inertiavolume, 11volume
InertiaVolurme.

Inertiavolume, 11Gx
InertiaViolume, 111Gy
InertiaVolume. LGz
Inertiavolume, 11IoxG
Inertiavolume, 11ToyG
Inertiavolume. 1oz
InertiaVolume, 11 LoyG
InertiaVolume. 111xzG
Inertiavolume. LIvza
Inertiaviolume, 1M1
InertiaVolume, 112
InertiaVolume, 143
Inertiaviolume, 1141
Inertiavolume, 1141y
InertiaVolume. 1alz
InertiaVolume, 162x ﬂ

| Inertiavolume. 1Mass

=

@ ok I ﬂCanceII

52, Potvrd'te nastaveni parametrd (& o ]

\i) Tyto dva parametry vyuzijeme pfi tvorbé soupisky u sestavy.
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Krok ¢.6

VloZeni ramecku, razitka a doplnéni informaci.

53. Pfepnéte se do okna s vykresem.
54. V horni nabidce vyberte Edit -> Sheet Background.

\i') Timto jste se prepnuli do editace pozadi papiru, zde nelze editovat pohledy.

55. Kliknéte na 2 Frame and Title Block v bo&ni nastrojové listé.

56. Zobrazi se okno Manage Frame And Title Block.

-

Manage Frame And Title Block

2 s |

Style of Title Block:

Drawing Titleblock Plhy A
Action:
| Create

Delete

Resize

Update

Check by

Add revision block

Preview

@ OK I @ Apply I Close I
-
57.V nabidce Style of Title Block vyberte styl ZCU_Drawing_Titleblock.
58. V nabidce Action vyberte Create a kliknéte na L
| 2 | 1 1 [
I
Ra b.%/(l?a 1,vb/ )
a
= »
1 = | 25 +1 , A
o ‘ Ra 1.6 ‘
=
— AL e zas 2.3xa5 | H
B B
20| | g
Style of Title Block: Preview
IZCU_Drawing_TitIebIock j
Action:
ICreation
TI_ERDWEY . . . .
= ¢ 153 83013 Zapadoceska univerzita v Plzni
50 154 152 ErEhe VEE N praveowe Aceniiilloroghts possteie
SOHVALT DATUY N TYCKA
bl max EE IV KA S5 TICER LD b
ECHTROLOYAL DATIY FORPAT JC25-0 WY4RESU (3=
LY ol Y HH - X XK b
krezl-l oaTUY — N — "
@ appt | close | YAy | - .1EF.I]I‘.L. . 10 W ECST-_:\;_I : ,,lt-ul : |LIST
] ] F]
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59. Vyberte DesignedBy a kliknéte na 2

60. Do zobrazeného okna napiste svoje Jmeno a potvrdte |
61. V razitku se nyni vyplnila kolonka Kreslil.

v 120 £ oains

. Wseo
‘:LII-PEa:"lDﬁLiiB =Y
B ' Controller's name Iﬁ
. ?LT;*«JJE Eu?_nm_ T T F e
This Documert has been designed by:
h9.0. e iy
Stomo Freslil O
: MERITED 1
John Smith 7 g.lzgu . r
|Ju:uhn Smith| T

62. Pro vypInéni Cisla vykresu dvojklikem na textové pole XXX-XX-XXXX spustite okno pro editaci.
63. Vyplite libovolnym textem (ZCU-04-0002).

TOLERDYANT ; . . 0
= & 150 80015 Zapadoceska univerzita v Plzni
150 2764mK , o
150 128 e Ysechna prava vyhrazena/All ~ig1ts reserved
SCHVALIL DATUM TYGKA
. . -|olx
D MdX .5, 2011 SCABOA 13 THCKA. CATIrawing eited =10l x|
KONTROLOVAL DATUM FORMAT [CISLO VYKRESU
XXX ey A4 a - - 1
Kreslil DATUN LSt [ o] @ conc
John Smith - MERITKO  1:1|HWOTNOST{kg) . - ] ] D]
1| 1 1 1 1| 1 1 | |
1
1 4

64. V horni nabidce se prepnéte pomoci Edit -> Working View zpét do pracovniho prostredi
65. Ulozte vykres (CTRL+S)

\l) Pokud byste néco zménili ve vlastnostech modelu. Musite se prepnout oet do pozadi, spustit tvorbu ramecku

LJ Frame and Title block a vybrat moZnost Update a kliknout na L&

=

Manage Frame And Title Block

Style of Title Block: Preview
|ZCU_Drawing_Titleblock |
Action:

Creation
Deletion

Resizini
CheckedBy
AddRevisionBlock
DesignedBy

@ 0K I !;Applyl Close I

Q NEZAPOMENTE ULOZIT (CTRL+S)
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0. 3x45° 0. 3%x45°

TOLEROVANI ’ . . .
@ sowos Zapadoceska univerzita v Plzni
IS0 2768mK .
150 128 s Vsechna prava vyhrazena/All rights reserved
SCHVALIL DATUM TYCKA
max 8.9.2011 | SOUBOR 13 TYCKA.CATDrawing
KONTROLOVAL DATUM FORMAT [CISLO VYKRESU REV
XAK_ m | A4 ZCU-04-0003 X
Kreslil DATUM
John Smith 50 2011 MERITKO 1:1|HMOTNOST (k) 0,00 LIST 1/1
I I I I I I I |
1

1




13.CVICENI B

CIL

Tvorba vyrobniho vykresu soucasti podlozky sestavy mlynku na maso.

1 2 | 1 L
[
Ra 1,\%/ [Ra b,%/}
s
0.2 x45"
. — ?
1ot Ra 1.b L
il I ) (e [ ]
5 o
I ]
3.5 B.5=45 "
Bb
3
8
TI_[3yayl ,. 9 q o
= P L5 01 Zapadoceskd univerzita v Plini
150 158 1850 ExeEa WSEIPNE Breed WRNPEZeiisl Pogh.s rozersid
- WAZEW
TOHWALT . DATUA O3ICKA
] flax PP k-2 13 05 G 28I anine
AOHTROLSYA - DaTUd FIRAAT |CIZLD WY<REZU F:zV
LED: R Y 26U-04-0002
4pell DaTLd
Jahn Smith ey [FERITRE A [HHTHE g 0_.:-1| |LIST 1!
'—é—i:_

PREDPOKLADY

¢ Vymodelovany nebo stazeny model soucasti 08_0OSICKA mlynku na maso.
e Znalost tvorby pohledd, kdtovani, tvorba drsnosti,... z pfedesléhych cviceni.

PROBIRANE PRVKY, FUNKCE A POSTUPY

v Opakovani tvorba pohledu, kétovani,...
v" Chamfer Dimension
v" Broken View
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Krok ¢.1

Vytvoreni nového vykresu a otevieni modelu

1
2
3
4
5
6
7
8
9
1

[ L] 1]

y

"|ii[J Vice informaci ukladdani viz predesla cviceni.

.V dolni nastrojové listé kliknéte na tlacitko L] New (CT
.V zobrazené nabidce vyberte Drawing a potvrdte vybér

.V Casti Standart vyberte typ papiru CEG2.

. Zaskrtnéte natoceni papiru Portrait.
. V Casti Sheet Style vyberte A4 ISO a potvrd'te vybér [& o ]
.V nabidce File vybereme Save As. r

. Nastavte slozku pro ulozeni.

. Jako File name zadejte 13_0OSICKA

. Potvrdte tlagitkem [_s==_1.

0. Otevrete si model osicky.

~.V nazvech souborl nepouzivejte diakritiku ani specialni

/W znaky. PotFebujete-li v ndzvu souboru mit mezeru,
pouzijte podtrzitko *_".

RL+N).
@ o]

New

List of Types:

gl2

Selection:

g
FeatureDictionary
FunctionalSystem

|Drawing

Skandard

|cEGz |
Sheet Style

£ 150 =l

Format &4 I3

Paper size = 210 x 297 mm

Global scale = 1:1

) Landscape
[ Hide when starting workbench
@ oK I & Cancel l

Krok ¢.2

Vytvoreni zakladniho pohledu

11. Kliknéte na Front View v bocni nastrojové listé.
12. Pfepnéte se do okna s modelem a vyberte rovinu Narys.

3 e 8w s

@ IPartBDdy

13. Nastavte orientaci dle obrazku a vytvorte pohled.

Q Pravidelné ukladejte (CTRL+S)
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14. Nyni kliknéte, pravym tlacitkem, na Front View ve stromé 21X

pOhledﬁ a VYbeI’te Properties- Current selection : IFront wiew] YiewmMakelp. 4/Sheet, 1 ﬂ
15. Do kolonky Scale nastavte meéritko 2:1. vew | Graphic |
16. V Casti Dress-Up zaskrtnéte zobrazeni Axis. s N
17.A pOtVrd’te ‘w d Display View Frame

[ Lock Wiew
[ wisual Clipping

Sicale and Crientation

ﬂngbilﬂdeg Scale:[2i1 =[z

Dress-up

[ Hidden Lines [] Center Line "= 3D spec []3D Calors

o fis [ Thread

[CFillets :  Boundaries [ 30 Points : (2 30 symbal inheritar

2 Symbalic ) Symbal |><

O approximated Original Edges @ Can be hidden

O Projected Original Edges O Is always visibls
Wiew Mamne
Prefix (o] Suffix -
| Frart: view
Mame Editar With Formula:
’]Front i fx;
20 Components -
e
| | H
More..., I

@ oK I @ spply | close |

Krok ¢.3 Kétovani

18. Kliknéte na = Dimension v bo¢ni nastrojové listé.
19. Nastavte si Tools Palette dle obrazku.

J g-i é\;‘ Q QI é‘\}‘ ?x" ¥alue: | 10mm @.

L

20. Jako prvni Caru vyberte spodni plochu hlavy (obr. vievo).
21. Jako druhou ¢aru vyberte oblouk hlavy (obr. vpravo).

,' Pozor! Po vybrani oblouku nasleduje jesté dalsi krok, nez umistite a potvrdite kotu.
[ [ ] ]

[ erovideins ukiade:
'I'I Pravidelné ukladejte (CTRL+S)
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22, Kliknéte pravym tlaCitkem a vyberte Extension Line Anchor -> Anchor 1.

5.0

| I\/ Distance

Half Cimension

Dimension Representation 4

Extension Lines Anchaor

Add Funne! " fnchor 2
Anchor 3

Walue Orientation

I"E: Intersection point detection

23. Nyni kétu umistnéte a potvrdte.

86
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26. Kliknéte na . Dimension v bocni nastrojové listé a vytvorte kotu dle obrazku.

27. Na vytvorené koté 0,2 kliknéte pravym tlacitkem a vyberte Properties.
28. Vyberte zalozku Dimension Text.
29. Za Main Value napiste x45°.

30. Potvrdte 20K |
Current selection ; IDimensiDn. 18/DrwDressUp, 1Front view j
Tolerance | Dirmension Line I Extension Line | Dirmension Texts | Fank f: 4 | 3
Prefix - Suffix
L L
I E’E | Main Yalue I HE |
—_ =
Associated Texts
| Main Yalue | x457|
| Dual Yalue |
Dirmension score opkions
Main: I.ﬁ.ll j Dual: I.ﬁ.ll j
Dimension Frame options
Element: I'-.-'alue+tu::|erance+tej Group: IMain j
Mare. .. I
@ o8 | @apply | Close |
-
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Bb

R
31. Kliknéte na *= Radius Dimension v bocni nastrojové listé a vytvorte kotu dle obrazku.

B, 2x45"

86

R ’
32. Kliknéte na *= Radius Dimension v bocni nastrojové listé a vytvorte kotu dle obrazku.

W.2x4b°

80

33. Kliknéte na += Diameter Dimension v bocni nastrojové listé a vytvorte kotu dle obrazku.
34.V horni listé nastavte pro tuto kétu toleranci TOL_ALP1 a hodnotu H8 prepiste na h8.

0. 2xdb5 -~
,6
o
\ -
]
7.5 B, hxdh
g6
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35. Kliknéte na Diameter Dimension v boCni nastrojové listé a vytvorte kotu dle obrazku.

P
3

5 hB

8b

Krok ¢.4 Preruseny pohled

36. Kliknéte na ['551_ Broken View v bocni nastrojové liste.
37. Kliknéte do mista, kde chcete, aby preruseni zacinalo.
38. Dalsim klikem potvrd'te, ze vertikalni tvorbu preruseni.

B. 2x45"

5 h8

8b

39. Kliknutim nastavte vzdalenost preruseni.

@. Z2xdb-

86

40. Dokonceni tvorby preruseni potvrdte klikem v libovolném misté.

V. 2x45°

®5 hB
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Krok ¢.5 Drsnost

41. Kliknéte na V7. Rougness Symbol v bocni nastrojové listé.
42, Vyberte valcovou plochu dle obrazku.
43. Zadejte hodnotu drsnosti Ra 1,6.

44, Nastaveni potvrdte .

. Z2xdbh - s 21X
o =
e ~ Ra 1,6 g
[
- 7
B Lol +-- r—
D Er— [ ——
(.  —  —
3.5 @. hxdh Z i
Reset @ oK ' Cancel
45. Nyni vytvorte volné na papire drsnosti Ra 1,6 a Ra 6,3.
46. Tyto drstnosti umistnéte do pravého horniho rohu ramecku.
47. Pomoci T Text poté vytvoite zavorky.
Ra 1,6/ (?a b, 5/ )
Krok ¢.6 VypInéni vlastnosti modelu
48. Prepnéte se do okna s modelem. 20 x]
49, Kliknéte pravym tlacitkem na Product (OSICKA) a vyberte L. e -
Propertles' Product | Graphic | Mechanical | Mass | Color Management |
50. Vyberte zalozku Product.
51. Zkontrolujte Ze, v Casti Part Number je napsan nazev soucasti
(OSICKA).
—Product
Part Murmber |OSICKA
Revision
Deefinition
Momenclature
Source m
Description
1 | B
More. .. I
@ oK I OAppIyI Close I

13-28




52. Kliknéte na Define other properties...]

53. Vedle NewPammeteroftype | \vherte hodnotu String a poté kliknéte na NewParameter of type |
54. Pfejmenuijte String.1 na Material.

55. Nyni vyberte hodnotu Mass a kliknéte na _NewParameter of type |

56. Vytvoreny parametr Mass.1 prejmenujte na Weight.

57. Nabidku potvrd'te

property name I value | type |
Material String
Weight Okg Mass

Edit name apd value

|weig:y = [Okg

New Parameter of type lMass j
Delete property I
External properties... I
@ oK | @& cancel|
58. Nastaveni properties nyni potvrdte [ o ]
Current selection : IOSICKF\ j

Product | Graphic I Mechanical I [Mass | Color Management I

—Product

Fart Mumber | OSICER

Rewvision

Definition

Momenclature

SOUrCE Lnknosn ﬂ
Descripkion

—Product; Added Properties
| Material |

| Weight |I2Ikg

1 I i

Mare. .. |
- Ok l G.ﬂ.pplvl Close I
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59. Kliknéte na {(") Formula v dolni nastrojové listé.
60. Filter Type nastavte a User Parameters.

61. Vyberte parametr ,....\material* a kliknéte na _AddFormula |
62. Nyni vyberte ve stromé prvkd na parametr ‘Material' a potvrd'te [ o ]

Formula Editor : OSICKA' Properties'Material

£

| ©51CkA\Properties|Material
|Material |
Dictionar IMembers of Parameters embers of Al
PartBodyiSkekch, L\ Activity
Design Table Renamed parameters | |PartBodytSketch, 1y 8bsalubedsxis) Activiky
Cperators Boolean PartBody!, Sketch, 14 Coincidence, 13 Activity
Painter on walue Function: Cstattr_Mode PartBody Sketch. 1Y Coincidence. 1\Made
MZ Manufackuring Length PartBody! Sketch, 14Par allelism, 24 Activity
Pairk Constructars angle PartBody Sketch, 1YParallelism. 2\ Mode
Laws String PartBody' Sketch, 1Y Coincidence, 3yActivity
Cperations Construckors Pressure PartBody Sketch. 1Y Coincidence. 3\Made
Line Conskruckors Real PartBody' Sketch, 1Y Par allelism, 44 Activity
Circle Constructors Density PartBody!, Sketch, 14Parallelism. 4\ Mode
Skring Inverse temperature PartBody' Sketch, 1Y Coincidence, Syactkivity
Direction Constructors Mass PartBody, Sketch, 14 Coincidence, 5\Mode
Electrical Functions Area PartBody!, Sketch, 1YPar allelism, &Y Activity
List Yolume PartBody!, Sketch, 14Parallelism. 6\ Mode
Measures Inertia Product PartBody Sketch, 1YParallelism, 7 Activity
Surface Conskructors Flane PartBody!, Sketch, 14Parallelism, 7\ Mode
Wireframe Constructors Solid PartBody Sketch. 14Parallelism, 8 Activity
MZ Manufackuring resour - | |Curve — |PartBody Sketch, 1\Par allelism. 5 Mode

» |

r::[ﬂrariwﬂ Functinne Constraint PartBodytSketch. 1 Coincidence. MActivity

Set OF Relations LI PartBodyt Sketch, 11 Coincidence, 9iMode j
| Material [11373.0

@ ck | @cancel|

63. Vyberte parametr ,....\Weight" a kliknéte na AddFormua |
64. Nyni vyberte ve stromé prvkd v Casti InertiaVolume na parametr ‘Mass' a potvrd'te [& o ]

Formula Editor : OSICKA' Properties’, Weight

| OSICK A Prapertiesleight

nertiavolume, 14Mass |

Dictionat Members of Parameters Members of Al

all Inertiavolume. 1 Area
Design Table Renamed parameters Inertiavolume,

Operators Area InertiaVolume.

Painker on walue Funckion: Wolurne
WC Manufacturing Density
Paink Conskructors Mass Inertiahclume,
Law Length Inertiavolume.
Opetations Constructars Inertia Product Inertiavolurme,
Line Conskruckors Real Inertiakolume,
Circle Conskruckars Inertisholume,
String Inertiavolume.
Direction Construckars Inertisholume,
Electrical Functions Inertiabolume,
List Inertisholume,
Measures Inertiabolume,
Surface Constructors Inertisholume,
wireframe Constructors Inertiabolume,

MC Manufackuring resourt Inertiavolume.
faparative funckinne _ILI Inertia¥olume.
Lf—l k InertiaVolume. 1142 =l

| Inertiatolume. 1iMass IU,DISkg @

@ oK I ﬂCanceII

65. Potvrd'te nastaveni parametrd [ o |

i ) Tyto dva parametry vyuZijeme pfi tvorbé soupisky u sestavy.
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Krok ¢.7 VloZeni ramecku, razitka a doplnéni informaci.

66. Pfepnéte se do okna s vykresem.
67.V horni nabidce vyberte Edit -> Sheet Background.

\i') Timto jste se prepnuli do editace pozadi papiru, zde nelze editovat pohledy.

68. Kiiknéte na L2 Frame and Title Block v bo&ni nastrojové listé.
69. Zobrazi se okno Manage Frame And Title Block.

Manage Frame And Title Block @é]

Style of Title Block: Preview

Drawing Titleblock Plhy -

Action:
| Create

Delete

Resize

Update

Check by

Add revision block

@ 0K I QAPPI}'I Close I

-

70. V nabidce Style of Title Block vyberte styl ZCU_Drawing_Titleblock.
71. V nabidce Action vyberte Create a kliknéte na L

2 | F] ]
|
Ra va/ (Ra 66/)
A
B. 2 x45°
A “rﬁi ?
S P T Ra 1,b =
== -
|| !
3.5 A.5x45 .
g6
3
x| [0
Style of Title Block: Preview
IZCU_Drawing_TitIebIock j
Action:
ICreation
= ¢ 55t gl Zapadoceskd univerzita v Plzni
Add_RevisionBIDck 152 124 — ¥zepita atavs evbrazenz /a1 rickss rezerezg
Desigriedsy TERIALIL T OSICKA
1| [max .z 01 |ancik 15 ZE18e BB
AOHTRILOYAL ba e FORMAT | SIBLO wYKRZS. EZV
AL s | opg YR -0 N0 ¥
@ apply | Close_| e Ul lomosiegr ml |LIST 1
Apply ose 'ERIKD Bl 1) kgl o g
XAX i
4
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72. Vyberte DesignedBy a kliknéte na

73. Do zobrazeného okna napiste svoje jméno a potvrd te

74.V razitku se nyni vyplnila kolonka Kreslil.

o 1 £ Do ”
IS0 1728 Wﬁﬂ
r 3 =SEHYEL TL L=
¥ ' Controller's name Iﬁ
0 If—\fl'_"l-tl:ll:lrhl 7.9, 2611
This Document has been designed by: RLNTRULUVAL A R B N
HHA i el
Stomo kEresli 1 LI TL=T
. MERITED 1
Jobhn Seng th ?.g.lzau ; r
|Jnhn Smith| T
75. Pro vypInéni Cisla vykresu dvojklikem na textové pole XXX-XX-XXXX spustite okno pro editaci.
76. Vyplnte libovolnym textem (ZCU-04-0003).
TOLERDYANT ; . . o
= & 150 50015 Zapadoceska univerzita v Plzni
180 128 190 276enk e Wsechna prava wyhrazenafAll ~igats reserved
SCHYALIL DATUM TYCKA
D maXx §.%.2011 | SCMBOA 13 TYCKa. CATIrawing =0l
KONTROLOVAL DATUW  |FORMAT JCISLO VYKRESU ’m
Xxx 1KY A4
Kreslil DATUR AR ASRAR —
John Smith tomy |WERITKO  1:1]HUOTHOST (kg) , - ]M
1 1 1 1 I 1 I I
1
1 4

77.V horni nabidce se prepnéte pomoci Edit -> working View zpét do pracovniho prostredi

78. Ulozte vykres (CTRL+S)

b

Manage Frame And Title Block

Pokud byste néco zménili ve vlastnostech modelu. Musite se prepnout opét do pozadi, spustit tvorbu ramecku
Ld Frame and Title block a vybrat moznost Update a kliknout na L

Style of Title Block:
|ZCU_Drawing_Titleblock |
Action:

Creation
Deletion

Resizini
CheckedBy
AddRevisionBlock
DesignedBy

Preview

@ 0K I \;Applyl

Close I

L

Q NEZAPOMENTE ULOZIT (CTRL+S)
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A
QO
&
o
®5 h8

TOLEROVANI , . . .
= @ 150 80015 Zapadoceska univerzita v Plzni
IS0 2768mK .
150 128 s Vsechna prava vyhrazena/All rights reserved
SCHVALIL DATUM 0SICKA
Mmax 8.9.2011 SOUBOR 13 0SICKA.CATDrawing
KONTROLOVAL DATUM FORMAT [CISLO VYKRESU REV
XAX we | A4 ZCU-04-0002 X
Kreslil DATUM
John Smith o 2011 MERITKO 1:1[HMOTNOST (kg) 0,01 LIST 1/1
| | | | | | | |
1

1




14.CVICENI

CIL

Tvorba vyrobniho vykresu soucasti podlozky sestavy mlynku na maso.

i 7 3 7 I 5 § 7 B
|
_ B
e 51
4 BROUSEND
Rz 1.
I =
| =
el
= =
1 =8
= 2=
=3
B.5x45
B - @.5=45%
- VYSTRUZEND
| Ra 1,6
L1 Bl
=
. Ra L.b
B, 5x45 L
. S=45°
o 5 ,:_ 7
0, @5
{2) KPLENS PLOCHA
TYRDOST :min. HY 550 18
POCET DER @4 = 48, Ra 3.2
=P Zapadoceskd univerzita v Plzni
150 128 V2T FMisg Wyphiazetq)ALL "12rts rezerad
N HAZE®
SoHYALT CATIW SITKD
] Mg % LTy | SR DTeani
KEHTI0LEVA CATUM FORWST SIS0 wYKIESY IEV
AN o Z6U-03-0004 X
Kraelil CATUM
John Smith e |HERITES 1:1|-h'DTN:)S'[f.g| n.as| |LIST o2
T

PREDPOKLADY
e Vymodelovany nebo stazeny model soucasti 08_SITKO mlynku na maso.
e Znalost tvorby pohledd, kotovani, tvorba drsnosti,... z predeslych cviceni.
e Pridani parametr( do Properties (vlastnosti).
e Vkladani razitka a ramecku.

PROBIRANE PRVKY, FUNKCE A POSTUPY

ASANENENENENEN

Opakovani tvorba pohledu, kétovani, ...
Pomocné skici z modelare

Srafovani

Odkazova cara

Lomeny fez

Detail

Uprava a pozicovani geometrickych toleranci
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Krok ¢.1

Vytvoreni nového vykresu a otevieni modelu

.V dolni nastrojové listé kliknéte na tlacitko L] New (CTRL+Ni.
.V zobrazené nabidce vyberte Drawing a potvrd'te vybér S ok |

.V Casti Standart vyberte typ papiru CEG2.
. Zaskrtnéte natoceni papiru LANDSCAPE.

. V Casti Sheet Style vyberte A3 ISO a potvrd'te vybér

. Nastavte slozku pro ulozeni. Nelw
. Jako File name zadejte 14_SITKO retof Tupes
Potvrdte tla¢itkem [s==_1, cgm

0. Otevrete si model sitka.

1
2
3
4
5
6. V nabidce File vyberte Save As.
7
8
9.
1

q
FeatureDictionary

~. V nézvech souborll nepouZivejte diakritiku ani specidlni FunctionalSystem
/¥ znaky. Potfebujete-li v ndzvu souboru mit mezeru, Sgell2ection'
L ® ) pouzZijte podtrzitko *_* |meing'

Fa

"|ii[J Vice informaci ukladani viz predesla cviceni. ,

Standard
|cesz =]

Sheet Style

Faormak &3 ISC
Paper size = 297 x 420 mm
Global scale = 1:1

) Portrait

¥ |andscape

[ Hide when starting workbench

. @ oK I ﬂCanceII

Krok ¢.2

Vytvoreni zakladniho pohledu

11. Kliknéte na Front View v boCni nastrojové listé.
12. Pfepnéte se do okna s modelem a vyberte rovinu Narys.

j E J @ f@ 10’1 ﬂ @u Ev@lPartBody

13. Nastavte orientaci dle obrazku a vytvofte pohled.




14. Nyni kliknéte pravym tla¢itkem na Front View ve stromé

pOhledﬁ a VYbeI’te Properties- Current selection IFront wiewYiewrakelp. 4/Sheet, 1
15. Do kolonky Scale nastavte meéritko 2:1. vew | Graphic |

16- A pOtvrd’te w- Yisualization and Behavior

o Display Yiew Frame
[ Lock Wiew
[ wisual Clipping

Scale and Crientation
F\ngbilﬂdeg Scale:[2:1 =[z

Dress-up
[ Hidden Lines [] Center Line & 3D spec []3D Calors
o fis [ Thread

[ Fillets : & Boundaries [ 20 Points : (2 30 symbal inheritar

2 Symbalic W Sumbol |><

Can be hidden
O Projected Original Edges O 15 always visible

O approximated Original Edges O

Wiew Marne

Prefix (o] Suffix

| Frart views

’7Name Editor With Farmula:
I

Frant view fx;

20 Components

4]

| wll

More..., I
@ oK I @ opply | Close |

Krok ¢.4 Vytvoreni plochy pro Srafy vyznacujici kaleni

17. Prepnéte se do okna s modelem.
18. Polozte skicu na rovinnou plochu sitka.

=
19. Oznacte plochu, na které leZi skica a kliknéte na “#. Project Elements.
20. Promitnuté hrany zmérite na konstrukéni.
21. Pro lepsi prehlednost ve stromé prvkd nyni skryjte posledni vytvofeny prvek




22, Vytvoite skicu dle obrazku.
e vyuZivejte vazbu Symmetry a Concetricity
vSechny kétované radiusy maji hodnotu 3mm
oranzové vyznacené koty maji hodnotu 1mm
jako prvni si vytvorte Sest pomocnych Usecek dle obrazku
nejjednodussi zplsob tvorby je pomoci kruZnic a nasledného ofezani

'\,J Vice informaci o tvorbé skic viz. pfede$la cviéeni zabyvajici tvorbou modeld.

23. Po vytvoreni skici zobrazte model.
24, Model ulozte.

‘W 5 Ukl
f o Pravidelné ukladejte (CTRL+S)




25. Prepnéte se zpét do okna s vykresem sitka.
26. Kliknéte pravym tlaCitkem na Front View ve stromé pohled{ a vyberte Properties.
27.V Casti Dress-up zaskrtnéte 3D Wireframe (Can be hidden).

28. Kliknéte na [®.A2el ] 5 potvrdte .

—————————————————————————————————— L 21

Current selection : IFront wiew YiewMakelp, 3/5heet. 1 j

Wi | Graphic |

“Wisualization and Behavior 2
d Display View Frame

[ Lok vies

[ wisual Clipping

Scale and Orientation
Angle:l 0deg Scalei[z:1 =[z

Cress-up
[T Hidden Lines [] Center Line [ 3D spec []3D Calars
d Axis [ thread

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

| [IFilets : & EBoundaries [ 30 paints : O 30 symbal inheritar
: O Symbolic @ Symbol |><
| O approximated Original Edges [ a0 Wireframe @ Can be hidden
I O Projected Original Edges ) Is always visible
|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

iew Mame
Prefix o] Suffix (-

I Front wiew | |

—Marme Editor “With Formula:

|Fr0nt wigw ﬁl

20 Components -

—

| | _’IJ
Mare...

are. . I
v ;

Krok ¢.5 Tvorba rezu

ol )
29. Kliknéte na m Aligned Section View v bocni nastrojové listé.
30. Prvni bod vyberte v ose sitka nad stfedici drazkou (viz. obr. vlevo).
31. Druhy bod vyberte ve stfedu sitka, znak ® (viz. obr. vlevo).
32. Treti bod vyberte dle obrazku.
e  P¥i tvorbé bodu se nejprve priblizte k oranzové vyznacené Usecce. Poté nastavte bod tak, aby mezi Useckou a

tvofenou &arou vynikla vazba kolmosti .

JSOOCO00D
DO0000
OO =000
00 56
oo
0000000

OO0

OO0
QOO0 00
OO0




33. Dvojklikem u posledniho bodu ukoncete tvorbu Cary Fezu.
34. Vytahnéte pozicni okno mimo hlavni pohled a vytvorte fez.

35. Kliknéte pravym tlacitkem na Sipku ve stromé pohled(l a vyberte Properties.

36. Zaskrtnéte Size not dependent on view scale.

2]

Current seleckion : IMarkup.C\rrow.l,l'Callout [Section Wiew). 1/Fronk view

Callout | Font I Text | Feature Properties I

— AuxdliaryfSection views

Sl

Ceetail Views

ol la]

—
Line thickness Line type

Thickness bype

[— oz~ -~
Eztr. thickness Length

| — 1j|5,DDDmm =
Anchaor paint

1@ head = i

4 Size not dependent on view scale

]

|

—Arrows

Arrow length: IU,DDU mm E
Head Lenath Angls =
9 | 3,000 rmm 45,000 de

S

!

/
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38. Pokud kvdli kétovani potfebujete posunout konce Cary fezu, dvojklikem na ¢aru aktivujete prostredi pro jeji
Upravu.

' Pozor! PFi editaci ¢ary nedochazi nyni k tvorbé automatickych vazeb. Proto i pfi mensim Gpravé mize dojit
[ e  k vytvoFeni nespravného fezu (viz. obr. vievo).

o3
39. K vytvoreni vazbené &ary kliknéte na t+* Replace Profile a vytvoite potfebou &ru (viz. obr. vpravo).
40. Tvorbu Cary potvrd'te klikem na lﬁ

41. Upravte pozici oznaceni (pismena A), uchopenim a pretazenim na poZzadované misto.
42, Prepiste popisku Fezu pouze na oznaceni fezu A-A

ﬂ A-A

00O
000
&
O 0O
OO
O

ole
0O

~ /O
QO
0 0Q
OO
OO0
OO

OO0O0O0O0

%6%3
OOOO00O
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Krok ¢.6 Tvorba detailu

43, Kliknéte pravym tlacitkem na zakladni pohled a vyberte Active View.
j) Aktivaci pohledu Ize také provést poklikdnim na modry obdélnik pohledu, ktery nasledné zéervena.

44, Kliknéte na ?*@ Detail v boCni nastrojové listé.

45, Vytvorte kruznici urcujici plochu detailu (viz. obr. vlevo).

46. Po vytvoreni kruznice se ke kurzoru ukotvi napis Scale 4:1 méfitko detailu.
47.V misté kliku se vytvofi detail (viz. obr. vpravo).

48. Kliknéte pravym tlacitkem na Detail a spust'te Properties.
49. Nastavte hodnotu Scale na 5:1.
50. V View Name smazte popis Detail.

51. Kliknéte na 2288811 5 potvrdite [ o ]

Current selection ; IB,I'ViewMakeUp.ZZISheet.l j

Wigw | Graphic I

Wisualization and Behavior
A Display View Frame
[ Lock Wiew

[ visual Clipping

Scale and Crientation
*’-n';I'B:l ndeq Scale:[5:1 =[5

Dress-up
[JHidden Lines [ Center Line [] 3D spec [] 3D Colors

o Axis [ Thread
[ Fillets : & Boundaries [J 30 Paints : 2 30 symbol inheritar

2 Symbolic W Symbol |><

O Approzimated Original Edges [ 30 Wireframe @ Can be hidden
) Projecked Criginal Edges @il l__ - ___

Wiew Mame
Prefix 10 Suffix =
I B I

’7Name Editar 'With Formula:

B th
20 Components

etetall it
1| | »




EANVHIHN

NHNHN

Krok ¢.7 Tvorba Sraf

54, Kliknéte na //Q. Area Fill Creation v bo¢ni nastrojové listé a kliknéte do oblasti 1.
55. Kliknéte na 2. Area Fill Creation v bocni nastrojové listé a kliknéte do oblasti 2.

Pravidelné ukladejte (CTRL+S)




56. Podrzte CTRL a vyberte obé Srafy.
57. Kliknéte pravym tlacitkem na vybrané Srafy a spustte Properties.
58. Prepiste hodnotu Pitch na 2mm.

i 5 potvrdte .

59, Kliknéte na Li®.A4pel

Krok ¢.7 Tvorba os

60. Kliknéte na Q Center Line v bo¢ni nastrojové listé a vyberte vnéjsi kruznici.







63. Pomoci Q Center Line vytvorte osy u drazky na hlavnim pohledu a detailu.

Krok ¢.3 Kotovani

64. Kliknéte na = Dimension v bo&ni nastrojové listé a vytvorte koty dle obrazku.

\]f Vice informaci o tvorbé koét a vkladani toleranci viz. predesla cviceni 12, 13a, 13b.
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65. Kliknéte na *= Radius Dimension v boCni nastrojové listé a vytvorte koty dle obrazku.
Y e . . . v iy Y .
66. Kliknéte na +— Diameter Dimension v boc¢ni nastrojove liste a vytvorte koty dle obrazku.




v £ . . v . vy Y p .
67.Kliknéte na Pt Angle Dimension v bocni nastrojoveé listé a vytvorte koty dle obrazku.

R | W i R WO g — (O S g ) g— "
5

WASLANNANN AN

R
68. Kliknéte na *= Radius Dimension v boCni nastrojové listé a vytvorte koty dle obrazku.
69. Kliknéte pravym tlacitkem na kétu a spust'te Properties.
70. V zalozce Dimension Texts vlozte do kolonek pred a za Main Value zavorku dle obrazku.

71. Kliknéte na [éeeli] 5 potvrdte .

2] B
e 1
Current: selection IDimension.Ev,l'DerressUp.1,I'B j o

Tolerance I Dimension Line I Extension Line | Dimension Texts | Fontg <|b

Prefix - SuFfix

IR ﬁ;‘ | Main Yalus I ﬁ;‘

>

Associsted Texts

—
I(— Main Yalue I)—
—

—
I— Dual value I—
—

Dirnension score aptions

Tain: |n|| ﬂ Dual: |n|| j

Dimension frame options

Elemnent: IVaIue+toIerance+tej Group: IMain j

Mare. .. |
@ Ok I Q.ﬂ.pply] Close ]
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72. Kliknéte na = Dimension v bo&ni nastrojové listé a vytvorte kéty dle obrazku.

73. Kliknéte na Diameter Dimension a vytvorte koty dle obrazku vlevo.
74. Kliknéte na N Chamfer Dimension a vytvoite koty dle obrazku vpravo.

75. Kliknéte na ~. Dimension vytvorte kotu dle obrazku vpravo (vyznacena oranzove).

‘d— - —
<r ] =) -
© =T
— -~ o
. =
T — 7 = =
|
o0 0. 5%45
S — 0.5%45°
O
I 05745 | | p. 5x4a5°

Pravidelné ukladejte (CTRL+S)
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Krok ¢.4 Geometrické tolerance

76. Kliknéte na Geometrical Tolerance v bocni nastrojové listé.
77. Vytvorte volné kétu geometrické tolerance.
78. Vyberte znak pro soustfednost © a prepiste hodnotu na 0,001.

Geometrical Tolerance 21|
4 Filker Tolerance Insert Symbol @ |

—Tolerance ——————Reference

@ |||:|,|:n:|1 | I |
b

0D, 001

|

|
Reset @ Ok I 'ﬂCancell

a potvrdte .

79. Kliknéte na L

80. Vyberte vytvorenou toleranci.
81. Pravym tlacitkem mysi kliknéte na zluty bod a vyberte Remove Leader / Extremity

‘ Add a Breakpoint >
Add | am Extrermity
Add an Interrupkion
Remaoye a Breakpoint @ @ @
e )

Remoye Interruptions

Al Around

Symbol Shape r

Rigid

82. Kliknéte pravym tlacitkem na geometrickou toleranci a vyberte Orientation Link -> Create
83. Vyberte kétovaci ¢aru dle obrazku vpravo.

N cu e+
Copy Chrl+C
| B paste Chrl+y o
Paste Special... @ @ /
Propetties alt-+Enter |
Delete Del
=1=) :
e Selection Sets... Chr+G @
@ Selection Sets Editian. ..
Geometrical Tolerance. 7 object 4
Hide/Show _
*= padd Leader
Pasitional Link. 4

Crientation Link

Query Object Links, .. Delete
Isalate

Dakturn Locakor. ..

Set as defaulk

14 -16



84. Po vybrani kéty dojde k otoceni znaceni geometrické tolerance.

0, 001
-

- e

-

4, 01

85. Posurite geometrickou toleranci tak, aby se kotovaci ¢ara a spodni ¢ara geometrické znacky prekryvali.
\i‘) Pridrzenim klavesy Shift dosadhnete presnéjsiho posouvani a umist'ovani geometrické tolerance.

<~

=
|

0O
©

b, W1

|:l> |

<~
™=

o

SR

5

D&
=

86. Kliknéte na geometrickou toleranci a vyberte
Positional Link -> Create a poté vyberte kotu 8.

Pokud nyni budete posouvat kdtou , geometricka tolerance se
bude posouvat taktéz.

i .

)

Chrls

¥ cu
Copy
[% Paste

Paste Special, .

r@ Propetties

Chrl+C

Chrl+y

Ale+Enter

Del

(=]~ i
Se Selection Sets,,, Ctr+a

@ Selection Sets Edition. ..

‘ =

Geometrical Tolerance. 7 object 4

Hide/Show

;.ii Add Leader

Positional Link

o0

Orientation Link L3 Delete

Query Object Links, .,

Rujaid

Isolate

Dakurn Locakor, ..

Set as default

I
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87. Kliknéte pravym tlacitkem na kétu @8 a vyberte Properties.
88. Vyberte zalozku Value.
89. Nastavte hodnotu Offset tak, aby hodnota koty leZela nad geometrickou toleranci (8mm).

Current selection : IDimension. 1/DrwDressUp, 1/Seckion view &-0 j ~
Yalue | Tolerance Cimension Line Extension Line Dimension Texks, 4 | w @
| | | ! sl .

Dimension Type = - @

Projected dimension [ Briving = = .

|

‘alue Orientation G
Reference: |Dimension Line ansition: IOutside j o

Orientation: |Parallzl ﬂOFFset: I‘B,DDD mm E @ @
angle: 0,000 deg E
Dual Walue N
[ show dual value IBeIow "I
Forrnak

Main value Dual walue

Description: @ [num.oivm | 8 fuom o 7|

Display: 1 factar j 1 factar j -
Format: Decimal j Decimal j

Precision: 0,01 j 0,01 j
[] Fake Dimension

2 Mumetical @ Alphanumerical
Main Yalus: | 8,000 mm | *Fake*
Dual Walue: | 8,000 mrm |*Fake* EI
Mare, .. I
Close I
-

90. Stejnym zplsobem vytvorte geometrickou toleranci rovinnosti L7 0 hodnot& 0,05 u kéty Sitky 5mm.

IR -
=
L] 5
= s |®
@.5%x45"
—— @, 5x45
/’
]
—i’
0. 5745 ! ‘@.5><45°
1
51-3_7
gla, 85
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Krok ¢.5 Drsnosti

91. Zaktivujte si pohled detailu, abyste mohli vybirat Cary.

92. Kliknéte na V= Rougness Symbol v bocni nastrojové listé.
93. Drsnost volné vlozte na papir pobliz oblouku u detailu drazky. Pripadné ji posurite.

94. Hodnotu drsnosti nastavte Ra 3,2 a potvrdte .

Ra 35, 2
/ 21
—y s
RaSZ
Reset J @ ok J ﬂ[ancelj

95. Kliknéte pravym tlacitkem mysi na drsnost a vyberte Add Leader.
96. Vyberte ¢aru oblouku. Automaticky se vytvori vynaseci Cara.

97. Zaktivuijte si pohled fezu, abyste mohli vybirat cary.
98. Predeslym zplisobem vytvorte drsnost Ra 1,6 dle obrazku.

S
| Ra 196
0.5%45
. 5x4a5
+@. 7 |
5 ]
70, 05

14 -19




99, Vytvorte drsnost Ra 1,6. Nad drsnost ptipiSte VYSTRUZENO.
100. Drsnost umistnéte pod kétu @8.

Roughness Symbol 2]
| = |B_H[E] 2]
=
[ ~ i = Eﬂ Eq I IWSTRUZENO
= /]
o I
@‘ @ IRa 1,6 I
o
T @ a 5 s 4 50 Reset | @ oK | ﬂCanceIJ
VYSTRIUZEND
t---} Ra 1,6
101. Kliknéte pravym tlacitkem mysi na drsnost a vyberte Add Leader.
102. Pridrzte klavesu Shift a kliknéte na spodni Sipku koty @8.
=
=) ' =
e
I Yl
(o]
s |©@
@.5x45" i
L 0.5x45
3 =
VTS TRUZEND
- Ra 1, b

TN Ra l,bi
@.5x45°‘

D.5%45
+0, 7
o @
I=E
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103. Vytvorte drsnost Ra 0,8. Nad drsnost pripisSte BROUSENO.
104. Drsnost umistnéte nad horni hranu sitka.

BROUSEMND
Ra 1. b
Rougiess symbol 2l
— — 2
- IBROUSENO
1.__1 = [rate I
‘E :
50 Reset a4 I JCanceII
L ©2.5x45" |
105. Kliknéte pravym tlacitkem mysi na drsnost a vyberte Add Leader.
106. Vyberte bocni stranu sitka.
ﬂ:b

BROUSEND
~a 1, b

107. Kliknéte pravym tlacitkem mysi na Zluty bod drsnost a vyberte Add a Breakpoint.

— Ra 1, 6

&dd 5 Breakpoint

Add an Exkremity
.f_f add an Interruption |:‘\> o
Remaoyve a Breakpoint
T -— - — " Remaove Leader | Extrenity
Remoyve Inkerruptions <>

Z Al Around
.

svmbol Shape L4

+-—-—- Rigid l
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108. Premisténim vytvoreného bodu a bilého bodu umistnéte Sipku tak, aby smérovala pfimo na bok sitka.

\i.) Pridrzenim klavesy Shift dochazi k automatické tvorbé kolmice.

<< =
BRUUSENU

~a 1, b

109. Kliknéte pravym tlacitkem mysi na drsnost a vyberte Add Leader.

110. Vyberte druhou stranu sitka.
<
BRUOUSENC

~a 1, b

111. Pridejte dva Breakpointy a umistnéte je dle obrazku.

< >
BROUSENU

~a 1, b
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Krok ¢.6 Popisky nad razitko

112,
113.

114,
115.

116.

Ve stromé prvk{ aktivujte Sheet.1.
O]

Kliknéte na - Circle a vytvorte kruznici o priméru pfiblizné 3-4mm nad razitkem.

Kliknéte na //Q_ Area Fill Creation a vytvorte uvnitf kruznice Srafy.
Otevrete vlastnosti Sraf a Pitch nastavte hodnotu 2mm.

Kliknéte na T Text a vedle kruznice vytvorte napis: KALENA PLOCHA

(0) KALENA PLOCHA

117.

118.
119.

Kliknéte na T Text a vytvoite napis: TVRDOST :min. HV 650 10

Kliknéte na L' Text a vytvofte napis: POCET DER g4 = 48, Ra 3,2
Umistnéte text dle obrazku.

(D) KALENA PLOCHA

TVRDOST :min. HY 650 10
POCET DER g4 = 48, Ra 35,7

120. Pro jednoduché posouvani vsech textll soucasné nastavte Positional Link na vytvorenou kruznici.
Krok ¢.7 VyplInéni vlastnosti modelu

121. Prepnéte se do okna s modelem.

122. Kliknéte pravym tlacitkem na Product (TYCKA) a vyberte Properties.

123. Vyberte zélozku Product.

124. Zkontrolujte Ze, v Casti Part Number je napsan nazev soucasti (TYCKA).

125. Kliknéte na Define other properties...]

126. Vedle MNewPammeteroftype | \yherte hodnotu String a poté klikndte na NewParameter of type |

127. Prejmenujte String.1 na Material.
128. Nyni vyberte hodnotu Mass a klikn&te na _NewParameter of type |
129. Vytvoreny parametr Mass.1 prejmenuijte na Weight.
130. Nabidku potvrdte [2_o¢ 1
' - ‘ : ;
131. Nastaveni properties nyni potvrdte [0 o | ot 1=}
Current selection : ISITKO ﬂ
Product | Graphic | Mechanical | Mass | Color Management |
—Product
Part Mumber ISITKO
Revisian
Definitian
Momendature
Source m
Description
—Product: Added Properties
Material |
Sieight |ng
| | i
Mare. .. I

@ or | @ aoy |

Close: I
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132.
133.

134.
135.

Kliknéte na f(") Formula v dolni nastrojové listé.

Filter Type nastavte a User Parameters.

Vyberte parametr ,....\material* a kliknéte na _AddFormua |
Nyni vyberte ve stromé prvkd na parametr ‘Material' a potvrd'te

136.
137.

Vyberte parametr ,....\Weight" a kliknéte na _AddFormua |

Nyni vyberte ve stromé prvkd v Casti InertiaVolume na parametr ‘Mass' a potvrd'te [ o ]

138.
139.

Potvrdte nastaveni parametrd .

Nastaveni parametr{l mlzete zkontrolovat v Properties, budou vyplnény hodnoty dle parametrd.

Current selection ; ISITKO

2|

Produck | araphic | Mechanical | Mass | Color Managemenkt I

[

— Prioduck

Revision
Cefinition
Momenclature
Source

De=scription

Part Mumber | FITKD

LInkmovn

—Product: Added Properties

| Material

| m46Cr13

I W'eight I 0,06kg

Define okther properties, ., ]

i

o oK I li.ﬁ.pplyl

Mare, .. I

Close I

ﬁ' .
Pravideln& ukladejte (CTRL+S)
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Krok ¢.8

Vlozeni ramecku, razitka a doplnéni informaci.

140. Prepnéte se do okna s vykresem.
141. V horni nabidce vyberte Edit -> Sheet Background.
\i/‘ Timto jste se prepnuli do editace pozadi papiru, zde nelze editovat pohledy.
142. Kiiknéte na L= Frame and Title Block v bo¢ni nastrojové listé.
143. Zobrazi se okno Manage Frame And Title Block.
Manage Frame And Title Block l P
Style of Title Block: Preview
Drawing Titleblock PlyBook -
Action:
| Create
Delete
Resize
Update
Check by
Add revision block
@ OK I @ Apply I Close I
-
144. V nabidce Style of Title Block vyberte styl ZCU_Drawing_Titleblock.
145. V nabidce Action vyberte Create a kliknéte na L
2 3 L | b [ il [
I
A o
" EROUSEND
Ra 1,6
b
—E as
] 3=
9.5xa5 |
B . Gxa5
oLl [ WY STRUZEMD
- 5 ;; Ra 1, b
s f ]
R / I/—|— a . Fa 1, b
Manage Frame And Title Block 2l x| 8.5x45 Lj'\J
i 0. 545
Style of Title Block: Presvies 5 ~g. 7 —
IZCU_Drawwng_TltIebIock ’_W @ AT FLOEE
TYEDOST rmin. HY BEE 18
POCET DER ed = 48, Ra 3.2
aeiRerecrciod =+ Zapa?_o‘fesl_(.e:i .‘u_piule_r‘zita_\_: l_’lzni
15 123 — trashan prevs oy czrersls’] rigats reszree:
HETE [TAH o SITKD
nax pagnf Jueud T T
AIATRELGVEL [T FD'{'J!«TIBIS-C' WEARZE IFE".-'
ose 1483 -
@ ok | Seaeply| _close | L e A3 - XX - XXRY X
[ Joan Smith Lo |FEALTED 1;1[H1|um:smg'| 3.-36] ’_IST 11
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146. Vyberte DesignedBy a kliknéte na ®.deely
147. Do zobrazeného okna napiste svoje jméno a potvrd te
148. V razitku se nyni vyplnila kolonka Kreslil.

. = 130 £ odlny- ”
IS0 128 wﬁ,ﬂ
r o) SUHYAL IL LT
B ° Controller's name ﬁ
D Q’ﬁ‘t 00 7.9, 201
This Document has been designed by: RLMTRULUY AL DATOM T FORFECLS
HAK el
Stomo FresTil Ot
John Smith | sgaey [TERITKOY
1 1 1
|Juhn Smith]| T |
149. Pro vypInéni Cisla vykresu dvojklikem na textové pole XXX-XX-XXXX spustite okno pro editaci.
150. Vyplite libovolnym textem (ZCU-03-0004).
FUlE T e @4 - 40, Fa b, £
TOLEROVANT ; . . .
g--@ 150 30015 Zapadoceska univerzita v Plzni
130 128 150 z768nk Vsechna prava vyhrazena ALl rights reserved
NAZEY
SCHYALIL DATUM SITKO
Mmax §.0.20°1 |SOUBOR 14 STTKD.CAT)"au: °g =101
KONTROLOVAL DATUM FORNAT |CISLG WYKRESU ZCL-03-0004
|
E{i}él'l AT i FU-03-000 E‘
1 \ bl = .
John Smith oo |MERITKO  1:1[HNOTHOST (ko) 0,06 -— Sl
&.8.20° I

151,
152. Upravte pozici popisku.
153. Ulozte vykres (CTRL+S)

i)

Manage Frame And Title Block

V horni nabidce se prepnéte pomoci Edit -> Working View zpét do pracovniho prostiedi

Pokud byste néco zménili ve vlastnostech modelu. Musite se prepnout oet do pozadi, spustit tvorbu ramecku
Ld Frame and Title block a vybrat mozZnost Update a kliknout na L :

Style of Title Block:
|ZCU_Drawing_Titleblock
Action;

Creation
Deletion

Resmni

CheckedBy
AddRevisionBlock
DesignedBy

E

Preview

@ 0K I \)Applyl

Close I

[=

Q NEZAPOMENTE ULOZIT (CTRL+S)
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e ©
0.5%x45
— - 0.5x45"
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VYSTRUZEND
] Ra 1,6/
/////
/////
‘“f Ra 1,6
0.5%x45
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+0. 7
5 0
[7\@, 05

() KALENA PLOCHA
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15.CVICENI

CIL

Tvorba vyrobniho vykresu soucasti podlozky sestavy mlynku na maso.

2 ] 3 4
]
Ra 3,%/
— u
r~ ™ '
A & e © = b
o @, a5
a o B e r
R &
= r
[t - 11" "1""—""—-"-""—=-""—|-~"—— - — - =7 -7 — - — - —
= L=
g% [ T
T
b
‘3“/<‘-:___ .- 8
B 145" | |B
x4 5" BROJSIT
i 4.6
268
=32
I
73
G
POVRCHOWE PR
WMEJS| ROTACHI PLOCHU LAKOWAT BEZBARWYM LAKEM WVODOU RECITELNYIA
TELIRCUAYT ; . . .
E‘@ D Ens Zapadoceska univerzita v Plzni
g3 120 o) e vszcline praed edbracsra R rophts resecvac
T NAZEY
55-VALIL 38700 ’ RUKOJET
Ll rax I TR e ]
KOLTRI_OVA 3TN FOIRAT |£ISLC ¥Y¥4REZU 1EV
A T Y Z0U-04-0005 3
krasiil prli|
John Smith oy [HETTTRG 101 HAGTHIS™ (kg U,-:?l |LI-E' 11

PREDPOKLADY

¢ Vymodelovany nebo stazeny model soucasti 02_RUKOJET mlynku na maso.
e Znalost tvorby pohledd, kdtovani, tvorba drsnosti,... z pfedeslych cviceni.

PROBIRANE PRVKY, FUNKCE A POSTUPY

v Opakovani tvorba pohledu, kétovani, ...
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Krok ¢.1 Vytvoreni nového vykresu a otevieni modelu

1. V dolni nastrojové listé kliknéte na tlacitko L] New (CTRL+Ni.
2. V zobrazené nabidce vyberte Drawing a potvrdte vybér
3. V (asti Standart vyberte typ papiru CEG2.
4. Zaskrtnéte natoCeni papiru Portrait. 21x
5. V Casti Sheet Style vyberte A4 ISO a potvrd'te vybér [& o ] Standard
6. V nabidce FI!e vyberte vSa\{e As. s )N =
7. Nastavte slozku pro ulozeni. : Sheet Style
8. Jako File name zadejte 15_RUKOJET potol Types Ad IS0 =l
’ vr — o Format &4 150
9. Potvrdte tlacitkem . cgm il o 10 % 267 mm
10. Oteviete si model rukojeti. e ctionany =l ||| leabelscole=i:1
~  V nézvech souborll nepouZivejte diakritiku ani specidlni FunctionalSystem @
/®"  znaky. Potfebujete-li v ndzvu souboru mit mezeru, Sgellzection' = ) Landscaps
— pouzijte podtrzitko *_". | Drawing [ Hide when starting workbench
w Vice informaci ukladani viz predesla cviceni. _ & Cancel | . @ ok | @ cencal |

Krok ¢.2 Vytvoreni zakladniho pohledu

11. Kliknéte na Front View v bocni nastrojové listé.
12. Pfepnéte se do okna s modelem a vyberte rovinu Pddorys.

13. Nastavte orientaci dle obrazku a vytvorte pohled.

Front ol

Scale: 1:1

14. Odstranite popisku u vytvoreného pohledu.
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15. Nyni kliknéte pravym tlacitkem na Front View ve stromé

pohledd a vyberte Properties.
16. Do kolonky Scale nastavte méfitko 2:1.
17. A potvrdte 20K |

Wign | Graphic |

Current selection IFront wiew fiewMakeUp, 4fSheet, 1 j

Wisualization and Behavior
I Display Yiew Frame
[ Lock Wiew

[ visual Clipping

Scale and Crientation

O approximated Original Edges O
O Projected Original Edges

nngle:l Ddeq Scale:[2:1 =[z

Dress-up

[ Hidden Lines [] Center Line 'a 3D spec [] 30 Calors

13 Axis [ Thread

[ Fillets : @ Boundaries [ 20 Poinks : (2 30 symbol inberitar
2 Symbalic @ Syrnbol |><_

Can be hidden

O Is always visible

Wiew Marne

Prefix o] Suffix

| Frant views
F\Jame Editar With Formula:

Front wiew

20 Components

4

| wil

GAEEIzl Close l

Mare... I

18. Posunite vytvoreny pohled mimo papir
19. Kliknéte na iz} Offset Section View a vytvorte fez v ose rukojeti.




Section view BB
Scale: 201

20. Smazete popisek fezu.

Krok &.4 Uprava $rafovani

21. Podrzte CTRL a vyberte obé hnédé plochy.

22, Kliknéte pravym tlaCitkem mysi na vybrané Srafy a vyberte Properties.
23. Vlyberte zalozku Pattern.

24.V nabidce Colloring vyberte Hatching.

25, Kliknéte na _l

26. Vyberte alu 45 (dvojité Srafovani).

27. Vyberte zalozku Hatching11 a hodnotu Pitch nastavte 5mm.
28. \/yberte zalozku Hatching22 a hodnotu Angle nastavte 135deg (°) a Pitch 5mm.
29. Kliknéte na 24284 3 potvrd'te

21
Current seleckion ; I Al j

Patkern | Graphic | Feature Properties |

Name:lalu 45 Type:IHatching j I
Mumber of hatchings:l z E

Hatching11 | Hatchingz2 |

e N i XA
Fitch: 5,000 mm Linetype: e ‘.“."
Offset: IZJUUU i E Thickness: 110~ ‘“"‘
Previ
Material
Reset using Part Material Pattern l

[ -
E Pravidelné ukladejte (CTRL+S)

15 -4




Krok ¢.4 Pomocné osy pro kotovani

30. Aktivujte si tvorbu v okné fezu.

31. Kliknéte na 7~ Line a vytvorte 4 Usecky dle obrazku.

32. Podrzte CTRL a vyberte vytvorené Usecky.
33.V horni liste, vyberte tloustku ¢ary (viz. obr.1) a druh &ary (viz. obr.2).

J = ‘I(nu bolerance) jl

= | |

[
1,13 mim

: J
jl . leDne j;ﬁ%v

I {no tolerance) jl

JFAL

= | [ =] —]




Krok ¢.5 Kotovani

34, Kliknéte na +>> Diameter Dimension v bo&ni nastrojové listé a zakotujte Usecky dle obrazku.

©31. @8

P20.51
®19. 24
P7235.bb

35. Dvojklikem na kétu zobrazte nabidku pro jeji editovani.
36. Odskrtnéte Drive geometry a potvrd'te *
37. Predesly krok proved'te u dalSich tfech kot.

> geometry | | 20,508mm

031,03

@ oK ] dCanceIJ
o

D25, bb

\i/ Hodnota téchto két se bude v zavislosti na poloze UsecCky automaticky ménit.

E Pravidelné ukladejte (CTRL+S)
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- = . T
38. Kliknéte na = Dimension v bocni nastrojove liste.
39. Vytvorte koty dle obrazku. Koty k vytvorenym Useckam prepiste na hodnotu dle obrazku (koty priimért se
automaticky upravi).

b7

73

40. Kliknéte na 7~ Line a vytvorte ostry roh vyznacenych rohd na obrazku.

N




41. Kliknéte na > Diameter Dimension a vytvorte koty dle obrazku.

-—
- I Ty}
Lo R = .
(o P D
= — [l
= . =)
I:I:/é ]
P 50
Hn
or P
h
- | 14. 6
|
20
|
Db
b7
73
42, Kliknéte na - Radius Dimension a vytvoite kéty dle obrazku.
—
- ™) LO)
Ty . o .
(N - Ns
= — o~
© - =
A
7§
= )
o H-----=—-—— === — === - === —
1= (=
a
X % -
' T
- ‘ 14. 6 Nw
| =

b7

75
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43. Kliknéte na N Chamfer Dimension a vytvorte koty dle obrazku.

®b HB

1x45 ‘ !

b

73

Krok ¢.6 Oznaceni povrchové Upravy

44, Prepnéte se do okna s modelem.
45, Dle obrazku vytvorte skicu na roviné Narys.
e  P¥i tvorbé skici vyuZzijte promitnuti profilu ze zékladni skici

@ Vice informaci o tvorbé skic viz. pfedesla cvi¢eni zabyvajici tvorbou modeld.

E Pravidelné ukladejte (CTRL+S)
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46. Prepnéte se do vykresového okna.

47. Pravym tlacitkem kliknéte na pohled fezu a vyberte Properties.

48.V zdlozce View aktivujte 3D Wireframe (Can be hiden).

a potvrdte (e o ]

v
49, Kliknéte na
Current selection : [Section view A-ayviewmakelp, 6/shest. 1 =l

vew | eraphic |

Visualization and Behavior =
i Display View Frame

[ Lack View

[ wisual Clipping

Scale and Orientation
Ang\a:l Odeg

Scale:|2:1 =|2

Dress-up
[ Hidden Lines [] Center Line []30 spec []30 Colors

d pxis [ Thread

[ Fillets : @ Boundaries [J3p Poinks : O 30 symbal inheritar
O syl @ symbol [
O pprosimated Original Edes S 30 Wireframe @ Can be hidden
O Projected Original Edges () 1s always visible

View Narns

Prefix D Suffix -

[Section view [a

Hame Edicor With Formulai ————————
ﬂsemnn s AR £

2D Components

4]

@31

@zh
o177, 7
|
N

Y

28

a
Pb HB

\1‘) Po aktivaci této funkce se zobrazi vytvorena skica z modelu. Pokud tuto skicu v modelu skryjete, dojde ke skryti této Cary taktéZz. Toto
provazani pohledu s modelem Ize zrusit pomoci funkce Isolate (pravym tlacitkem na pohled fezu -> Section View A-A object -> Isolate).
w Pozor! Pokud takto zrusite provazani s modelem, pohled se nebude upravovat, pokud zménite rozméry v modelu.

50. Vyberte nové zobrazenou ¢aru v pohledu fezu.

51.V horni listé vyberte typ ¢ary — « + — .+« — , vV nasem pripadé styl 32.
) e N [ o i O 1 O
26 -

|
P13

— Ig]
r— ) .
L0 = = Ne}
[aN] = [N
© s e il
)—
=
- — - - = — .. I N
=3
_—K _/
Q_I\" \j*-_-.z 'y ?
1 | Ne)
1x45° | 14.6 | ©
28
|
hb
b7
73
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Krok ¢.7 Geometricka tolerance

gum
52, Kliknéte na Geometrical Tolerance a vytvorte geometrickou toleranci valcovitosti & o hodnoté 0,05 na
prdméru vnitini diry.

— Lo
- M .

Lo E = 0
- o

g 5 4 o |Hle, 05
= _ |

13

1%x45

b

b7

!

53. Pokud se nevytvori Sipka na odkazovaci Care, pridejte ji. Pravym tlacitkem kliknéte na Zluty bod a vyberte Symbol
Shape -> a druh Sipky.

o Symbol

| Open Arrow

K Transparent Arrow
' outlined Arrow

K Filled Arrow

‘K Double Filled Arrow
(Zj Transparent Circle
O Cutlined Circle

' Filled Circle

® Crossed Circle
Add a Breakpaint I:r Qutlined Square
Add|an Exkremity ' Filled Square
Add an Interruption ,f_\/ Cutlined Triangle
Remave a Breakpoint ‘/ Fill=d Triangle
Remove Leader | Extremity ‘éd Double Open Arraw
Remove Interruptions "I{ Wave
Al Around )"I< Cross

E Pravidelné ukladejte (CTRL+S)
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Krok ¢.8 Drsnost

54, Kliknéte na V7. Rougness Symbol a v pravém hornim rohu vytvorte drsnost Ra 3,2.

UPRAVIT

Ra 1,%/

Krok ¢.9 Popisky

T
55. Kliknéte na #7- Text with Leader a vyberte ¢erchovanou ¢aru a vlozte text BROUSIT.

©31

|
| ©26. 5
Esy
=
=
(W]

P25

|
|
P13

L

Pb HBE

1%x45"

b7

73

56. Kliknéte na T Text a vlozte text. Po vlozZeni razitka presunte popisek nad razitko.

POVRCHOVA UPRAVA
VNEJST ROTACNI PLOCHU LAKOVAT BEZBARYVYM LAKEM VODOU REDITELNYM
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Krok ¢.10 Vyplnéni vlastnosti modelu

57.
58.
59.
. Zkontrolujte Ze, v ¢asti Part Number je napsan nazev soucasti (RUKOJET).

60

Pfepnéte se do okna s modelem.
Kliknéte pravym tlacitkem na Product (RUKOJET) a vyberte Properties.
Vyberte zalozku Product.

61.

62.
63.

64.
65.

66.
67.

Kliknéte na Define other properties... ]

Vedle NewParameter of type | \yherte hodnotu String a poté kliknéte na NewParameter of type |
Prejmenujte String.1 na Material.

Nyni vyberte hodnotu Mass a klikn&te na NewParameter of type |

Vytvoreny parametr Mass.1 prejmenujte na Weight.

Nabidku potvrd'te [0 o |

Nastaveni Properties nyni potvrd'te [e o ]

68.
69.

70.
71.

Kliknéte na f(") Formula v dolIni nastrojové listé.
Filter Type nastavte a User Parameters.

Vyberte parametr ,....\material* a kliknéte na _AddFormua |
Nyni vyberte ve stromé prvkd na parametr ‘Material' a potvrd'te

72,
73.

Vyberte parametr ,....\Weight" a klikn&te na _AddFormua |
Nyni vyberte ve stromé prvk{ v ¢asti InertiaVolume na parametr ‘Mass' a potvrd'te [& o ],

74.
75.

Potvrd'te nastaveni parametr{ .

Nastaveni parametr( mlzete zkontrolovat v Properties, budou vyplnény hodnoty dle parametrd.

Current selection IRLIKOJET j
Produck | iaraphic I Mechanical I Mass I Calar Management I

— Product

Part Mumber |§|_|KOJET

Revision

Definition

Maomenclature

Source Unknown j
Descripkion

—Product: Added Properties

IMateriaI |Dark Oak
[wieight |0,074kg

Define other properties. .. I

1| | 0
Mare. ., I

@ 0K @ apply | Close |
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Krok ¢.11 Vlozeni ramecku, razitka a doplnéni informaci.

76. P‘f—epnéte se do okna s Vykresem_ [ Manage Frame And Titie Black R
77.V horni nabidce vyberte Edit -> Sheet Background. Style of Title Block: e
. -
\1‘) Timto jste se prepnuli do editace pozadi papiru, zde nelze editovat pohledy. Action:
| Create

78. Kliknéte na L2 Frame and Title Block v bo¢ni nastrojové
liste.
79. Zobrazi se okno Manage Frame And Title Block.

Add revision block

@ 0K | \)App\yJ Close J

80. V nabidce Style of Title Block vyberte styl ZCU_Drawing_Titleblock.
81. V nabidce Action vyberte Create a kliknéte na L
82. Vyberte DesignedBy a kliknéte na L
83. Do zobrazeného okna napiste svoje jméno a potvrd te

1 Z | 3 L
|
Ra 3,2/
r—
A o : h
& o 25
| (=]
= | 7
e | e I S it
= o
@ T
T
k -
ALK :
4 1%45"
Bl 245 EROUSIT Ll |
56
T
- 67 =
T
T3
Manage Frame And Title Block 2=l
Style of Title Block: Preview
IZCU_Drawing_TitIebIock j B @
Action:
ICreation
FOVRECHOWA UPREWE
WNEJSI ROTACWI PLOCHU LAKOWAT BEZBARWYM LekKEM WODOU REDITELMY
AddRevisionBlock ,
DesionedE 11BN . q q :
EsanetEy a--@ 55 3015 Zapadoceskd univerzita v Plzni
130 128 153 2rEk Yseprd prova v acang/all riphts vesaovae
I (F¥I
SEHYALT DATUY ' RUKOJET
= o) Jrax fozty fsene LA A T D
QADDWJ Close J KIH™I0LEYA DaTUY “OAWAT |CISLE WYRAESU REY
- HAK T Y U0 XKy X
kraslil DATIY
John Smith e FEAZTA0 101 |FKOTHIE 145 ] C-,DFI ILIST |
1 3
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84. Pro vyplnéni Cisla vykresu dvojklikem na textové pole XXX-XX-XXXX spustite okno pro editaci.

85. Vyplnte libovolnym textem (ZCU-04-0005).

-l
ZCU-04-000%
_0 K o Cancel

LIST 111

TOLERAVANT , 0 0 .
= &{ 150 60015 Zapadoceska univerzita v PlZﬂl
180 128 150 2788k Vsechna prava uvyarazena/All rignts rergze-d
NAZEY
SCHVALIL DATUN RUKGJET
D max a.9.2001 | S0UBS “& RUKDJET.CA Drawing
KONTROLOVAL BATUN FORMAT |CISLO VYKRESU
XXX _ w | g 70U-04-000
Kreslil DATUR O t
John Smith o |MERITKO  1:1[HUOTNOST {kg) 0,07
1

86. V horni nabidce se prepnéte pomoci Edit -> Working View zpét do pracovniho prostiedi

87. Upravte pozici popisku.
88. Ulozte vykres (CTRL+S)

Y

Manage Frame And Title Block

Pokud byste néco zménili ve vlastnostech modelu. Musite se prepnout opét do pozadi, spustit tvorbu ramecku
Ld Frame and Title block a vybrat moznost Update a kliknout na L ;

Style of Title Block:

Preview

|ZCU_Drawing_Titleblock
Action:

E

[opsatd

Creation
Deletion

CheckedBy
AddRevisionBlock
DesignedBy

Resizini

@ 0K I aApplyI

Close I

Q NEZAPOMENTE ULOZIT (CTRL+S)
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1 I 2 3 I 4
Ra 3,7
< LO
e M o
LO - S 0
™~ N
g ~ S @,@5
1Y -
% @
M
— <
S
O
T
NGO
e
) 1x45°
1x4hH BROUSIT
14,
[
28
5b
b/
73

POVRCHOVA UPRAVA

VNEJSI ROTACNI PLOCHU LAKOVAT BEZBARVYM LAKEM VODOU REDITELNYM|

TOLEROVANI ’ . . .
@ sowos Zapadoceska univerzita v Plzni
IS0 2768mK .
150 128 s Vsechna prava vyhrazena/All rights reserved
SCHVALIL DATUM RUKOJET
max 8.9.2011 | SOUBOR 15 RUKOJET.CATDrawing
KONTROLOVAL DATUM FORMAT [CISLO VYKRESU REV
XAK_ m | A4 Z0U-04-0005 X
Kreslil DATUM
John Smith 50 2011 MERITKO 1:1|HMOTNOST (k) 0,07 LIST 1/1
I I I I I I I |
1

1




16.CVICENI

CIL

Tvorba vyrobniho vykresu soucasti podlozky sestavy mlynku na maso.

| 3 | ] | 5 | [

o]

1 I

o
=2 1\ I -
W [t} ' ]
=2 — SET T T T T - £ -
|
|
B 1
|
p—
45 5
)
‘ 51.5 SLISOVAND
}
PRI _MONTAZI ROZNYTOWVAT
| MEKIMALNT MY TOVCT SILA 10@0N NEKOTOVANE POLOMERY @, 5 mm
| TI1_ERDvAH] . . . .
ﬁ» = & 139 8035 Zapadeceska univerzita v Plzni
. 158 EFERS eaubug praed coliros8ne Sl pights rasereed
i WAZEY
SoHYS_IL CATUM = 3ROUB
1] ma ¥ Lot 52.60° 15 B e s
VT 0L 0TAL CATUM |FOIRAT [CI5.0 4¥FRESU =
BER__ o ZCU-03-0806 X
KresliZ CATUM
Joan Snita e [NETITAD A |HMOTHOE k! a,ugl |LIST 1
e s e e s s e s s e e e ) ——

PREDPOKLADY

e Vymodelovany nebo stazeny model soucasti 03_SROUB mlynku na maso.
e Znalost tvorby pohledd, kotovani, tvorba drsnosti,... z predeslych cviceni.

PROBIRANE PRVKY, FUNKCE A POSTUPY

Vyuziti deaktivovanych prvkd z modelu
Isolovany fez

Priifez

Castecny fez

ASENENEN
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Krok ¢.1 Vytvoreni nového vykresu a otevieni modelu

V dolni nastrojové listé kliknéte na tlacitko L] New (CTRL+N).

V zobrazené nabidce vyberte Drawing a potvrd'te vybér
V Casti Standart vyberte typ papiru CEG2.
Zaskrtnéte natoceni papiru LANDSCAPE.

V Casti Sheet Style vyberte A3 ISO a potvrdte vybér (& o ]

Nastavte slozku pro ulozeni.
Jako File name zadejte 16_SROUB
. Potvrd'te tlagitkem [s==_1, cgm
10. Otevrete si model Sroubu.

~. V nézvech souborll nepouZivejte diakritiku ani specidlni

List of Types:

CONOUN PWN B

q
FeatureDictionary
FunctionalSystem

/9, znaky. Potfebujete-li v ndzvu souboru mit mezeru, Sgell2ection' =
C® J pouzijte podtrzitko “_". |Drawing'
\ii? Vice informaci ukladani viz predesla cviceni. _ @ Cancel |

V nabidce File vyberte Save As. [ )

Standard

|cesz

Paper size = 297 x 420 mm
Global scale = 1:1

A

) Portrait
@ Landscape

[ Hide when starting workbench

@ oK I éCanceII

Krok €.2 Vytvoreni pohledd

11. Kliknéte na Front View v bocni nastrojové listé.
12. Pfepnéte se do okna s modelem a vyberte rovinu Narys.

TS IR % L =

& loorpn.

13. Nastavte orientaci dle obrazku a vytvofte pohled.

U
[]

Front wview
Scale: 1:1

16-2




v EpQ . . v s C vy y ,
14. Kliknéte na @ Projection View v bocni nastrojove listé a vytvorte spodni pohled.
15. Smazte popisky pohledd.

j‘) ProtoZe Catia je trochu neoblomna v tvorbé pohledd (viz. spodni pohled), upravime tuto chybu pfekreslenim

S - ( 7

16. Vyberte vSechny pohledy a spust'te Propertes.
17. Do kolonky Scale nastavte méfitko 2:1.
18.V Casti Dress-up zaskrtnéte:

e Axis

e Thread

¢ Fillets — Boundaries
A potvrdte 20K |,

— g

= H4-- ( N7

Q Pravidelné ukladejte (CTRL+S)
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19. Kliknéte na "~ Point a vyberte horni konec pdl elipsy (obrazek vievo).

20. Vyberte vytvoreny bod a kliknéte na i, Constraint.
21. Vedle kurzoru se zobrazi napis (Create) Fix, kliknutim tuto vazbu potvrdte (obrazek vpravo).

(Create)
Fi

22, Skryjte pdl elipsu.

23. Pomoci - Elipse, 4 Linea <. Quick Trim vytvorte horni ¢ast soucasti dle obrazku.

o T

24, Prepnéte se do okna s modelem a zaktivujte dva deaktivované prvky, tvar roznytovani.

w Vice o Aktivaci /Deaktivaci prvk@ viz. cviceni ¢. 03_SROUB.
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25. Piepnéte do okna s vykresem.
26. Kliknéte na @ Update v spodni nastrojové liste.

i b e -- ( )7

——

» Tvorba fezu.
27. Kliknéte na E{fﬂ_ Offset Section View a vytvorte ¢astecny fez spodniho pohledu dle obrazku.

Vo o (

Section view A-A
Scale: Z2:1

\,,:.*' Vice informaci o tvorbé fezll viz. predesla cvideni.

F Pravidelné ukladejte (CTRL+S)
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28. Smazte popisek fezu.

29. Skryjte oznaceni fezu na pohledu.

30. Kliknéte pravym tlacitkem mysi na vytvoreny fez a vyberte Propeties.
31. Nastavte hodnotu Scale 1:1 a potvrdte .

B I 1o <

\_/

32. Kliknéte pravym tlacitkem mysi na vytvoreny fez a vyberte Section View A-A object -> Isolate.

33. Kliknéte pravym tlacitkem mysi na vytvoreny fez a vyberte View Positioning -> Position Independently of

reference View.

i )) Diky tomuto nastaveni nyni mlZete posouvat pohled fezu nezavisle na fidicim pohledu.
s

34. Prepnéte do okna s modelem a deaktivujte prvky roznytovani.
35. Pfepnéte do okna s vykresem a kliknéte na @ Update.

—

\/
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»  Tvorba bocniho fezu.

36. Kliknéte na Eﬁﬂ. Offset Section View v boCni nastrojové listé a vytvorte fez zakladniho pohledu dle obrazku.

I
N

37. Kliknéte pravym tlacitkem na vytvoreny fez a vyberte Properties.

38. Vyberte zalozku View.

39.V dasti View Name smazte Prefix (Section view) a prepiste ID B na A.
40. Potvrd'te nastaveni [2_oc 1.

41, Kliknéte pravym tlacitkem na Caru fezu a vyberte Properties.

42, Zaskrtnéte Size not dependent on view scale a potvrdte )
43, Popisku upravte tak, aby zlstalo pouze oznaceni pohledu A-A.

"

—<)
BRI

o T

DO

C

./
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> Tvorba prifezu.

|
44. Kliknéte na Bill offset Section Cut v bo¢ni nastrojové listé.
45, Vytvorte prlfez na ose soucasti dle obrazku.

g 1
|

Sectian cut B-B
Scale: 2:1

46. Smazte popisku prirezu a skryjte ¢aru prirezu.
47. Vytvoreny prlfez posurite do osy hlavniho pohledu.

&

Pravidelné ukladejte (CTRL+S)
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» Tvorba ¢astecného rezu.

48, Kliknéte na _ Breakout View v bocni nastrojové listé.

49. Vytvorte priblizny vybér dle obrazku.

50. V okné 3D Viewer nastavujete pozici roviny ¢astecného fezu. Automaticky je vybrana rovina Narys, ktera je fidici

rovinou tohoto pohledu.

51. Potvrd'te toto nastaveni 2.9,

=10] ]

|:| Bnimate
Depth Definition —————————————
Reference element IND Selection
Depth ¢ ID,DDDU mn E
@ oK
-
& _
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Krok &.3 Uprava os

52. Oznacte osu, kterou chcete upravit.

53. Pokud nyni uchopite bili ¢tverec na konci osy, posunete s nim, osa se bude symetricky prodluzovat. Coz je
nevyhoda, pokud potfebujete posunout pouze jeden konec osy.

54. Proto podrzte CTRL a poté posurite konec osy.

55. Takto upravte oranzové vyznacené osy dle obrazku.

) |

Krok ¢.4 Tvorba pomocny Car pro kétovani

56. Pfepnéte se do modelu a vytvorte skicu dle
obrazku na roviné Narys.
e  Skicu vytvorte pomoci promitnuti fidicich
skic prvkl Rib a Multi-section Solid
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57. Pfepnéte se do vykresu a u hlavniho pohledu spust’te Properties.
58. V zalozce View v Casti Dress-Up aktivujte 3D Wireframe -> Is always visible.

R

&: 3 .

g

Krok ¢.5 Kotovani

59. Vytvorte koty dle obrazku.
M Vice o tvorbé kot v predeslych cvicenich.

—

&

D7

Pl

®5

45 ]

ip

(421

B1. 9 35.b3
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60. Kliknéte na e Thread Dimension v bocni nastrojové listé.
61. Vyberte zavit na pohledu bocniho Fezu.

O

62. Kliknéte na kotu 35.63 a spust'te nabidku Properties.
63. V zalozce Value zaskrtnéte Fake Dimension.
64. U Main Value pFeiiéte *Fake* na SLISOVANO.

65. Upravu potvrdte 2ok 1

Properties

2|

Zurrent seleckion IDimension.IDIDerressLlp.l,l'Top wigly

Value | Taolerance | Dirnension Line | Extension Line | Dimension Textsg 1|

=
»
=

Dimension Type

Projected dimension

| Driving

Walug Orientation

Reference: |Dimension Line ™ IPUsitiUn: I.ﬁ.uto 'I
Crientation: |Parallel - IOFFset: |2JUUU mm E
Angle: 0,000 deg E

Dual Walue
[ show dual walus

IBeInw 'I

Format

Main value Dual walue
Description: @ [numomm x| @ fuom o o
Displaw: 1 fFackor j 1 Factaor j
Farmat: Decimnal j Decirnal j
Precision; 0,01 j 0,01 j

d Fake Dimension

2 Mumerical @ alphanumerical
Main Yalue: | 25,630 mm |5LISOW\NO
Dual Yalue: | 35,630 mm |*Fake* =
Mare, ., I
@ oK Close

7.5 th. 2

SLISOVAND
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66. Kliknéte na 7~ Line a vyberte dva body a vytvorte tak Usecku dle obrazku.

-42
®rl-| 5

— -29,56354
N 3;;‘5

67. Zakétuijte Uhel dle obrazku.

—

68. Skryjte vytvorenou Usecku a prepiste hodnotu kdty na 5,9°

</><D
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Krok ¢€.6 Popisky

T
69. Kliknéte na #_~ Text with Leader a vyberte Caru neroznytované Casti spodniho pohledu-
70. Viozte text PRI MONTAZI ROZNYTOVAT a MAXIMALNI NYTOVACI SILA 1000N .

b1. 5

PRI MONTAZI ROZNY TOVAT
MeEXIMALNT NYTOVET STLA TN

71. Nad razitko viozte NEKOTOVANE POLOMERY 0,5 mm pomoci T Text.
NEKOTOVENE POLOMERY B, B mm

Krok ¢.7 Vyplnéni vlastnosti modelu

72. Piepnéte se do okna s modelem.

73. Kliknéte pravym tlacitkem na Product (SROUB) a vyberte Properties.
74. Vyberte zalozku Product.

75. Zkontrolujte Ze, v Casti Part Number je napsan nazev soucasti (SROUB).

76. Kliknéte na Define other properties... |

77. Vedle NewParameter of type | vyberte hodnotu String a poté kliknéte na New Parameter of type |
78. Prejmenuijte String.1 na Material.

79. Nyni vyberte hodnotu Mass a kliknéte na _New Parameter of type |

80. Vytvoreny parametr Mass.1 prejmenujte na Weight.

81. Nabidku potvrd'te [ o ]

82. Nastaveni Properties nyni potvrdte [ o |

83. Kliknéte na ﬁ’" Formula v dolni nastrojové listé.
84. Filter Type nastavte a User Parameters.

85. Vyberte parametr ,,...\Material" a kliknéte na .AddFormula |
86. Nyni vyberte ve stromé prvk( na parametr ‘Material' a potvrd'te

87. Vyberte parametr ,....\Weight" a kliknéte na AddFormua |
88. Nyni vyberte ve stromé prvkl v ¢asti InertiaVolume na parametr ‘Mass' a potvrd'te [0 o ],
89. Potvrd'te nastaveni parametrl
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90. Nastaveni parametrt mlzete zkontrolovat v Properties, budou vyplnény hodnoty dle parametrd.

Current selection ISROLIE

d

Produck | Graphic | Mechanical | Mass | Color Managemenkt I

— Produck

Part Number | SROLE

Revision

Drefinition

Momenclature

Source Unknawn

Descripkion

— Product: Added Propetties

I Weight I 0,059kg

|Material I 11 373.0

Define okher properkies, ., l

I i

@ 0K

Mare..., I

@ apply |

Close l

Krok ¢€.11

Vlozeni ramecku, razitka a doplnéni informaci.

91. Prepnéte se do okna s vykresem.

92.V horni nabidce vyberte Edit -> Sheet Background.

i ) Timto jste se pfepnuli do editace pozadi papiru, zde nelze editovat pohledy.

93. Kliknéte na L= Frame and Title Block v bocni nastrojové

liSté.

94, Zobrazi se okno Manage Frame And Title Block.

-
Manage Frame And Title Block

Style of Title Block:

S
Action:

| Create

Add revision block

Preview

@ oK | @ apply|

Close l
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95, V nabidce Style of Title Block vyberte styl ZCU_Drawing_Titleblock.

96. V nabidce Action vyberte Create a kliknéte na .4l
97. Vyberte DesignedBy a kliknéte na

98. Do zobrazeného okna napiste svoje jméno a potvrdte [ o ]

1 | 1 2 1 ] { H | [ | 7 | §
A feig
i
|
fy I 7\
L]
7 f by ]
3 [ Sa-
- — | F—]
= | -
B o = \ ____________ | _m_ ’q_\ _ =) Y
& EE d T i TQ\-_ | =
®1d. 2 =
\ 2
! 2% 1 —
\
B I
\
Manage Frame And Title Block | &
7
Style of Title Block: Preview <
IZCU_Drawmg_Tlt\ebIock j 42 -
- Action: S -
ICraation u.i:
~
G AddRevisionBlock _/ G
Designedty
SLISOVAND MNEKOTOWERE POLOMERY B, 5
— @ Apply I Close I
[ -
-m— TILESCYANT . . . -
= & ey Zapadoceskd univerzita v Plzni
130 “28 (L5 SR — vanzld prive wpldednarALL rigtTs ressrend
AZEY
TG-ALIL TATIY SROUB
] ax ap fan 15 G E T J
lFD‘-.'%DlD'-.'-‘._ pATYY FORNAT [523505 wrdRzsl ! REY
LE =t UL RE- R )
K-gsl:l bATUY
EeTA WERITE: 11 HA0THEE T kg D,[I'Jl |,ISI'
—1 | —  — T T T T —1 —— | —J

99, Pro vyplnéni Cisla vykresu dvojklikem na textové pole XXX-XX-XXXX spustite okno pro editaci.

100.

Vyplrite libovolnym textem (ZCU-03-0006).

TOLEROVANI , . . o
@ s Zapadoceskd univerzita v Plzni
1S0 128 180 276k Vsechra prava vyhrazenafall rights reserved
NAZEY
SCHVALIL DATUH SROUB 1o x|
max 8.5.2011 | SIUEIR 16 SROUB.SATCraving Zcurozone
KONTROLOYAL DATUM FORMAT |GISLO VYKRESU
[
XX w | A3 Z0U-03-000 3 e
Kreslil DATUR 0 L
John Smith oo |WERITKO 1:1[HMOTNOST(kg) 0,09 L1ST 11
 — I T  — I ] I

[Q NEZAPOMENTE ULOZIT (CTRL+S)
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1 | 2 | 3 I 4 5 | 6 I 7
A-A
A
— >
? X 1
3 1
N

© f T ~
“9“ ‘—Ex\}r - - - - - ﬁ Srj
l ~—

45 5

bl.5 SLISOVANO

PRI MONTAZI ROZNYTOVAT
MAXIMALNI NYTOVCI SILA 1000N

NEKOTOVANE POLOMERY @, 5 nmm

- - - — TOLEROVANI ’ . . .
% = -@ 150 80015 Zapadoceska univerzita v Plzni
180 2768mK _
1S0 128 e Vsechna prava vyhrazena/All rights reserved

SCHVALIL DATUN SROUB

max 8.9.2011 | SOUBOR 16 SROUB.CATDrawing

KONTROLOVAL DATUM FORMAT |CISLO VYKRESU REV

XXX o | A3 Z0U-03-0006 X

Kreslil DATUM

John Smith oo [NERITKO 121 [HIOTNOST (ko) 0,09 LIST 111

I I I I I I I I I I I I I I I I I I




17.CVICENI

CIL

Tvorba vyrobniho vykresu soucasti podlozky sestavy mlynku na maso.

1 | 2 | 3 1 4 } i 1 [ 1 i 1 H
piw
I—i —
u
B
- rel -
—
G t
Mb <@, 5 POZICE 2: DELEA DRATIL S3mm
20 Muq. [Fart Munker 3la‘ik vaterial |Ce“indtdon fleight [Buantity
1 GE2 22-2% GEN 42 501012 |1° 370.0 [Z0U-03-0007 b.0M2kg (1
u ‘; 2 CKD 3-51 CiN 42 651012 |1° 373.0 [Z0U-03-0007 0, 002kg |1
= Zapadoceska univerzita v Plzni
180 {34 usenhis preve vyhearamard’] = qats reserapd
- HaZEY
OHYALL TAT0Y SROUB_KLIKA
i} [LE:RS ERRER I £ 17 I BL ¢ Bl D
FONTROLGYA DATUY FeR#A™ [GISLY WY<RESU Y
o | 43 I6U-03-0007 X
Keeell DATUY
Jahn Smith o |HERITER 127 |HUCTHEST ) <k | U.-ﬂl |_:5T -

PREDPOKLADY

e Vymodelovany nebo stazeny model soucasti 04_SROUB_KLIKA mlynku na maso.
e Znalost tvorby pohledd, kotovani, tvorba drsnosti,... z predeslych cviceni.

PROBIRANE PRVKY, FUNKCE A POSTUPY

Izometricky pohled
Kota svaru
Generovani pozic
Generovani soupisky

ASENENEN
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Krok ¢.1 Vytvoreni nového vykresu a otevieni modelu

V Casti Standart vyberte typ papiru CEG2.
Zaskrtnéte natoceni papiru LANDSCAPE.

V nabidce File vyberte Save As.
Nastavte slozku pro ulozeni.

VOINOU AWN H

Otevrete si model sitka.

~. V nazvech souborl nepouzivejte diakritiku ani specialni
/¥ znaky. Potfebujete-li v ndzvu souboru mit mezeru,
L ®  pouzijte podtrzitko “_".

V dolni nastrojové listé kliknéte na tlacitko L] New (CTRL+Ni.
V zobrazené nabidce vyberte Drawing a potvrd'te vybér S o |

V Casti Sheet Style vyberte A3 ISO a potvrdte vybér (& o ]

Jako File name zadejte 17_SROUB_KLIKY. Potvrd'te tlatitkem [S==_1.

Skandard
JcEGz =l
Sheet Style

Format 43 [30
Paper size = 297 x 420 mm
Global scale = 1:1

) Portrait

@ Landscape

[] Hide when starting workbench

1 @ oK I aCancell

Krok ¢.2 Vytvoreni zakladniho pohledu

10. Kliknéte na Front View v boCni nastrojové listé.

11. Pfepnéte se do okna s modelem a vyberte rovinu Narys.

12. Nastavte orientaci dle obrazku a vytvoite pohled.

Scale:




13. Nyni kliknéte pravym tlacitkem na Front View ve stromé 21

pOhledﬁ a VYbeI’te Properties- Current selection:IFront viewYiewmakelp, 4/Sheet, 1 j
14. Do kolonky Scale nastavte méfitko 5:1. vew | raphic |
15. V Casti Dress-Up zaskrtnéte: S N
o H|dden Lines 2 Display View Frame
° Th read [T Lok Wiew
° AXiS. [ visual Clipping
e 3D Wireframe ifnj;:?ing?j:;entation Scale:[5:1 =[5
16. A potvrdte 20k | e
17. Smaite pOpisku pOhledU. 4 Hidden Lines [ Center Line [130 spec [ 30 Colors
o Axis o Thread
[IFillets : % Boundaties [ 20 Paints : (2 3D symbal inheritan

0 Symbalic W Symbol IX

O approximated Original Edges [ 30 Wireframe @ Can be hidden

2 Projected Criginal Edges D Is always visible
Wiew Mame
| Prefix jin] Suffixc —
! |Fr0nt i | |
! —Mame Editor YWith Formula:
| |Fr0nt wiew foar
| 2D Components =
, I ——
| il | LI_I
i Mare, .. I
i Close I
18. Upravte vytvoreny pohled dle obrazku.
e Smazte dvé Usecky dle obrazku.
eV horni listé zménte tloustku a typ Car dle obrazku.
|
| J
~ g s
|

w Vice informaci o Gpravé typ{ ¢&ar viz. pfedesla cvi¢eni (15, 16).

Q Pravideln& ukladejte (CTRL+S)

17-3




Krok ¢.3 Tvorba a Uprava os

19. Pfepnéte se do okna s modelem (sestava).
20. Dvojklikem na PartBody soucasti OKO se prepnéte do prostiedi pro Upravu modelu.
21. Na roviné Narys vytvorte skicu dle obrazku.

o Usetku vytvorte v horizontalni ose oka

e Stfedovou Caru promitnéte z fidici skici prvku Rib

22, Ulozte provedenou Upravu.
23. Prepnéte zpét do pro prostiedi s vykresem.

24. Kliknéte na ikonu @ Update.

17 -4




25. Upravte pohled dle obrazku.
eV horni listé zménte tloustku a typ Car dle obrazku.
e Protahnéte osu symetrie az nad horni ¢ast oka

Krok ¢.4 Tvorba prirezu

|
26. Kliknéte na B Offset Section Cut boeni nastrojové listé.
27. Vytvorte Caru fezu ve stfedu symetrie soucasti oko

P

2

Section cut A-A
_ Scales =H




28. Smazte popisek prifezu
29. Skryijte Caru prifezu
30. Posunte priifez do stfedu symetrie soucasti.

Krok ¢.5 Tvorba Sraf

31. Piikazem 2. Area Fill Creation v bocni nastrojové listé vytvorte Srafy dle obrazku.
|
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32. Pridrzte CRTL a vyberte vytvorené Srafy.
33. Kliknéte pravym tlacitkem na vybér a spust’te Properties.
|

% cut Cirks

Copy. Chr+C

[ paste ey
Faste pecial...

Bl Properties Alt+Enter

Delete Del
Move, .
=1 i
B Selection Sets... Chrl+G
|ﬁ| Selection Sets Edition. ..
HideShaw

Isalate

|
|
|
I Set a5 defaul:
|
|
|
|

34. Vyberte zalozku Pattern.
35. V nabidce Colloring vyberte Hatching.

36. Kliknéte na ._l

37. Vyberte alu 45 (dvoijité Srafovani).

38. Vyberte zalozku Hatching11 a hodnotu Pitch nastavte 5mm.
39. Vyberte zalozk tching22 a hodnotu Angle nastavte 135deg (°) a Pitch 5mm.

40. Kliknéte na L a potvrd'te

| 20
" Current selection : I &l j
4’ Pattern | Graphic I Feature Properties I
Name:|a|u45 Type:IHatching ﬂ I
Mumber of hatchings:l > E
Hatchingt1 | Hatchingzz |

— Angle: Color: -
_ Fitch: |5,UUU mrm E Linetype: -

X Cffset: |2,DDD mm E Thickness: -

|

! i Previey

| o

I

I

I

|

I

|

I

|

I

|

I

|

I

| More, .. I

| @ oK I anplyl Close I
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Krok ¢.6 VloZeni izometrického pohledu

41, Kliknéte na .' Isometric v boCni nastrojové listé.
42. Pfepnéte se do modelare a nastavte si model do pozadované polohy.

S S S S S S S

E Pravidelné ukladejte (CTRL+S)

Isometric vioew

Scale: 1:1
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44. Nyni kliknéte pravym tlacitkem na izometricky pohled ve stromé pohledli a vyberte Properties.
45, Do kolonky Scale nastavte méfitko 5:1.
e V Casti Dress-Up zaskrtnéte: Hidden Lines, Thread, Fillets - Boundaries

46. A potvrdte @0k |
47. Smazte popisku pohledu.

Current selection : IIsometric viewViewMakelp, 12/Sheet. 1

Wit | Graphic |

Wisualization and Behavior
4 Display Yiew Frame
[ Lok Wigw

[ visual Clipping

Scale and Orientation

Angle:ludeg 5cale:| ol = |5

Dress-up
4 Hidden Lines [ Center Line [] 30 spec [13D0 Calors
[ ais o Thread

4 Fillets : ¥ Boundaries [J 30 paints 1 C 30 symbol inheritar

) Symbalic @ Symbol |><

) approximated Original Edges [ 30 wWireframe & Can be hidden
) Projected Qriginal Edges O s always visitle

Wiew Mame

Prefix (o] Suffix

|Isometric wigw | |

’ﬂ\lame Editar With Formula:
|

Isomekric vigw fx:

2D Components

DLSOIoICILs R
4] |

=

Mare... I

@ oK I Onpplvl

Close I

Krok ¢.7 Kotovani

vV,
48. Kliknéte na ¥~ Welding Symbol v bo¢ni nastrojové listé.
49. Kliknéte do vysSrafované plochy svaru.
50. Kliknéte na pozici, kde chcete znacku svaru vytvorit.
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51.V zobrazeném okné nastavte typ svaru koutovy.

52, Pred znacku svaru napiste hodnotu 5 a za znacku svaru hodnotu 8.

53. Nastaveni potvrd'te .

| | Y [ Eo— qi
, Irnpott file |
| @ L —
| - Resel | |° Ok | iCanceIl
54, Okotujte pohled dle obrazku.
235

16

15

MbxB, 5

P20
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55. Kliknéte na 7~ Line a vytvorte Usecku dle obrazku (zelené zvyraznéna).
56. Vytvorte kétu Uhlu dle obrazku.

Krok ¢.7 Tvorba pozic

57. Piepnéte se do okna s modelem.
58. Prepnéte se do modulu pro tvorbu sestav Start -> Mechanical Design -> Assembly Design.

59. Kliknéte na Generate Numbering v bocni nastrojové liste.

60. Vyberte Product1. o] x|
61.V zobrazeném okné v Casti Existing numbers vyberte styl Integer: 1,2,3... —Mode

@ Inteqer: 1, 2,3 ...

() Letters: &, B, C ... Z,AA, BB ..,
—Existing numbers

o] Keep

W Replace

W Cancel ]

62. Pfepnéte se do okna s vykresem.
63. Kliknéte na ﬁ? Balloons Generation v boc¢ni nastrojové liste.

1b

15

Mb =@, 5 POZICE 2: DELKA ORATU 93mm

64. Odkaz pozice 3 poté smazte.
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Krok ¢.8 Popisek

65.

Nad soupisku vytvorte popisek
POSICE Z: DELKA DRATH 93mm

Krok ¢.9 Vyplnéni vlastnosti modelu

66.
67.
. Vyberte zalozku Product.
69.

68

Pfepnéte se do okna s modelem.
Kliknéte pravym tlacitkem na Product (SROUB_KLIKY) a vyberte Properties.

Zkontrolujte Ze, v ¢asti Part Number je napsan nazev soucasti ( SROUB_KLIKY ).

70.

71.
72,

73.
74,

75.
76.

77.

Kliknéte na Define other propetties...]

Vedle NewParameteroftype |\ berte hodnotu String a poté kliknéte na NewParameter of type |
Pfejmenujte String.1 na Material.

Nyni vyberte hodnotu Mass a kliknéte na New Parameter of type |

Vytvoreny parametr Mass.1 prejmenujte na Weight.

Nabidku potvrd'te [ o ],

Do kolonky Material vypliite 11 373.

Nastaveni Properties nyni potvrdte [ o ]

78.
79.

Vyberte parametr ,....\Weight" a kliknéte na .AddFormua |
Nyni vyberte ve stromé prvk( v Casti InertiaVolume na parametr ‘Mass' a potvrd'te [0 o ]

80.
81.

Potvrd'te nastaveni parametrd [ o ]

Nastaveni parametrt mlzete zkontrolovat v Properties, budou vypInény hodnoty dle parametrd.

Current selection : [SROLUE kLKA ~]

Product | Graphic I Mechanical | Drrafting |

—Product
Part Mumber |5ROLIB_KLIKP.

Fesvision

Crefimition

Mormenclature

Source Lnkniovn j
Descripkion

—Product: Added Properties

IMaterial [11373
I'I.I'I.I'Eight IUJ|:|15KGI

Define other properties. . . I

1| | i
Mare, ., I
@ oK I ﬂ.ﬁ.pplvl Clase I
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82. Nyni nastavte parametry i u jednotlivych Casti sestavy (CEP, OKO).
83. Oba pfidané parametry (Material, Weight) provazte s parametry jako v predeslych cvicenich.

Current selection ICEF‘,I'SROUB_KLIK.C\

2%
=]

| Graphic I Mechanical | Drafting |

—Instance

Murmber | 1

— Cormpornent
Instance name |CEP

Description

o Visualize in the Bill OF Material

r—Link. ko Reference
CEP [Drluserimand,_MLYNEK_\04. SROUB_KLIK&\04_CEF. CATFart
—Produck
Part Murber | CEP

Revisian

Definition

Momenclature

SOLrCE m
Description

—Product: Added Properties

IWeight |D,012kg
IMateria| [i137z0

Define other properties. .. l

{ Product

21 x|

Zurrent selection IOKO,I'SROLIB_KLIKF\

| Graphic | MMechanical | Dirafting |

—Inskance

Mumber |2

—Cormponent

Instance nare |o|<o

Descripkion

a Yisualize in the Bill OF Material

r—Link to Reference

OKO [Drluserimasx_MLYNEK 104, SROUB_KLIKAIO4 OKO.CATPart

—Product

Park Mumber |OKO

Rewvision

Definition

Momenclature

Source Unknawn

[

Descripkion

—Praduct: Added Properties

IMateriaI I 11 373.0

IWeight

|0,002kg

Diefine other properties. .. l

1] | 2 4] | |
Mare, ., I Mare, ., l
@ ok O.ﬁ.pplyl Close l @ oK G.ﬂpplv] Close l
Krok ¢.10 VloZeni Cislovani a generace soupisky
84. V horni nabidce vyberte Analyze -> Bil Of Material
85. V zobrazeném okné kliknéte na _Define formats |
| Bl OF Material | Listing Report. |
Bill of Material: SROUE_kLIKA
Cuantik | Part Mumber | Tvpe | Mormenclature | Revision |
1 CEP Park
1 DR Park
Recapitulation of: SROUE_KLIKA
Different parts: 2
Tokal parts; 2
Cuankit | Part Mumber
1 CEFP
1 QKO
P23 Format =] _Define Formats |
@ oK Save A5, ]
.
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86. Kliknéte na _Add | pfid4 se novy format, ktery upravime.

Bill of Material : Define formats i A

Selected Format j &dd I Rermayve I

Additional Infarmation

[T micrlzwe Fhe caarch arder |

87. Kliknéte na ! , cely levy sloupec bude prazdny.

88. Nyni vyberte postupné v pravém sloupci uvedené hodnoty a pridejte je do levého sloupce pomoci K
e Vyberte Number, Part Number,Product Description, Material, Definition, Weight, Quantity

Bill of Material : Define formats 7] =]
Selected Format IF:::rmaI:.l j #dd I Remove I

— Additional Infarmation

[ pisplay the search order

— Properties for the Bill of Material

Displayved properties Hidden properties
A -
Part Mumnber Source
Product Descripkion »I Fevisian
Material Mormenclature
Definikion |< Carnponent Descripkion
Weight I Source
Cuaankity I<< Cefault Representation Source
I Carnnenk b
g List OF Mamed URLs
Children
——Hrnat. ﬂ

— Properties Far the Recapitulation

Displayed properties Hidden properties
Caankiky '>| Tvpe .
Part Murnber Source
Nurnber
»I Revision

I Definition
I Mornenclature
Product Descripkion

K< Source ﬂ
@ OK I aCancell

.
89. Potvrd'te nastaveni .

90. Nastaveni soupisky potvrd'te [& o ]
2|

isting Repork |

HBiII of Material: SROLUE_KLIKA

I MNumber I Part: Mumber I Produck Description I Material I Definition I ‘Weight I Cuantit
1 CEP 11373 1
2 QKo 11 373 1
4| | »

Recapitulation of: SROUB_KLIKS
Different parts: 2
Total parts: 2

CQuankit I Part: Mumber
1 CEP
1 el 40]
IFormat.l j Define Formatsl
@ oK l Save fs... l
.

17-14




Krok ¢.11 Vlozeni ramecku, razitka a doplnéni informaci.

91. Prepnéte se do okna s vykresem.
92.V horni nabidce vyberte Edit -> Sheet Background.

93. Kliknéte na L= Frame and Title Block v bocni nastrojové listé.
94. Zobrazi se okno Manage Frame And Title Block.

95. V nabidce Style of Title Block vyberte styl ZCU_Drawing_Titleblock.
96. V nabidce Action vyberte Create a kliknéte na
97. Vyberte DesignedBy a kliknéte na 2
98. Do zobrazeného okna napiste svoje jméno a potvrd te

1 1 Z 1 4 1 i | 5 1 3 1 T 1 ]
|
5
el
— —
[Fs)
B L 3
- % V | &
- F : W
& < [ f
Manage Frame And Title Block 2lx|
Style of Title Block: Preview
BE ﬁ |ZCU_Drawing_TitIebIock ﬂ [
Action:
|Creati0n
8 ICE 2: DELk& DRATU 93mm
AddRevisionBlock
DesignedBy
] Sappty| _cose | || = B Zapadoceska univerzita v Plzni
126 1€ WIRTARE rdwa yorazet oAl T oghlg resecver
- TH
SCHIALTL TATLN ’ 330UB_KLIKA
C Jnax PRSI ) S EIRE F LTI 1
EONTFO_Z¥h DETUR FORA™ JCIEL0 »¥EIESU IE¥
IR o XRX XA 040 X
k-251-1 DATLN
Hees o |MeaTE cfHESTHGSTIEG: 0.:'| |.I$' 1

99, Pro vyplnéni Cisla vykresu dvojklikem na textové pole XXX-XX-XXXX spustite okno pro editaci.
100. Vyplite libovolnym textem (ZCU-03-0007).

TOLERQVANI / . . o
[y G} 150 80015 Zapadoceska univerzita v Plzni
130 2768mK :
150 128 e V¥sechna prava vyhrazena/All rights reserved
SCHVALIL DATUN SROUB_KLIKA
max §.9.2011 |SOUBOR 17 SROUB KLIKY.CATIraeing D
KONTROLOVAL DATUN FORMAT [CISLO VYKRESU REY
L m | A3 Z6U-03-0007 X
Kreslil DATUN
John Smith 080011 WMERITKO 101 [HMOTNOST (kg) ¢,01 LIST 11
] I
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Krok ¢.12

VloZeni a Uprava soupisky

+
101. Kliknéte na E@Q Bill of material v boCni nastrojové listé.
Prepnéte se do okna se sestavou a vyberte SROUB_KLIKY.
Poté kliknéte mimo papir.

102.
103.

Bill of Material: SROUB_KLIKA

Number |Part Number Product Description|Material Definition Weight Quantity
1 GEP 11 373.0 0,012kg 1
2 KO 11 373.0 0,002kg 1
Recapitulation aof:
SROUB_KLIKA
Different parts: 2
Total parts: 2
Quantity|Part Numher
1 CEP
1 K0
104. Smazte spodni ¢ast tabulky.
105. Presunte tabulku nad razitko (tabulka bude presahovat pres razitko).
106. Dvojklikem na tabulku se prepnete na editaci tabulky.
i / Editace tabulky je podobna jako editace tabulek v programech Excel ¢i Word.
Ra
107. Oznacte prvni fadek tabulky a smazte pomoci klavesy Del obsah fadku.
108. Upravte tabulku dle obrazku.
109. Dvojklikem do buriky provedete jeji editaci.
110. Pod Definition doplrite Cisla vykrest ¢epu a oka.
Num. [Part Number Blank Material |Definition Weight |Quantity
1 CEP 22-25 CSN 42 5010.12 |11 373.0 (Z0U-03-0007 0,012kg |1
2 0KQ 3-50 CSN 42 6510.12 |11 373.0 |ZCU-03-0007 0,002kg |1
TOLERQVANL ' . ' '
-61@ 150 80015 Zapadoceska univerzita v Plzni
150 2768mK : .
150 128 e ¥sechna prava vyhrazena/All rights reserved
SCHVALIL DATUN SROUB_KLIKA
max 8.9.2011 |SOUBOR 17 _SROUE KLIKY.GATDrawing D
KONTROLOVAL DATUM FORMAT |CISLO VYKRESU REY
XXX_ w | A3 Z0U-03-0007 X
Kreslil DATUR
John Smith . o011 MERITKO 1:1|HMOTNOST {kqg) 0,01 LIST 11
| | I I 1 I I I
1

111.

Presunte popisek nad soupisku.

NEZAPOMENTE ULOZIT (CTRL+S)
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16

15

Mb x0, 5 POZICE 2: DELKA DRATU 93mm
20 \ Num.|Part Number Blank Material [Definition Weight |Quantity
CEP 22-25 CSN 42 5010.12 |11 373.0 |ZCU-03-0007 0,012kg (1
2 0KO 3-50 CSN 42 6510.12 |11 373.0 |ZCU-03-0007 0,002kg (1
TOLERQOVANI , . . .
-g--@ 150 80015 Zapadoceska univerzita v Plzni
150 128 180 2768mK e Vsechna prava vyhrazena/All rights reserved
SCHVALIL DATUN SROUB_KLIKA
max 8.9.2011 | SOUBOR 17 SROUB KLIKY.CATDrawing
KONTROLOVAL DATUM FORMAT |CISLO VYKRESU REV
XXX_ w | A3 Z0U-03-0007 X
Kreslil DATUM
John Smith MERITKO 1:1[HMOTNOST (kg) 0,01 LIST 1/1
I I I I I I I I I I I I I I :s.g.zonl I I I

[ 2 [ [ 7 [ 8




18.CVICENI

V'

CIL

Tvorba vyrobniho vykresu soucasti vicko sestavy mlynku na maso.

i 1 2 1 F) 1 4 { 5 | & [ T [ d
(159
h | ™
[&]e. o5 —
L E2>
a )
"‘\.____'_'_
uw
=
£
&
e
B =
=
2 B O N |
by
/
I—
TI_END a4 . . . .
Q-@- 50 49675 Zapadﬂceska univerzita v Plzni
1 B () b Vawrerd preva ephrszeearal cigds ceseread
HEZEY
STMALIL TATU ' WICKD
0 max PENERI L) it il
<AHTRA AL DATUS [FERte [o1S00 +KIESD CHD
L ] A3 ZCU-03-9088 Iy
ToEslil BTl
Jahn Smizh RaEn AZRITE: ':1['M[lTrl:léiltg| 0,17 LIST "
— —

PREDPOKLADY

e Vymodelovany nebo stazeny model soucasti 09_VICKO mlynku na maso.
e Znalost tvorby pohledd, kotovani, tvorba drsnosti,... z pfedeslych cviceni.

PROBIRANE PRVKY, FUNKCE A POSTUPY

Opakovani tvorba pohledu, kétovani, ...
Detail

Prerusend kéta

Izometricky pohled

ASENENEN
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Krok ¢.1 Vytvoreni nového vykresu a otevieni modelu

1. V dolni nastrojové listé kliknéte na tlacitko ] New (CTRL+N). - i
2. V zobrazené nabidce vyberte Drawing a potvrd'te vybér ® o | =
3. V &asti Standart vyberte typ papiru CEG2. i;';d;rd 5
4. Zaskrtnéte natoceni papiru LANDSCAPE. heet otul
eet Skyle
5. V Casti Sheet Style vyberte A3 ISO a potvrd'te vybér [ o ]
6. V nabidce File vyberte Save As. Farmat A3 150
v v , Paper size = 297 x 420 mm
7. Nastavte slozku pro ulozeni. Global scale = 1:1
8. Jako File name zadejte 18_VICKO. Potvrd'te tlacitkem [S==_1, O Fortrait
9. Otevrete si model vicka. @ Landscape
a V nazvech vsoub_orfl r!epogiivejte diakritik,u ani specialni T ———
/% znaky. Potfebujete-li v ndzvu souboru mit mezeru,
L ® J pouzijte podtrzitko “_". _ @ ok | Scancel |
Krok ¢.2 Vytvoreni zakladniho pohledu fezu

10. Kliknéte na Front View v boCni nastrojové listé.
11. Pfepnéte se do okna s modelem a vyberte rovinu Narys.

=l = [ @mm t o1& s

12. Nastavte orientaci dle obrazku a vytvorte pohled.

Front
Scale:

=

T1: 1
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13. Nyni kliknéte pravym tlaCitkem na Front View ve stromé

pohledd a vyberte Properties.
14. Do kolonky Scale nastavte méfitko 2:1.
15. A potvrdte 20K |
16. Posunte vytvoreny pohled mimo papir.

Current selection IFront viewYiewMakelp, 4/Sheet, 1

Vi | taraphic |

visualization and Behavior
& Display View Frame
[ Lock wiew

[ wisual Clipping

Scale and Orientation
Angle :| Ddeg

Scale:|2;1 =|2

Dress-up
[T Hidden Lines [] Center Line & 3D spec [ 3D Colars
o fxis [ thread
[ Fillets : @ Boundaries

2 Symbalic

O approximated Original Edges

O Projected Origingl Edges

[ 20 Painks : 2 30 symbol inheritar

W Symbol |><

W Can be hidden

D) Is always visible

Yiesw Mame

Prefiz o] Suffix

| Frant view

|—Name Editar With Formula:
I

Frant wiew fx;

20 Components

i SRS =
| | »

Mare... I
@ oK I @ apply | close |

17. Kliknéte na @E. Offset Section View v bocCni nastrojove liste.
18. Vytvorte fez v ose soucasti zakladniho pohledu. Rez vytvorte na papire.

-
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

19. SmaZte popisek Fezu.

20. Ve vlastnostech fezu nastavte zobrazeni zavitu (Thread).

E Pravidelné ukladejte (CTRL+S)

Sectian view AA
Scale:
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Krok ¢.3 Vytvoreni detailu

21. Kliknéte na E® Detail v bocni strojové liste.

22, Prvnim kliknutim vyberte stfed detailu, poté urcete oblast

23. Spust'te Properties.

24. Nastavte méritko detailu 5:1 a popis detailu

25. Zobrazeni zavitu (Thread) a Fillets — Projected Original Edges.
26. Nastaveni potvrd'te @ o |

27. Upravte odkaz a popisku pohledu detailu.

h: 1l

>

w Vice informaci o detailu viz. cviceni ¢.14.

Pravideln& ukladejte (CTRL+S)
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Krok ¢.4 Vytvoreni izometrického pohledu

28. Kliknéte na - Isometric v boCni nastrojové liste.
29. Prepnéte se do modelare a nastavte si model do pozadované polohy.

Isometric wiow
Scale: 1= 1

-

30. Nyni kliknéte pravym tlacitkem na izometricky pohled ve stromé pohledd a vyberte Properties.
31. Do kolonky Scale nastavte méfitko 2:1.
e V Casti Dress-Up zaskrtnéte: Thread, Fillets - Boundaries

32. A potvrdte 20K |
33. Smazte popisku pohledu.




Krok ¢.5 Kotovani

34. Okotujte pohledy dle obrazku.

r1572
dﬁ
= \
[va]
7 o <
el ’ 7
s
- //J

Mb@x1, 5

)

ThHB. 5

35. Pravym tlacitkem mysi kliknéte na kétu 60,5 a vyberte Dimension.25 object -> Create/Modifi Clipping
36. Dvakrat kliknéte na libovolné misto pobliz vynaseci ¢ary v horni ¢asti koty.

—
lezy

s
[=)
M ar Crrbbx s
e Copy Chrl+C -
a (22 paste Chrb -
— I
% Paste Special .. | 2.5
= =
) H-—1-11-- - 21" Properties Alk+Entsr
= Delete Del 34
[ove..
B .
B Selection Sets... Chrl+G
g Selection Sets Edition. .
Definition. ..
Swap to Radi
@ Hide Show -
£E§nga-up E}Creata Interruption(s)
Clipping

i @ Set a5 defaut
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ATT

=1 |

CRETT)

37. Podrzte klavesu Shift a posurite hodnotu koty blize k detailu.

ki
L AFAV ;\

lesiyjis

5'@ne

(157

18



Krok ¢.6 Geometrické tolerance

38. Kliknéte na Al Datum Feature v bo¢ni nastrojové listé.
39. Vytvorte zakladnu na kété 60,5 mm obrazek vlevo.
40. Kliknéte na Zluty bod pravym tlacitkem, vyberte Symbol Shape ->Filled Triangle.

N ? é - ﬂ
<\ £dd 2 Breakpoint —— *
- KT

[ ) -

A

Remove a Breakpoint

ve Leader

13

e
ne

0. 5
60, b

41. Vytvorte geometrické tolerance dle obrazku.

0157

ERER

A

®6@. 5

MB@ x1, 5

\&

w Vice informaci o tvorbé geometrickych toleranci viz. predesla cviceni.

Pravideln& ukladejte (CTRL+S)
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Krok ¢.6 Drsnosti

42, Vytvorte drsnost dle obrazku.
(157 5. 1

g S 4

I

] ‘\
(0w
\“HE__Jﬂ“/// o A . |
=5 &
: < /
Nal
L= &N
L [u-? -
. s
% \l & -
= \“-,___h n
= I N
> 2.5
4, 34

43,V pravém hornim rohu vytvoite drsnosti dle obrazku.

44. Pomoci T Text v bocni nastrojové listé dotvorte zavorky dle obrazku.
45, Pro lepsi presun vytvorte pro drsnost Ra 3,2 a textové pole Positional Link a predni drsnost.

a2
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Krok ¢.7 Vyplnéni vlastnosti modelu

46.
47.
48.

49

Pfepnéte se do okna s modelem.
Kliknéte pravym tlacitkem na Product (VICKO) a vyberte Properties.
Vyberte zalozku Product.

. Zkontrolujte Ze, v ¢asti Part Number je napsan nazev soucasti (VICKO).

50.

51.
52,

53.
54.

55.
56.

Kliknéte na Define other properties...J

Vedle NewParameterof type | \yherte hotnotu String a poté kliknéte na NewParameter of type |
Pfejmenujte String.1 na Material.

Nyni vyberte hodnotu Mass a kliknéte na NewParameter of type |

Vytvoreny parametr Mass.1 prejmenujte na Weight.

Nabidku potvrd'te [ o ],

Nastaveni Properties nyni potvrd'te [ o ]

57.
58.

59.
60.

Kliknéte na f(") Formula v dolni nastrojové listé.
Filter Type nastavte a User Parameters.

Vyberte parametr ,....\Material" a kliknéte na AddFormua_|
Nyni vyberte ve stromé prvkd na parametr ‘Material' a potvrd'te

61.
62.

Vyberte parametr ,....\Weight" a klikn&te na _AddFomua |
Nyni vyberte ve stromé prvk{ v ¢asti InertiaVolume na parametr ‘Mass' a potvrd'te [& o]

63.
64.

Potvrd'te nastaveni parametr [0 o ]

Nastaveni parametrd mlzete zkontrolovat v Properties, budou vypInény hodnoty dle parametrd.

Current selection : I'«-'ICKO j
Produck | Graphic | Mechanical | Mass | Color Management: |

— Product

Part Mumber |'.,.'1c|<o

R.evision

Definition

Momenclature

S0Urce LInknown j
Descripkion

—Product: Added Properties

I \Weight ||:|J 166kg
I Material |42 2420

Define okher properties. .. I

1| | 0
Mare. .. I

@ oK Ilﬂ.f'q:q:ul'fl Clase I
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Krok ¢.8 Vlozeni ramecku, razitka a doplnéni informaci.

65. Prepnéte se do okna s vykresem.
66. V horni nabidce vyberte Edit -> Sheet Background.

67. Kliknéte na L Frame and Title Block v bo¢ni nastrojové listé.
68. Zobrazi se okno Manage Frame And Title Block.

69. V nabidce Style of Title Block vyberte styl ZCU_Drawing_Titleblock.
70. V nabidce Action vyberte Create a kliknéte na [#.4eel

71. Vyberte DesignedBy a kliknéte na Li®.Aeeh
72. Do zobrazeného okna napiste svoje jméno a potvrdte [ o ],

1 | 2 | 5 1 Z I 5 | B [ 7 1 5

151
A d_
[&]e, o5 Z
i L <
[
— T} =
o 233
=)
s e
w o
o 1
-
B - &
=
o i | |- | -
= [
( 4. 34
Manage Frame And Title Block x|
Strle of Title Block: Preview
|ZCU_Drawing_TitIabIock j
Ackion:
[y | Designedsy

RN | N . . -
= & 5 w01 Zapadoceskd univerzita v Plzni
150 174 T UVIRLTRL PN TPTUATEM AL rogaty Cgsgrus
. LAZEY \
oo ] @apok|  close P g VICKE
L . —] —] pax PRI [ATS 3wk DTk L

KONTRILEVAL Da.N =Dike” [ I50: WYKRES) REY
AR s A3 XX R I ¥
Kres_i_ D™ N
Jaha Srith - ME3ITE: 1:II-HC""-UST|".;'I IJ.1T‘ ILISI’ 11

73. Pro vypInéni Cisla vykresu dvojklikem na textové pole XXX-XX-XXXX spustite okno pro editaci.
74. Vyplite libovolnym textem (ZCU-03-0008).

TOLEROVANT : . . :
=4 s Zapadoceska univerzita v Plzni
180 128 150 2768mK — Ysechna prava vyhrazena/All rights resgrved
SCHVALIL DATUW YICKC
max §.49.2011 | SOUBCR 18 WICKD. LATDrawing D
KONTROLOYAL DATUM FORMAT |CISLO YYKRESU REY
XA w | A3 Z0U-03-0008 X
Kreslil DATUM
John Smith oo |MERITKO  1:1(HHOTKOST (kg) 0,17 LIST 171
| | | | | | | | |
| L
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, 05

(15

N\

B

Mb@ x1, 5

~_ |

ENGEN

R

, 85 |A

®bB. 5

TOLEROVANI , . . .
-g--@ 150 80015 Zapadoceska univerzita v Plzni
IS0 2768mK .

1S0 128 e Vsechna prava vyhrazena/All rights reserved
SCHVALIL DATUM VICKO
max 8.9.2011 SOUBOR 18 VICKO.CATDrawing
KONTROLOVAL DATUM FORMAT {CISLO VYKRESU REV
XXX w | A3 ZCU-03-0008 X
Kreslil DATUM
John Smith 4 92011 MERITKO 1:1|HMOTNOST (kg) 0,17 LIST 1/1
| |
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19.CVICENI

CIL

Tvorba vyrobniho vykresu soucasti nuz sestavy mlynku na maso.

I 7 I R I 7 I g I g I 7 I 5
ISOMETRICKY POHLED
3@ DER&SEENY BRIT
B
| j
4.5
B
— - — TRATEKTORIE OBRABENT BRITU FREZOU @1 @mm
| | OSTRI KALIT me 5612 HRC
= Zapadoceskd univerzita v Plzni
157 * 33 Wiksbnz prava vyocAzenaAll richTs reieraed
. WREEY
FCHYALIL [aTU " hUZ
C max PRI L L Sl Al oy @
KaHTRY_DwAL DAty FGFP.'%I'|C:5.D VY IRESU REY
KRE e Y Z6U-03-0008 %
K-es il DaTUY
Jahn Smith ot "ERIKD T1|HACTHEST k) L0 13 1

PREDPOKLADY

e Vymodelovany nebo stazeny model soucasti 05_NUZ mlynku na maso.
e Znalost tvorby pohledd, kotovani, tvorba drsnosti,... z predeslych cviceni.

PROBIRANE PRVKY, FUNKCE A POSTUPY

v Opakovani tvorba pohledu, kétovani,...

19-1




Krok ¢.1 Vytvoreni nového vykresu a otevieni modelu

1. V dolni nastrojové listé kliknéte na tlacitko ] New (CTRL+N). 2=
2. V zobrazené nabidce vyberte Drawing a potvrdte vybér [& o | Standard
3. V Casti Standart vyberte typ papiru CEG2. |cEG2 [~
4. Zaskrtnéte natoceni papiru LANDSCAPE. Stv'e
5. V (asti Sheet Style vyberte A3 ISO a potvrd'te vybér [& o ] A1
6. V nabidce File vyberte Save As. e S - ey
7. Nastavte slozku pro ulozeni. g S
8. Jako File name zadejte 19_NUZ. Potvrdte tladitkem [===_1, = L”:'
9. Otevfete si model noze. sokiitiaics
~  V nazvech souborll nepouzivejte diakritiku ani specialni -t o2 STy s
/%" znaky. Potfebujete-li v ndzvu souboru mit mezeru, @ ok | @cancel
L ® J pouzijte podtrzitko “_". -

Krok ¢.2 Vytvoreni zakladnych pohledd

10. Kliknéte na Front View v bocni nastrojové listé.
11. Pfepnéte se do okna s modelem a vyberte horni rovinou plochu noze.

= =m0 & 2 A —loy |l m & | =

12. Nastavte orientaci dle obrazku a vytvoite pohled.

Front wview
Scale: 1:1
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13. Nyni kliknéte pravym tlacitkem na Front View ve stromé 21
pOhledﬁ a VYbel’te Properties- Current selection IFront viewYiewMakelp, 3/Sheet, 1 j

14. Do kolonky Scale nastavte méfitko 2:1.

15. Nastavte zobrazeni Fillets — Boundaries.

Graphic I

Wisualization and Behavior 1=

16.A pOtVrd’te w 4 Display View Frame
17. Smazte popisek pohledu. [ Lack visw

[ wisual Clipping

Scale and Orientation

nngbilﬂdeg Scale:[zi1 =[z

Dress-up

[IHidden Lines [ Center Line []30 spec [ 3D Colars

o s [ thread

4 Fillets : ™ Boundaries [ 30 Points : (2! 30 symbol inheritar

2 Symbolic ¥ Symbal |><

10 approximated Criginal Edges [ ] 3p wireframe @ Can be hidden

) Projected Original Edges D) Is always visible
ieww Mamne
Prefix 1D Suffix —
| Frartt view

’7Name Editor With Formula:

Frant wiew fx;
20 Components -
R
| | LI_I
Mare. .. I

@ OK I @apply | close |

18. Kliknéte na 2 Projection View v bocni nastrojové listé.
19. Vytvorte promitnuty pohled dle obrazku.
20. Smazte popisek pohledu.

:
]

21. Kliknéte na Eb Izometric a vytvorte izometricky pohled.

22, Smazte popisek pohledu.
C‘HR\
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23. Kliknéte pravym tlacitkem na Izometricky pohled a spustte Properties.
24. Nastavte méfitko Scale 2:1.

25. Nastavte zobrazeni Fillets-Boundaries.

26. Umistnéte pohled do levého horniho rohu.

Krok ¢.3 Vytvoreni fezl a prirezt

27. Kliknéte na @E. Offset Section View a vytvorte fez zakladniho pohledu.

i. Nejlepsi zplisob tvorby Cary fezu neumisténi prvniho bodu ve stfedu noZe a vytaZeni Cary tak, aby se zobrazil znak kolmosti.
-N) Po vytvoreni ¢ary poté tuto ¢aru zeditujte pouze vytazenim krajé ¢ary mimo pohled.

Section view BB
Scale: il
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wlly . y oy ws . u
28. Kliknéte na 4 Offset Section Cut a vytvorte prirez Casti noze

Section cut B-B
21

E:;? Scale;

Sectian view A-A
Scale: H

29. Pro lepsi prehlednost fezu vypnéte zobrazeni Fillets - Boundaries.
30. Smazte popisek fezu a popisek priifezu.

31. Skryjte Sipky a popisky Cary prirezu.

32. Upravte Caru prifezu dle obrazku.

33. Presunite priifez dle obrazku.
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Krok ¢.4 Vytvoreni detailu

34. Kliknéte na E® Detail a vytvorte detail dle obrazku.
35. Méfitko detailu nastavte 20:1 a popisek detailu nastavte B.

B

—{ ¥ =

20

Krok ¢.5 Upraveni Sraf

36. Oznacte srafy, spustte Properties a nastavte hodnotu Pitch na 2mm.

-,,:(' Vice informaci o tvorbé detaild a Uprav Sraf viz. pFedchozi cviéeni.

Pravideln& ukladejte (CTRL+S)

— =

28
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Krok ¢.6 Trajektorie obrabéni bfitu frézou

37. Pfepnéte se do okna s modelem.
38. PoloZte skicu na rovinu Pldorys.
39. Vytvorte skicu dle obrazku.

40. Prepnéte se zpét do vykresu.
41. U zakladniho pohledu spustte 3D Wireframe — Can be hidden.
42, Zménte tloustku ¢ary a nastavte typ ¢erchovana.

w Vice informaci o tvorbé promitnutych skic z modelu viz pfedesla cviceni.
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Krok ¢.7 Tvorba os a okotovani

43, Vytvorte osy a okétujte pohledy dle obrazku.

10. 84

22. 01

/g

Z20: 1

@

44, Podrzte CTRL a oznacte kéty dle obrazku.

45, Spust'te vlastnosti (Properties) a vyberte zalozku Text.

46. Do kolonky Frame vyberte Oblong a potvrdte [& o ]

47. Pfepnéte se na zalozku Value a nastavte hodnotu Offset na 4mm.




Krok ¢.8 Drsnosti a textové popisky

48. Doplite do vykresu drsnosti a textové popisky dle obrazku.

UBRABENY BRIT

Ra 1,6/
% O TSOMETRICKY POHLED

B
20: 1

49. Nad razitko vytvorte popisek dle obrazku.
— - - TRAJEKTORIE OUBRABENI ERITU FREZOU A1 BOmm
USTRI KALIT NAa b@zxZ2 HRC
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Krok ¢.9 Vyplnéni vlastnosti modelu

50.
51.
52,

53

Pfepnéte se do okna s modelem.
Kliknéte pravym tlacitkem na Product (NUZ) a vyberte Properties.
Vyberte zalozku Product.

. Zkontrolujte Ze, v ¢asti Part Number je napsan nazev soucasti (NUZ).

54.
55.
56.
57.
58.

59.
60.

Kliknéte na Define other properties... ]

Vedle NewPaameterof type | yyberte hodnotu String a poté kliknéte na _NewParameter of type |
Pfejmenujte String.1 na Material.

Nyni vyberte hodnotu Mass a klikn&te na _New Parameter of type |

Vytvoreny parametr Mass.1 prejmenujte na Weight.

Nabidku potvrd'te EN

Nastaveni Properties nyni potvrd'te [& o ]

61.
62.
63.
64.

Kliknéte na {(’9 Formula v dolni nastrojové listé.

Filter Type nastavte a User Parameters.

Vyberte parametr ,,...\Material"* a kliknéte na _AddFormula |

Nyni vyberte ve stromé prvkd na parametr ‘Material' a potvrd'te

65.
66.

Vyberte parametr ,,...\Weight" a kliknéte na AddFormua |
Nyni vyberte ve stromé prvk{ v ¢asti InertiaVolume na parametr ‘Mass' a potvrd'te [& o ]

67.
68.

Potvrdte nastaveni parametrd (& o ]

Nastaveni parametrd mlzete zkontrolovat v Properties, budou vypInény hodnoty dle parametrd.

Current selection : INLIZ j

Produck: | araphic | Mechanical | Mass | Colar Management: |

— Product

Part Mumber |NUZ

Revision

Definition

Momenclature

Source Inkniown j
Descripkion

—Product: Added Properties

IMaterial I 42 2420
['weight | 0,016kg

Define other properties. .. I

1| | i
More, ., I

@ oK Ilﬂ.ﬂ.pplvl Clase I

19-10




Krok ¢.10 Vlozeni ramecku, razitka a doplnéni informaci.

69. Prepnéte se do okna s vykresem.
70. V horni nabidce vyberte Edit -> Sheet Background.

71. Kliknéte na L2 Frame and Title Block v bogni nastrojové listé.
72. Zobrazi se okno Manage Frame And Title Block.

v

74. V nabidce Action vyberte Create a kliknéte na L
75. Vyberte DesignedBy a kliknéte na L&
76. Do zobrazeného okna napiste svoje jméno a potvrdte (2o 1],

73.V nabidce Style of Title Block vyberte styl ZCUTDrawing_TitIebIock.

1 | H | Fi | q | B ]
|

|
-4
=

TSOMETRICKY POHLED

OBRABENY BRIT

" ' ! "
Style of Title Block: Preview
|ZCU_Drawing_TitIebIDck ﬂ 8.5
Action: =

| DesignedBy

— - — TRAJEKTORIE OBRABENIT BRITU FREZOU @1 @
DSTRI KALIT MNa 5022 HRC

AddRevisionBlock.

= & Zapadoceska univerzita v Plzni
150 120 vegabns 4 wptrezetaal’ rgots regeoosd
= _ LY ;
2 ok | @ apply | ciose | SoHvALLL [T HUZ
0 [ - max PRPYRI iR \f .7 DeTor a2 ]

ESHTRELIVA . (I -D3We” [CIZLG w¥4RES. F=y

f}g’§1 1 4 08 - XX ¥

Jehn Srith e KCAZTHES L IHAETL027 kg E-‘I'.\2| |LIST 1

77. Pro vypInéni Cisla vykresu dvojklikem na textové pole XXX-XX-XXXX spustite okno pro editaci.
78. Vyplite libovolnym textem (ZCU-03-0009).

TOLERQVANL ; . ' '
‘5@ 150 80015 Zapadoceska univerzita v Plzni
150 128 150 2788nK e Vsechna prava vyhrazena/All rights reserved
SCHVALIL CATUMN NUZ
max B.0.2011 | SDUBOR 19 NUZ, CATDrawing D
KONTROLQVAL DATUM FORMAT |CISLO VYKRESU REV
XXX w | A3 26U-03-0009 X
Kreslil DATUM
John Smith P MERITKO 1:1[HMOTNOST (kg) 0,02 LIST 1/1
I T T T  — T T T
[ 1
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ISOMETRICKY POHLED

wy)
wy)

UBRABENY BRIT

20: 1
, b

10. 84

|
|

e
/

- N\
9%
\
Ra 1,%/
i s

22. 01
N
o
/

—-— TRAJEKTORIE OBRABENI BRITU FREZOU @10mm
OSTRI KALIT NA bB+x2 HRC

TOLEROVANI ’ . . .
= -@ 150 80015 Zapadoceska univerzita v Plzni
IS0 2768MmK _

1S0 128 e Vsechna prava vyhrazena/All rights reserved

SCHVALIL DATUM NUZ

max 8.9.2011 | SOUBOR 19 NUZ.CATDrawing

KONTROLOVAL DATUM FORMAT [CISLO VYKRESU REV

XXX o | A3 Z0U-03-0009 X

Kreslil DATUM

John Smith o g0 MERITKO 1:1[HMOTNOST (kg) 0,02 LIST 1/1
I I I I I I I I I I I I I I I I I I

1 [ 2 [ [ 7 [ 8




20.CVICENI

V'

CIL

Tvorba vyrobniho vykresu soucasti téla sestavy mlynku na maso.

(i
""" frrrima)

.
1 —°—4| |
|
|

PREDPOKLADY

e Vymodelovany nebo stazeny model soucasti 10_TELO mlynku na maso.
e Znalost tvorby pohledd, kotovani, tvorba drsnosti,... z predeslych cviceni.

PROBIRANE PRVKY, FUNKCE A POSTUPY

v Opakovani tvorba pohledu, kétovani,...
v" Lomeny fez
v’ Vyrez
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Krok ¢.1 Vytvoreni nového vykresu a otevieni modelu

V dolni nastrojové listé kliknéte na tlacitko L] New (CTRL+Ni.

V zobrazené nabidce vyberte Drawing a potvrd'te vybér E 2=
V Casti Standart vyberte typ papiru CEG2. Standard

Zaskrtnéte natoceni papiru LANDSCAPE. fcesz =

V Casti Sheet Style vyberte A0 ISO a potvrdte vybér [& o ]
V nabidce File vyberte Save As.

Nastavte slozku pro ulozeni.

Jako File name zadejte 20_TELO. Potvrdte tlacitkem [s==_1.
Oteviete si model téla.

~.V nazvech souborl nepouzivejte diakritiku ani specialni

/¥ znaky. Potfebujete-li v ndzvu souboru mit mezeru,

C® ) pouzijte podtrzitko “_". @ ok | @ cancel|

Paper size = 541 x 1159 mm
Global scale = 1:1

) Portrait

& Landscape

LWONOU AUWNRK

[ Hide when starting warkbench

Krok ¢.2 Vytvoreni pohled(

10. Kliknéte na Front View v bocni nastrojové listé.
11. Pfepnéte se do okna s modelem a vyberte rovinu Bokorys.

D LB % B Glevs dlnlsds s
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12. Nastavte orientaci dle obrazku a vytvorte pohled.

e —"

Front wicw

Scale:

13. Nyni kliknéte pravym tlacitkem na Front View ve stromé

pohledd a vyberte Properties.
14. Do kolonky Scale nastavte méfitko 2:1.
15. Zapnéte zobrazeni Fillets — Boundaries, Thread.

16. A potvrdte 20K |

Q Pravidelné ukladejte (CTRL+S)

Current selection : IFront wvigmViewMakelp.4/Sheet, 1

Wigw | Graphic |

Wisualization and Behavior
4 Display Yiew Frame
[ Lock wiew

[ wisual Clipping

Scale and Crientation
Pﬂgbilﬂdeg Scale:[zi =[z

Dress-up
[ Hidden Lines [] Center Line & 30 spec []30 Calors

o Axis [ Thread

[ Fillets : & Boundaries [ 20 Paints :
2 Symbalic
2 approximated Origingl Edges O
) Projected Original Edges

O 30 symbol inheritar

W Sumbol I =

Can be hidden
O 15 always visible

“iew Mamne

Prefix i} Suffix

| Frant viev: | |
Marne Editar With Formula:

’]Front view fx;

2D Components

4]

ol

Mare. .. I

@ OK I Onpplyl Close I
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EpQ
17.Kliknéte na 2 Projection View a vytvoite promitnuty pohled dle obrazku.
18. Smazte popisek pohledu.

|
I —

e mam—

19. Kliknéte na . Isometric a vytvorte izometricky pohled.
20. Zapnéte zobrazeni Fillets — Boundaries.




Krok ¢.3 Vytvoreni ¢astecného rezu

21. Pomoci _ Breakout View a vytvorte Castecné fezy dle obrazku.

Krok ¢.4 Vytvoreni fezl

22. Kliknéte na IZI{EI_ Offset Section View a vytvorte lomeny fez dle obrazku.
23. VSechny Casti Cary fezu lezi v pfislusnych osach téla.

“4_4.

g I"_' u




24. Kliknéte na EHE Offset Section View a vytvorte fez dle obrazku.
25, Cara fezu lezi v ose téla mlynku.

QHI

—
i il

o~

Section wiew B-B
Scale: Z:il

Pravidelné ukladejte (CTRL+S)
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26. Kliknéte na Eﬁﬂ Offset Section View a vytvorte fez dle obrazku.
27. Cara fezu lezi v ose diry pro osicku.

|

Section wiew C-C
Scale: #:l

28. Kliknéte na &2 Clipping View Profile a u vytvoreného fezu vyberte profil dle obrazku.

29. Pro vyfez zménte méfitko na 5:1.

|

/

&f | || o

o Y Section wview C-C
Scale:s  5:l

E Pravidelné ukladejte (CTRL+S)

20-7




30. Smazte popisky u pohledd.
31. Popisky u fezd upravte tak, aby zobrazovali pouze pismenné oznaceni fezu. U vyfezu ponechte i méfitko.
32. Vyberte vSechny popisky a v horni listé zménte velikost pisma na 10mm.

20-8




Krok ¢.5 Vytvoreni prifezl

[ ! . v ov , o
33. Kliknéte na 31 Offset Section Cut a vytvorte prirezy dle obrazkd.
34. U kazdého prifezu smazte popisek a presurite ho na ¢aru fezu.
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Krok ¢.6 Tvorba os

35. Pridejte osy dle obrazku.

B-E

—
S

r_,_/
717

/N
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A-A

Ll

Vyplnéni razitka

Krok ¢.7

36. Okotujte, doplrite geometrické tolerance a drsnosti dle obrazka.

8HGS 20

25
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124

(min.bB. 49)

(min.29. 88)

A

R

i Y

%

x: o
| 61.18

S

75

l1b. 8%

-
;

ThH 8.3

_a

Q Pravidelné ukladejte (CTRL+S)
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A-A

(min. 84. 43}

{min, 37.9)

(min,47.05)

1. 5x45¢

I

23

FF

M1l@Ax1

.
E Pravidelné ukladejte (CTRL+S)
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E-B

Fa b, 3
i EIINE
| e
SN
. th. 2
IS | [
T Lo
. Ra b,3i | Ra 5.2 O = <
SolT 1x45 | i e
olol A - el I
o |g Ra 0,8/ | o =
= | <
q
A \|\ <0
|
1+§5 | Ra&hgf / J_lx45
|
18 30 ‘ (76)
Krok ¢.8 Popisek nad razitko

37.Kliknéte na L Text a vytvorte nad razitkem text dle obrazku.

Stav pri
trisek,

dodani: nemasine, hbez
bez olege a cizich téles

Nekotovane radiusy R1

Delivering conditian: Freely
of o1l and foreign pieces

Not indicated radius R1
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Krok ¢.9 Vyplnéni vlastnosti modelu

38.
39.
40.
. Zkontrolujte Ze, v ¢asti Part Number je napsan nazev soucasti (TELO).

41

Pfepnéte se do okna s modelem.
Kliknéte pravym tlacitkem na Product (TELO) a vyberte Properties.
Vyberte zalozku Product.

42,
43,
44,
45.
46.
47.
48.

Klikn&te na Define other properties... ]

Vedle NewParameter of type | yyberte hodnotu String a poté kliknéte na New Parameter of type |
Pfejmenujte String.1 na Material.

Nyni vyberte hodnotu Mass a kliknéte na _NewParameter of type |

Vytvoreny parametr Mass.1 pfejmenujte na Weight.

Nabidku potvrdte .

Nastaveni Properties nyni potvrdte [& o ]

49.
50.
51.
52,

Kliknéte na f@ Formula v dolni nastrojové listé.

Filter Type nastavte a User Parameters.

Vyberte parametr ,....\Material" a kliknéte na _AddFormula |

Nyni vyberte ve stromé prvkd na parametr ‘Material' a potvrd'te

53.
54,

Vyberte parametr ,,...\Weight" a kliknéte na AddFormus |
Nyni vyberte ve stromé prvk{ v ¢asti InertiaVolume na parametr ‘Mass' a potvrd'te [ o ]

55.
56.

Potvrd'te nastaveni parametr [e o ]

Nastaveni parametrl mlzete zkontrolovat v Properties, budou vyplnény hodnoty dle parametrd.

Zurrent selection : ITELO j

Produck: | Graphic | Mechanical | MMass | Color Management:

— Product
Part Mumber |i|'|-:|_o

Revision

Definition

Momenclature

Source Lnkniown j
Descripkion

—Product: Added Properties

[wieigh | 1,292kg
IMateriaI I 42 2420

Define other properties. .. I

a| | i
More. .. I
@ 0K I @ apply | Close |
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Krok ¢.10 Vlozeni ramecku, razitka a doplnéni informaci.

57. Prepnéte se do okna s vykresem.

58. V horni nabidce vyberte Edit -> Sheet Background.

59. Kliknéte na 4 Frame and Title Block v boni nastrojové listé.
60. Zobrazi se okno Manage Frame And Title Block.

61. V nabidce Style of Title Block vyberte styl ZCU_Drawing_Titleblock.

62. V nabidce Action vyberte Create a kliknéte na L
63. Vyberte DesignedBy a kliknéte na L

64. Do zobrazeného okna napiste svoje jméno a potvrd'te [& o ]

T H T B 1| B T < 1 ! T

a |zcU_brawing_Titleblock
Achion:

| Creation

y Diesignedty

~~~~

@ Apply Close I

! 18]

:"" o Eoas)
I~ I -
| . I 5 .
o | [
= ! E |
o | ?
i J‘ |
— . I 1 { L i_ =
1 > o= =
|| N
[
L | i
| Il _ Al I
N (Y R ] oL
s | e | |
] [ ' | [
M Manage Frame And Title Block d | i
Style of Title Block: Preview T I

65. Pro vypInéni Cisla vykresu dvojklikem na textové pole XXX-XX-XXXX spustite okno pro editaci.

66. Vyplnte libovolnym textem (ZCU-00-0010).

Stav pri dodani: memastne, bez Delivering condition: Freely
trisek, bez olege a cizich téles of o1l and foreign pieces
Nekotované radiusy R1 Nat indicated radius R1
TOLEROYANI 2 . . ]
= & 150 80015 Zapadoceska univerzita v Plzni
180 27681K 11 inate .
1S0 128 —— Veechna prava vyh~azena/all rigats reserved
SCHVALIL DATUM TELO
max 5.3.00 - [30UBI3 S TELO. SATE-pwing
KONTROLOVAL DATUM FARMAT [CISLO VYKRESU REY
XXX a | AC ZCU-00-0010 X
Kreslil DATUN
John Smith ba o0 WERLTKO 10T [HMGTHOST (kg 1,29| |LIST 1H
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124

(min. 62.45) (min.B84.43)

93.08

. — (min.37.5)

bl.18

23.5 +0.2
o
V//
—
o

-

[ //'/.'

7
aQ

16. 82 T T T T T

18.8 ! 18.8

83. 32

(min. 47.05)

. \
| <~ \ \
S SIS
N S S
S | NN
NN :ii\ N
i N &/ &J
76 0.3 |
C
i M10x1
21.5 Q
B-B
Ra b, 4
Ao, 05
C-C
H: 1 ‘J\ T
0o, 05— /
Lo, 05— | Gk
o | - ’ |
/ |

£ | - — \M B /O :

/; jﬂ '—O ™ o0 1 x45° | E :

, N os| T — ] ———————~""" - :

/L 7 X } ; N 3 >

[ ¥ o @
—— | QF\\ g
< | =\ l4p
\\Q::::> \ %%V/ﬁ\\\\

| o)
25 1x45°
1 +0.5 ! Ra b,3
@ \/ Stav pri dodani: nemastne, bez Delivering condition: Freely

trisek, bez oleje a cizich téles of oil and foreign pieces
Nekotované radiusy R1 Not indicated radius R1
18 50 (76D TOLEROVANI
= -@- 150 80015 Zapadoceska univerzita v Plzni
106 130 128 150 2768nk Vsechna prava vyhrazena/All rights reserved
NAZEV
SCHVALIL DATUM TELO
max 8.9.2011 | SOUBOR 10 _TELO.CATDrawing
KONTROLOVAL DATUM FORMAT [CISLO VYKRESU REV
XXX_ w | AQ ZCU-00-0010 X
Kreslil DATUM
John Smith 0201 MERITKO 1:1|HMOTNOST (kg) 1,29 LIST 1/1




21.CVICENI

CIL

Tvorba vyrobniho vykresu soucasti Snek sestavy mlynku na maso.

POvEn BEZ FOR, TRrLlM WiRDENICH TWAEF
I

DELICT RiIne

a@

PREDPOKLADY

e Vymodelovany nebo stazeny model soucasti 06_SNEK mlynku na maso.
e Znalost tvorby pohledd, kotovani, tvorba drsnosti,... z pfedeslych cviceni.

PROBIRANE PRVKY, FUNKCE A POSTUPY

Opakovani tvorba pohledu, kétovani, ...
Isolované pohledy

Comulated Dimension

Arrow

ASENENEN
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Krok ¢.1 Vytvoreni nového vykresu a otevieni modelu

1. V dolni nastrojové listé kliknéte na tlacitko L] New (CTRL+N).
2. V zobrazené nabidce vyberte Drawing a potvrd'te vybér [& o ] 2l
3. V &sti Standart vyberte typ papiru CEG2. acantdard
4. Zaskrtnéte natoceni papiru LANDSCAPE. I;E:fgtyle =
5. V (asti Sheet Style vyberte A1 ISO a potvrd'te vybér [0 o ] A1 150 =
6. V nabidce File vyberte Save As. Farmat 42 150
7. Nastavte slozku pro uloZeni. s i et
8. Jako File name zadejte 21_SNEK. Potvrdte tlacitkem [S==_1, YR
9. Otevrete si model Sneku. @

~  V nézvech souborll nepouZivejte diakritiku ani specidlni e

/¥ znaky. Potfebujete-li v ndzvu souboru mit mezeru,
(G pouZijte podtrzitko “_". — D ok | & cancel|
Krok €.2 Vytvoreni pohledd, rezd a prifezd.

10. Kliknéte na Front View v bocni nastrojové listé.
11. Pfepnéte se do okna s modelem a vyberte rovinu Pdorys.

A AN T e - o

O+ mA @ EE I &Sm ot vl s 8 A Ziloy loma e

12. Nastavte orientaci dle obrazku a vytvoite pohled.

Front view
Scale: 1:1




13. Nyni kliknéte pravym tlaCitkem na Front View ve stromé

pohledd a vyberte Properties.
14. Do kolonky Scale nastavte méfitko 2:1.
15. Zapnéte zobrazovani Fillets — Boundaries.

16. A potvrdte 2K |,
17. Smazte popisek pohledu.

Current selection IFront wiew fiewMakeUp, 4fSheet, 1

Wiew | Graphic |

Wisualization and Behaviar
4 Display Yiew Frame
[ Lock view

[ wisual Clipping

Scale and Crientation
Angle:l Odeg Scale:' 11 = |2

Dress-up

[ Hidden Lines [ Center Line [ 30 spec [ 30 Calors

o pis [ Thread

4 Fillets : ¥ Boundaries
) Symbalic

0 Approximated Original Edges [ 30 Wireframe @ Can be hiddzen

) Projected Qriginal Edges

[ 20 Poinks : (2 30 symbol inberitar

@ Symbol |><

D Is always visible

Wiew Marme
Prefix 1D Suffix

IFront i | |
’ﬂ\lame Editar With Formula:
I

Front wiew ﬂ;(;

20 Components

4

ol

@ 0K

Mare. .. I

@ Apply ] Close ]

ik
\!§




22. Pomoci . Isometric vytvorte dva izometrické pohledy dle obrazku.
23. U téchto pohledli ponechte méfitko 1:1 a zapnéte zobrazeni Fillets — Boundaries.




Krok ¢.3 Vlozeni grafli z modelu

24, Prepnéte se do okna s modelem.
25. VloZzte novou skici na rovinu zadni.
26. A vytvorte skici dle obrazku.

27. Skryjte model Sneku (PartBody).

28. Prepnéte se do okna s vykresem.

29.V horni listé spustte Tools-> Options...

30. Nyni v bo¢nim stromé vyberte Mechanical Design -> Drafting
31. Vyberte zalozku View a zde zaktivujte Project 3D Wireframe.
32. Toto nastaveni potvrdte [& o ]

33. Kliknéte na Front View a vyberte rovinu zadni.

T e e | = g t 4 2| oa = e : 1 ley e om o8 | =

34. Po vlozeni kliknéte pravym tlacitkem na pohled a vyberte Front View object -> Isolate.
35. Upravte tloustky Car dle obrazku.

] 5 ukda
-I'I Pravidelné ukladejte (CTRL+S)
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(1) Graf pro zakon (Law) Ize téZ vytvorit predeslym zplsobem. Nasledujici zplsob je vyuZiti vytvorené skici a nasledném
o/ dokresleni potfebnych &ar v okné vykresu.

36. Piepnéte se do okna s modelem.
37. Skryjte tuto vytvorenou skicu.
38. Zobrazte skicu profilu, kterou jste vyuzivali k tvorbé zakona (geometrical set SNEK — prvni skica).

39. Prepnéte se do okna s vykresem.
40. Kliknéte na Front View a vyberte rovinu zadni.

R Tr——— 1 ley e | 2 | e

41, Po vytvoreni pohledu nastavte tomuto pohledu méfitko 2:1.
42, Po nastaveni méfitka pohled opét isolujte (Front View object -> Isolate).

Front view
Scale: 71




43. Prepnéte se do okna s modelem.
44, Skryjte tuto skicu.
45, Zobrazte model a model ulozte (CTRL+S).

46. Prepnéte se do okna s vykresem a kliknéte na @ Update.

T
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Krok ¢.4 Upraveni pohledl a okétovani

48. Doplite osy, kéty, drsnosti, popisky,... dle obrazka.

47, 64

Mb
L
|
|
1

3
215. 6

FLL SECTIO

49. Kliknéte na = Comulated Dimension v bo¢ni nastrojové listé.
50. Vyberte oranzové vyznacené Cary a poté umistnéte vytvorenou skicu.

439
S5FT
EBR

147,68
255.6 4
IdT. b

i ) Pokud preferujete horizontalni orientaci két. Oznacte vSechny kéty a spustte Properties. Piejdéte na zalozku
'\/ Value a zménte Orientation na Perpendicular.
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51. Stejnym zplisobem vytvorte kéty na vertikalni strané.

52. Poté doplnte textové popisky.

36
b7.6

GRAF PRUBEHJ STOUPANI SMNEKU

52Z2.b

42, 2

27

STOUPANT s

12.3

1 ] 1 1

147.9 255.b jd4i. b 439

DELKA L

P
53. Kliknéte na <= Arrow v boCni nastrojové listé a pridejte Sipky dle obrazku.

o UL

LKA L

—ENL S

GRAF SKLONU BOKU SNEKU

ey
&
I
; i ;
1 1e =
s
| ' s @
| l IO_JS
i!ifj
| | | 0
S N s
A
| ' |
| | |
| | |
1 Bys b

-— POLOHA (RATIO)

UHEL SKLONU ZUBU d
(UHEL SKLONU PRO CATII)
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54. Sipky u textu POLOHA a DELKA L dokreslete pomoci oblouku a ar.

s

Krok ¢.5 Dokresleni ¢ar délici roviny

55. Dokreslete znacky a ¢ary délici roviny. PIné trojahelniky vytvorte plnym vysrafovanim oblasti.
56. Pro vSechny Cary a takto vytvorené znacky nastavte Cervenou barvu.

I
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Krok ¢.7 Popisek nad razitkem

57. Nad razitkem vytvorte text dle obrazku.

% DELICT ROVING

“UVRH BEZ PORU, TRHLIN, VYRUBNICH ZNACEK
NeEKOTOVANE RADTIUSY RY

Krok ¢.8 Vyplnéni vlastnosti modelu

58. Piepnéte se do okna s modelem.
59, Kliknéte pravym tlacitkem na Product (SNEK) a vyberte Properties.
60. Vyberte zalozku Product. Zkontrolujte ze, v ¢asti Part Number je napsan nazev soucasti (SNEK).

61. Kliknéte na Define other properties...l

62. Vedle NewParameteroftype | \vherte hodnotu String a poté klikn&te na NewParameter of type |
63. Pfejmenuijte String.1 na Material.

64. Nyni vyberte hodnotu Mass a klikn&te na _New Parameter of type |

65. Vytvoreny parametr Mass.1 prejmenujte na Weight.

66. Nabidku potvrdte (2o .

67. Nastaveni Properties nyni potvrdte [ o ]

68. Kliknéte na f(") Formula v dolni nastrojové listé.
69. Filter Type nastavte a User Parameters.

70. Viyberte parametr ... \Material" a kliknéte na AddFormua |
71. Nyni vyberte ve stromé prvkd na parametr ‘Material' a potvrd'te

72. Viyberte parametr ... \Weight" a kliknéte na AddFormus |
73. Nyni vyberte ve stromé prvk{ v Casti InertiaVolume na parametr ‘Mass' a potvrdte [0 o ]

74. Potvrd'te nastaveni parametr (2o ], (x|
75. Nastaveni parametrd mlZete zkontrolovat v Properties, Current selection : <1151 =
budou Vyplnény hOdnoty dle parametl’ﬁ_ Product | Graphic | Mechanical | Mass | Colar Managerment

—Product
Part Mumber | SNEK

Revision

Definition

Momenclature

Source Unknown - I

Drescription

—Product: Added Properties

IMateriaI |42 2420
['wieight |0,473ka
Define other properties... I

«| | ]
IMare. .. I
@ oK I Onpplyl Close I
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Krok ¢.9 Vlozeni ramecku, razitka a doplnéni informaci.

76. Prepnéte se do okna s vykresem.

77.V horni nabidce vyberte Edit -> Sheet Background.

78. Kliknéte na L2 Frame and Title Block v bogni nastrojové listé.
79. Zobrazi se okno Manage Frame And Title Block.

80. V nabidce Style of Title Block vyberte styl ZCU Drawmg Titleblock.
81. V nabidce Action vyberte Create a kiiknéte na 9 feply,

82. Vyberte DesignedBy a kliknéte na L
83. Do zobrazeného okna napiste svoje jméno a potvrd te

5 T = T o T = T = T P T [ T o

7383 ‘ *
20 - e -|
i %_5% = | H
1 ool
“x"| | Lz
3 o v I

POvin BEZ PR TRRLIN. WRDENICH TWAEF
126, b4 MEFOTOWHE. REOTUSY RZ
CELIC] RiWIne

L

84. Pro vyplnéni Cisla vykresu dvojklikem na textové pole XXX-XX-XXXX spustite okno pro editaci.
85. Vyplnite libovolnym textem (ZCU-01-0011).

TOLEROVANI ; o . .
= @ 150 80615 Zapadoceska univerzita v Plzni
IS0 128 150 27681k — Vsechna prava vyhrazenafAll rights reserved

SCHVALIL DATUN SNEK
Mmax 8.3.2011 |SOLBOR 21 SMEK. CATErawirg
KONTROLOVAL DATUR FORMAT |CISLO VYKRESU REV i
XXX m | A 26U-01-0011 X
Kreslil DATUM
John Smith 55 0011 WERITKO 11 [HWOTNOST (kg) 0,47 LIST 111
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103, 32
194 15 % DELICI ROVINA
POVRH BEZ PORU, TRHLIN, VYROBNICH ZNACEK
146, b4 NEKOTOVANE RADIUSY R2
TOLEROVANI , : : .
=@ s Zapadoceska univerzita v Plzni
150 128 150 2768mK T Vsechna prava vyhrazena/All rights reserved
SCHVALIL DATUM SNEK
max 8.9.2011 | SOUBOR 21 SNEK.CATDrawing
KONTROLOVAL DATUM FORMAT |CISLO VYKRESU REV
XXX we | A1 ZCU-01-0011 X
Kreslil DATUM
John Smith . MERITKO  1:1[HMOTNOST (kg) 0,47 LIST 1/1
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22.CVICENI

CIL

Tvorba vyrobniho vykresu soucasti podlozky sestavy mlynku na maso.
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PREDPOKLADY

e Vymodelovany nebo stazeny model soucasti 07_KLIKA mlynku na maso.
e Znalost tvorby pohledd, kotovani, tvorba drsnosti,... z predeslych cviceni.

PROBIRANE PRVKY, FUNKCE A POSTUPY

v Opakovani tvorba pohledu, kétovani,...
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Krok ¢.1 Vytvoreni nového vykresu a otevieni modelu

1. V dolni nastrojové listé kliknéte na tlacitko L] New (CTRL+N). .
2. V zobrazené nabidce vyberte Drawing a potvrdte vyber S o | g
3. V Casti Standart vyberte typ papiru CEG2. [z r
4. Zaskrtnéte natoceni papiru LANDSCAPE. ERE—
5. V (asti Sheet Style vyberte A2 ISO a potvrd'te vybér [0 o | Az 150 [~
6. V nabidce File vyberte Save As. Parmat A2 59
v v Sper size = 420 x 594 mm
7. Nastavte slozku pro ulozeni. Global scale = 1:1
8. Jako File name zadejte 22_KLIKA. Potvrdte tlacitkem [s==_1, O Portrait
9. Otevrete si model kliky. @ Landscape
.V nazvech souborl nepouZivejte diakritiku ani specialni [ Hide when starting warkbench
/W znaky. Potfebujete-li v ndzvu souboru mit mezeru, _
® ) pouzijte podtrzitko “_*. - ] @ cancel |
Krok ¢.2 Vytvoreni zakladnych pohled(
Ly . v . C vy
10. Kliknéte na >l Front View v bocni nastrojove liste.
11. Pfepnéte se do okna s modelem a vyberte rovinu Narys.
k

= = l@vem t 04 8 = 2 S oy |l m a8 | e

12. Nastavte orientaci dle obrazku a vytvorte pohled.
r-r—-———- -~~~ "~ ~—"/V¥7—// 7/ 7/ — — — — il

Front view
Scala: 1:1

22-2




13. Nyni kliknéte pravym tlaCitkem na Front View ve stromé
pohledd a vyberte Properties.

14. Do kolonky Scale nastavte méritko 2:1.

15. Zapnéte zobrazeni Fillets -> Boundaries.

16. A potvrd'te 20K |

17. Smazte popisek pohledu.

18. Pomoci @ Projection View a vytvorte promitnuty pohled dle obrazku.

22-3




19. Pfepnéte se do okna s modelem a zobrazte skici z prvku Multi-sections Solid dle obrazku vievo.

vy , , L. . . , , .
20. Prepnéte se do okna s vykresem a pomoci 2 Projection View a vytvorte promitnuty pohled dle obrazku.
21. U vytvoreného pohledu, ve vlastnostech, vypnéte zobrazeni Fillets a zapnéte zobrazeni 3D Wireframe
22, Poté pohled Isolujte.

M
|
|

\liiP Vice informaci o vyuziti skic z modelu a isolovani pohledu viz predesla cviceni.

3 5 ukda
-AI'I Pravidelné ukladejte (CTRL+S)
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23. Prepnéte se do okna s modelem a skryjte skici z prvku Multi-sections Solid.
24. Zobrazte skici z prvku druhého prvku Multi-section Solid (vytez) dle obrazku vievo.

EbQ
25, Prepnéte se do okna s vykresem a pomoci 27 Projection View a vytvorte promitnuty pohled dle obrazku.
26. U vytvoreného pohledu, ve vlastnostech, vypnéte zobrazeni Fillets a zapnéte zobrazeni 3D Wireframe

27. Poté pohled Isolujte.

— . H

28. Prepnéte se do okna s modelem a skryjte zobrazené skici a poté model ulozte.
29. Prepnéte se do okna s vykresem a kliknéte na @ Update.
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Krok ¢.3 Vytvoreni fezl a prirezl

30. Pomoci @IE Offset Section View vytvorte tfi fezy kliky dle obrazku.
31. U kazdého rezu upravte popisek fezu dle obrazku.

A-A
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il . . oy . . o us oy
32. Pomoci B2 Offset Section Cut vytvorte prtrez kliky dle obrazku. Presunte ho na Caru prurezu.

o Nejlepsi zplsob tvorby Cary fezu je vytvorit si pomoci 7. Line osu dle obrazku.
e  Poté ze stfedu této Cary vytvorit dalsi ¢aru kolmou na ni.

e Poté kliknout na Offset Section Cut a vybrat druhou ¢aru.

e Po vytvoreni prifezu zeditovat ¢aru priifezu a obé predeslé cary skryt.

e
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Krok ¢.4 Upraveni pohledl a okétovani

33. Upravte pohledy, vytvorte osy dle obrazkd, okotuijte, vytvorte popiskuy,... dle obrazkd

10 :
. —
/ a9
1 B e e
i
i
i
i
i
| TVORICI
| EE?E;LY PROFIL
| WAt DRAZKY
|
|
|
|
|
1 1/ |
| ff)gg
i ! L -
11 Lkih

Pravidelné ukladejte (CTRL+S)
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113.4

|56

40-

A-A

1245’

5 %
-

B-B

G-C
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Krok ¢.5 Vyplnéni vlastnosti modelu

34.
35.
36.

37

Pfepnéte se do okna s modelem.
Kliknéte pravym tlacitkem na Product (SNEK) a vyberte Properties.
Vyberte zalozku Product.

. Zkontrolujte Ze, v ¢asti Part Number je napsan nazev soucasti (SNEK).

38.
39.

40
41

Kliknéte na Define other properties...J
Vedle NewParameter of type | \vherte hodnotu String a poté kliknéte na NewParameter of type |

. PFejmenuite String.1 na Material.

. Nyni vyberte hodnotu Mass a kliknéte na NewParameter of type |
42,

43.
44,

Vytvoreny parametr Mass.1 prejmenujte na Weight.
Nabidku potvrd'te [ o ],
Nastaveni Properties nyni potvrd'te [ o |,

45.
46.

47.
48.

Kliknéte na ﬁ""’ Formula v dolni nastrojové listé.
Filter Type nastavte a User Parameters.

Vyberte parametr ,....\Material" a klikn&te na _AddFormua_|
Nyni vyberte ve stromé prvk{ na parametr ‘Material' a potvrd'te

49,
50.

Vyberte parametr ,....\Weight" a kliknéte na .AddFormua |
Nyni vyberte ve stromé prvk{ v ¢asti InertiaVolume na parametr ‘Mass' a potvrd'te [ o ]

51.
52,

Potvrd'te nastaveni parametrd [ o ]

Nastaveni parametrd mlzete zkontrolovat v Properties, budou vypInény hodnoty dle parametrd.

Current selection ; IKLIKF'. j

Product | Graphic | Mechanical | Mass | Color Managemenk |

— Product
Part Mumber | ZLIKA

Revision

Definition

Mormenclature

Source: Inkniown j
Descripkion

—Product: Added Properties

[weeight | 0,214kg
IMatEI’ia| I 47 2420

Define other properties. .. I

1| | i
Maore, .. I
@ K I Ilﬂ.ﬂ.m:ul'fl Close I
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Krok ¢.6

Vlozeni ramecku, razitka a doplnéni informaci.

53. Prepnéte se do okna s vykresem.
54. V horni nabidce vyberte Edit -> Sheet Background.

55. Kliknéte na = Frame and Title Block v bo¢ni nastrojové listé.
56. Zobrazi se okno Manage Frame And Title Block.

57.V nabidce Style of Title Block vyberte styl ZCU_Drawing_Titleblock.

58. V nabidce Action vyberte Create a kliknéte na [
59. Vyberte DesignedBy a kliknéte na

60. Do zobrazeného okna napiste svoje jméno a potvrdte [ o ],

13,8

Style of Title Block:

Preview

‘ZCU_Drawwng_TitIahlnck
Action;

‘ DesignedBy

Creation
Deletion

Resizing

Update
CheckedBy
AddRevisionBlock

& oK

@ apply |

Close: I

&5

3
10
m:
s %
B-3 v
7 I
.5 |
% |
. !
| . |
= ‘
= |
145 3.2 i
*—Tf A-d ‘ TYIRZGE
- == PRIFZ_¥ SRAFIL
£ U ; KLIK® DRAZEY
|
] I
o |
b3 47 |
| H
L e
L3
+-—411 Z = -
ra —[ 3(%/
]
' 7
i1
-
H
Zepedoceskd .nive-zita v Flzni
S e i b e
L- v RRRd il kA
- 'z""\ HEISEEEET) = G
2 LR -2 I
ok Snizh *Z3ITRY ':'I-I'UWU!ST:D;: i I.I:’T .

61. Pro vypInéni Cisla vykresu dvojklikem na textové pole XXX-XX-XXXX spustite okno pro editaci.
62. Vyplnte libovolnym textem (ZCU-02-0012).

TOLERQVANT P . . g

[ 150 80015 Zapadoceska univerzita v Plzni
IS0 128 180 2768nK e Vsechna prava vyhrazena/All rights reserved

SCHYALIL DATUM KLIKA

Max §.9.2011  [SOUBOR 22 KLIKA.GATDrawing

KONTROLOVAL DATUM FORMAT [GISLO VYKRESU REV

XX m | A2 ZGU-02-0012 X

Kreslil DATUM

John Smith 50 20t MERITKO 1:1 HMOTNOST (kg) 0,00 LIST 1/1

—
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23.CVICENI

CIL

Tvorba vyrobniho vykresu soucasti podlozky sestavy mlynku na maso.

-,

WAZAT POUZE ZIVOGISNYM TUKEM
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WAZAT POUZE ZIVOCISHYM TUKEM

PREDPOKLADY

¢ Vymodelovany nebo stazeny model soucasti 11_SESTAVA mlynku na maso.
e Znalost tvorby pohledd z predeslych cviceni.

PROBIRANE PRVKY, FUNKCE A POSTUPY

v Opakovani tvorba pohledu, kétovani, ...
v Izo-pohled rozpadlé sestavy
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Krok ¢.1 Vytvoreni nového vykresu a otevieni modelu

V dolni nastrojové listé kliknéte na tlacitko L] New (CTRL+Ni.
V zobrazené nabidce vyberte Drawing a potvrd'te vybér S o |

V Casti Standart vyberte typ papiru CEG2.
Zaskrtnéte natoceni papiru LANDSCAPE.

V Casti Sheet Style vyberte A1 ISO a potvrdte vybér (& o ]
V nabidce File vyberte Save As.
Nastavte slozku pro ulozeni.
Jako File name zadejte 23_SESTAVA. Potvrd'te tlacitkem [S== 1.
Oteviete si model sestavy.
~. V nazvech souborl nepouzivejte diakritiku ani specialni
/%" znaky. Potfebujete-li v ndzvu souboru mit mezeru,
L ®  pouzijte podtrzitko “_".

VOINOU AWN H

Standard

[cEGz |

Paper size = 594 x 841 mm
Global scale = 1:1

(Z) Portrait

@ Landscape

[1 Hide when starting workbench

@ oK I 'ﬁCanceII

Krok €.2 Vytvoreni zakladnych pohled

10. Kliknéte na Front View v bocni nastrojové listé.
11. Pfepnéte se do okna s modelem a vyberte rovinu Narys.

I o~ | &= | - < mw

8o 20 B & Al d €5 & om |
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12. Nastavte orientaci dle obrazku a vytvorte pohled.

Front view
Scale: 1:1

13.V Properties nastavte zobrazeni Fillem — Boundaries a potvrdte 29K |,
14. Smazte popisek.
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15. Kliknéte na @~ Projection View a vytvorte promitnuty pravy pohled (smazte popisek).

16. Pomoci . Isometric vytvorte izometricky pohled.
17. A v Properties nastavte zobrazeni Fillets — Boundaries.
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Krok ¢€.3 Horni a dolni poloha kliky.

18. Pfepnéte se do okna s modelem.
19. Ve stromé prvk{ zobrazte rovinu Narys u modell TELO, RUKOJET a rovinu Bokorys u KLIKY.

20. Kliknéte na Quick Constraint a vyberte zobrazené roviny téla a kliky.
> Poloha kliky po vytvorené vazbé.

21. Rozkliknéte si ¢ast Constraints a posledni vytvorenou vazbu deaktivuijte.

Center graph
Reframe On

Hide/Shaw

roperties Alt-+Enter

Chrl+i
ChrH-C
Chrl+y

Paste Special. .

Delete

Definition. ..
Update

Update

-~
= | Change Constraint. ..

Refresh Constraint

Group in new set Chrl+w

Regrder constraints
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22. Kliknéte na Quick Constraint a vyberte zobrazené roviny téla a rukojeti.
> Poloha kliky po vytvorfené vazbé (dolni poloha).

23, Kliknéte na Section Cut / Annotation Plane v bocni nastrojové listé.
24. Vyberte zobrazenou rovinu téla.

i ) Ve stromé prvk se vytvori polozka Annotation Set — > Views — > Section Cut View.1

3 Armotaton Set, 1

|T.:_

l_ -[I'

”’ .
Pravidelné ukladejte (CTRL+S)
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25. Pfepnéte se do okna s vykresem.

26. Kliknéte na ‘5 View from 3D v bocni nastrojové listé.
27.V okné s modelem vyberte vytvoreny Section Cut View.
28. Umistnéte pohled prozatim mimo papir.

29. Na vytvoreném pohledu vytvorte kétu dle obrazku.

163.73

— b s T

Sectiagn Gut View.1A-A
Scale: 1:1

E Pravideln& ukladejte (CTRL+S)
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30. Kliknéte pravym tlacitkem mysi na pohled a vyberte Section Cut View.1 A-A object -> Overload Properties.
31. Nyni postupné vyberte na pohledu vSechny soucasti (zobrazi se v okné).

Element | Cuk | Lse | Hidden Lines | Color | Line Type | Thickness | Wisibilit: |
RUKCIET (RUK... wes wes o Black 1 2 shown :
OSICKA (OSIC.., wes wes o Black 1 z shown i‘
KLIKA (KLIKA) WES  wes o EBlack 1 z shown
TELD {TELOD) ves wes o Elack 1 Z shown Reset I
SROUB (SROUBY  ves wes no Black 1 2 shown
PODLOZEA (PO, ves wes o EBlack 1 2 shown
CEP {CEP) WES wes o Black 1 2 shown
SWAR (SWAR)D WEs  wes o Black 1 z shown
[sl(aR{al{a}] WES  wes o EBlack 1 z shown
SMEK (SMEK) ves wes o Elack 1 Z shown
MUZ (MUZ) YBS wES 0 Elack 1 Z shown
SITKC (SITKO) YES Yes o EBlack 1 2 shown
HICKD (WICKD) 25 Wes o EBlack 1 2 shown
@ ok | @appy|  Close |
—
32. Podrzte CTRL a vyberte vSechny soucasti kromé rukojeti.
33. Po vybéru kliknéte na _Edit_|,
34.V zobrazeném okné odznacte Shown.

21 21
Element | Cut | Use | Hidden Lines | Color | Line Type | Thickness | Yisibilit | Element | Ut | Use | Hidden Lines | Color | Line Type | Thickness | Visibilit |
RUKQIET (RUK... ves wes no Black. 1 2 shown Elack L Z show

z Edit I at 5|
Reset I ﬁl
Editor 21|
Cutin section views [ Represented with hiddsn lines [ @ ok | Sapply| close |
-_ 4 Use when projecting
Graphic Properti
[— ] [— 205 [——5]
W Cancel I
35. Nastaveni potvrdte (obrazek vlevo).
36. Skryjte Srafy (obrazek vpravo).
2 o
L r~
o o
o« >

il
| e ~
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37. Vytvoreny pohled izolujte.
38. Kliknéte pravym tlacitkem na pohled a vyberte View Positioning -> Superpose.

r ¥ cu Chrly
Copy Chrl+iZ

[ paste Chrl+y

Paste Special, ..

Properties alt+Enter
Delete Del
[owve...

e Selection Sets. .. Chrl+3

e
Eﬂ Selection Sets Edition, ..

Section Cut Yiew. 14-4 object [

Hide/Shau
@ [Update Selection

Ackivake Yiew

Query Dbject Links, .,

Set Relative Position

Superpose
Set as defaulk el

align Views Using Elements

39. Viyberte levy pohled (pohled se presune na odpovidajici pozici v tomto pohledu).

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
N . |
| l
| | |
|: AT — I
|
| | |
| | |
| | |
| | l
| | |
| | l
N ' |
| |
| l
| |
| |
| |
|| , |
| l
| |
| . |
| |
|: . |
R ' T ! |
| GI' ''''''''' =7~ | '
|| = . I
|| | | |
|I | :
I | |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
L J




>  Horni poloha kliky.
40. Prepnéte se do okna s modelem.
41, Vyberte posledni ofenou vazbu a dvojklikem spust'te jeji editaci.

42, Kliknéte na a misto Same nastavte Oposite a potvrdte

Constraint Definition e |
Constraint Type: Coincidence Marne :| Coincidence,30
rSupporting Elements
Less<< l Type | Component | Status |
Orientation| |2 - Flane RIUEDIET (RUKCIET) Connected
2 Plane TELO {TELO) Connected
Recomneck, . l
@ oK l & Cancel l
—
Constraint Definition e |
Constraint Type: Coincidence Mame :| Coincidence.30
rSupporting Elements
Less<< I Tvpe I Component I Status I
Crientation (|5 Plane RUKQIET (RUKQIET) Connected
= Flane TELC {TELO) Connected
Reconmeck,. ., l

@ 0K l aCancell

> Poloha kliky po update (horni pozice).
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43. Kliknéte na 5 View from 3D v bo&ni néstrojové ligts. 7\/j
44.V okné s modelem vyberte vytvoreny Section Cut View. (

45, Stejnym zplisobem jako v krocich 26.-36. Vytvorte pohled dle obrazku. '\_/—\J

163,73

46. Tento pohled opét umistnéte do levého pohledu pomoci superpose.
47. Prepnéte se do okna s modelem, deaktivujte posledni vytvorenou vazbu a aktivujte vazbu mezi klikou a télem.

48. Kliknéte na @ Update.

_ [ ]
S~

163.73

163.73

i') Pokud levy pohled posunete, musite opét pfifadit pomoci Superpose polohu pro prifezy.
Ra
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Krok ¢.4 Tvorba rezd.

>  Aktivujte levy pohled.

49. Kliknéte na _ Breakout View a vyberte oblast dle obrazku.

92,4118
-45,2036

50. Pro nastaveni roviny fezu vyberte v prednim pohledu jakoukoliv kruznici, ktera svym stfedem urci stfed mlynku.

51. Nastaveni potvrdte 20K |

—

[T animate

i

=101x]

Depth Definition

Reference element ! |N.;. Seleckion
Depth IDJDDDD mrm E

@ Ok

¥ 1

i3

23 -

12




MY

E
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53. Kliknéte pravym tlacitkem na pohled a vyberte Left View object -> Overload Properties.
54. Vyberte vSechny soucasti.

i Pomoci Edit mdZete pro kazdou sou¢ast nastavit, zda bude zobrazena (Shown), promitana (Use when projecting), pokud miize byt
\) zobrazena v fezu (Cut in section views), barvu Car, tloustku a typ Cary.

2l
d Cutin section views Represented with hidden lines
se when projecting Skwn
hlc Properties
— — o
ﬂ Cancel
Characteristics / _|5|
» L4
Element | _uk | Lse | Hidden Lines | Calar | Line Type | Thickness | Vlslblllty
TELD (TELD) ves yes no Black. 1 2 shiown i
KLIEA (KLTKA) wes YEs Mo Black. 1 z shown M
CEP (CEP) Ves wes no Black, 1 z shown
SWAR (SWAR) wes yEes Mo Black 1 2 showan Reset I
QKO (DKO) wes YEs Mo Black. 1 z shown
SMEE, (SMEK) Ves wes no Black, 1 z shown
SITKO (SITKO) ves yes no Black. 1 2 shiown
WICKO (WICKOD)  wes YEs Mo Black. 1 z shown
RUKOIET (RUK.., ves wes no Black, 1 z shown
QSICKA (OSIC,., ves yes no Black. 1 2 shiown
SROUE (SROUB)  ves YES MO Black. 1 Z shown
PODLOZEA (PO... yes 0 Black 1 Z shiowin
« [ 2

@ oK \a.ﬁ.pplyl Close I

55. Nyni nastavte pro vSechny soucasti vlastnosti dle tabulky. A potvrdte T

Elernent | _ut | se | Hidden Lines | Color | Line Type | Thickness | Yisibility:
TELD (TELDY YES YES M0 Black. 1 z shown _
KLIEA (ELIKA) wEs WES MO Black, 1 Z shiown _E'j_'tl
1 z shiow
{8/s) 1 2
SHEE {SHEK) yes 1 2
SITED (SITED) WES WES M0 Black. 1 z shown
NWICKO (VICKED)  wes YES M0 Black. 1 z shown
RUEQIET (RUE.., wes WES M Black, 1 z showin
3 . 1 i) \
1 2 5
PODLOZKA (PO, wes WES M0 Black, 1 z shiown
<

Q Pravidelné ukladejte (CTRL+S)
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57. Vytvorte fez dle obrazku.

58. Rez umistnéte volné na papir.

59. Nastavte mu popisek C-C a méfitko 2:1 a zobrazeni zavitd (Thread).

60. V Overload Properties nastavte pro ep a svar, Ze se nezobrazuji soucasti v fezu.

C-C
2:1

=
7z

Krok &.5 Uprava pohled@

61. Dokreslete oznaceni fezd A-A, B-B, upravte osy, okotujte,... pohledy dle obrazkd.

227

171

164

=

(L]
}C o= =
A
|
il
| S
. o9
| ..
- " ES
| = =
: : ]
[T ]
L
|
' B =
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Lig

A4

-

Pravidelné ukladejte (CTRL+S)
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Krok ¢€.6 Vlozeni ramecku, razitka a doplnéni informaci.

62. Prepnéte se do okna s vykresem.
63. V horni nabidce vyberte Edit -> Sheet Background.

64. Kiiknéte na L2 Frame and Title Block v bo¢ni nastrojové listé.
65. Zobrazi se okno Manage Frame And Title Block.

66. V nabidce Style of Title Block vyberte styl ZCU_Drawing_Titleblock.
67. V nabidce Action vyberte Create a kliknéte na &

68. Vyberte DesignedBy a kliknéte na L
69. Do zobrazeného okna napiste svoje Jmeno a potvrdte (& o ]

| SR IS SN SN S S S S S S S S S, ——

ml T [T I
I ] S
///

™ //(% — 2 !

.f{/

/ : Sy
Hi

! 8o rrame and tiepiack_———

1

.

Style of Title Black;
|ZCU_Drawing_TitIebIock ﬂ
Action:

| Creation

Preview

AddRevisionBlock.
DesignedBy

@ apply I Close

70. Pro vypInéni Cisla vykresu dvojklikem na textové pole XXX-XX-XXXX spustite okno pro editaci.
71. Vyplite libovolnym textem (ZCU-01-0000).

TOLE30YANT 7 , g . B
g@ ISC 8g015 Zapadoceska univerzita v Plzni
180 1 154 276874 Vsechna p-avs wyhrazena/All rights -eszrved
NAZEY
SCHYALIL DATUNM MLYNEK NA WMASO
max “3.9.201 A0 JROF A5 ESETANG JATD-ywing
KOWTROLOVAL DATUM FORAMAT [CISLOD YYKRESL AEY
AXX i Al 7CU-01-0000 X
Kreslil DATUR _ )
John Sﬂlith S WMERTTHKD 101 [RMOTHOST (kg ) 2,42 LIST 171
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Krok ¢.7 Generovani pozic a tvorba soupisky

72. Pfepnéte se do okna s modelem.

73. Kliknéte na Generate Numbering v bocni nastrojové liste.
74. Vyberte Product ( MLYNEK_NA_MASO ). A potvrdte h

75.V horni nabidce vyberte Analyze - > Bill of material...
76. Nadefinujte kusovnik tak, aby postupné nasledovaly toto polozky:
e Number, Part Number,Product Description, Material, Definition, Weight, Quantity
77. Spodnimu kusovnik nadefinujte pouze Number a Part Number.
78. Pokud nyni zkontrolujete horni tabulku, mdZete si vSimnout, Ze SROUB_KLIKA je bez Cisla a je vprostied tabulky.

Bill OF Material : MLYNEK_NA_MASO el )
| Listing Report |
(BTS¢ Material: MLYNEK 1A, MASO
) Part Number [ Product Description [ Material [ efinition [ wieight [ quanti [~
1 TELO 4z 2420 1,292kg 1
2 SHEK 4z 2420 0,473k 1
3 KA 422420 0,214k 1
SRbUB_KLIKA 11373 0,015k 1 e
4 RUKOIET Dark Oak 0,074k 1
5 OSICKA 11373.0 0,015kg 1
5 TVCKA 11373 3,5958-004kg 1 |
il of Material: SROUB_KLIKA
humber | Part Number [ Product Description [ Material [ efirition [ weight [ quanti; [
12 CEP 11373.0 0,012k 1
13 KO 11373.0 0,002k 1
[Recapitulation of | MLYNEK_A_MASO
Different parts: 13
otal parts: 13
Number | Part Mumber [ -
1 TELO
2 SHEK
3 KLIKA, _
12 cEp
13 aKo
4 RUKOJET
s OSICKA =
[z Format 7| _efine Formats

-_— & ok Save 5. I
79. Nastaveni kusovniku potvrdte [& o |

80. Kliknéte na E’ Graph tree Reordering v bocni nastrojové listé.
81. Vyberte hlavni product (MLYNEK_NA_MASO).
82. Oznacte SROUB_KLIKA a presunte ho na konec.

] 4 Graph tree reorderin ] 4
TELO (TELO)

SHEK, (SMEK) f
RUKGCIET (RUKOIET) ‘
O3SICKA (OSICKA)

TYCKA (TYCKA) CE

HUZ (NUZ) E
SITKO (SITKD)

WICKO (YICKO)
SROLE (SROLE)
PODLOZKA (PODLOZKA)

TELO (TELO)
SMEK (SMEK)
KLIKA (KLIKA) L
RUKOIET (RUKOIET)
OSICKA (OSICKA) ‘
THCKS (TYCKS) :
MUZ (NUZ) ‘E
SITKO (SITKO)
WICKO (WICKO)
SROUE {SROUB)

SROLE KLIKA (SROLUE KLIKA

SROUE KLIKA (SROUE KLIKA]

@ oK @ opply | @ cancel | @ ok | @ aoply | @ cancel ||
-

Bill Of Material : MLYNEK_NA_MASD I |
Bill OF Material | Listing Report |

| of Material: MLYNEK_A_MASO
Part Number [ Product Description [ Material [ Definition [ weight | Guantity -
TVCKA 11373 9,595e-004kg 1
Nz 422420 0,016kg 1
SITKO X46Cr13 0,06kg 1
WICKO 422420 0,166kg 1
SROLB 11373.0 0,089k 1
PODLOZKA 11500.0 0,004kg 1 -
SROLE_KLIKA 11373 0,015k 1 =
il o Material; SROLE_KLIKA
Wumber | Part Humber [ Product Description [ Material [ Definition [ weight [ quartit |
12 CEP 11373.0 0,012kg 1
13 OKO 11373.0 0,002kg 1
[Recaptulation of: MLYNEK_HA_MASO
Different parts: 13
okal parts: 13
Number Park humber [ -
1 TELO
2 SNEK
3 KLIKA
4 RUKOIET [
S OSICKA
& TYCKA
7 HUZ =
203 Format | _pefine formats |
@ ok Save As.., |
—
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83. Prepnéte se do okna s vykresem.
v & . v . s sy
84. Kliknete na Balloons Generation v bocni nastrojove liste.

85. Po vlozeni upravte polohu pozic.
227 @

171 /

164

&

.20

|
|
|
|
|
|
|
|
rax. 40

@@\

134

B
B-B

86. Pomoci @ Balloon V bocni nastrojové listé vliozte pozici dle obrazku.

G-C
21




@

+
87. Kliknéte na == Bill of material v bo¢ni nastrojové listé.
88. Prepnéte se do okna se sestavou a vyberte MLYNEK_NA_MASO.
89. Poté kliknéte mimo papir.

Bill of Material: WLYNEK_MA_MASD

Humbar |Fart Numbar Jraduct Description|Material De“inition Weight Quantity

1 TELO 42 2420 1,292kq 1

2 SHEK 42 2420 0,473ky 1

3 KLIKA 42 2320 0,214kqy 1

4 RUKOJET Dark 0ak 0,074kg 1

5 OSICKA 11 373.0 0,013ky 1

i TYLKA 11 373 9,583e-004ky 1

7 LUz 42 2420 0,016kg 1

8 SITKD X460r13 0,06kg 1

g VICKD 42 2420 0,166kg 1

10 SROUB 11 373.0 0,083kq 1

1 PODLOZKA 11500, 0 0,004ky 1
SROUB KLIKA 11 373 0,013ky 1

Bill of Material: SROUB_KLIKA

Number |Part Numbsar Iraduct Description|Material De“inition Welight Quantity

12 CEF 11 373.0 0,012ky 1

13 0KO 11 373.0 0,002ky 1

Recapituaticn of:

HLYNZK NA MASO

Diffearent parts: 13

Total parts: 13

Numbar |Part Numbar

i TELA

2 SHEK.

3 KLIKA

4 AUKOJET

3 O5ICKA

i TYOKA

7 WWE

8 SITKD

9 YITKD

10 SROUE

11 PODLOZKA

12 CGEF

13 KO

90. Upravte horni tabulku (kusovnik) dle obrazku.

Bill of Material: MLYNEK_NA_WASO

Number |Part Numher Blank Waterial Definition Weight Quantity

1 TELG ODLITEK 42 2420 ZGU-00-0010 1,292kg 1

2 SNEK ODLITEK 42 2420 Z0U-01-0011 0,473kg 1

3 KLIKA ODLITEK 42 2420 ZCU-02-0012 0,214kg 1

L] RUKOJET Dark Qak ZCU-04-0005 0,074kg 1

5 0SICKA CSN 425510 11 373.0 ZGU-04-06003 0,013kg 1

B8 TYCKA CSN 425510 11 373 ZCU-04-0002 9,595¢e-004kg 1

7 NUZ ODLITEK 42 2420 Z0U-03-0009 0,018kg 1

8 SITKO CSN EN 10088 X48Cr13 ZCU-03-0004 0,08kg 1

9 YIGKO ODLITEK 42 2420 ZGU-03-0008 0,186kg 1

10 SROUB 05N 425510 11 373.0 ZGU-03-0006 0,088kg 1

11 PODLOZKA CSN 425310 11500.0 ZGU-04-0001 0,004kg 1

12 SROUB KLIKA SVARENEC 11 373 Z0U-03-0007 0,015kg 1
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Bill of MWaterial: WLYNEK_NA_MASO

91, Presunte kusovnik nad razitko a upravte tak, aby nepresahoval.

Num.|Part Number Blank Waterial |Definition Weight Q
1 TELO QDLITEK 42 2420 ZGU-00-0010 1,292ky 1
2 |SNEK ODLITEK 42 2420  |[ZGU-01-0011 0,473k 1
3 KLTKA QOLITEK 42 2420 ZGU-02-0012 0,214kg 1
4 |RUKQJET Dark Oak |ZCU-04-0005  [0,074kg 1
5 (SICKA CSH 425310 11 373.0  |ZCU-04-G003 0,015kg 1
6 TYCKA CSN 425310 11 373 ZGU-04-0002 9,595e-004kg |1
Fi NUZ ODLITEK 42 2420 ZGU-03-0008 0,016ky 1
8 SITKD CSH EN10088 X46Cr13 ZGU-03-0004 0,06kg 1
9 YICKD QDLITEK 42 2420 ZGU-03-0008 0,166kg 1
10 |SROUB GSN 425310 11 373.0 |ZCU-03-0006 0,088kg 1
11 |PODLOZKA GSN 425310 11500.0 ZGU-04-0001 0,004kg 1
12 |SROUB KLIKA SVARENEG 11 373 ZGU-05-0007 0,015kg 1
TOLEI0WANT r 0 . .
= & 15 40015 Zapadoceska univerzita v Plzni
180 128 156 27880 VEachng prave vynrazena.-'ﬁ.l'_ rights “pEErVE]
NAZEV
SCHYALIL DATUIH MLYNEK NA MASO
Me X 3.9,2011 A0 R 256 BIE AN, CATD~4wing
KONTROLOVAL DATU  [FORMAT [CISLO VYKRESU REV
XXX m | At ZCU-01-0000 X
Kreslil BATUN
John Smith taaers |FERITKR 121 [HUOTHOST k) 2,42 LIST 151
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Krok ¢.8 Katalogovy list

92, Kliknéte na [ New Sheet v bocni nastrojové listé.
93. Prepnéte se do okna s modelem.

'\an)'
94, Kliknéte na *° Explode a nastavte rozpad First level, Constrained.
95. Poté upravte pozici dle obrazku.

w Vice informaci o rozpadu viz cviceni 11_SESTAVA.

AN

Isometric view
Scale: 11
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97. Vytvorte pozice a upravte jejich polohu.

98. Dopliite popisky dle obrazku.
99, Prekopirujte z papiru jedna tabulku Cislo 3

] : ] : | [ | £ | i | : | : | : ] I ] = | z | * | [0 |
1 1 1 1 1 1 1 I 1 1 1 1 1 1

KATALOGOVY LIST MASOVEHO MLYNKU SPS 2285

WAZAT POUZE ZIVOCISNYM TUKEM

ZALISOVAT DO KLIKY

Fggapityu_ation pf: v_VNE< “A _MASD PO SESTAUENI HUZNYTD"JAT
1 Diffe~ert parts: 13

Total paris: 19 WAZAT POUZE ZIVOCISNYM TUKEM

Hump e~ Fs~t Huqser

1 TELYD

2 $UEK
| | 3 KLIKR

4 RUKDJET

& GSISKS

i TYCRA

7 NUI

& SITKO
H ] NICKD

10 230JB

i1 POCLOZKA

E3CJE KLIKA
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A - sLa ==
N——" ' Bill of Material: MLYNEK_NA_NASO
IE | Num. |Part Number Blank Material (Definition Weight Q
! . 1 TELO ODLITEK 42 2420 ZCU-00-0010 1,292kg 1
B 2 SNEK ODLITEK 42 2420 ZCU-01-0011 0,473kg 1
L/\_/‘j = 3 |KLIKA ODLITEK 42 2420  |ZCU-02-0012  |0,214kg 1
— 4 RUKOJET Dark Oak |ZCU-04-0005 0,074kg 1
5 0SICKA CSN 425310 11 373.0 [ZCU-04-0003 0,015kg 1
6 TYCKA CSN 425310 11 373 ZCU-04-0002 9,595e-004kg |1
\' / 7 NUZ ODLITEK 42 2420 ZCU-03-0009 0,016kg 1
a 8 SITKO CSN EN10088 X46Cr13 ZCU-03-0004 0,06kg 1
9 VICKO ODLITEK 42 2420 ZCU-03-0008 0,166kg 1
10 |SROUB CSN 425310 11 373.0 |ZCU-03-0006 0,089kg 1
\T< 11 |PODLOZKA CSN 425310 11500.0 ZCU-04-0001 0,004kg 1
) | 12 |SROUB_KLIKA SVARENEC 11 373 ZCU-03-0007 0,015kg 1
| |
— TOLEROVANI / . . .
A A = @ 150 80015 Zapadoceska univerzita v Plzni
) 150 128 150 2768mK Vsechna prava vyhrazena/All rights reserved
B-B NAZEV
SCHVALIL DATUM MLYNEK NA MASO
max 13.9.2011 | SOUBOR 23 SESTAVA.CATDrawing
KONTROLOVAL DATUM FORMAT [CISLO VYKRESU REV
XXA_ o | A ZCU-01-0000 X
Kreslil DATUM
John Smith o os0rs |WERITKO  1:1[HHOTNOST (kg) 2,42 LIST 1/1
I I I I I
2 4 11 12 13 14 15 16




12

13

14

15

16

MAZAT POUZE ZIVOGISNYM TUKEM

ZALISOVAT DO KLIKY

=

Recapitulation of: MLYNEK NA MASO
Different parts: 13
Total parts: 13

Number Part Number
1 TELO

2 SNEK

3 KLIKA

4 RUKOJET

5 0SICKA

6 TYCKA

7 NUZ

8 SITKO

9 VICKO

10 SROUB

11 PODLOZKA

12 SROUB KLIKA

/
|/ , \’7:

N

N

/

AN

.

7
Zamy, N Y
! FED Y
X %

(e
U

PO SESTAVENI ROZNYTOVAT
MAZAT POUZE ZIVOGISNYM TUKEM

OOOOOOOOOO

3 & Zapadoceska univerzita v Plzni
01 e e e e [All rights reserved

SCHVALIL DATUM MLYNEK NA MASO
Mmax 13.9.2011 | SOUBOR 23 SESTAVA.CATDrawing
KONTROLOVAL DATUM FORMAT |CISLO VYKRESU REV
XAX_ o Af Z0U-01-0000 X
Kreslil DATUM
John Smith 300011 MERITKO 1:1[HMOTNOST (kg) 2,42 LIST 1/1
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15
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