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Hledate kvalitni studium?
Nabizime vam jej na Katedie konstruovani stroju

Katedra konstruovani stroju je jednou ze Sesti kateder Fakulty strojni na Zapadoceské univerzité v
Plzni a patfi na fakulté k nejvétsim. Fakulta strojni je moderni otevienou vzdélavaci instituci
uzndavanou i v oblasti védy a vyzkumu uplatfiovaného v praxi.

Katedra konstruovani stroju disponuje moderné vybavenymi laboratofemi s pocitacovou technikou,
na které jsou napf. studentlim pro studijni Ucely neomezené k dispozici nové verze prednich CAD
(Pro/Engineer, Catia, NX ) a CAE (MSC Marc, Ansys) systému. Laboratore katedry jsou ve vsedni dny
studentlm plné k dispozici napt. pro praci na semestralnich, bakalafskych ¢i diplomovych pracich, i
na dalSich projektech v rdmci univerzity apod.

Kvalita vyuky na katedre je Uzce propojena s celouniverzitnim systémem hodnoceni kvality vyuky, na
kterém se priibéiné, zejména po absolvovani jednotlivych semestrd, podileji vSichni studenti.

V soucasné dobé probiha na katedre konstruovani strojd vyznamna komplexni inovace vyuky, v rdmci
které mj. vznikaji i nové kvalitni u¢ebni materialy, které budou v nadchazejicich letech vyuzivany pro
podporu vyuky. Jeden z vysledk(l této snahy mate nyni ve svych rukou.

V rdmci vyuky i mimo ni maji studenti moznost zapojit se na katedie také do spoluprace s prednimi
strojirenskymi podniky v plzefiském regionu i mimo né&j. Rada student( rovnéz vyjizdi na studijni staze
a praxe do zahranici.

Nabidka studia na katedfe konstruovani strojti:
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Toto cviceni bude mit za Ukol projit modul family table (parametrizovana soucast). V prvni Casti bude vytvoren vhodny
model a v druhé bude tento model parametrizovan. Nakonec bude vygenerovano nékolik parametrizovanych soucasti.

PREDPOKLADY

> znalost zakladd modelovani v systému NX

PROBIRANE PRVKY, FUNKCE A POSTUPY

modelovani dild typu family table (parametrizovany dil)
editace kot

fizeni kot

podminka if else

part families

fidici tabulka
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Krok ¢&. 1 VYTVORENI MODELU

Aby v nastrojové listé byly vSechny ikonky, které se pfi tomto kurzu pouzivaji, je nutné v zaloZce Roles vybrat moZnost
Advanced with full menus.

1. O > Model > hridel_s_prirubou - nastavte slozku pro ulozeni dilu > (2],

;. | v . vy .
2. Pomoci ikony Sketch 4 vytvorte skicu v roviné ur€enou osami X-Y.
3. Pri kétovani skici si jiz predpfipravte vhodnym pojmenovanim hlavnich két naslednou parametrizaci. Takto
postupuijte i u vSech nasledujicich skic.

»  Kotu pojmenujte prepsanim prvniho okénka I m I L }
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4.
Section A
Reverse Direction

Specify Origin Curve

Axis

o Specify Vector
" Specify Point

Limits

Start
Anale
End

Angle

Boolean

Boolean

Offset N
Settings A4

Preview W

5. Prikazem Chamfer FQT’ srazte hrany modelu.
> Velikost srazeni 1mm x 45°.




6. Pikazem Datum Plane [ vytvorte tecnou rovinu k valcové plose o nejmensim priiméru (viz obrazek), kde bude
drazka pro pero.
7. Vytvorte rovnobéZnou rovinu s predchozi rovinou dle obrazku.
»  Vzdalenost rovin volte dle priiméru hfidele a hloubky drazky pro pero, v tomto pripadé 42,5mm.

'\ | Datum Plane

Citd
Type A LS | Datum Plane
I [L]Tzingent E Type
Tangent Subtype A I[ﬁég At Distance
[ Subtype Through Line Q
S —— Planar Reference

Reference Ceametry

v angent Face (1)

+ Select Linear Object (1) Offset

Plane Orientation Distance

Altemate Solution Reverse Direction

Reverse Diraction

Plane Orientation

S k% IESE S|S

Offset Reverse Direction
[Clofiser
| Settings
Settings v Z
o) [Fanca ] |

8. Kliknéte na prikaz Extrude m’, vytvorte skicu drazky pro pero v offsetové roviné a vytazenim odeberte material.

Direction

& Specify Vector

Limits

Start

Distance
End

1L,

Boolean

Boolean

« Select Body (1)

Draft
Offset

Settings

Body Type

Tolerance

\\l') Je vhodné pouzivat vazby a kéty dle obrazku (pouZiti vazeb viz. ptiklad KKS/CAE - kompresor)

9. Vytvoreny prvek pojmenujte napf. ,Drazka".
10. Pfikazem Pattern Feature “ nakopirujte prvek ,Drazka" na

opacnou stranu htidele, tak aby vznikly zrcadlové stejné dvé drazky. ey
» 0 180° kolem osy X P SR i
11. Vytvoreny prvek pojmenujte napf. ,2Drazky". P L= o M




12. Kliknéte na prikaz Revolve v a vytvorte skicu v roviné urené osamy X-Y.

13. Naskicujte tvar stfediciho dilku a zakdtujte k pocatku, tak aby nasledné dilek vznikl na Celni plose hridele.
>  Stredici ddlek je kdtovan dle strojirenskych tabulek.

14. Dokoncete skicu a rotaci kolem osy X o 360° odeberte material.

15. Vznikly prvek pojmenujte napt. ,Diral®.
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16. Kliknéte na piikaz Revolve W a vytvorte skicu v roviné uréené osami X-Y.

17. Naskicujete tvar drazky pro pojistny krouzek a vhodné okétuijte, ke konci hiidele dle obrazku. Koty opét
pojmenujte pro usnadnéni nasledné parametrizace. | sirkeNaKrouzek: 1,9

18. Dokoncete skicu a odeberte rotaci kolem osy X material, tak = 5 & I '
aby vznikla drazka. )

Limits A
Term—y
stant |m Vaiue E
Angle. o deg )
nd i value E |
Boolean A
Boolean !'ﬁ) Subtract E
« Select Body (1)
Offset v
Settings \'4
Preview W

20. Kliknéte na prikaz Extrude m,
vytvorte skicu na zadni ploSe pFiruby.
21. Skicu okotujte dle obrazku a opét
pojmenujte koty.
> Diry budou slouzit pro licované Srouby.
»  Prlmér diry je 21mm a prlmér roztecné
kruznice na které diry leZi je 160mm,
zaroven vytvorte vazbu, aby stied diry lezel na ose X.

22, Dokoncete skicu a vytahnéte ji smérem do materialu a tim jej odeberte.

23. Pojmenujte vznikly prvek napt. ,Dira3".

24. Piikazem Pattern Feature “* nakopirujte prvek ,Dira3" o 180° kolem osy X.
25. Prvek pojmenujte napf. ,Diry".




26. Opakujte body 17 a 18 s nasledujicim rozdilem ve skice.
>  Dira bude mit primér 20mm (Sroub M18) a bude o 60° potocena vici ose X.
>  Rozteéna kruznice bude stejna s predchozi.

27. Opakujte bod 19

28. Pojmenujte vznikly prvek napt. ,Dira4".

29. Piikazem Pattern Feature “* nakopirujte prvek
Dira4 o 60° kolem osy X podle obrazku.

30. Prikazem Mirror Feature 8 (Insert >Associative Copy)
zrcadlete podle roviny X-Y oba nové prvky ,Dira4".

31. Pfikazem Chamfer e srazte podle obrazku jen z predni strany hrany dér pro licované srouby (,Dira3").
>  Velikost srazeni 1mm pod
Ghlem 30°.

w | Chamfer

Settings

Preview

32, Pfikazem Chamfer |7 srazte podle obrazku z obou stran hrany dalsich ¢tyf dér (,Dira4™).
»  Velikost srazeni 0,5mm x 45°.

% | Chamfer

Offsets | A

Sett_irlgs

Preview

33. Pfikazem Chamfer (¥ vytvoite nabé&znou hranu pro protikus, z druhé

strany soucasti.
> Velikost srazeni 1mm pod Uhlem 30°.




34. Prikazem Edge Blend = vytvorte radius
a) mezi prirubou a hfidelovou ¢asti (velikost R 7 mm),
b) mezi plochou pod hlavami Sroubd a osazenim (velikost R 2 mm),
¢) z druhé strany soucasti podle obrazku (velikost R 0,5 mm),

Nyni by se mél strom modelu a model shodovat s nasledujicimi obrazky

= Model History
..Ml Datum Coordinate Svstem (0)

Euﬂél sketch (1) "SKETCH_000"

W & Revolve (2)

W [] Datum Plane (3)

..M Datum Flane (4)

& Chamfer (5)

W1 Instanced Extrude "Drazka” (6)

A i Circular Array (7) "2 Drazky”

Eﬁ] Instance[1] {7)/Extrude (8}

- [ @ Revolve (8) "Diral”

E ' Revolve (9} "PojistirDrazka”

W[ Instanced Extrude "Dira3” (10)

E.‘ Circular Array (171} "Diny”

M0 Instancel1] (11)/Extrude (10)

E@ Instanced Extrude "Dirad” (12)

- [ Circular Aray (13)

Eﬁ] Instance[1] (13 Extrude {12}

@AY Mirror Feature (14)

. (A& Chamfer (17)

A& Chamfer (18)

.. ARy Chamfer (19)

- AP Edge Blend (20)

EQ Edge Blend (21}

- WP Edge Blend (22)

’. Priibézné ukladejte!




35. Vypnéte prvky ,PojistKrDrazka", ,Diral", ,Drazka" (prvek ,2Drazky" se vypne automaticky po vypnuti ,Drazka").
> Vypnuti provedete kliknutim pravym tlacitkem na ikonu B u vypinaného prvku ve stromu modelu.

€ Revolve (8) "Diral® —p O ® Revolve (8) "Diral”

36. Kliknéte na prikaz Revolve w a vytvorte skicu v roviné uréené osami X-Y

dle obrazku. 9 &
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37. Dokoncete skicu a odeberte rotaci kolem osy X o 360° material, tim vytvorite hloubku drazky rovnobokého
drazkovani.
38. Prvek pojmenujte napt. ,HloubkaDrazkyZub".

39. Kliknéte na prikaz Extrude 2!, vytvorte skicu na Cele hfidele ve tvaru zubu rovnobokého drazkovani dle obrazku.
>  Stredy obloukd skici vazbami prichyt'te ke stfedu kruznice tvofici hranu Cela hfidele a u spodniho oblouku nastavte stejné poloméry s
kruznici hrany Cela hfidele.

-
\y Je vhodné pouzivat vazby a koty dle obrazku (pouziti vazeb viz. pfiklad KKS/CAE - kompresor)




40. Dokoncete skicu a vytahnéte ji, parametry nastavte podle obrazku.
» Operaci Boolean nastavte na Upite.

>  Pokud se v zéloZce Boolean automaticky nevybere do Select Body cely model, kliknéte na Select Body '8' a model vyberte

ruéné
% | Extrude
Section | A
« Select Curve (4)
l[}irection A
« Specify Vector
Limits _' A
[@ Value E
0 mm
|Q Until Selected @
Boolean ”l A
Boolean [ @ unite =
« Select Body (1)
Draft : Vl
Offset |v
Settings A
Body Type {solid vl
ot
[ok || cancel |

41. Novy prvek pojmenujte napr. ,PridaniZubu®.

42. Piikazem Pattern Feature ““* nakopirujte prvek ,PfidaniZubu®.
>  Pocet zadejte 8 a Uhel 360/8 kolem osy X.

43. Piikazem Datum Plane ] vytvorte rovnobéznou rovinu s Celem hridele dle obrazku.

> Vzdalenost 52,8 mm.
% [ Datum Plane

Type

[[jfg At Distance

Planar Reference

Offset

Distance
Reverse Direction

Plane Orientation

Reverse Direction

Settings




44. Spust'te prikaz Extrude o

45, V roviné vytvorte skicu, do které promitnéte hrany zubu a hranu osazeni a definujte skicu vazbami dle obrazku.

46. DokoncCete skicu a vytahnéte ji, parametry nastavte stejné jako v bodu 40.
47. Prvek pojmenuijte napt. ,Doraz".

48. Piikazem Pattern Feature ““* nakopirujte prvek.
>  Pocet zadejte 8 a Uhel 360/8 kolem osy X

% | Pattern Feature

49, Prvek pojmenuijte napf. ,,Dorazy".

Feature to Pattern

@ Select Feature (1) &
Reference Point v
Pattern Definition Al

Count and Pitch E,
I
3e0/8 ﬁ =g Ek

-

) o) [t




50. Piikazem Chamfer |7 srazte Celni hrany zub{ a dorazové casti.
> Hodnoty srazeni — Symmetric
>  Rozmér — 1mm x 45°

51. Pfikazem Edge Blend = vytvorte radius na prechodu zubu a dorazu.
> Velikost 1 mm

52, Kliknéte na prikaz Revolve v a vytvorte skicu v roviné urcené osami X-Y.
> Skicu kotujte k Celu drazkované htidele podle obrazku
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53. Koty vhodné pojmenuite.
54. Dokoncete skicu a jako osu rotace nastavte osu X a jako bod

stfedovy bod Cela hfidele
»  Uhel rotace 360°
» V poloZce Boolean nastavte Unite a vyberte celou soucast

55. Pojmenujte novy prvek napf. ,RotZavit".

10




56. Prikazem Chamfer |7 srazte &elni hrany nového prvku.
> Velikost srazeni Imm x 45°.

3
57. Pfikazem Thread (Insert>Design Feature) viozte na valcovou plochu ,RotZavit" symbolicky zavit.
>  Vyberte valcovou plochu prvku, poté pocatek zavitu - Celo prvku ,RotZavit" a spravny smér zavitu.
> Tabulka se automaticky vyplni jako na obrazku.
»  Zaskrtnéte Full Thread a zvolte Right Hand.

% [Thread %

Thread Type
@ symbolic ()Detalled

Major Diameter

Minor Diameter
Pitch

Angle

Callout

Shaft Size
Method

Form adl
Number of Starts
[1Tapered

[& Full Thread

Lenath 15.25 mm |

[ Manual Input

_| Choose from Table
| _||IIC|I_I='_‘,E Instances
Rotation
(® Right Hand
()Left Hand
[ Select Start ]

[0k [“Apely ] [Gancel ]

58. Stejnym zplsobem jako v bodech 12 aZ 15 vytvorte sttedici dlilek na Cele prvku se zavitem jako na obrazku.
59. Prvek pojmenujte napf. ,Dira2".

€l

p250:8, 7

11




60. Piikazem Datum Plane [ vytvorte tangentni plochu k valcové ploSe se zavitem, rovnobézné s plochou X-Y.
>  Zalozce Angle zadejte Uhel 270°.

%[ Datum Plane

Type | A
I[:] Tangent a
hTangent Subtype AI
Subtype [Angle to Plane E
Reference Geometry | A

#

« Select Planar Object (1)

Angle | A
Angle Option |Value @
Angle b ™
Plane Orientation ”; A
Alternate Solution
Reverse Direction
Offset ”; Al
[ offset

Settings | W

ok [ Gancel

61. Opakujte Datum Plane O 5 vytvorte offsetovou rovinu od predchozi roviny.
>  Nastavte vzdalenost 32,5 mm.

% [Datum Plane

Type

[[j“ég At Distance

Planar Reference

Offset

Distance
Rewverse Direction

Plane Orientation

Reverse Direction

Settings

12




62. Spust'te prikaz Extrude 1 a v offsetové roving naskicujte drazku pro pojistnou podlozku MB dle obrazku

63. Dokoncete skicu a vytahnéte smérem ze stfedu valce.
> Nastavte limity 0 a Through All a v poli Boolean zadejte Subtract.

64. Prvek pojmenujte napt. ,DrPojPod".

65. Prikazem Edge Blend = | vytvorte radius mezi dnem a sténami drazky.
»  Velikost 0,5 mm

. Pribézné ukladejte!
)

13




66. Nyni mate vytvorené vSechny prvky, které budete potfebovat pro nasledujici parametrizaci modelu.

Ve stromé modelu by mély k jiZ existujicim prvki po bodu 34 pfibyt prvky dle obrazku a model by mély
vypadat nasledovné:

i @ Revolve (23} "HloubkaDrazkyZub”
Eﬂ'ﬂ Instanced Extrude "PridaniZubu’ (.
[ & Circular Array (25) "Zuby”
Eﬂ'ﬂ Instance[1] (25)/Extrude (24)
M Instance[2] (25} Extrude (24}
Etﬁ] Instance[3] (25)/Extrude (24)
M Instance[4] (25K Extrude (24}
EEE] Instance[5] (25)/Extrude (24)
M Instance[5] (251 Extrude (24}
EEE] Instance[7] (25)/Extrude (24)
M [J Datum Plane (26}

EEE] Instanced Extrude (27)

& Circular Amay (28)

Eﬁﬂ Instance[1] (28)/Extrude (27)
- M1 Instance[2] (28)/Extrude (27)
EEE] Instance[3] (28)/Extrude (27}
M Instancel4] (28)/Extrude (27)
EEE] Instance[5] (28)/Extrude (27}
M Instance[5] (28)/Extrude (27}
EEE] Instance[7] (28)/Extrude (27)
WM& Chamfer (29}

E@ Edge Blend (30)

M @ Revolve {31) "RotZavit"
My Chamfer (32) "SrazZavit”

M E Symbolic Thread (33)

E % Revolve (34) "Dira2”

M [ Datum Plane (35}

..M patum Plane (36)

. R Sketch (37) “SKETCH_008"
Eﬁ] Extrude (38)

M Edge Blend (39)

14




Krok €. 2 PARAMETRIZACE MODELU

1. Pro vypinani zavitového konce jako celku vytvorte skupinu pomoci Feature Goupe (Format->Group->Feature Group), do

které zahrite vSechny prvky, které jsou na zavitové ¢asti vietné rotace dle obrazku.

>V levém sloupci jsou zobrazeny vsechny
prvky modelu, zde je oznacte a Sipkou

doprava [E] nakopirujte vybrané prvky do
pravého sloupce.
2. Pojmenujte skupinu napf. ,ProZavit"
>V Part Navigator se objevi Feature Groupe.

[ [iE Feature Group (32) "ProZavit”

Feature Group Name [ProZavit

Filter [ * l

Features in Fart

[]Add Dependencies
[]allin Body

Features in Croup

Chamfer(19) P
Edge Blend(Z20)

Edge Blend(21)

Edge Blend(22)
Revolve(23) "RotZavit"
Chamfer24) "SrazZavit"
Symbelic Threadi25)
Revolve(26] "Dira2”
Datum Plane{27)

Datum Plane{Z 8|
SKETCH_0038:Sketch(29)
Extrude(30)

Edge Blendi31)

1 [T | 3

Feature Croup(41) "Drazko =

>
(€

Revolve(23) "RotZavit”

Chamfer(24) "SrazZavit”
Symbolic Thread(25)
Revolve(26) "Dira2”
Datum Plane(27)

Datum Plane{2 &}
SKETCH_008:Sketch{29)
Extrude(30}

Edge Elend(31)

[|Make This Group Active

3. Stejnym zplisobem vytvorte skupinu pro drazkovany konec hridele.
> Vyberte vSechny prvky tvofici drazkovani na hfideli dle obrazku.

4. Pojmenuijte skupinu napf. ,Drazkovani®.
>V Part Navigator se objevi Feature Groupe.

Eﬁ Feature Group (41} "Drazkovani®

\|FPat ure Group

DEmbed Feature Group Members

Mew Feature Croup Position lAt Top Level

Feature Croup Mame

Filter | W

Features in Part

[ Drazkovani

[]Add Dependencies
[JAllin Body

Features in Group

Edge Blend{22)
Ravolve(23) "HioubkaDraz!
Instance[0](24)/Extrude(24}
Circular Array(25) "Zuby®
Instance[1](25)/Extrude{24)
Instance[2}{25)/Extrude(24)
Instance[3](25)/Extrude(24)
Instancef4)(25)/Extrude(24)
Instance[5](25)/Extrude(24)
Instance[6](25)/Extrude(24) |l
Instance[7]{25)/Extrude(24}
Datum Plane{za)
Instance[0}(27)/Extrude{27)
Circular Array(23)
Instance[1](28)/Extrude(27)
Instance[2](Z8)/Extrude(27)
Instance[3){28)/Extrude(27)
Instancef4}{28)/Extrude(27)
Instance[5){28)/Extrude(27) ==
Instance[6](28)/Extrude(27)
Instance[7}{28)/Extrude(27)
Chamfer(29)
Edge Blend{30)

Rewnhmi211 "Rot7avit”
< | i | 3

Revolve(23) "HloubkaDrazkyZub®
Instance[0](24)/Extrude(24) “PridaniZub
Circular Aray(25) "Zuby”
Instance[1](25)/ Extrude(24)
Instance[2]){25)/Extrude(24}
Instance[3](25)/Extrude(24}
Instance[4](25)/Extrude(24)
Instance[5](25)/Extrude(24)
Instance[B](25)/Extrude{24)
Instance[7](25)Extrude(24)
Datum Plane{28)
Instance[0)(27)Extrude(27)
Circular Aray(28)
Instance[1]{28)/Extrude(27)
Instance[2](28)/Extrude(27)
Instance[3](28)/Extrude(27)
Instance[4](28)/Extrude(27)
Instance[5](28)/ Extrude(27)
Instance[6](28)/Extrude(27)
Instance[7](28)/ Extrude(27)
Chamfer(29)

Edge Blend(30)

4| it | (2

[|Make This Group Active

[ ]Embed Feature Group Members

[-ok—|| Apply || cancel
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NGO W

10. Timto zpdsobem prepiste hodnoty ostatnich Ffizenych kot

Jako fidici kéty zvolte kétu ,polomer1™ a kétu ,polomer2".
>V zavislosti na téchto dvou kdtach se budou ostatni ménit.
Oteviete prvni skicu (Sketch(1)).
Kliknéte dvojklikem levého tlacitka mysi na kétu ,polomerOsazeni* spustte editaci koty.

Kliknéte na Sipku vpravo ¥ a zvolte moznost Formula.

>  Kotu Ize prepsat rovnou, ale pfi dalSim editovani je nutné pouzit zminény postup
nebo zadat znovu konstantu pomoci Make Constant.

Otevie se okno Expressions a ve spodni Casti v poli Formula vyplrite hodnotu
koty.

>  Aby se kéta ménila zavisle na ,polomer1®™ napiste hodnotu plomomer1+6.

»  Potvrdte

'?[_Exp ressions

Listed Expressions [ ]
lNamed m
MName & Formula Value
17 126
297.3 297.5
0 0
iflhiDrazkovani<32/2)6 else (iffhlDrazkovani<7 2/218 else (10} 8
100 100
ifizavit<35)6.3/2 else(10/2) 5 (
rVybra.. polomer2-40 &0 v
€[ m | b
Type | Number | = Langth v
Name |polomerOsazeni mm

Formula ! polomar1+5_

e REEL EEE

r—ﬂi&—” Cancel ]

v této skice podle obrazku.

" | %, Measure...

ftx) Function...

& Reference..

polomeri+6
30

Make Constant

L =[O 1l omer e« DO | omer /| |
g = -
L B R e I = -
1 I._.I
= L =1 omer ] 2.2 _
<
= o = A = i
et f P2 ra tq_
_L "—.‘J
0 _I | : | it ‘|,
< f"]'. L -l _L— = s — _. C
™ N : ! ~|
= 0 | i J— al ¢
T O -A g =
e ; 0 S C BN
) 4 ] ZBE 0 0 [
JR2B8-1,0 o ¢
_:I 5 I['I 1 3 ] :
5 a M =1 0
- (Y '| <z !
e ol ? :
A 1
i
pre Q
(B
Y ke XC Y Y Y Y
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11. Nyni stejnym zplsobem jako v bodu 35 kroku 1 vypnéte skupinu ,Drazkovani® a ,ProZavit" a zapnéte prvky
«PojistkrDrazka", ,Diral", ,2Drazky" a ,Drazka", aby model vypadal dle obrazku.

12. Kliknéte v Part Navigator dvojklikem levého tlacitka na Datum Plane (4), do které jste skicovali tvar drazky pro
pero.

>V panelu Offset u parametru Distance kliknéte na @ a zvolte moznost Formula jako v bodu 8 kroku 2.

% [Datum Plane

Type

[[iil At Distance

Planar Reference

A
2
A
nar Object (1)
A
2
(X
A
4
v

Dffset

Distance I 42.5 mm

Feverse Direction

Plane Orientation

Reverse Direction

sSettings

=0k [Cancel )

13. OpakUJte bod 9 kroku 2, ale hodnotu kéty do pole Formula vyjadrete pomoci podminky if else.

Hodnotu formuIUJte pomoci ,polomer1®, zadavate vsak vzdalenost offsetové roviny od roviny tené k ,polomér1™.

> Hodnoty stanovujte dle normovanych hloubek drazek pro pera tésna.

»  Zapis hodnoty:
if(polomer1*2>=30&polomer1*2<38)(polomer1*2-4.7) else(if(polomer1*2>=388&polomer1*2<44)(polomer1*2-4.9)
else(if(polomer1*2>=44&polomer1*2<50)(polomer1*2-5.5) else(if(polomer1*2>=50&polomer1*2<58)(polomer1*2-6.2)
else(if(polomer1*2>=588&polomer1*2<65)(polomer1*2-6.8) else(if(polomer1*2>=65&polomer1*2<75)(polomer1*2-7.4)
else(if(polomer1*2>=75&polomer1*2<85)(polomer1*2-8.5) else(if(polomer1*2>=85&polomer1*2<95)(polomer1*2-8.7)
else(if(polomer1*2>=95&polomer1*2<110)(polomer1*2-9.9) else(11.1)))))))))

14. Potvrdte =96 3 v dialogu Datum Plane opét potvrd'te F=or=1,

17




15. Dvojklikem levého tla¢itka na prvek ,Drazka" oteviete Feature Dialog ~  Section &
a kliknéte na editaci skici. « Select Curve (4) G

16. Pokud jste kotovali skicu drazky pro pero podle obrazku u bodu 8 kroku 1. Staéi parametrizovat pouze kotu
JSirkaDrazky".
17. Postupuite stejné jako v bodé 7 a 8 kroku 2.

18. Do pole Formula zadejte hodnotu kéty pomoci podminky if else.
»  Hodnotu formulujte pomoci ,polomer1®, vysledné hodnoty jsou dle normy pro Sifky drazek pro pera tésna.
>  Zapis:
if(polomer1*2>=30&polomer1*2<38)10 else(if(polomer1*2>=38&polomer1*2<44)12 else(if(polomer1*2>=448&polomer1*2<50)14
else(if(polomer1*2>=50&polomer1*2<58)16 else(if(polomer1*2>=58&polomer1*2<65)18
else(if(polomer1*2>=65&polomer1*2<75)20 else(if(polomerl1*2>=75&polomer1*2<85)22
else(if(polomer1*2>=858&polomer1*2<95)25 else(if(polomer1*2>=95&polomer1*2<110)28 else(32)))))))))

';[_Expressil:lns

[ Listed Expressions ‘

| kv

- Formula Value Unit

polomeri+6 30 n =
polomer2-40 5}

polomer2-20 80
prurrerDiry]
prumerDiry2

prumerDiry3 (Extrud

rDrazkal@. iflpolomer] *2>=28&polomer1 *2<36)1 .6 &l

L e il A O - e Py o T . | U it OO 3 v T ba il PR AT T, = [
€ | Hr | 3

19. Potvrdte a ukondete skicu, v dialogu Extrude potvrdte =01,

20. Spust'te editaci skici '

»Diry1" a opakujte bod 7,

8 a 18 kroku 2. . B _ e e
21. Hodnoty kot vyplrite do N o - ol BoS P R § D 'S B

pole Formula podle o =

obrazku. =! & [ ™

>  Hodnoty jsou fizené 0

~polomer1™ a jsou dle [ S

hodnot normy pro stfedici

dilky. N

22. Potvrdte a

ukoncete skicu. d
23. Potvrd'te dialog :

™
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24, Stejnym zplsobem jako v pfedchozich bodech spustte editaci skici prvku ,PojistkKrDrazka".

pojistné krouzky.
>  Po otevieni okna Expressions zadejte pro kotu Sitky drazky (,SirkaNaKrouzek) nasledujici hodnotu:
if(polomer1*2>=288&polomer1*2<36)1.6 else(if(polomer1*2>=36&polomer1*2<49)1.85
else(if(polomer1*2>=498&polomer1*2<65)2.15 else(if(polomer1*2>=65&polomer1*2<85)2.65
else(if(polomer1*2>=858&polomer1*2<105)3.15 else(if(polomer1*2>=105&polomer1*2<200)4.15 else(6))))))

'rrEx'pressinns

[ Listed Expressions
lNamed lﬂ

25. Drazku pro pojistny krouzek definujte pomoci ,polomer1™ a podminky if else, tak aby odpovidala normé pro

Name | sirkaNaErouzek

Name & Formula Value Unit
sirkaDrazky (DrazkaPero(B) Perpe. | iflpolomer] *2==30&polomer1 *2<38)10 elselifipolomeri *2==38&polomer] *2<44)1 2 else(ifipol o
(d
sitkaZubu (Extrude{24) Parallel Di iflpolomer] *2<=286 else(flpolomer] *2<=3: 2<=34)7 elselifipolomerl *2<3 a n
4| [ 3
Type | Numbsar |+ Lenath
mm

>  Pro kétu malého prlméru drazky (malyPrumer):

else(if(polomer1*2>=105&polomer1*2<145)((polomer1*2-4)/2) else(5)))))))

L3 [Expressinns

| Listed Expressions ‘

iNamed a

if(polomer1*2>=28&polomer1*2<32)((polomer1*2-1.4)/2) else(if(polomer1*2>=32&polomer1*2<34)((polomer1*2-1.7)/2)
else(if(polomer1*2>=358&polomer1*2<40)((polomer1*2-2)/2) else(if(polomer1*2>=408&polomer1*2<50)((polomer1*2-2.5)/2)
else(if(polomer1*2>=508&polomer1*2<80)((polomer1*2-3)/2) else(if(polomer1*2>=80&polomer1*2<105)((polomer1*2-3.5)/2)

MName | malgE‘r‘-_Lmer

FHUMA 3 £ (polomerl“2>=28&polomeri*2<39) ( (polomeri*2-1.4)/2) else(if(

Name & Formula Value Unit
L2 {SKETCH_0O00:Sketch(1) Horiz polomer2 +ipolemer2/2) 150 [
LAl
malyPrZavit (Symbolic Thread(341.. | iflzavit=25)23 35133:160 elsefiflzavit=40138.160 elseliflzavit=55152.546 else(i.. 33.16 me-
<4 | [T b
Type | Numbar | = Lenath
i \

nalomerl*2>=32&polome @ @

f-- Ok H cancel |

»  Pro kétu vzdalenosti od hrany (p103):

else(if(polomer1*2>=408&polomer1*2<50)3.75 else(if(polomer1*2>=50&polomer1*2<85)4.5
else(if(polomer1*2>=85&polomer1*2<105)5.25 else(6))))))

'?[_Expressil:ms

[ Listed Expressions
]Named Lq

if(polomer1*2>=288&polomer1*2<31)2 else(if(polomer1*2>=31&polomer1*2<36)2.5 else(if(polomer1*2>=36&polomer1*2<40)3

Name | p102

Name & Formula Value Unit
malyPrZavit (Symbolic Thread(34).. iflzavit=25)23.160 elselfizavit=35123.160 elselflzavit=40138.160 else(flzavit=55)52.546 else(l T -
| o
p273.x 79.9338606747416 79.983.. n~
4 FI k
Type | Number | = Lenath
i

S| £ (polomerl*2>=2Bkpolomer1¥*2<31)2 else (if (polomerl*2>=31kpolomer1*2<36)2.5 o1z« (if||EJ}ERIEY

f-- Ok | [_Cancel |
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26. Potvrd'te F=9¢>1 3 ukondete skicu.
27. Potvrd'te dialog

28. Vypnéte jiz fizené prvky ,pojistkrDrazka", ,Diral", ,Drazka" (prvek ,2Drazky" se vypne automaticky po vypnuti
»Drazka").
> Kliknéte levym tlacitkem mysi na ikonu B u vypinaného prvku ve stromu modelu.

29. Zapnéte skupiny ,Drazkovani" a ,ProZavit".
>  Kliknéte levym tlacitkem mysi na ikonu ¥ u zapinané skupiny.

i Priibézné ukladejte!!!

30. Dvojklikem levého tlacitka mysi na prvek ,HloubkaDrazkyZub" otevrete jeho dialog a editujte skicu kliknutim na

ikonu skici v dialogu.

31. Postupujte stejné jako v bodech 7 a 8 kroku 2.
32. Hodnoty két zadavejte do pole Formula podle obrazku.
>  Hodnota kéty hloubky drazkovani ,hiDrazkovani* musi byt zadana pomoci podminky if else, aby se spravné ménila hodnota dle

normy pro drazkovani v zavislosti na prlmeéru hridele. Pro tuto kétu plati nasledujici zapis:
if(polomer1*2<=28)23/2 else(if(polomer1*2<=32)26/2 else(if(polomerl*2<=34)28/2 else(if(polomer1*2<38)32/2
else(if(polomer1*2<=42)36/2 else(if(polomer1*2<=48)42/2 else(if(polomer1*2<=54)46/2 else(if(polomer1*2<=60)52/2
else(if(polomer1*2<=65)56/2 else(if(polomer1*2<=72)62/2 else(if(polomer1*2<=82)72/2 else(if(polomer1*2<=92)82/2
else(if(polomer1*2<=102)92/2 else(if(polomer1*2<=112)102/2 else(if(polomer1*2<=125)112/2 else(21)))))NN)N)N))

33. Potvrd'te [<0€>1 a ukonete skicu. 4 By
34, Potvrdte dialog <o ..
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35. Spust'te dialog prvku ,PridaniZubu® a oteviete skicu jako v bodé 30 kroku 2.
36. Hodnotu koty poloméru vnéjsiho oblouku zubu prepiste na ,polomer1®
37. Hodnotu | kéty pro Sitku zubu ,,sirkaZubu® defi nujte pomoci podminky if else.
Sitka zubu se dle normy méni v zavislosti na priméru hfidele.
> Zapis podminky:
if(polomer1*2<=28)6 else(if(polomer1*2<=32)6 else(if(polomer1*2<=34)7 else(if(polomer1*2<38)6 else(if(polomeri*2<=42)7
else(if(polomer1*2<=48)8 else(if(polomer1*2<=54)9 else(if(polomer1*2<=60)10 else(if(polomer1*2<=65)10
else(if(polomer1*2<=72)12 else(if(polomer1*2<=82)12 else(if(polomer1*2<=92)12 else(if(polomer1*2<=102)14
else(if(polomer1*2<=112)16 else(if(polomer1*2<=125)18 else(5))))))))NH)N))))
. ¥

e a | [

!

Listed Expressions [ [1

[Named @i

Name & Formula Value Unit

sitkaMaKrouzek (PojistkKrDrazkal@.. ifipolomer] “2==28&polomer] *2<36)1.6 elselifipolomer] *2==36&polomer] *2<49)1.85 else(f(p.. 1.85 nia

I

stoupani (Symbolic Thread(34) Pit_ iflzavit=5511.5 else(2} 5 n-

< | T | 3
Type | Numbsar | = Length v

Name | sirkaZubu

38. Potvrd'te =981 3 ukoncete skicu.

39. Potvrd'te dialog

40. Oznacte v Part Navigator prvek ,Zuby"

41, Kliknéte na nabidku Tools a vyberte moznost Expression

42, PrepiSte nazev kéty udavajici mnozstvi zubd na ,pocetZubu® |

43. Do pole Formula zadejte pocet zubl pomoci podminky if else podle obrazku pocet zubd je dan normou podle
prliméru hridele.

I{m[s Assemblies Information Analysis

'K | Expressions

Listed Expressions

‘

IDbject Parameters @i
Name & Formula Value
p46 (Zuby(25) Positioning Dimen.. 360/pocetZubu

pﬂcet'.{l.tbu (Zuby(25) Number) Ef(hlﬂrazkuvankﬂfz‘lﬁ else (iffhiDrazkovani<72/2}8 else (10) _|

CUI'IST&TH v

]
(&) [v] ]

TVDe‘hL|mber v

Namelw

Fgrmma[if{thrazkovani<32f2) 6 else (if(hlDrazkovani<72/2)8 else (10))

(&) ()l (=089 9] [ 2] [ET (2B

[ok ][ Apply |[ cancel |
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44. Potvrd'te (¥ a kliknéte do fadky udavajici pocet stupnd mezi jednotlivymi zuby.
45 Do pole Formula zadejte hodnotu, kterad se bude ménit v zavislosti na poctu zubl podle obrazku.

Listed Expressions ‘

[Dbject Parameters E.I;

Name & Formula Value
p46 (Zuby(25) Positioning Dimen._ | 360/pocetZubu -l
pocetZubu (Zubv(25) Number) ifihiDrazkovani<32/2)6 else (if(hiDrazkovani<7 2/2)8 else (10))

‘| 10 | 3
Type | Numbar - -Constanl T
Name[p‘iﬁ ] -

Fon‘nmal EI’JIpncetZubu l e [E]

DEEEIEE

[—oek— | Apply || cancel |

46. Potvrd'te [¥] a kliknéte na =0k,

47. Kliknéte v Part Navigator dvojklikem levého tlacitka na Datum Plane (26), do které jste skicovali ,Doraz"

> V panelu Offset u parametru Distance kliknéte na @ a zvolte moznost Formula jako v bodu 8 kroku 2.
> Do pole Formula v okné Expressions zadejte L1.
48. Potvrdte
49, Oznacte v Part Navigator prvek ,Dorazy" a opakujte bod 41 kroku 2.
50. Kliknéte do rfadky udavajici poCet dorazli a do pole Formula zadejte , pocetZubu®.
51. Potvrdte [¥] a kliknéte do fadky udavajici pocet stupnd mezi jednotlivymi dorazy.
52 Do pole Formula zadejte hodnotu, ktera se bude ménit v zavislosti na poc¢tu dorazd (zubd) podle obrazku.

Listed Expressions ‘

IDbject Parameters @:

Name & Formula Value

p332 (Dorazy(28) Number pocetZubu

p333 (Dorazy{Z8) Positioning Di... 350."pucstlubu -|
Type [Number | + ‘Angle "-'
Name[p333 ] .L'."E'QTFEE'E".“

3.'60,"[}01:31:21:1}11 ] L @

[ ] [l (=208 ][9] [ 2] [ET [

ok [ Apply || cancel |

53. Potvrdte [¥| a kliknéte na F=ok=1,

H Prlbézné ukladejte!!!
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54. Oznacte v Part Navigator prvek Symbolic Thread a opakujte bod 41 kroku 2.
55. Kliknéte do Fadky koty velkého prliméru zavitu (Major Diameter) a prepiSte nazev kéty na ,zavit".
56. Velikost zavitu musi byt fizena parametrem ,polomer1®,
57. Zadejte hodnotu do pole Formula pomoci podminky if else, tak aby se hodnota ménila podle priméru hfidele a
odpovidala normé zavitl pro pojistné KM matice.
> Zapis :
if(;[))olomer1<20)25 else(if(polomer1<25)35 else(if(polomer1<31)40 else(if(polomer1<40)55 else(if(polomer1<50)70

else(if(polomer1<60)75 else(100))))))
»  Zavit se bude ménit skokové z M25, M35, M40, M55, M70.

L3 [_ExpreEi_nns

Listed Expressions ‘

!Dbjec‘t Parameters @

Name w Formula

ifipolomert<20)25 else(ifipolomer] <25)35 else(ifipolomert <3140 else{ifjpolomer] <40)55 else;

stoupani (Symbaolic Thread(34) Pitch) ifizavit<55)1.5 else(2)

p240 (Symbolic Thread(3 4) Shaft Size) {malyPrZavit+zavit)/2

p237 (Symbolic Thread(34) Angle) 60

p235 (Symbolic Thread(34) Length) 1525

malyPrZavit (Symbaolic Thread(34) Minor Diameter} if(zavit=25)23.100 else(if(zavit=35)23.100 elseifizavit=40)38.160 else(ifizavit=55)52.546 elsefi
| p

vl wltl |

Length

Type | Number |+

Name | EERgRY || mm

Formula| £ (polomer1<20) 25 else (if (polomerl<25)35 else(if (polomerl<31)40 else (if (polomeri<|[Bf] v [%]

= BIEEEE

[~—ex—)| apply || cancel |

58. Potvrd'te a kliknéte do fadky koty malého priiméru zavitu (Minor Diameter) a prepiste nazev koty na
»~malyPrzZavit".
59. Maly priimér zavitu musi byt Fizen velkym primérem zavitu.
60. Zadejte hodnotu do pole Formula pomoci podminky if else, tak aby hodnota odpovidala velikosti zavitu.
>  Zapis:
if(zpavit=25)23.160 else(if(zavit=35)33.160 else(if(zavit=40)38.160 else(if(zavit=55)52.546 else(if(zavit=70)67.546
else(if(zavit=75)72.546 else(82.546))))))

L3 [ExpreEi_nns

Listed Expressions

!Dbjec‘t Parameters @

Name w Formula

zavit (Symbolic Thread(34) Major Diameter} ifloolomer1<20)25 elsefifipolomer1 <2535 elseliflpolomeri <31140 elseliflpolomer1 <40)55 else.
stoupani (Symbaolic Thread(34) Pitch) ifizavit<55)1.5 else(2)

p240 (Symbolic Thread(3 4) Shaft Size) {malyPrZavit+zavit)/2

p237 (Symbolic Thread(34) Angle) 60

p235 (Symbolic Thread(34) Length) 1525

malyPrZavit (Symbolic Thread(34) Minor Diameter) | iflizavit=25)23.160 elsefifizavit=35)33.160 else(if(zavit=40138.160 elsefifizavit=35)52.540 else{
| b

¢|_ I

Type | Number |+ Length

Name J[mm

Formula| 1£ (zavit=25)23.160 else(if (zavit=35)33.160 clse(if (zavit=40)38.160 else (if (zavie=|[El] v [%]

) g (=208 9] 9] | 2] [ETe I

[~—ex—)| apply || cancel |
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61. Potvrdte [¥] a kliknéte do fadky kéty stoupani zavitu (pitch) a prepiste nazev kéty na ,stoupani®.
62. Zadejte hodnotu do pole Formula pomoci podminky if else, tak aby hodnota odpovidala velikosti zavitu.
> Zapis:

if(zavit<55)1.5 else(2)

w | Expressions

Listed Expressions ‘

[Dbject Parameters al

Name w Formula
iflpolomer1=20125 elseliflpolomer1 <2535 elselifipolomer1<31)40 elseliflpolomer1<40)55 else.

zavit (Symbolic Thread(34) Major Diameter}
stoupanl (Symbalic Thread(34) Pitchi iflzavit<55}1.5 elsel2)

p240 (Symbolic Thread(34) Shaft Size) {malyPrZavit+zavith/2
p237 (Symbaolic Thread(34) Angle) 60
p235 (Symbolic Thread(34) Length) 1525

malyPrZavit (Symbolic Thread(34) Minor Diameterj ifizavit=25)23.160 elsel(ifizavit=35)33.160 else(ifizavit=40)38.160 else(ifizavit=55)52_.546 elsa(i
| r

i

il
v

Length

Type | Number. -
l".-'nrr'. =

Name' .
(&[] (]

Formula| 1£ (zavit<55)1.5 else(2)

=R |9l [8) =) =l (8

ok || Apoly || cancel |

63. Potvrd'te a kliknéte do radky velikosti hiidele (Shaft Size).
64. Do pole Formula zadejte ,zavit".

~ | Expl essions

Listed Expressions . ‘

[Object Parameters @|

Name & Formula Value Units

malyPrZavit (Symbolic Thread(34) Minor Diameter)  iflzavit=25)23.160 else(iflzavit=35)23.160 elseliflzavit=40138.160 elseliflzavit=55)52.546 elsefi... 3316 mm

p235 (Symbolic Thread(24) Length) 1525 1525 mm
degr...

p237 {Symbolic Thread(34) Anale)
5240 (Symboic Thread34) Shat ize _-m
mm

stoupani (Symbaolic Thread(34) Pitch) iflzavit<55)1.5 else(2)
zavit (Symbolic Thread(24) Major Diameter) iffpolomer1 <20)25 else(ifipolomeri<25)35 elselifipolomeri<31)40 elselifipolomer1<40)55 else.. 35 mm
< m | ¥
Type | Number - Length -
] mm

Name[p240
BY®

Fonﬂulal
[+ [ EH =8 F 2 (5 E 8

ook | Apply || cancel |

65. Potvrdte [¥| a kliknéte na F=ok=1,
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66. Spust'te dialog prvku ,Dira2" a otevrete skicu jako v bodé 30 kroku 2.
67. Dvojklikem levého tlacitka spust'te editaci fizené koty, kliknéte na Sipku vpravo ™) a na moznost Formula v okné
Expressions prepiste v poli Formula pomoci podminky if else hodnotu dle obrazku.

<35

§ o ¥ e

5

T
L
L

pEal=if lzav ]

[ |

™

- )

_;:'ZJO =

S |
|lsel '0E

z
e

=

68. Po prepsani potvrdte F=9k=1 3 pokraéug'te steg'n)'/m zplisobem pri editaci dalsi fizené kéty.
69. Ukoncete skicu a potvrdte dialog prvku

70. Oznacte v Part Navigator na Datum Plane (37), do které jste skicovali tvar drazky pro jazycek pojistné
podlozky pro KM matici.
71. Pfes Tools oteviete okno Expressions jako v bodé 41 kroku 2.
72.V poli Name prepiste jméno kéty napf. na ,HIDrPojPod" a do pole Formula zadejte hodnotu kéty pomoci
podminky if else.
>  Hlobka drazky se méni dle normy pro hloubku drazky pro pojistnou MB podlozku.

»  Zapis hodnoty:
if(zavit=25)23 else(if(zavit=35)32.5 else(if(zavit=40)37.5 else(if(zavit=55)52.5 else(if(zavit=70)66.5 else(if(zavit=75)71.5

else(81.5))))))

W[ Expressions

Listed Expressions

[Dbject Parameters El

Name & Formula Value

HIDrPojPod (Datum Plane(37) Offset) ifizavit=25)23 elsefifizavit=35122.5 else(fizavit=40137.5 elsefifizavit=55)52.5 else(ifizavit=70}6._

1 m | 3
Type | Number i'I, | tength [+
Name | EEETSEREe fmm T+

Formula[ 1 (2avit=25) 23 else (if (zavit=35)32.5 else(if (zavit=40)37.5 else (if (zavit=55)52.5 else (if (|[Ef] v []

= X

ok [ aeely | [~Cancel |

73. Potvrd'te [¥] a kliknéte na F=ok=1,

ab&yné ukladeitel 1!
Pribézné ukladejte!!!
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74. Dvojklikem levého tlacitka spust'te editaci prvku ,DrPojPod" a oteviete skicu jako v bodé 30 kroku 2.
75. Dvojklikem levého tlacitka spust'te editaci koty Sirky drazky a pomoci funkce Formula prejdéte do okna
Expressions

76. Pomoci podminky if else definujte hodnotu kéty dle normy pro Sitky draZek pro MB podlozky.
»  Sitku definujte pomoci parametru zavit.
> Zapis:
if(zavit=20)4 else(if(zavit=25)5 else(if(zavit=45)6 else(8)))

'?[_Expre;i_nns

Listed Expressions i
]Named Lﬂ
MName & Formula Walue
malyPrZavit (Symbolic Thread(34) Minor Diameter)  iflzavit=25123.160 else(iflzavit=35133.160 elselifzavit=40)38.160 else(ifizavit=55/52 546 elseli. 33.16 =
= I TR ] =
Type | Number | = Length v
- mim
|[) () [3¢)
[oKk || cancel |
77. Potvrdte a ukoncete skicu.
78. Potvrdte dialog =0k,
79. Nyni mate vSechny koty, které se budou ménit fizené pomoci parametrd , polomer1® a ,polomer2".
80. Kliknéte na nabidku Tools a vyberte moznost Part Families. Toals | Assemblies Information  Analysis
81.V roletovém menu vlevo nahore vyberte moznost Expressions. :
= Expression.. Ctrl+E
W [Part Families 1 i Display Dimension as PM|
(M Importable Part Family Template Visual Editor...
Available Columns Spreadsheet..
(ﬁx_pLeis_i_qp_sED Materials ¥
p3 - =
g;‘ | ) Product Interface...
15
316 GE Shape Search...
p20 User Defined Eeature 3
p30
p31
p36 r
[ Add Column ]
Chosen Columns
DE_PART_NO

OS_PART_MAME

[_ Remove Column ]

Family Save Directory

[C:\Eragram Files\Siemens\NX B,D\l

[ Browse... ]

Part Family Spreadsheet

Create Delat

(o) (eack ) [“cancel |
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82. V hornim okné kliknéte levym tlaCitkem mysi nejdfive na ,,poIomerl“ a pak na tla¢itko Add Column, tim prldate
parametr ,polomer1l™ do okna Chosen Columns. IS

83. Stejnym postupem pridejte jeSte parametr ,polomer2*
84. Nyni v roletovém menu vlevo nahofe vyberte moznost Features.

85. Stejnym zplsobem jako v bodé 80 kroku 2 pridejte do spodniho
okna Chosen Columns prvky ,Drazka“, ,2Drazky", ,Diral",

,,PojistKrDrazka“ a skupiny »Drazkovani* a ,ProZavit".

87

@Importable Part Family Template

(l Features Ev;

Available Columns

; ~—
Drazkowvani(31) -

RotZavit(32)
SrazZavit(33)
Symbolic_Thread(34)
Dira2{35}
Datum_Plane{3&)
Datum_Plane(37)
SKETCH_00&:Sketch{38)
DrPojPod(39)
Edge_Blend(40) :

F Add Column ’|

T

Chosen Columns

DE_PART_MNO

0% _PART_NAME

polomerl

polomer2
Drazka[0)(6) DrazkaPero(s)
2Drazky(7)

Diral(8)

PojistkrDrazka(9)
Drazkovani{31)
ProZavit(41)

[ Remove Colummn ]

Family Save Directory

l C:\Program Files\Siemens\NX B.0%
[E Browse.. 3

Part Family Spreadsheet

84

86

@Impor‘[able Part Family Template

|Expressions Ev;

Available Columns

pdlb_z “
pd17_x

pd18_y

pd419._z

pocet

pocetDer

polomerl

polomer2_ [l

prumerDiry3 =

r Add Column ]

Chosen Columns

DB_PART_NO
O5_PART_NAME
polomerl
polomer2

[ Remove Column ]

Family Save Directory

iC:'\Progra.m Files\Siemens'\NX B.G\]

[ Browse.. ]

Part Family Spreadsheet

86. Kliknéte na tlacitko Browse a vyberte slozku, kam chcete ukladat parametricky vytvorené dily.
87. Kliknéte na tlacitko Create, tim oteviete Microsoft Excel, ve kterém se automaticky vytvori sloupce s vybranymi

parametry.
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(@9 o - |- icrosoft Excel )

Dom VioZeni RozloZeni stranky Vzorce Data Revize Iobrazeni Dopliiky & ﬂ

i

o _ N EN mmm| = Savyioit - - A
B 5 b T A Text r hj :ﬁ;ﬂ ‘:;d e Yk 2 ‘?k'? ﬁ
= gye i S _ = 3 odstranit - | [g]- &
VioZit BlrlU- % = - = - 8. oo gop | %000 Podminéné  Formatovat Stly | ., _ . Sefadita Majita
S == - o @ ? 522 farmatovani v jako tabulku * buriky v @Format' L7 fittrovat T wybrat v
Schranka T Pismo 3 Zargvnani T Cisla r] Styly Bunly Upravy
Al - J | DB PART NO v
IE_] Listv Part Family - HRIDEL_5_PRIRUBOU =
A B | C | D E _ F W H | | J |
1 |DB_PART NO |05 PART NAME polomerl polomer? Drazka[0](6)/DrazkaPero(6) 2Drazky(7) Diral{8) PojistKrDrazka(9) Drazkovani31) ProZavit(41)
2 4
3
4 4
g
\ =
{l 7 |
| 8 |
| | B
10|
Family Initialized | |I@i@ 100% (=} "'ﬁi:-_

88. Vypliite prvni sloupec a druhy sloupec s nazvy soucasti podle obrazku.

89. Do sloupct s parametry ,polomer1" a ,polomer2" vyplrite Ciselné hodnoty danych rozmerd viz. obrazek.

90. Ostatni sloupce slouzi k vypinani a zapinani danych prvkd. Vynechte sloupce prvku ,Diral" a ,Drazkovani® (tyto
prvky budou fizené podle zapnuti nebo vypnuti souvisejicich prvk() a vyplrite sloupce hodnotami YES nebo NO viz.

obrazek.
> YES - zapnuti prvku, NO — vypnuti prvku.

f | — ™
|z|| H9-o- i_ Microsoft Excel = | =l g
Domd Viazeni RozloZeni stranky Vzorce Data Revize Zobrazeni Doplriky & @

= ¥ o PO - : l,u mums| =F Gaviodit - b A? Eﬁ
Calibri 11 A A= = Obecny x = mo i ] [
_1 Ba - 5| ﬂ —‘d &% odstranit - 3]~ Z
Viozit B 7 U~ - B AL = Fay - = o gy | %0 00 Podminéne Formatovat  Styly | . . . Gefadita Majita
- + 5 = - ;,j @ # S R formatovani * jako tabulku = burky = EJ'Format' L7 filtrovat T wybrat -
Schranka 1= Pisma rl Zarounani [ Cisla ] Styly Buriky Upravy
17 - I v
I%‘] List v Part Family - HRIDEL_5_PRIRUBOU =
| A B | & | b E | F | & | H . | |1 ]
1 |DB_PART_NO O0S_PART_NAME polomerl polomer2 Drazka[0](6)/DrazkaPero(6) 2Drazky(7} Diral{8) PojistKrDrazka{9) Drazkovani(31) ProZavit{41)
2 part 01 hridel_1 24 100 NO NO NO YES
3 |part_02 hridel 2 30 120 YES NO YES NO
4 part 03 hridel 3 35 140 NO NO NO YES
5 part 04 hridel 4 40 150 YES YES NO YES
| 6 part 05 hridel_5 50 160 NO NO NO YES
|
7 1l
| _J "
8
| | B |
10|
Family Initialized | |I@i M 100% (=) {] —i-_

sot

L ——

91. Sloupce, které budou Fizené (,Diral", ,Drazkovani*) oznacte a zménte format bunék na obecny.
> Po oznaceni buriek sloupce kliknéte pravym tlatitkem mysi a vyberte Format bunék a v zalozce Cislo vlevo ve sloupci Druh
vyberte Obecny.
92. Potvrdte OK

93. Stejnym zplisobem postupujte u sloupcl fidicich (,ProZavit", ,Drazka"“)
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94. Kliknéte do prvni buriky sloupce prvku ,Diral" a na karté Vzorce kliknéte na moznost Logické a vyberte funkci

KDYZ
L4
(T 9 - o - |- Microsoft Excel
Soubor Domi VioZeni RozloZeni stranky Vzorce Data Revize Zobrazeni Doplfiky

- 2 = = = : E= = Definovat nézey - %33 Predchid:
; I ERE@ S
‘fr 2 @ @ ‘ @ !—-"] g FE Poudit ve veard =% Maslednic

VioZit | Automatické Naposledy Finandni|Logické| Text Datum Wyhl.a Mat.a Dalii Spravie

funkci shrnuti~  pouZité - = | = | - afes~ refi~ trig.~ funkee~ | nazvd B Vytvoiit zvjbéru | [, Odebrat §
Knikg A | Definovane nazvy
G2 bl J irerron
KDYZ
@j List v Part Family - HRIDEL 5_PR -
A B | |o | = = [T
| 1 DB PART_NO OS PART I HEso fjnmerE Drazka{0]{6)/DrazkaPero(6) 2Drazky(7} Diral(8) .
2 |part_01 hridel 1 |  NEPRAVDA 100 NO NO 1
3 |part_02 hridel 2 | PRAVDA 120 YES NO '
4 |part 03 hridel 3 | £ viosit junkei.. 140 NO NO
5 | part 04 hridel 4 T w0 150 YES YES
! 6 part_05 hridel_5 50 160 NO NO
| 7 |
8 4
! 21
10|

Family Initialized

95, Po otevieni okna Argumenty funkce kliknéte do fadku podminka a pak do prvniho burky sloupce ,ProZavit" a
zapiSte podminku dle obrazku (kdyz prvek ,ProZavit" YES, tak ,Diral" NO, kdyzZ prvek ,ProZavit" NO, tak ,Diral®

YES)

96. Potvrd'te OK.

i : Bl
Argumenty funkce M

KDYZ
FRAVDA

Podminka |J2="vES" (B
Ano :"I'wiD: Eﬁ; == "INET

Ne | “YES" B = s

= TN
Owefi, zda je podminka spinéna, a vrati jednu hodnotu, jestlize je vysledkem hodnota PRAVDA, a jinou hodnotu,
pokud je vysledkem hodnota MEPRAVDA,

Podminka je lbovolng hodnota nebo vyraz, kterému miZe byt pfifazena logicka
hodnota PRAVDA nebo MEPRAVDA,

Vysledek = MO

MNapoveda k této funkd
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97. Timto zplisobem vyplite vSechny buriky daného sloupce.
>  Oznacenim buriky a taZzenim za pravy spodni roh (pfi zobrazeni ¢erného kfizku) se podminka nakopiruje a upravi pro jednotlivé

buriky.
98. Stejnym zplisobem jako v bodu 93 kroku 2 vypliite buriky sloupce ,Drazkovani®, tento sloupec je fizen sloupcem
,Drazka".
>  Kdyz ,Drazka" NO, tak ,Drazkovani® YES ...
= | B
9 o - | Microscft Excel =B
mmmu VloZeni RozloZeni stranky Vzorce Data Revize Zobrazeni Doplriky (Al 9
z & s z 9 iz Definovatnzev * B Piedehidd U] Zobrazit vzorce | .
X IAl b g ol & a
J= Poudit ve vzord E'C+ Naslednici @Kontrula chyb -
VioZit = Automaticke Naposledy Financni L0g|cke Text Datum Vyhl.a Mat.a Dalsi Spra\rce Okno | MoZnosti '-‘.&J
funkd  shrnutiv  pouditér »  adasv refr trigv funkeev | nazd B Vytvoftzwibéru | 7, Ddebrat tipky ~ [&}'Vyhodnocemvzorce kukatka | wpoctd~
Knihovna funkei Definovane nazvy Zavislosti vzorcd \ypocet
16 > 83 | :KDYZ{Eﬁ:"YES”;"NO";“YES"} v
Iﬂ_] List v Part Family - HRIDEL_S_PRIRUBOU =

A | 8 | e | o ] e CF | & | H r ]

1 .DB_PART_NO 0S_PART NAME polomerl polomer2 Drazka[0](6)/DrazkaPero{6) 2Drazky(7) Diral{8) PojistKrDrazka(9) Drazkovani(31) PmZaw'tfdl}.
2 part_01 hridel 1 24 100 NO NO NO NO YES YES
3 |part_02 hridel 2 30 120 YES NO YES YES NO NO
4 part_03 hridel_3 35 140 NO NO NO NO YES YES
5 |part_04 hridel_4 40 150 YES YES NO NO NO YES
| Elpart_ﬂS hridel_5 50 160 NO NO NO NO |YES IIYES
I
| 8 |
[l 9 |
! 10|

|| Family Initialized

99. Nyni kliknéte na kartu Dopliiky a v roletovém menu Part Family kliknéte na Save Family.

r |
Al R e B |— Microsoft Excel = | [=]
mnomﬂ Viozeni RozloZeni stranky \zorce Data Revize ZIobrazeni Dopliky & 0
| PartFamiy -
Verify Part
Apply Values
Update Parts | I— g B
| CreateParts | 7| fe | =KDYZ()a="YES";"NO";"YES") v
h| Save Family l
Earicel jrmily - HRIDEL 5 _PRIRUBOU o B
& | B | & | » | £ | ¢ [ 6] - _ | e
1 DB PART_NO 0S_PART_NAME polomer1 polomer2 Drazka[0](6)/DrozkaPero(6) 2Drazky(7) Diral(8] PojistKrDrazka(9) Drazkevani(31) ProZavit{41) &
2 |part_01 hridel_1 24 100 NO NO NO NO YES YES
3 part 02 hridel 2 30 1320 YES NO YES YES NO NO
Ilpart_(‘ﬁ hridel 3 35 140 NO NO |NO !NO YES YES
5 part_04 hridel 4 40 150 YES YES NO NO NO YES
[ G |part_05 hridel_5 50 160 NO NO NO NO YES YES
i 7
| 8 |
i 9 |
| 10|
| Family Initajized EEm % (= U—li-_
L == ——
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100. Oznacte radky soucasti, které chcete vytvorit a na karté Dopliiky v roletovém menu Part Family kliknéte na

Create Parts.
> Vytvorené dily se automaticky ulozi do zvolené slozky.

r®| [ LR |_ Microsoft Excel |ﬂ|ﬂ1
m_Domlfl VloZeni RozloZenistranky  Vzorce Data Revize Zobrazeni Dopliiky & Q
PartFamily *|
Verify Part_
Apply Values
L Update Parts
E! Create Parts | b, fe | part_01 I
| Save Family :

Caricel jmily - HRIDEL S PRIRUBOU o B R
=% [ & [ ¢ [ o | E v T % T % T 9 7 % [ %
1 DB PART NO 0S5 PART NAME polomerl polomer2 Drazkaf0](6)/DrazkaPero(6) 2Drazky(7) Diral{8) PojistKrDrazka(9) Drazkovani(31) ProZavit(41) &
2 [part 01 hridel 1 2 100 NO NO NO NO YES YES

3 |part 02 hridel 2 20 120 YES ND YES S NO NO

4 |part 03 hridel 3 35 140 NO NO NO NO YES YES

5 |part 04 hridel_4 a0 150 YES YES NO N NO YES

N 6 |part 05 hridel 5 50 160 NO NO NO NO YES YES

| 7

N g

I 9

||

| Family intiaized Primér 849  Pofeb S0 Soucet 849 [E]@ 0% (=}—U—4) .

— ——

L
Ny
ProtoZe vygenerované soucasti jsou svazané s tabulkou, po otevieni je mozné je ménit, ale zmény nelze ulozit,
neprojevili by se totiz v Fidici tabulce.

101. Ukazky vygenerovanych dilé:
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