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Hledate kvalitni studium?
Nabizime vam jej na Katedie konstruovani stroju

Katedra konstruovani stroju je jednou ze Sesti kateder Fakulty strojni na Zapadoceské univerzité v
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na dalSich projektech v rdmci univerzity apod.
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V soucasné dobé probiha na katedre konstruovani strojd vyznamna komplexni inovace vyuky, v rdmci
které mj. vznikaji i nové kvalitni u¢ebni materialy, které budou v nadchazejicich letech vyuzivany pro
podporu vyuky. Jeden z vysledk(l této snahy mate nyni ve svych rukou.

V rdmci vyuky i mimo ni maji studenti moznost zapojit se na katedie také do spoluprace s prednimi
strojirenskymi podniky v plzefiském regionu i mimo né&j. Rada student( rovnéz vyjizdi na studijni staze
a praxe do zahranici.
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SHEETMETAL

«  znalost zakladd modelovani v system Pro/Engineer

v modelovani dild typu sheetmetal (plechy)




Krok €.1 CASE HORNI

-1 Aby v nastrojové listé byly vSechny ikonky, které se pfi tomto kurzu pouzivaji, je nutné v zalozce Roles vybrat moznost
Advanced with full menus.

1. U > NX Sheet Metal > CASE_HORNI > oK ],

2. Kliknéte pravym tlagitkem my&i do levého okna ,Part Navigator® na ikonu B Datum Coordinate System a
dale na Edit Parameters.

3. Zménté typ soufadnicového systému z dynamického na absolutni a potvrdte 2],

4. Kliknéte na 1] Datum Plane a vytvorte absolutni rovinu ur¢enou osami X-Y.

X [Datum Plane |9 |— X
Type A
(122 xC-vC plane v
Offset and Reference A

Owes (®) Absolure
Distance E mm
Reverse Direction @
Flane Orientation v
Settings v
f <O 1 [ Apply ] [ Cancel ]

5. Vlevém okné ,Part Navigator" prejmenujte pravé vytvorenou rovinu na PUDORYS.
6. Opakuijte kroky 4 a 5 a vytvorte absolutni rovinu ur€enou osami X-Z a pojmenujte ji NARYS.
7. Opakuijte kroky 4 a 5 a vytvorte absolutni rovinu uréenou osami Y-Z a pojmenujte ji BOKORYS.

/| BOKORYS
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kAL Datum Coordinate System (0) i
[ [] Fixed Datum Plane (1) "PUDORYS” //" \ \
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%[ Tab [9[=1x
8. Spust'te prikaz [:1 Tab. Type A
9, Kliknéte na E a zménte moznost na Use Local Value. | Base Y
L] &
10. Zadejte tloustku materialu 0.5 mm a spustte rezim skicovani . gedion 2
* Select Curve (0) E‘ ﬁa
Thickness A
| Thickness 0.5 mm h|
Reverse Direction [;.:’J
Preview al A"
Cancel

>  Ujistéte se, ze smér vysunuti plechu je v kladném sméru osy Z.




11. Vytvorte skicu na roviné PUDORYS.
12. Naskicujte obdélnik dle obr.
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13. Kliknéte pravym tlacitkem mysi na pozadi a vyberte moZnost Finish Sketech a dale Feox>)

- | ) Je vhodné pouzivat vazby a kéty dle obrazku (pouziti vazeb viz. pfiklad KKS/CAE - kompresor)

LS
14. Spust'te prikaz N Flange.
15. Vyberte hranu, na kterou budete pridavat plech (v nasem ptipadé spodni hrana plechu rovnobézna s osou Y pfi
orientaci osy Z vzh(ru)
% [Flange

Base Edge A
 seiecEdge (1 &)
Section FaY

Edit Sketch .

Width

M
‘Width Option | [ Full @
A

Flange Properties

Length G2 mm

P

Reverse Direction

Angle a0.0 deg

Length Reference |ﬁ]1 Cutside @
Inset | 'ﬁl Material Inside@

Offset

> | <

Bend Parameters

Bend Radius 0.5 mm
Neutral Factor 0. 3300] Sfisl

Relief h 4

Preview A

[V Preview Show Result

(e )

Pomoci Width Option urcujeme délku ohybu (Full, At Center, At End, From End, From Both Ends)

Pomoci Length urcujeme hodnotu délku pfidaného plechu

Pomoci Reverse Direction urcujeme smér ohnuti

Pomoci Angle zadédvame Uhel ohnuti plechu

Pomoci Length Reference urcujeme, z které hrany plechu se ma délka plechu pocitat (vnitfni, vnéjsi)

Pomoci Inset ménime polohu ohybového radiusu (Material Inside, Material Outside, Bend Outside)

Pomoci Bend Radius ménime vnitfni radius ohybu (v nasem pfipadé uvazujeme, ze vnitini radiusy vsech ohybl maji
hodnotu tloustky plechu — proto pfi vSech operacich spojenych s ohyby kontrolujte, zda-li je tato hodnota nastavena na
hodnoté 0,5 mm)

VVVVYYYVY

16. Nastavte hodnoty dle obrazku a potvrdte <ok




17. Totéz proved'te na opacné strané

=gy Model History
ET:,E Datum Coordinate System (0)
| [:] Fixed Datum Plane (1) "PUDORYS"
- [:] Fixed Datum Plane (2) "NARYS"
] [:] Fixed Datum Plane (3) "BOKORYS”
- [F] Ef 5B Tab (4)
[ { SBFlange (8)
“ A i;-\“ SE Flange (8)

18. Spust'te prikaz Q Flange.
19. Vyberte spodni hranu plechu rovnobéznou s osou X (viz. obr. vpravo).

. =) -
20. Kliknéte na [0 Edit Sketch.
21. Naskicujte tvar plechu dle obr. vievo a umisténi dle obr. vpravo.
>  kota ve skice 24,5 mm je od zacatku radiusu
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Angle 1] deqg W
‘n Material Qutsi a

Inset

Offset i v
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Preview A
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22, Pomoci Inset zadejte moznost Material Outside.
23. Potvrd'te




24, Spust'te piikaz Eﬂl Extrude.
25. Definujte skicu na roviné BOKORYS.
26. Naskicujte obdelnik dle obrazku a ukoncete skicovani.

8,0

pa8

9691190

27. Nastavte vytaZzeni do obou smérli a operaci Boolean nastavte na Substract dle obrazku.

=
>  Moznost Select Body v zélozce Boolean by se méla automaticky vybrat. Pokud se tak nestane, kliknéte na Select Body a vyberte
plechovou soucast.

W | Extrude

Through All

sy [@
DAt

Settings

Preview

28. Potvrdte =0k,

|§_, Prib&zné ukladeite!
I




>  Pomoci funkce @ Mirror Feature ozrcadlime posledni provedeny prvek (Extrude)
29.V horni listé programu kliknéte na Insert — Associative Copy — g Mirror Feature
30. Piikazem @

31. Prikazem ['—!] Select Plane vyberte rovinu zrcadleni NARYS.
32. Potvrd'te

Select Feature vyberte posledni vytvoreny prvek Extrude

W | Mirror Fedture

Feature. .

Existing Plane _'_T' :

33. Spust'te prikaz D Normal Cutout.

34. Definujte skicu na roviné PUDORYS.

35. Ve skicari zakreslete 4 kruznice o stejném préiméru dle obrazku vlevo.

36. Ukoncete skicovani a vyberte smér vyfiznuti dle obrazku vpravo.

37. Cut Metod nastavte na moznost Thickness a Limits nastavte na moznost Through All.

38. Potvrd'te

p258:120,0

-

5259:130,0

-

> Pouziti funkci Extrude a Normal Cutout je v rezimu Sheetmetal téméF stejné.




V nasledujicich krocich (39-48 modelujeme nastroj k vytvoreni prolisu

»  Vymodelovany nastroj je vidét v kroce 48. Timto nastrojem poté vytvorime v plechové soucasti pozadovany prolis.
39. Pomoci tlatitka & "™ Start se prepnéte do rezimu Modeling.

40. Spust'te prikaz Eﬂ Extrude.
41. Definujte skicu na bocni ¢asti plechu dle obrazku.

42. Ukoncete skicovani a nastavte parametry a smér vysunuti dle obrazkad.

X [Extride

Section | A

Offset v
Settings | v
Preview | A
Bpreview snowresult| Q)

>  DlleZité je, aby operace Boolean byla nastavena na moznost None. Tim docilime toho, Ze prvek vznikly tazenim bude samostatné téleso.
Kdybychom pouzili namisto None moznost Unite, prvek vznikly vytazenim by s plechovou soucasti vytvoril jedno téleso a nebylo by
nasledné mozné jej oznacit jako nastroj prolisu.

43. Potvrdte =0k,




44, Spust'te prikaz ] Datum Plane a vytvoite rovinu dle obrazku.

LS | Datum Plane

Type | A

[[j'g At Distance

Planar Reference

Distance
Rewverse Direction _
Flane Orientation ;
Settings

[0k [ Cancel |

45, Kliknéte pravym tlacitkem mysi v levém okné ,Part Navigator" na EZ&I5ETab (%) GB Tab a zvolte moznost Hide.
> Tim jsme skryli plechové télo a nyni domodelujeme nastroj prolisu.

46. Spust'te prikaz ' Revolve a vytvorte skicu ve vytvorené roviné dle obrazku.

YC

aby bylo mozné vybrat stied hrany na kterou skicujeme, je
nutné mit zaplou funkci # Mid Point

LA RO

47. Ukoncete skicovani, nastavte parametry a smysl rotace dle obrazku.
>  Smysl rotace musi odpovidat prolisu, ktery je vidét v kroce 53.

w | Revolve

>

Section

55}
N=nF

’.
|

Preview

Axis |)\
« Specify Vector (1) [&£) @
Reverse Direction _
specity Point (0) (=3 A
Limits | A
S Cr—)
End
Angle
Boolean | A
-
" Select Body (1) _
Offset ?
Settings v
v
==




48. Spust'te prikaz 4 Edge Blend a zaoblete hranu podle obrazku (r=1 mm)

.
Y -

49. Pomod tladitka ' ™" Start se prepnéte zpét do rezimu NX Sheet Metal.
50. Kliknéte pravym tlatitkem my&i v levém okné ,Part Navigator® na EI&I58 T2 (4 GB Tab a zvolte moznost Show.

51. Spust'te prikaz " solid Punch.
% [solid Punch D= > Jako V] Tool Body vyberte téleso nastroje

Type | A
Selections | A
* TargetFace 0) @
* Tool Body (0) @
From C5Y5
To CSYS EE
S 0 > Jako &) Target Face vyberte plochu na které se ma prolis vytvorit

Solid Punch Properties | A
Thickness |f|:|_ 5 mm :;“'
Einfer'l‘h’lckuess-

[ Auto Centroid

[ Hide the tool body

Rounding

| M
["|Round Solid Punch Edges
Die Radius (:ﬁ‘;l
Punch Radius I:_’—HH“;'
gConmnt Thickness @ . , , , ,
e - > Jako Pierce Faces vyberte plochu, ktera ma byt odebrana.
M Preview Show Result "4, |

| Ok 1 apey | Fcaneer

>  Zaskrtnutim moznosti Hide the tool body nam po vytvoreni prolisu nastroj zmizi.

52. Potvrdte E




53. Timto se nam vytvoril poZadovany prolis

Prlbézné ukladejte!
¥

54, Oznacte v levém okné ,Part Navigator" poslednich 5 prvk(, kromé pravé vytvoreného prvku SM Solid Punch

Eh 5B Mormal Cutout (11)
o [B| Exctruce (12)
- ] [:] Datum Plana (13}

& Edge Blend (15)
~[#]" # 5M Solid Punch (16)

55. Kliknéte na oznacené prvky pravym tlacitkem mysi a dale na Feature Group.

% [Feature Group

Mew Feature Croup Position [At Top Level ﬁ

Feature Group MName

GAdd Dependencies

. o - . A\Y
» Skupinu prvkd pojmenujte ,PROLIS1

Filter [ [Canin Body

Features in Part Features in Group

Datum Coordinate System{ . | Extrude(12)

Fixed Datum Plane(l) "PUL Datum Plane{13)

Fixed Datum Plane(2) “NAF. Revolve(14)

Fixed Datum Plane(3) "BOk Edge Blend(15)

SE Tab(4) =

SE Flange(5)

SE Flange(6) = E}
SE Flange(7)

Extrude{8) @
Mirror Feature(3)

SB Mormal Cutout(11)
Extrude{12)

Datum Plane{13)

Revolve(id) |
< i | =

@ Embed Feature Croup Members
[]Make This Group Active

[—ok—) [ Apply || Cancel |

56. Potvrdte [0k,

> Timto jsme prvky, které jsme poutZili k vytvoreni nastroje prolisu seskupili a zajistili jsme si tim pfehlednost pfi modelovani. Ve stromové
struktufe modelu se nam vytvoril prvek Feature Group ,PROLIS1", ktery obsahuje vSechny prvky modelovani nastroje.

Ei: 5B Normal Cutout (11)
ERTIR" reature Group (16) "PROLIST®
- FA Extrude (12

E [:] Datum Plane (13

- WP Revalve (14

. P Edae Blend (13
@' # 5M Solid Punch (17)




57. Ozrcadlete posledni vytvoreny prvek (SM Solid Punch) pomoci funkce gL Mirror Feature kolem roviny NARYS.

58. Oba posledné vytvorené prvky prolisu ozrcadlete podle roviny BOKORYS.

V nasledujicich krocich (59-65 modelujeme nastroj k vytvoreni dalsiho prolisu

59. Pomoci tlacitka & sare- Start se prepnéte do rezimu Modeling.

e
60. Spust'te piikaz (D Extrude. ' 4
61. Vytvorte skicu dle obrazku. -
]
2 T =
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I Y |
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>  Koéta 20,5 mm je od horni hrany vytvorené vytazenim v krocich 24-28.




62. Ukoncete skicovani a nastavte parametry vysunuti podle obrazkd

W[ Extrude
Section | A
=
M
Direction | A
" Specify Vector (1)
Reverse Direction.
Limits |.A
Start
End
_lkmlmn
Boolean
Draft v
Offset v
Settings I v
Freview | A
[ Preview :'S'i'iéé\_hiﬂgsmt
o] [Ganca |

63. Potvrdte =0k,

64. Kliknéte pravym tladitkem my&i v levém okné ,Part Navigator" na B SETab (4) GB Tab a zvolte moZnost Hide.
65. Zaoblete hrany nastroje podle obrazku.

RO.2

R1

66. Kliknéte pravym tlatitkem my&i v levém okné ,Part Navigator® na EI&I58 720 (4 GB Tab a zvolte moznost Show.

ool Start~ v v v v.
67. Pomoci tlacitka Q "7 Start se prepnéete zpét do rezimu NX Sheet Metal.

68. Spust'te prikaz wuf Solid Punch.

>  Postupujeme obdobné jako u krou 51.
> Jako -] Target Face vyberte plochu na které se ma prolis vytvorit (vnéjsi plocha plechu)
> Jako @ Tool Body vyberte téleso nastroje

» Moznost Pierce Faces v tomto prolisu nevybirame

69. Potvrdte [0k,




Tim se nam vytvoril poZzadovany prolis

70. Oznacte v levém okné ,Part Navigator" prvky modelovani nastroje a seskupte je do skupiny s nazvem ,PROLIS2"
71. Ozrcadlete vytvoreny prolis (SM Solid Punch) podle roviny BOKORYS.

73. Spust'te prikaz Flat Pattern a pomoci @ Select Face vyberte horni plochu plechu.

74. Potvrdte
>  Funkce Flat Pattern ndm generuje rozvin plechu pro vykresy. V reZimu NX Sheet Metal zlistane po pouZiti této funkce plechova soucast
stale ve s%ém tvaru, ale v rezimu Drafting nam ve vybéru pohledd pribude specidlni pohled na rozvinutou soucast Flat Pattern.

>  Prikazem Select Face vybirame plochu, ktera neméni svou polohu.
>  Prikaz Flat Pattern se pouziva aZ na konci poté, co mame celé plechové téleso vymodelované.




Konec€na stromova struktura modelu

=[5 Model History
i EL{ Datum Coordinate System (0}
i D Fixed Datum Plane (1) "PUDORYS
|| E] Fixed Datum Plane (2) "NARYS"
; D Fixed Datum Plane (3) "BOKORYS”
¥ 3 5B Tab (4
- [A " 5B Flange (5)
B " 5B Flange (B)
- [ sEFlange (7) Ulozte!
AU Extrude (8) )
- E_f_} Mirror Feature (9)
AT 58 Normal Cutout (11)

E:! Eﬁ-' ra Group (16) "PROLISI

A+ # 5M Solid Punch (17}

: E.ﬂ. Mirror Feature (Z1)

- 14Ek Mirror Feature (24)

! EE& Featura Group (32) "PROLIS2
& WA Bxarud
IE@:

. MEEdg

- [ & 5M Solid Punch (33)
E_lj Mirror Feature (37)

; :j 5B Break Corner (40)

-y Flat Pattern (41)




Krok €.1 CASE DOLNI

-1 Aby v nastrojové listé byly vSechny ikonky, které se pfi tomto kurzu pouzivaji, je nutné v zalozce Roles vybrat moznost

Advanced with full menus.

75. 1 > NX Sheet Metal > CASE_DOLNI > o ],

76. Kliknéte pravym tlagitkem my&i do levého okna ,Part Navigator® na ikonu @'  Datum Coordinate System a

dale na Edit Parameters.

77. Zménté typ soutadnicového systému z dynamického na absolutni a potvrdte 2],
78. Kliknéte na -] Datum Plane a vytvorte absolutni rovinu ur¢enou osami X-Y.

W [Datum Plane [o]=]%
Type A
(122 xC-vC plane v
Offset and Reference A

Owes (®) Absolure
Distance E mm
Reverse Direction E\a
Flane Orientation v
Settings v
f <O 1 [ Apply ] [ Cancel ]

79.V levém okné ,Part Navigator" prejmenujte pravé vytvorenou rovinu na PUDORYS.
80. Opakuijte kroky 4 a 5 a vytvorte absolutni rovinu ur€enou osami X-Z a pojmenujte ji NARYS.
81. Opakuijte kroky 4 a 5 a vytvorte absolutni rovinu ur¢enou osami Y-Z a pojmenujte ji BOKORYS.

(= Model History
EP.__;: Datum Coordinate System (0)
| [] Fixed Datum Plane (1) *PUDORYS"
[ [ Fixed Datum Plans (2) "NARYS®
| [_] Fixed Datum Plane (3) "BOKORYS”

PUDORYS

/I BOKORYS
4

82. Spust'te prikaz [:1 Tab.
83. Kliknéte na E a zménte moznost na Use Local Value.

84. Zadejte tloustku materialu 0.5 mm a spust'te rezim skicovani .

>  Ujistéte se, ze smér vysunuti plechu je v kladném sméru osy Z.

L - o .

Type

|___., Base

Section

A

2
A

* Select Curve (0) E‘ h‘ﬁ
A

Thickness

Thickness 0.5 mm

Reverse Direction -\'

Freview v




85. Vytvoite skicu na roviné PUDORYS. 57198, 5

86. Naskicujte obdéinik dle obr. I - ”'< : -
@, = O i
| ¥ @]
S
ST " P <
e L kS =%
)
]
B4
ul 0 Y

87. Kliknéte pravym tlacitkem mysi na pozadi a vyberte moznost Finish Sketech a dale Feox>)

-1 ) Je vhodné pouZivat vazby a kéty dle obrazku (pouZiti vazeb viz. pfiklad KKS/CAE - kompresor)

LS
88. Spust'te prikaz N Flange.
89. Vyberte hranu, na kterou budete pridavat plech (v nasem pfipadé spodni hrana plechu rovnobézna s osou Y pfi
orientaci osy Z vzh(ru)

Base Edge M
o SelectEdge (1

Section A
Edlit Sketch

Width A
‘Width Cption | [ Full @

Flange Properties A
Length E mm

b

Reverse Direction

Angle a0 deg

Length Reference |‘ﬁ]I Cutside @
Inset | ﬁ.] Material Insid@

Offsetr

> <

Bend Parameters

Bend Radius 0.5 mm
Meutral Factor 0.3300 il

Relief

v
Preview A

[ Preview Show Result

(G )

Pomoci Width Option urcujeme délku ohybu (Full, At Center, At End, From End, From Both Ends)

Pomoci Length urcujeme hodnotu délku pfidaného plechu

Pomoci Reverse Direction urcujeme smér ohnuti

Pomoci Angle zadédvame Uhel ohnuti plechu

Pomoci Length Reference urcujeme, z které hrany plechu se ma délka plechu pocitat (vnitfni, vnéjsi)

Pomoci Inset ménime polohu ohybového radiusu (Material Inside, Material Outside, Bend Outside)

Pomoci Bend Radius ménime vnitfni radius ohybu (v nasem pfipadé uvazujeme, ze vnitini radiusy vsech ohybl maji
hodnotu tloustky plechu — proto pfi vSech operacich spojenych s ohyby kontrolujte, zda-li je tato hodnota nastavena na
hodnoté 0,5 mm)

VVVVYYYVY

90. Nastavte hodnoty dle obrazku a potvrd'te <o)




91. TotéZ provedte na opacné strané

=gy Model History

- E!‘}f Datum Coordinate System (0)
=[] [:'] Fixed Datum Plane (1) "PUDORYS"
P E [:] Fixed Datum Plane (2) "NARYS"
| [:] Fixed Datum Plane (3) "BOKORYS®
- [F] Ef 5B Tab (4)

-~ " 5B Flange (8)

[ " SB Flange (8)

92, Spust'te prikaz Q Flange.
93, Vyberte hranu, na kterou budete pfidavat plech (v nasem pfipadé spodni hrana plechu rovnobézna s osou X pfi
orientaci osy Z vzh(ru)

Edit Sketch

Width

Width Option [ Full

Flange Properties

& g I . o

Length

Reverse Direction

Angle eg
Length Reference A1 Cutside

Inset ﬁ Bend Outside E
Offset V_
Bend Parameters | A
sen s
L O
Relief | ™
Preview

[ Preview Show Result|

=50 (Gt ]

7,

94, Nastavte hodnoty dle obrazku a potvrdte <o)




95, TotéZ provedte na opacné strané

96. Spust'te prikaz 9 Closed Corner

97. Piikazem @ Select Adjacent Bends vyberte nejprve plochu podle obrazku uprostfed a poté plochu podle

obrazku vpravo
»  Poradi vybranych ploch je dlleZité, protoze ma vliv na to, jaka hrana plechu se prodlouzi, aby doslo k uzavfeni rohu. V nasem pfipadé se

prodlouZi kratsi hrana plechu a uzavie nam roh. Pokud bysme obrdtili poradi vybéru ploch, tak by se nam prodlouzila delsi strana plechu.

" | Closed Corner

Type I A
[{a Close and Relief E
Bends to Close | A

98. Nastavte hodnoty dle obrazku a potvrd'te <o)

99. Obdobnym zplisobem vytvoite uzaviené rohy na zbylych tfech hranach plechového télesa.

>  Dbejte na spravné poradi vybéru ploch. VSechny uzaviené rohy musi vypadat jako ten na obrazku vySe (tzn. ze kratsi hrana plechu je
prodlouZena a uzavira roh).




Section

Edit Sketch

Width

Distancel
Distance2 1

Flange Properties .

|~
|
| A
| A
p—

Length

Reverse Direction

Angle i

Length Reference i Cutside 3

Inset Y Material Insidebw,
Offset

Bend Parameters

<), Bd), W %«

VVVYVYYY

[=ok>) (Canee )

Bend Radius m

Neutral Factor 0.3300

Relief

Bend Relief &~ Square

Depth 1 mm
‘Width 1 i
[V Extend Relief

Corner Relief ‘,’{)’ Bend Only v
Preview . PN
[V Preview Show Result

Vybereme vnitfni hranu plechu dle obrazku vyse.

Moznost Width Option nastavime na From Both Ends.

Hodnotu Distance 1 nastavime na 16 mm (vzdalenost od horniho konce vybrané hrany).
Hodnotu Distance 2 nastavime na 1 mm (vzdalenost od spodniho konce vybrané hrany).
Moznost Bend Relief nastavime na Square (na krajich ohybu se nam vytvofi ¢tvercovy pristfih)
Moznost Depth nastavime na 1 mm (hloubka prdstfihu).

MoZnost Width nastavime na 1 mm (Sitka prdstfihu).

Potvrd'te @

101.

102.

Priibézné ukladejte!!!

Obdobnym zplsobem vytvorte zahyby na zbylych tfech stranach.




103. Spustte piikaz Q Flange.

104. Potvrdte F=0K>1],

Vyberte vnitfni hranu plechu dle obrazku.

Moznost Width Option nastavte na Full.

Hodnotu Length zadejte 10 mm.

Moznost Length Reference nastavte na Outside.
MozZnost Inset nastavte na Material Inside.
Hodnotu Bend Radius zadejte 0,5 mm.

VVVYYY

105. Spustte prikaz Q Flange.

Bend Parameters

Base Edge.
<
INg)
Section | A
Edit Sketch @
Width | A
N |
From End 5.5 mm
e
o Specify Point (1) b
Fla.ng__e Properties _|_A
Length 10 mm )
Reverse Direction
Angle
ara e
-
Offset v
A

Bend Radius 0.5 mm
Neutra Factor
Relief | A
N CETO
pestn O
Width 0.5 mm

[ Extand Relief

Preview | A
[ preview anw'.nasuts

<o) Caance ]

106. Potvrdte F=0K=1,

> Vyberte vnitfni hranu plechu.
>  Nastavte hodnoty dle obrazku vlevo.




107. Spustte piikaz & Flange.
108. Vyberte stejnou hranu jako v predchozim pfipadé.

109. Kliknéte na ™ Edit Sketch a vytvorte skicu dle obrazku.

plBe8=2.0
5184:10,0

110. Ukoncete rezim skicovani a nastavte parametry dle obrazku vlevo.

EBase Edge. | A
=
[
Section | A
Edit Sketch II“
Flange Properties. | A
s Iz
Offset v
Bend Parameters A
e

Relief | A

>  Moznost Bend Relief nastavena na Round vytvori kruhovy priéstfih.

111. Potvrdte =0k,

Gbé¥né ukladeite!!!
e Priibézné ukladejte!!!




112. Spustte piikaz ) Datum Plane
113. Vytvorte rovnobé&znou rovinu s rovinou NARYS ve vzdalenosti 45 mm v zaporném sméru podle osy Y

114. Potvrdte =9>1 3 rovinu pojmenujte DTM1

115. Spust'te piikaz m Extrude.
116. Definujte skicu na roviné BOKORYS.

117. Vytvorte skicu dle obrazku. o
m| p226g33,0
o
0d
]
N
O
A
Y
Oh
L0
Ny
N
Ol
A mJll
0\
Ny
1=
<
0
N Peee=4 50
il ";l |£

>  Skica je symetricka podle roviny DTM1
118. Vyberte smér vytaZeni podle obrazku

Moznost Start nastavte na Value.

Moznost Distance ponechte na hodnoté 0 mm.
Moznost End nastavte na Until Next.

Moznost Boolean nastavte na Substract
Prikatem Select Body vyberte plechové téleso

YV VVYY




119. Potvrdte F=0k>,

120. Spustte piikaz "] patum Plane

121. Vytvorte rovnobéznou rovinu s rovinou NARYS ve vzdalenosti 24 mm v kladném sméru podle osy Y

122. Potvrdte E=9%=1 3 rovinu pojmenujte DTM2.

123. Spustte piikaz "] patum Plane

124. Vytvorte rovnobéznou rovinu s rovinou PUDORYS ve vzdalenosti 41.5 mm v zaporném sméru podle osy Z
125. Potvrdte F=9>1 3 rovinu pojmenujte DTM3.




126. Spustte piikaz m Extrude.
127. Definujte skicu na roviné BOKORYS.
128. Vytvorte skicu dle obrazku.

>  Skica je symetricka podle roviny DTM2 a DTM3

129. Vyberte smér vytaZzeni podle obrazku.

Moznost Start nastavte na Value.
Hodnotu Distance ponechte 0 mm.
Moznost End nastavte na Until Next.
MozZnost Boolean vyberte Substract.

Pokud nedojde k automatickému vybrani plechové téla, vyberte jej pomoci pfikazu Select Body.

130. Potvrdte F=0K>1,

VYV VVVYVY




135.

=

Potvrdte E

Prlibezné ukladejte!!!

- C
131. Spustte prikaz Normal Cutout.
132. Definujte skicu na roviné BOKORYS.
133. Vytvorte skicu dle obrazku.
i
p795:=56,5 g
XC
@] S N
. p950:2,5 || =
Ig) T T J | N
Wy No( — =
S oA L h - = =1l:=3
)] o / =] *\ \ L
[\‘ N ; - N e — =
il i 1t \/\ ( \“.‘ ( ‘\\ \
i AV / N N
o H [/ k\} O N\
[P= | | { » - \\ | ‘l‘ |
o :‘ O o N
“. _ T - |
VoA \\ \_/ & )/ /

>  Kota 15 mm je od roviny PUDORYS.

>  Cut Metod nastavte na moznost Thickness a Limits nastavte na moznost Through All.




136. V levém okné ,Part Navigator" kliknéte pravym tlacitkem mysi na pravé vytvoreny prvek g Normal Cutout.

WA Extrude (21)

¢ [@[] patum Plane (22) "DTM2"

- @[] patum Plane (23) "DTM3*®
(1 Extrude (24)

(B valw | 58 Normal Cutout (25)

137. Zvolte moZnost Feature Group.

% [Featire Group

Feature Croup Name [SB Normal Cutout

DAdd Dependencies

Filter [+ [airin Body

Features in Part Features in Croup

Datum Coordinate Systemi a 5B Normal Cutout(25)
Fixed Datum Plane(1) “BOF —
Fixed Datum Plane(2) "NAF
Fixed Datum Plane(3) "PUC

5B Tab(4)

5B Flange(5)

SE Flange(6) w(L»
SR Flanne( 7y L e
< | 3 |«

EEmbed Feature Group Members
DMake This Croup Active

138. Skupinu pojmenujte ,SB Normal Cutout" a potvrdte oKk
WU Extrude (21)
A [] patum Plane (22) "DTM2"
A ] patum Plane (23) "DTM3"
[ Extruce (24)
&l i Feature Croup (26) "SE Normal C..

W1 ICF 5B Narmal Cutout (23

i Vytvoreni skupiny SB Normal Cutout je potfebné k provedeni kroku 142. Pokud bysme prvek Normal Cutout nevloZili do skupiny, nebylo by
\,) jej mozné v kroku 143 oznacit a vybrat.

- T
139. Spustte prikaz = Orient WCS.

Ty A »  Moznost Type zméfite na X-Axis,Y-axis dle obrazku.
[ X, Y-xis 2] » V prostoru se ndm zobrazi tfi fialové &ipky rovnob&Zné s osami X,Y a Z.
X-Axis A

. o (e _
e o @% > Vzalosce X-Axis" kliknéte na piikaz | TSSO ghacify Vector.
i X >  Vyberte fialovou Sipku rovnobéznou s osou Z.
Y-Axis A

- o T _

Specify Vector (0) mIEzZ zalozce ,Y-Axis" kliknéte na pitkaz = pecify Vector.

* a|E?. > Vzélozce ,Y-Axis" kliknét kaz | eSO gpecify Vect
R g = > Vyberte fialovou $ipku rovnobéznou s osou Y.

140. Potvrdte ok ],

>  Timto jsme preorientovali osy X a Y viz obrazek.
XC

é) Preorientovani os X a Y je potfebné k provedeni kroku 144, kde zadadvame pocet elementd a hodnoty rozestupl mezi elementy pravé
' vosach XaY.




141. Spustte piikaz W Instance Feature (Insert — Associative Copy).
142. Vyberte mozZnost Rectangular Array.

® | Instance

-Circular-Array

Pattern Face

[—ok—|| Back |[ Cancel |

143. Oznacte prvek SB Normal Cutout a potvrdte ok,
W [Tnstance X

Extrude(21)
Extrudei24)

SB Mormal Cutout{26)

ek ]| Back || Cancel |

144. Zadejte parametry dle obrazku.

% ['Edit Parameters

XC Offset -22 mm
Number alohg Y |26. E
¥C Offset -d,5 mm r-

o) [ o ) [Gancer )

145. Potvrdte ok ],

>V okné ,Part Navigator" se nam vytvofi 77 novy prvk(i Feature Group/Instance viz obrazek vpravo.

>  Kazdy prvek Feature Group/Instance predstavuje jeden otvor.

- @[] patum Plane (22) "DTMZ"

[ [] parum Fiane (23) "DTM3"

o WD Extrude (24)

Eﬁ Feature Croup (26) “SB Marmal C...

- i Linear Pattern (27)

EE% Feature Groupi26)/Instance (238)
E% Feature Groupi2E)/Instance (30)
EE% Feature Groupi2e)/Instance (32)
Eﬁ Feature Group(26)/Instance (34)
EE% Feature Groupi26)/Instance (36)
EE% Feature Group(26)/Instance (38)
Eﬁ Feature Groupi26)/Instance (40)
EE% Feature Group(26)/Instance (42)
Eﬁ Feature Croup{26)/Instance (44)
EE% Feature Groupi26)/Instance (46)
EE% Feature Croup{26)/Instance (48)
Eﬁ Feature Group(26)/Instance (50)
Eﬁ Feature GroupiZe)/Instance (52)




146. Nyni vypnéte prvnich 8 prvkl v dolni fadé (viz obrazek).
> Vypinani prvk{ se provadi odzaskrtnutim prvku v okné ,Part Navigator" (kliknutim levym tlacitkem mysi na zelenou fajfku pfed prvkem)
>  Zapnuty prvek + Eﬁ Feature Group{26)/instance {(42)
> Vypnuty prvek Dﬁ Feature Croupl(26)/Instance (42)
147. Spustte piikaz m Extrude.
148. Definujte skicu na roviné BOKORYS.
149. Vytvorte skicu dle obrazku.
>  Kéta 32 mm je od roviny NARYS.
OA
0
—Y
1
(O
O
0
[
150. Ukoncete skicovani a vyberte smér vyfiznuti dle obrazku.

151.

>  MoZnost Start nastavte na Value.

»  Hodnotu Distance ponechte 0 mm.

> Moznost End nastavte na Until Next.
>  Moznost Boolean vyberte Substract.

»  Pokud nedojde k automatickému vybrani plechové téla,
vyberte jej pomoci piikazu ') Select Body.

Potvrd'te E




152. Spust'te piikaz m Extrude.
153. Definujte skicu na roviné BOKORYS.
154. Vytvorte skicu dle obrazku.

3297:409() |

G
9.

pS-7.0

Q0

I, e

070 cnmmy N

> Skica je symetricka podle roviny NARYS.
>  Kota 7 mm je od roviny PUDORYS.

155. Ukoncete skicovani a vyberte smér vyfiznuti dle obrazku.

156. Potvrdte F=0Kk=1]

L]

Moznost Start nastavte na Value.
Hodnotu Distance ponechte 0 mm.
Moznost End nastavte na Until Next.
Moznost Boolean vyberte Substract.

Pokud nedojde k automatickému vybrani plechové téla, vyberte
jej pomoci prikazu ') Select Body.




157. Pomodi tlacitka & sare- Start se prepnéte do rezZimu Modeling.

158. Spustte piikaz m Extrude.
159. Vytvorte skicu dle obrazku.
| p309:-55,5

‘ =

>  Kota 55 mm je od roviny NARYS.

e >  Kota 11 mm je od roviny PUDORYS.

5310:=11,0

160. Ukoncete skicovani a nastavte parametry vysunuti podle obrazk(
% [Extrude [ST=T

Section

Direction

' Specify Vector (1)

Reverse Direction

Limits

Start

Draft

Offset

Settings

Preview

[ preview




161. Potvrdte F=0Kk=1

162. Kliknéte pravym tlagitkem mysi v levém okné ,Part Navigator* na EIEIS8Tab (4 gB Tab a zvolte moznost
Hide.
> Tim jsme skryli plechové télo a nyni domodelujeme nastroj prolisu.

163. Spustte prikaz Etﬂ Extrude a vytvorte skicu na ploSe prilehlé k plechovému télu.

164. Ukoncete skicovani a nastavte parametry vysunuti podle obrazkd.

Section

Direction

>

B
i
3
2
7
4]

s << i< [‘3

—

165. Spustte piikaz a Edge Blend a zaoblete hranu podle obrazku (r=2 mm).




166. Vysledny tvar nastroje prolisu.

167. Pomodi tlacitka & sare- Start se prepnéte zpét do rezimu NX Sheet Metal.
168. Kliknéte pravym tlagitkem mySi v levém okné ,Part Navigator® na E1&158 T2 (4 B Tab a zvolte moznost
Show.
169. Spustte piikaz i 4 Solid Punch.
% [Solid Punch o= [% > Jako 7] Tool Body vyberte téleso nastroje

Type I A
T Punch
Selections | A

[
From CsYS
Tocsts SEce]

A

=y , . . -
iy

- Fﬂ > Jako Target Face vyberte plochu na které se ma prolis vytvorit

Solid Punch Properties |.A

Thickpess ID. 5 mnt |¥|

g_inférmaess:'

[ Auto Centroid

[ tidle the tool bady

Rounding i_l_\‘

Die Radius |5 mm ||

Plitich Ratlius |5: 5 mim !fl. k

Qfgmmmrckmg- . , L, ,

e e > Jako Pierce Faces vyberte plochu, ktera ma byt odebrana.

review

£) |
E_‘F!'l:evw 'Shﬁ.'w'h:suh’al

[ ok | apply | [Seancer=)

>  Zaskrtnutim moznosti Hide the tool body nam po vytvoreni prolisu nastroj zmizi.

170. Potvrdte E




171. Timto se nam vytvoril pozadovany prolis.

I o

172. Oznacte v levém okné ,Part Navigator" posledni 4 prvky, kromé pravé vytvoreného prvku SM Solid Punch
Ef% Feature Group(26)/Instance (180)
- AL Extrude (182)
- WA Extrude (183)
P T
TN Extrude (185)
[ :Edge Blend (186)
... [@ # 5M salid Punch (188)

173. Kliknéte na oznacené prvky pravym tlaCitkem mysi a dale na Feature Group.

% [Feature Group

New Feature Group Position [At Top Level @

Feature Group Name

Dmd Dependencies

- o - : A\
»  Skupinu prvku pojmenujte ,,PROLIS3
Filter [« [Tl in Body
Features in Part Features in Group
Datum Coordinate System(a | Extrude(184)
Fixed Datum Plane(l) “BOk —, Extrude{185)
Fixed Datum Plane(2) “MAF Edge Blend(186)
Fixed Datum Plana(3) *PULC
5B Tab(4)

5B Flange(3)

oo
SE Flange(8)

SB Closed Corner{3)

5B Closed Corner(10)

5B Closed Corner(11)

5B Closed Corner{12)

SB Flange(13) |
< i | >

g Embed Feature Croup Members
D Make This Croup Active

o) [Aeey ) [Cancel )

174. Potvrdte 0k ],

>  Timto jsme prvky, které jsme pouZili k vytvoreni nastroje prolisu seskupili a zajistili jsme si tim prehlednost pfi modelovani. Ve stromové
struktufe modelu se nam vytvoril prvek Feature Group ,,PROLIS3", ktery obsahuje vSechny prvky modelovani nastroje.

Eﬁ Feature Group(26)finstance {180)

. HAD Extrude (182)

- M Extrude (183)

lé.l E ‘Feature Group (187} "PROLIS3"
M Extrude (184)
E[jﬂ Extrude (185

_ ol Eﬁ Edge Blend (1856)

@ sM Solid Punch (188)

Pribézné ukladejte!!!
(B




175. Ozrcadlete posledni vytvoreny prvek (SM Solid Punch) pomoci funkce e Mirror Feature kolem roviny
DTM3.

176. Oba posledné vytvorené prvky prolisu ozrcadlete podle roviny DTM2.

177. Pomodi tlacitka Q 1 Start se prepnéte do rezimu Modeling.

178. Spustte piikaz m Extrude.
179. Vytvorte skicu dle obrazku.

B |

5,0
5339:-62,5

.
N




180. Ukoncete skicovani a nastavte parametry vysunuti podle obrazk(

W[ Extrude [S]=[x%
Section | A
_Directinn _I A
o Specify Vector (1)
Reverse Direction
_ijils_ I A
S
Distance
end
Dizance A
Boolean | A
sk o
Draft |V
Offset I b4
Settings I v
Preview | A
[ Preview Show Flri_:_ﬂt

==la==n

181. Potvrdte E

182. Kliknéte pravym tlagitkem mysi v levém okné ,Part Navigator* na EIEIS8Tab (4 gB Tab a zvolte moznost

Hide.
>  Tim jsme skryli plechové télo a nyni domodelujeme nastroj prolisu.

183. Spustte piikaz @ Extrude a vytvorte skicu na ploSe prilehlé k plechovému télu.

Direction I A
 Specify Vector (1) ]
sverse Difetion
Limits A
Sar
Dorans
erd
Distance 3 mm r:
i}mleﬂn 7! A
-
' Select Body (1)
Draft |v
Offset | w
Settings v
Preview A
[ preview Show Result
=)




185. Spustte piikaz @ Extrude a vytvorte skicu dle obrazku.

186. Ukoncete skicovani a nastavte parametry vysunuti podle obrazk( a potvrd'te ok,

Section
In»
A
Direction I M
 Specify Vector (1 D[ ¥
Limits |.A
Start vawe ]
Distance (O
tna Cr—
Boolean _i .A
—
« Select Body (1)
Draft i
Offset M.
Settings Y
o] [Gancel ]

187. Spustte prikaz ! Datum AXxis, vyberte osu dle obrazku a potvrd'te ok,

LY | Datum Axis

Type

| A

3o BcF

Objects to Define Axis

>

[

e
[

Axis Orientation

Settings

[=ok>) [Appv ) [ Cance

< <]




188. Spustte piikaz EE’ Instance Feature (Insert — Associative Copy).
189. Vyberte mozZnost Circular Array.

Rectangular Array

-Circular-Array

Pattern Face

% [instance | X
]
1
|

}—GK-—][ Back ][ Cancel ]

190. Oznacte posledni prvek Extrude a potvrdte o], X [Instance
Filter i*
Feature Group(26)/Instance(174) ~

Feature Group(26)/Instance(176) i
Feature Group(26)/Instance(178)
Feature Group(26)/Instance( 180}
Extrude(182)

Extrude(183)

Extrude(184)

Extrude(185)

PROLIS3(187)

5M Solid Punch({188)

Mirror Feature(192)

Mirror Feature(195)

Extrude(200)

Extrude(201) =

[Extrudeczony B
[-—ok—| Back || Cancel |

191. Nastavte parametry dle obrazku a potvrdte ok,

% [Tnstance

Method

@Cenera[

OSimpIe

lOJdEntical

Number

Angle a0 deg
[—ok—]| Back || Cancel |

% [Tnstance

192. Vyberte moZnost Datum Axis a potvrdte ok, i

Point _Direction ]

[ Datum Axis |

[——eKk—]| Back || Cancel |

193. Vyberte prvek Datum Axis vytvoreny v kroku 187 a kliknéte na Yes.

% [Create instances.

194. Spust'te prikaz 4 Edge Blend a zaoblete hranu podle obrazku (r=1 mm).




195. Pomodi tlatitka = =" Start se prepnéte zpét do rezimu NX Sheet Metal.
196. Kliknéte pravym tlagitkem mysi v levém okné ,Part Navigator® na E158Ta5 (4 B Tab a zvolte moznost
Show.

197. Spustte pFikaz " solid Punch.

% [ Solid Punch TS[=]% > Jako @ Tool Body vyberte téleso nastroje
Type A I : = = g
Selections A e :

., =

* Tool Body (0) @
romcsrs
To CSYS

Plerce Facas (0) ,@
Solid Punch Properties A
Thickhess |:|:|_ 5 mm ;
BinfErTh'ldmess-

[ Auto Centroid

[ Hide the tool body

Rounding A
["|Round salid Punch Edges

Die Radius f mm iv
Punch Radius I:-j: 5 mm ;
EConstant Thickness

Preview A
EF‘.[EVFew Shnﬂwﬂesul‘::; C-k [

0T | Bpply | |Gancel-

> Zaskrtnutim moznosti Hide the tool body nam po vytvoreni prolisu nastroj zmizi.

198. Potvrdte [0k ],

199. Timto se ndm vytvoril pozadovany prolis.




200. Oznacte v levém okné ,Part Navigator" poslednich 8 prvkd, kromé pravé vytvoreného prvku SM Solid Punch

Ef‘ﬂ Mirror Feature (195)

B [0 Exctrude (200)

S YW | Exctrude (201)

R Tl |nstanced Extrude (202)
TRl Datum Axis (

BArE" | Circular Array

B8 T [Wl] instance Extrude (202)

e Edge Blend (205)

" SM Solid Punch (207)

201. Kliknéte na oznacené prvky pravym tlacitkem mysi a déle na Feature Group.
Group [%

Mew Feature Group Position [At Top Level a

PROLISE 1

Ghd d Dependencies

Feature Group Name

. o - . A\
fer () [CJAllin Body » Skupinu prvkl pojmenujte ,,PROLIS4_1
Features in Fart Features in Group

Datum Coordinate Systemi|a | Extrude(200)

Fixced Datum Flane(l) “BOk — Extrude(201)

Fizced Datum Plane(2) “MNAF Instance[0}(202) /Extrude(202)

Fixed Datum Plans(3) “PUL Datum Axis(203)

5B Tab(4) Circular Array(204)

SB Flange(s)
5B Flange(g) E]
SEB Flange(7)

5B Flange(&) E
5B Closed Corner(3)
5B Closed Corner(10}

Instance[Lj(204) /Extrude(202)
Edge Blend{205)

5B Closed Corner(11)

5B Closed Corner(12)

SE Flange[13) ¥
< 1l | >

=S
¥

g Embed Feature Group Members
[)Make This Group Active

k=) [ Apely ) [Cancel )

202. Potvrdte E

>  Timto jsme prvky, které jsme pouZili k vytvoreni nastroje prolisu seskupili a zajistili jsme si tim prehlednost pfi modelovani. Ve stromové
struktufe modelu se nam vytvoril prvek Feature Group ,PROLIS3", ktery obsahuje vSechny prvky modelovani nastroje.

A% Mirror Feature (185)
=R alE Feature Group (206) "PROLISA_1°
- - W Extrude oo
- WD Extrude (201
E[JU] nstanced Extrude (202
| {4 Datum Axis (203)
- [l Circular Array (204)
WAL instance[1] (204)/Extrude (2...
. - ¥ Edge Blend (205)
i< # SM Solid Punch (207)

Pribézné ukladejte!!!
0

203. Ozrcadlete posledni vytvoreny prvek (SM Solid Punch) pomoci funkce L Mirror Feature kolem roviny
NARYS.

i

m
.nluunw*‘/',‘,',

=

==




204. Oba posledné vytvorené prvky prolisu ozrcadlete podle roviny BOKORYS.

205. Pomodi tlatitka % =" Start se prepnéte do reZimu Modeling.

206. Spustte piikaz Extrude.
207. Vytvoite skicu dle obrazku.

. — —J
. - Al
R

[N . b
@

i |

p378:5,0 p380:67,5

o -
g —‘

> Koéta 67,5 mm je od roviny NARYS.

> Kéta 34 mm je od roviny DTM3.

p379:5,0

i e

208. Nyni postupujte stejné_‘jako v krocich 180-202 a vytvorte prolis s tim rozdilem, Ze u kroku 197 odzaskrtnete

moznost = Hide the tool body a u kroku 201 pojmenujete skupinu prvk{ ,PROLIS4_2".

»  Odzaskrtnutim této moZnosti zajistime, Ze ndm po provedeni prvku Solid Punch z{stane zobrazen nastroj, kterym byl prolis vytvofen.
209. Timto se nam vytvoril poZzadovany prolis a zlstal nam viditelny nastroj prolisu.




210.
211,

212,

213.

Spust'te pfikaz U] Sketch in Task Enviroment.
Jako plochu pro skicovani vyberte plochu dle obrazku.

—

Ve skice vytvorte 8 bodd dle obrazku.

DBBQ; 47 gO +D842:71 .;O -
L0
[Om
m
I
0B
ml
2 -l
t m
Y i L'I'H
) <
al 2 a
I C:)
m| o
oI R
D_ I
O
(7)
00)
.

Ukoncete rezim skicovani.




214. Pomoci tladitka 7 5" Start se prepnéte do rezimu Modeling.

215. Prikazem @ See-Thru zapnéte priihlednost plechového télesa.
216. Spustte prikaz - Instance Geometry.

;ﬁﬁance Geometry

Type M
| A From/To Q

Geometry to Instance

* Select Ohject (0

From Location

A
A
Ohject Type [ont [
# Specify Point (0) g [%. 3
A

To Locations

Ohject Type Paint

* Specify Point (0) 3
[+
v

v

v

v

Add New Set

List

Copies
Settings

Preview

217. Moznost Te nastavte na From/To.

218. Prikazem Select Object vybereme téleso nastroje prolisu.

219. Piikazem | PsWFOTO ghecify Point u moznosti From Location vybereme referenéni bod.

..

b

220. Piikazem | PEVFOTO) ghacify Point u moznosti
To Locations vybereme bod dle obrazku. I+




221. Spustte prikaz E Add New Set a vyberte dalsi bod dle obrazku.
i

|

= -

222, Stejnym zpdsobem jako u kroku 221 vyberte vSechny body vytvorené ve skice v kroku 212.

rd

223. Potvrdte F=0Kk=1,

224. Prikazem Eﬁ See-Thru vypnéte prihlednost plechového télesa.

"
1 J Funkci Instance Geometry jsme prekopirovali télo néstroje prolisu do predem naskicovanych bodd a udetfili jsme tim
nutnost modelovani nastroje pro kazdy prolis zvlast.




225. Pomoci tlacitka & sare- Start se prepnéte zpét do rezimu NX Sheet Metal.

226. Spustte piikaz i 4 Solid Punch.

227. \Vytvorte 7 prolis pomoci 7 zkopirovanych nastrojl
»  Tvorba prolisu viz kroky 197-199.

228. Kliknéte pravym tlacitkem mysi do levého okna ,Part Navigator" na prvek SM Solid Punch vytvoreny v kroku
205-209 (v okné ,Part Navigator" je to desaty prvek od konce)

E_l- E& Feature Croup (225) "PROLIS4_2"

A l¥; 511 Solid Punch (226)

- [AR4 Sketch (230) "SKETCH_025"

E_FJA Instance Ceometry (231)

- [ M solid Punch (232)

[ # SM Solid Punch (236)

(A" SM Solid Punch (240)

(A% 5M Solid Punch (244)

- [ SM Solid Punch (248)

[ # SM Solid Punch (252)

- [@"  5M solid Punch (256)

229. Zvolte moznost Edit with Rollback...
230. Zaskrtnete politko [ the ool B29%: Hide the tool body a potvrdte ook,

»  Zaskrtnutim tohoto policka se nam skryl nastroj prolisu.

|§ Priibézné ukladejte!!!
=




231.  Pomodi tlatitka % =" Start se prepnéte do rezimu Modeling.
232. Prikazem @ See-Thru zapnéte priihlednost plechového télesa.

s
233. Spustte piikaz | Revolve .
234. Vytvorte skicu na roviné DTM2 dle obrazku.

a3l = 1 8
l:. e l l - Jb.. =
|
Iy
® i
T ] = v , vr -
') | O o > Primka dlouha 2,5 mm lezi v roviné DTM3.
o | & ™
.j\'| | ™ 1y > Osou rotace je primka dlouha 2,5 mm.
Q il +| O
A | © LN
. | D al
il
I | S |
e
Helbiod & i | I--‘-d

235. Ukoncete reZim skicovani a nastavte parametry rotace dle obrazku.

. [Iié'.'oh'e IFFE
Section Fa¥
" Select Curve (6) {ﬁﬁ ’m
Reverse Direction :{
Specify Origin Curve J‘
Axis A
" Specify Vector (1) ;}] )
Reverse Direction }( I‘
— |
1
Specify Point () et |
Limits A |
Start Value E\l'a
Angle 0 deg " ‘ |
End ‘@5? _'C' ‘ ‘ e
Angle 360 deg
Boolean M
Boolean & None E.]\u
Offset

Settings

v
v
Preview b 4

[f=oks || Cancel




236. Pfikazem "' See-Thru vypnéte priihlednost plechového télesa.

237. Kliknéte pravym tlatitkem mySi v levém okné ,Part Navigator® na E1EIETac (4 B Tab a zvolte moznost
Hide.

238. Spustte prikaz s Edge Blend a zaoblete hrany podle obrazku (r=5 mm).

239. Kliknéte pravym tlatitkem mySi v levém okné ,Part Navigator® na E1EIETac (4 B Tab a zvolte moznost
Show.

240. Spustte piikaz af Solid Punch.

I (] . s
W [Solid Punch [OT=]X > Jako Y] Tool Body vyberte téleso nastroje
Type | A ,
¥ Punch
Selections | A
=
a5

From csvs _@-
Tocsts B

’— > Jako @ Target Face vyberte plochu na které se ma prolis vytvorit
Plerce-Facas (D) W |

Solid Punch Properties. |.A

Thickness ID.S mm |‘|

gliuﬁmaﬁs::

[ Auto Centroid

[ Hidle the tool body

Rounding | J{‘

e Radlus IE rmm |*|

Puihch Redius f5.5 mm (|

o snt ik > Moznost Pierce Faces nevybirejte.
Preview | M

EPWW 'Shqw'ﬁﬁuhi Q |

[ok [ apply | Feaneei)

241. Potvrdte E




242, Timto se nam vytvoril pozadovany prolis.

243. Oznacte v levém okné ,Part Navigator" posledni 3 prvky, kromé pravé vytvoreného prvku SM Solid Punch
- [ # 5M Salid Punch (256)
WEE Revolve (250)
¥&[= Edge Blend (261}
[ # 5M Solid Punch (263)

244. Kliknéte na oznacené prvky pravym tlacitkem mysi a dale na Feature Group.

W [Feature Group

MNew Feature Group Position [At Top Level m

Feature Croup Mame LIS ]

DML‘J Dependencies

Filker [+ [ 4l in Body

Features in Part Features in Croup

Diatum Coordinate System| s | Revolve(260)

Fixed Datum Plane(1) “BOk Edge Blend{2E1)

Fixed Datum Plane(2) “NAF i o i i “
Fixed Datum Plane(3) *PUL »  Skupinu prvku pojmenujte ,,PROLIS5
5B Tabi4)

SE Flange(5)
5B Flange(&) E}
SE Flange(?)

5B Flange(8) @
SB Closed Corner({9)

5B Closed Corner{10)

SE Closed Corner{11)

SE Closed Corner(12)

SE Flange{13) ]
£l i | L2l

E Embed Feature Croup Members
D Make This Group Active

o) Remv ) [Gancer )




245. Potvrdte E

Timto jsme prvky, které jsme pouzili k vytvoreni nastroje prolisu seskupili a zajistili jsme si tim prehlednost pfi modelovani. Ve stromové
strukture modelu se nam vytvoril prvek Feature Group ,PROLIS3", ktery obsahuje vSechny prvky modelovani nastroje.

- @ SM Solid Punch (256)
i'-_:’l--E :Feature Group (262) "PROLISS"
- MAP Revalve (260)
.. W EP Edge Blend (261)
- A SM Solid Punch (263)

246. Pomoci tlacitka e Start se prepnéte do rezZimu Modeling.

247. Spustte prikaz i Extrude .
248. Vytvorte skicu dle obrazku.

> Koéta 20,5 mm je od roviny BOKORYS.

> Koéta 62,5 mm je od roviny NARYS.

249. UkoncCete skicovani a nastavte parametry a smér vysunuti dle obrazku.
W [ Extrude S[=|

Section

Direction

" Specify Vector (1)

Reverse Direction

Limits

Start

Draft

Offset

Settings

Preview

[ preview




250. Potvrdte F=0Kk=1,

251. Kliknéte pravym tlatitkem mySi v levém okné ,Part Navigator® na E1SIETac (4 GB Tab a zvolte moznost

Hide.
> Tim jsme skryli plechové télo a nyni domodelujeme nastroj prolisu.

252. Spustte piikaz [i]] Extrude a vytvorte skicu na plose prilehlé k plechovému télu.

253. UkoncCete skicovani a nastavte parametry a smér vysunuti dle obrazku.
® [Extrude ' '

Section

Direction

Limits

Start
Distance

Settings

Preview

254. Potvrdte E




255. Spustte piikaz Extrude a vytvorte skicu dle obrazku.

p548:7,0

—
—

256. Ukoncete skicovani a nastavte parametry a smér vysunuti dle obrazku.

| Extrude

Section

Direction

' Specify Vector (1)
e e

Limits

Start
Encl

Boolean | A

— owee
«’ Select Body (1)
|w
W
v
|.A

Draft

Offset

Settings

Preview

[ preview Show Result| Ly

257. Spustte piikaz & Edge Blend a zaoblete hrany podle obrazku (r=2 mm).

R2




258. Pomodi tlatitka = =" Start se prepnéte zpét do rezimu NX Sheet Metal.

259. Kliknéte pravym tlatitkem mySi v levém okné ,Part Navigator® na E1EIETac (4 B Tab a zvolte moznost
Show.

260. Spustte prikaz " Solid Punch.
W [Solid Panch TS[=T% > Jako Tool Body vyberte téleso nastroje

Selections | A
* Tool Body (0) @
romcss

To C5¥S gE
Plerce Facas (0} |? |

Solid Punch Properties A
Thickness lo.s mmn ::‘

Binf&r'l‘h’ld(uess-'

[ Auto Centroid

[\ Hide the tool body

Rounding | A

[]Round solid Punch Edges

Die Radius 1' mm ‘;I
Punch Radius 1:‘. 3 mm _-;"
EConmnt Thickness

Preview .8
o) Preview Show Result. ", |

> Zaskrtnutim moznosti Hide the tool body nam po vytvoreni prolisu nastroj zmizi.

261. Potvrdte ok ],

262. Tim se nam vytvoril pozadovany prolis.




263. Oznacte v levém okné ,Part Navigator" poslednich 5 prvkd, kromé pravé vytvoreného prvku SM Solid Punch

#. WEEp Featurs Group (262) "PROLISS
[ # 5M Solid Punch (263)

Tl Extrude (267)
o T [Wll| Extrude (268)
B s e |
;

- [ SM Solid Punch (272)

264. Kliknéte na oznacené prvky pravym tlacitkem mysi a déle na Feature Group.
w [Feature Group |X

Mew Feature Group Position [AtTop Level EJ
Feature Group Mame I b ]
. . o . .

DAdd Dependencies > Skupmu pl’VkU pOJmenUJte ,,PROLIS6“
Filter [+ []aiin Body
Features in Part Features in Group
Datum Coordinate System( A Extrude(267)
Fixed Datum Plane(1l) “BOk —, Extrude(Z2&8)
Fixed Datum Plane(2) “MAF Extrude(263)
Fixed Datum Plana(3y *PUL Edge Blend{270)

SB Tab(4)
5B Flange()
SB Flange(&) [E
SB Flange(7)

SB Flange(8) [E
5B Closed Corner{9)

5B Closed Corner( 10}

5B Closed Corner(11)

5B Closed Corner(12)

SB Flange{13) bl
< I | >

EEmhed Feature Croup Members
D Make This Group Active

o[ apply | [ cancel |

265. Potvrdte 0k ],

>  Timto jsme prvky, které jsme pouZili k vytvoreni nastroje prolisu seskupili a zajistili jsme si tim prehlednost pfi modelovani. Ve stromové
strukture modelu se nam vytvoril prvek Feature Group ,PROLIS3", ktery obsahuje vSechny prvky modelovani nastroje.

£3] Eﬁ Feature Group. (262) "PROLISS
- < 5M Solid Punch (263)

to WA Extrude (267
i WA Exctrude (268
L Euﬂ Extrude (269

E@ Edge Blend (270
i~ [+ # SM Solid Punch (272)

0
266. Spustte piikaz ] Sketch in Task Enviroment.
267. Jako plochu pro skicovani vyberte plochu dle obrazku.




268. Ve skice vytvorte 5 bod( dle obrazku.

L0

L0 .
bla ‘ _;1,4

@
©

¥ | bK

269. Ukoncete rezim skicovani.

270. Kliknéte pravym tlacitkem mysi v levém okné ,Part Navigator" na prvek SM Solid Punch vytvoreny v kroku
260.
271. Vyberte moZnost Edit with Rollback...

v v - Hide the tool body .. -,
272. (Qdzaskrtnete policko B i Hide the tool body a potvrdte [<ok>]
>  Odzaskrtnutim tohoto policka se nam zobrazil nastroj prolisu.




273.  Pomodi tlatitka ¢ =" Start se prepnéte do rezimu Modeling.

274. Prikazem @ See-Thru zapnéte priihlednost plechového télesa.
275. Spustte piikaz ** Instance Geometry.

w, [ instance Geometry

Type M
l A~ From/To @
Geometry to Instance M
*&"ﬁecmmec: (o) @
From Location A

Ohbiject Type I Point E

# Specify Point (0) @ @

To Locations M
Ohject Type |Eo|_n£ E’va
* sSpecify Point (0) [gj:_

Add New Set g
List v
Copies v
Settings v
Preview v

Cancel

276. Moznost Te nastavte na From/To.

277. Prikazem Select Object vybereme téleso nastroje prolisu.

* Specify Point (0)

278. Prikazem Specify Point u moznosti From Location vybereme referencni bod.




* Specify Point (0)

279. Prikazem Specify Point u moznosti To Locations vybereme bod dle obrazku.

———

280. Spustte piikaz Add New Set a vyberte dalsi bod dle obrazku.

&

-+

.-'.i-

281. Stejnym zplsobem jako u kroku 280 vyberte vSechny body vytvorené ve skice v kroku 268.

282. Potvrdte .
283. Prikazem @ See-Thru vypnéte prihlednost plechového télesa.

!i Priibézné ukladejte!!!
5]




284. Kliknéte pravym tlacitkem mysi v levém okné ,Part Navigator" na prvek SM Solid Punch vytvoreny v kroku
260.

285. Vyberte moznost Edit with Rollback...

286. Zaskrtniete politko [WhHide the tool B29% Hide the tool body a potvrdte [Feok=),

> Zaskrtnutim tohoto policka se nam skryl nastroj prolisu.

287. Pomoci tlacitka & sare- Start se prepnéte zpét do rezimu NX Sheet Metal.

288. Spustte piikaz af Solid Punch.

289. Vytvorte 4 prolisy pomoci 4 zkopirovanych nastroj
»  Tvorba prolisu viz kroky 260-261.

V nasledujicich krocich (290-294) vytvorime prolis

290. Pomoci tlacitka & sare- Start se prepnéte do rezZimu Modeling.

291. Spustte piikaz Extrude.
v . , e
292, \Vytvorte skicu dle obrazku. L _——




293. Nyni postupujte stejné jako v krocich 180-202 a vytvorte prolis s tim rozdilem, Zze u kroku 197 odzaskrtnéte
t | FHide the tool bodyi

moZnos Hide the tool body a u kroku 201 pojmenujete skupinu prvk{ ,,PROLIS4_3".
»  Odzaskrtnutim této moznosti zajistime, Ze nam po provedeni prvku Solid Punch zdstane zobrazen nastroj, kterym byl prolis vytvofen.

294. Timto se nam vytvoril pozadovany prolis a zlstal nam viditelny nastroj prolisu.

295.  Pomodi tlatitka % =" Start se prepnéte do reZimu Modeling.
296. Spustte piikaz - Instance Geometry.

{T-I'ﬁ-s-fince GEometn.-'

Type M
l/" From/To @
Geometry to Instance .
%&mm ) @
From Location A

Object Type | Foint E

# Specify Point (0) @ @

To Locations A
Ohject Type |£D|_r1t E"’a
¥ Specify Point (0) [q:_
[+
v

v

v

A" 4

Add New Set
List

Copies

Settings

Preview




297. Moznost T@e nastavte na From/To.

298. Prikazem Select Object vybereme téleso nastroje prolisu.

299. Piikazem © PeI¥PInO gpecify Point u moznosti From Location vybereme referenéni bod.

300. Prikazem ' PWPIntO)  ghacify Point u moznosti To Locations vybereme bod dle obrazku.




301. Spustte prikaz ™! Add New Set a vyberte dalsi body dle obrazku.

302. Potvrdte C=0K>1,

303. Kliknéte pravym tlacitkem mysi v levém okné ,Part Navigator" na prvek SM Solid Punch vytvoreny v kroku
290-294.
304. Vyberte moznost Edit with Rollback...

305. Zaskrtiiete policko [wiHiide the toel Bodv. ige the tool body a potvrdte F=0k=1]
306. Zadkrtnutim tohoto politka se ndm skryl nastroj prolisu.

307. Pomodi tladitka 7 *** Start se prepnéte zpét do rezimu NX Sheet Metal.

308. Spustte prikaz ¥ Solid Punch.

309. Vytvoite 4 prolisy pomoci 4 zkopirovanych nastrojd
»  Tvorba prolisu viz kroky 197-198.




310. Pomodi tladitka " *** Start se prepnéte do reZimu Modeling.

311. Spustte prikaz = Thread (Insert — Design Feature)

. | Thread 1%

l@% O betaiied

Major Dhameter |ml
Minar Diameter m|
Pitch i} mm ||
Angls m
Callout [—|
Tapped Drill Size ﬂ mm n
ethod
Form
Number of 5tarts
E]Tapered

[]Full Thread

g —
DManuaI Input

i Choose from Table |

Inctude Instances

Select Start

[ ox [ appy | [FGancei)

312. Oznacte valcovou plochu dle obrazku

313. Dale oznacte plochu podle obrazku.




314. Pokud vektor zavitu sméfuje smérem ven, kliknéte na Reverse Thread Axis (vektor zavitu musi smérovat
dovnitF)

%[ Thread

Start Conditions
[Extend Thru Start ﬁ

o) [sack ) [Gancel ]

315. Zaskrtriete policko Manual Input a Full Thread a hodnotu Major Diameter zmérite na 3,3 mm dle obrazku

W [Thiread %
Thread Type
@ symbolic () Detailed
Major Diameter 3.3 mm _
Minor Diameter _
Pitch 06 mm (¥
Angle &0 deg ]
Callout | |
Tapped Brill Size 3 mm
Method
Form | Unified | w|
Number of Starts
DTaperEd
(W Full Thread

Lenath

@Manual Input

f — - - .
| Choose from Table |

| Jinclude instances

Select Start |

(o) [awey ) (Cancar )

316. Potvrdte [=0K>1,

317. Timto jsme vytvorili kosmeticky zavit.

318. Stejnym zplsobem vytvorte kosmeticky zavit u vSech prolisti vytvorenych timto nastrojem.




319. Nyni skryjte vSechny viditelné roviny (NARYS,PUDORYS,BOKORYS,DTM1,DTM2,DTM3) i osy (Datum

Coordinate System)
>  Pravym tlacitkem mysi kliknout v okné ,Part Navigator" na pfislusnou rovinu/Datum Coordinate System a poté zvolit moznost Hide.

L:'f
320. Kliknéte na prikaz Display WCS.
>  Timto dojde ke skryti os X,Y,Z.




Spust'te prikaz E:} Break Corner a zaoblete hrany plechu polomérem r=3 mm dle obrazku.

322,
323. Spustte prikaz [l Flat Pattern a pomoci "1 Select Face vyberte horni plochu plechu.
324. Potvrdte [ 0K,

Konecna stromova struktura modelu
=l Model History

=
@0

Mtz Datum Coordi

ED—.

[ 5 5B Tab (4)

8 | .:‘ SE Flange (3)

M | sEFlangz (8)

- A sEFlange (M)

M | SEFlange (&)

(9 sE Closed Corner (9)

(8 5B Closed Corner (10

- [Fi§) 5B Closed Corner (11)

168 SB Closed Corner (12)

- A sBFlange (13)

A | 5EFlange (14)

- A sBFlange (13)

|
My
ralY

SEB Flange (16)
SE Flange (17)

SB Flange {18

-
"
.

_/.r

i E.. SE Flange (19)

- WAL Extrude (21)

@0-

W1 O oatum Flane (20) "0TML

MmO

A Extrude (24)

] EE& Feature Group (26) “5B Normal C...

[#] i Linear Pattern (27)

i Eﬁ Feature Group(26) /Instance (28)

; |:||=_E‘:>::' ire Group(26)/Ins

Eﬁ Feature Group(26) /Instance (32)

i EE% Feature Croup(26) /Instance (34)

: EE% Feature Group(26) /Instance (180)
WA Extrude (182)
- WAL Extrude (183)

- g Featurs Group (187) "PROLIS3

-~ " SM Solid Punch (188)
A Mirror Feature (192)

- WA i—l Mirror Feature (195)

'-Eﬁr ature Grot

- " SM Solid Punch (207)
- WA Mirrar Feature (211

- e i—l Mirror Feature (214)

2)- ARy Featur= Croug

- A #SM solid Punch (226}

~ER

Smmmmmmm

~[@A< ¥ 5M Salid Punch (263)

J.* Ir 1ce G 3
“ § SM Salid Punch (232)
. 5M Solid Punch (236}
SM Salid Punch (240)
. SM Solid Punch (244)
“  5M Solid Punch (248
“ f 5M Solid Punch (252
“ ¥ 5M Solid Punch (256)
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WA SM Solid Punch (282)
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&4 # 5M Solid Punch (290)
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[ # 5M Salid Punch (310)
[ 5M Solid Punch (3143
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]+ & SM Solid Punch (318)
W1 & symbolic Thread (322)

- W8 symbolic Thread (323)
- A B symbolic Thread (324)
M & symbolic Thread (325)
- A B symbolic Thread (326
- [AE symbolic Thread (327)
- A B symbolic Thread (328)
- 78 symbolic Thread (329)
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M & symbolic Thread (337)
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Plechova soucast je modelovana na urovni ,partu® (jako model, nikoliv jako sestava). Z tohoto dlivodu se pred kazdym
prikazem Solid Punch musel vymodelovat nastroj, pomoci kterého se vytvoril prolis. Vyhodou této metody je jeji
jednoduchost, relativni rychlost a fakt, Ze nemodelujeme na Urovni sestavy.

Existuje vSak také moznost, kdy si nastroj prolisu vymodelujeme a uloZime jako samostatny model a pred pfikazem

Solid Punch jenom vlozime tento model nastroje do sestavy a zavazbime. Tato metoda je vyhodna, pokud mame
katalog nastrojd, kdy mizeme jednoduse ménit nastroje bez nutnosti pfemodelovavani nastroje.

¥

Pro pochopeni hlavniho rozdilu mezi ptikazem Extrude a Normal Cutout se podivejte na nasledujici obrazek. Tfi diry
jsou v plechu vytvoreny pomoci funkce Extrude a zbylé tfi diry pomoci funkce Normal Cutout. Jak je vidét z obrazku,
diry pfes rovny plech a pfes plech ohnuty o 90° jsou stejné. Podivate-li se vsak dikladné&ji na diry pfes plech ohnuty o
30°, zjistite, Ze diry jsou trochu odliSné. Zatimco pfikaz Extrude vytahnul profil kruznice do sméru kolného na skicu,
prikaz Normal Cutout vytvoril diru podle primétu na plochu plechu. Proto jsou diry trochu odliSné.

Normal Cutout

Extrude
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