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SHEETMETAL

e znalost zakladd modelovani v system Pro/Engineer

v modelovani dilé typu sheetmetal (plechy)




1. O 3 part sprOLIS_ 1> LK,
2. Vytvorte Part dle obrazkd.
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3. O > part >PROLIS_2-> e ],
4. Vytvorte Part dle obrazkad.

q
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40.00

Z0.00
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5. > Part >PROLIS_3-> [k ], s 20,00

6. Vytvoite Part dle obrazkd. 1 h

20.00

baction 0




7. U 5 part SPROLIS 4> Lok ], s 10.00
8. Vytvorte Part dle obrazkad. H
t=1

Section O




9. Vytvorte pole predchoziho prvku vyfiznuti dle obrazkad.

g Select & Datum &xiz, Cavs Axis to define the pattern certer,

e *| 1[1itemis) | # |z |eooc |*] A [360.00 -

Dimensions Tahble Dimensions  References Tables  OQptions  Propedies

®

10. Zaoblete polomérem R1.




11. O > part SPROLIS 5> Lok ],
12. Vytvoite Part dle obrazka.

> Rotaci profilu a naslednym zaoblenim.

40,00
27.00

1.50 —~




13. U > part SPROLIS_6-> Lok ],
14. Vytvoite Part dle obrazka.

s Saction O
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Krok ¢.7 CASE HORNI

15. I >Part>Sub-type: Sheetmetal>CASE_HORNI>L 2K,
16. V nasledujicim kontextovém okné vyberte start_part_sheetmetal.

MNew r}_(l New File Options g
— Type . — Subtype ————— A |
‘._ 2 Sletch ‘ | Salid | start_part_sheetmetal | Browse. . |
@ [ Part () Composite ;

) [C1 mssembly @ Sheetmetal Ermpty
z ! 5 star_part_sheetmetal
O @Y, Manufacturing ) Bulk
@ Dranwing
) F 3 Format
) [ Repart
() -E Diagram — Parameters
O § Lavout ' ROZMER | — -
| [& Markup AUTOR | :
[ CISLO_WK |-
s CASE_HORR| P i
Common Name | '
Copy associated drawings
se default termplate
0134 [ |
[ Cancel | [ oK | | cance |

> V Sabloné start_part_sheetmetal je pfipraven souradny systém a zakladni roviny a osy (viz obr).
>  Pokud tuto $ablonu neméte k dispozici, vytvorte si tyto pomocné elementy ruéné dle obréazkd.

BOKORYS

[] CASE_HORMIAFRT
7 BOKORYS
7 PUDORYS
£ NARYS

50

O5a_Y

O5a_Y

05A_7

™

£

"

-,

W
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17. Spust'te prikaz o Flat.
18. Zadejte tloustku materialu 0.5mm a v nabidce References kliknéte na Define...

& Define an Internal Sketch

C|oso - A

Froperties
=]
oo
o
Mod Sketch
@ Select1 itemn Define...
ca %

Zde zadana tloustka materidlu bude pouzita pro cely dil. Pokud budete chtit v budoucnu zménit tloustku plechu, editujte
tento prikaz.

19. Vytvorte skicu na roviné PUDORYS, jako referenci vyberte rovinu BOKORYS(Left).
20. Naskicujte obdélnik dle obr.

149.50
H

141.00

21. Spust'te ptikaz & Flat Wall.
22, Vyberte hranu, na kterou budete pridavat plech.

&
Rectangle | Alaooo (| E 5 | Thickness || =) -

Flacement Shape 0Offset  Relief Bend Allowance  Propedies

> Pomoci S zapnete/vypnete radius.

» Pomoci % uréite na kterou stranu bude pfidéna tloustka plechu.

> Pomoci " 2 stanovite radius zaobleni a jestli to bude vnéjsi nebo vnitfni radius.
» Pomoci & [90.00 " mdzete nastavit Ghel ohnuti plechu.
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Fectanale b

Rectangle -
Trapezoid (
L ‘
T 5

> Pomoci dialogu “serDeined |~ yr&ite tvar ohnutého plechu.
> V nabidce Shape poté mizete tvar dokétovat (viz obr.) nebo se pomoci Sketch prepnout do skicafe a tvar upravit.

23. Vyzkousejte si vSechny tyto funkce popsané vyse.

Shapel Offset  Relief  Bend Allowance  Properies

’ Sketch... ] ’ Qpen... ] ’ Save As... ]

Shape Attachment:
@ Height dirmension includes thickness
() Height dirmension does not include thickness

24. Nyni po vyzkousSeni vsech funkci nastavte hodnoty dle obrazkd a prikaz potvrd'te .

NARYS

‘/
Thickness Ins

[Rectangle '] é’QD.DD |"] cC lj\ Thickness |~ |}J |'|

Placement Shape Offset Relief  Bend Allowance  Properies

£2.00
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25. TotéZ provedte na opacné strané dle obrazkd.

PUDORYS

BOUKORYS

&

’Rectangle "l é[QD.DD |'] C ~ ’j‘ Thickness |~ |2J "|

Flacement Shape Offset Relief Bend Allowance FProperies

&£2.00

26. Spustte prikaz @Flat Wwall.

27. Vyberte hranu (viz obr. vpravo).

28. V nabidce Shape spustte Sketch...

29. Naskicujte tvar plechu dle obr. vlevo a umisténi dle obr. vpravo.

0.50 Ihside
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30. Spust'te prikaz Extrude.

> Tento prikaz slouzi v rezimu Sheetmetal zejména k vysekavani, jak si nyni predvedeme.
31. Definujte skicu na roviné BOKORYS s referencni rovinou NARYS.

Erences

F2(FUDORYE)
F3MNARYE)

Edge:Fa(FLAT_1)
Edge:FO(FLAT_1)

[ Replace ” Delete ” Solve ]
Reference status
rFuIIyPIaced W

32. Naskicujte obdélnik dle obrazku a ukoncete skicovani.

14




33.V nabidce Options nastavte vytazeni do obou smérd skrz vse (viz obr.).

Ocfel (% [4 C xR
Flacement Q i Bend Allowance  Properdies

Depth

Side 1 [j E Thraugh All 'H ‘

Side 2 | 4 pThrough All 7| |

[] Capped ends

Sheethetal Options
[] Add hends an sharp edges

[ Set driving surface opposite of sketch plane

34. Potvrd'te provedeni prikazu @

»  Pomoci funkce ]|E Mirror ozrcadlime posledni provedeny prvek (Extrude).
35. Oznacte ve stromé prvek Extrude 1, ktery jsme pravé vytvofili.

36. V nabidce Edit spust'te pfikaz I Mirror.
37. Vyberte rovinu zrcadleni NARYS a potvrd'te provedeni ptikazu @

15



38. Spust'te prikaz " Extrude.
39. Definujte skicu na roviné PUDORYS s referencni rovinou BOKORYS(Right).
40. Ve skicafi zakreslete 4 kruznice dle obrazku vlevo.

41. Ukoncete skicovani a vyberte smér vytazeni dle obr. vpravo (volba To Next) a potvrd’te.

i +

0

(=]

665,00

— 1
51 \
~=—— 60.00 =00

> Nyni si ukdzeme, jak pomoci pfedem pripraveného nastroje vytvorime v plechu prolis.
42. Spust'te pi‘ikai|§|Punch Form Tool. =, Opens a punch model.
43. Kliknéte na | 2| a vyberte pripraveny nastroj PROLIS_1. ‘ | PROLIS_1 v ‘ERI?

Placement Shape Cptions  Properties

> Nastroj mame vloZeny do modelu, nyni stejnym zptsobem jako v sestavé ndstroj zavazbime vici ohybanému plechu.
44.V zéaloZce Placement viozte prvni vazbu typu Mate dle obrazkd.

Flacement

= Setd (User Definad) | Constraint Enabled
& hiate

| [2gProus_t5ur |
9 SuUrEFB(FLAT 1]

Constraint Type

- mate v| @

Offset

T omset +Jooo |-

Status
Blot Fully Constrained

Mewy Canstraint

45. Vlozte druhou vazbu typu Align dle obrazkd.

= Setd (User Defined ) | Constraint Enabled
Mate
= Align Constraint Type -
[[@grrouis_1sur| || |3 Algn ~|[Fiip
(B4 SUFIFLAT 1] | ocet
& Mew Constraint |‘|Hr Offset v||E.DIZI |f‘
Status
Mot Fully Constrained
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46. Vlozte tieti vazbu typu Mate dle obrazkd.

= Setd (User Defined ) ~ Constraint Enabled Mate
ate
Align Constraint Type

ﬂ— o Mate .
A PROLIS_1:F
|1 offset «|[16.00 |-|

Mew Constraint - Status

Fully Constrained

47.V menu Options kliknéte do pole Excluded punch model surfaces (obr. vlevo).
48. Vyberte plochu oznacenou Cervené na obrazku vpravo.

Options

Sharp edges rounding
["] Monplacement edges

[] Placement edges
Radius | 0.00

Outside -

Excluded punch model surfaces

s

Selectitems

Manufacturing punch tool

Tool Mame

|PROLIS_1

Coordinate Systern

[ Cliek here to add item |

49, Zkontrolujte smér prolisu oznaceny Sipkou (musi sméfovat ve sméru pohybu nastroje).
50. Potvrdte provedeni prikazu .
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51. Ozrcadlete posledni vytvoreny prvek pomoci funkce ol Mirror kolem roviny NARYS.

53. Spust'te prikaz Punch Form Tool.

54. Kliknéte na a vyberte pfipraveny nastroj PROLIS_2.
55. 1.vazba: prostfedni rovina nastroje Mate s vnéjsi plochou plechu.

= 5et23 (User Defined = | [+/] Constraint Enabled

Zanstraint Type
TgPROLIS_2T, i5

i

3

Align OIEEt

Mate l—l [ Offset THD'DD "]
Mewy Canstraint - Status

Fully Constrained
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56. 2.vazba: prostfedni rovina nastroje Align se spodni plochou

plechu.

Mate

= Align

| [ZgPRoLIS_2F| | .
9 surFaiFLAT

Align \
Mew Constraint A

= Set? (User Defined ] |

Canstraint Enabled

constraint Type

Offset

T offset

Status
Fully Constrained

e T

57. 3.vazba: rovina NARYS plechu s rovinou nastroje Align.

58. Zkontrolujte smér prolisu oznaceny Sipkou (musi sméfovat ve sméru

pohybu nastroje).

hlate
Align
& Align

| (2gProus_2F | |
|2 MaRVE:F3(C|

Mew Constraint A

= SeiT (User Defined ) - '

Constraint Enabled

Constraint Type

Offset

|ICDincident

Status
Fully Constrained

v| 0.00

>  Tim jsme vytvorili profil dle obrazku.
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59. Ozrcadlete posledni vytvoreny prvek pomoci funkce | Mirror kolem roviny BOKORYS.

PUDORYS

BOKORYS

60. Zaoblete hrany plechu polomérem r=1mm dle obrazku (pfikazem Insert->Round).




Krok ¢.8 CASE DOLNI

61. U1 >Part->Sub-type: Sheetmetal>CASE_DOLNI->[2&],
62. V nasledujicim kontextovém okné vyberte start_part_sheetmetal.

B x

— Template

3 . — Sub-type . | . : |
N ‘ () Solid | start_part_sheetmetal | Browse... |
@ [ Part () Composite (Empty

z = Imp

0[] Assembl @ Sheetmetal

Z =) Ef_ - start_part_sheetmetal

O i, Manufacturing (") Bulk

] Drravwing

O ] Format

) [E Report

e e Diagrarn — Parameters

O £ Layout ROZMER |- R

) [ Markup AUTOR |- :

. CISLO_WVYK |-
N CASE_DOLMI oo | M
Common Marme | '
Copy associated drawings
Ise default template
D [0]28 Cancel
Cansel i El

> V Sabloné start_part_sheetmetal je pfipraven souradny systém a zakladni roviny a osy (viz obr).

[ CASE_DOLNI.PRT
7 BOKORYS
7 PUDORYS
£7 MaRYs

€50
£ 0Sa_Y

£
# 0say
s 0Sh 7

I

B Inserk Here

L
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Define an Internal Sketch

63. Spust'te prikaz Flat.
64. Zadejte tloustku materidlu 0.5mm a v nabidce References kliknéte na | Closo  [-] %
Define... COptions  Properies
Mod Sketch
|'[j = [@select 1 itern ||  Define... Qé

2y Zde zadané tloudtka materidlu bude pouzita pro cely dil. Pokud budete chtit v budoucnu zmé&nit tloustku plechu, editujte
1 tento prikaz.

65. Vytvorte skicu na roviné PUDORYS, jako referenci vyberte b 13900 ————]
rovinu BOKORYS(Left). Hi
66. Naskicujte obdélnik dle obrazku.

147.00

67. Spust'te prikaz @Flat Wall a nastavte jej dle obrazkd.

&
‘ (Rectangle  +| Afonon [+ © 2 [2F [Thickness [+] [ 2]

Flacement Shape Offzet Relief Bend Allowance  Properdies

[ Sketch... I [ Cpen... J [ Save As... J

Shape Attachment:
@ Height dimension includes thickness

() Height dimension does not include thickness

— &3.00

22




ickness Inside

m s -v-l

&

[Rectangle 'l A[QD.DD |'] C “ [Thickness |'H2J |'l

Placement Shape Offset Relief  Bend Allowance  Propeties

68. TotéZ proved'te na opacné strané dle obrazkd.

69. Spust'te prikaz FIat Wall.
70. Vyberte hranu dle obr. vpravo.
71.V nabidce Offset nastavte Offset wall dle obr. vievo.

Offset! Relief  Bend Allowance  Properies

Offsetwall with respect to attachment edge

@ Add to Part edge
() Autormatic
) Bywvalue

0.00 "

72. Obdobnym zplisobem provedeme totéz na opacné strané.

ICKness Inside
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73. Spustte prikaz i Extend.
74. Vyberte vnitfni hranu dle obrazku dole a nastavte vzdalenost na 0.5mm.

75. Potvrdte | 2< |,

B WALL Options: Extend

Element Info

Edge Selected edge 1D 252
Distance Dimension D49, length =048

Preview

24




76. Spustte prikaz i Extend.
77.\Vlyberte vnitfni hranu dle obrazku dole a nastavte vzdalenost na 1mm.

78. Potvrdte .

& WALL Options: Extend x|
Element Info
Edoe Selected edoe (D 540
= Distance Defining

|Preview|

Menu Manager
w EXT DIST

Jp Ta FPlane

w EMNTER WAL
Enter
0.500000
1.000000
Quit

> Vysledny vzhled hran je vidét na obrazku vlevo.

v

79. Postup z bod{ €. 70-75 opakujte u zbylych tfi hran vyznacenych na obrazku vpravo.
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80. Vytvorte |%| Flat Wall dle obrazku dole.

81.V nabidce Relief nastavte hodnoty pro Side 1 (horni okraj Flat Wallu) dle obrazku vlevo.

82.V nabidce Relief nastavte hodnoty pro Side 2 (spodni okraj Flat Wallu) dle obrazku vpravo.

> Tim zajistime pfechod ohnutého plechu a jeho navazani na jiz existujici ohnuty plech (zelené vyznacena mista).

-
\l) Vyzkousejte si tento prikaz bez nastaveni reliefu a porovnejte si vysledky prikazu Flat wall.

Reliefl Bend Allowance  Froperies Reliefl Bend Allowance  Properties
Define each side separately Define each side separately
@ Side 1 () Side 1
() Side 2 @ Side 2
Type | Stretch T| Type | Rectangulal T|

3

4500 . [Up to Bend |~

¥ |III.5EI : |’|ickness*2 :|

ry

b
ry
-

16.00
ickness Inside

26




83. Vytvorte FIat Wall dle obrazk(i obdobnym zplsobem jako v predchozim bodé.

16.00

Felief! Bend Allwance  Properies Reliefl Bend Allowance  Froperties

Define each side separately Define each side separately
@ Side 1 () Side 1
() Side 2 @ Side 2

Type | Rectangular = Type | Stretch A

ry

|Upt|:| Bend : ﬂ

ress 3] e [roness [+

F 3
-
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84. Kroky €.77 az 80 opakujte na opacné strané, tak abychom ve vysledku méli vytvorené Ctyfi zahyby (viz obr.).

85. Vytvorte FIat Wall dle obrazku.

ickness Inside
w0, 00
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86. Vytvorte @Flat Wall dle obrazkd.

NARYS,

T~ _PUDORYS

Bend Allowance Properties

Thickness Inside

[ ] Define each side separately

Side 1
Side 2

Type | Stretch bl |

14500 -
— [Thickness |~
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>  Pri vytvareni poslednich prvkl se mohou vyskytnout chybové hlagky a varovani. Tykaji se malych plodek vytvorenych

predchozimi prikazy.

>  HIasky si miZete prohlédnout pfikazem Info->Geometry Check

—

Info Applications

Geometry Checks

Feature...
model

4R Reference Viewer

Window  Help

Geometry Checks

=zeomestry Checks=Investigate geometry errors

B Troubleshooter E

File Edit Wiew Info

Hote lgnore

CASE_DOLMILPRT O
--FLAT_% O
O ltern 1 O O
—I-FLAT_E O
O ltern 1 O O
—-FLAT_¥ O
O ltem 1 | [
—-FLAT_8 O
O Jtem 1 O O
—-FLAT_10 O
O ltern 1 | O

This feature creates a tiny edge. The
edge iz highlighted on screen.

This feature is defined with
dimensions that are very small
compared

to the rest ofthe part. ou may want to
change the part accuracy.

| [0]4 | |Cance||

> V popisu chyb se piSe, Ze tento problém lIze vyFesit zvySenim presnosti modelu (resp. snizenim hodnoty Accuracy).
87. Spust'te v menu prikaz Properties.

88. Kliknéte na moznost Change u vlastnosti Accuracy.

89. Vlozte novou presnost Relative: 0.0005 dle obrazku dole.

90. Potvrd'te zmény.

> Tim jsme odstranili zminéné problémy.

B Model Properties

Materials
aterial

nits

Mot assigned

Custom

rAccura oy

Relative 0.0012 |

Mass Properties

B=Es

change

change

change
-
CIN ey

Specify accuracy by

@ Entering a value
() Copying walue from model

(Retaive_~|[0.0009 N

|Regenerate Mudell | Cancel |




91. Spust'te prikaz FIat Wall.
92, Vyberte tutéz hranu jako u iFedch. bodu.

93.V menu Shape kliknéte na .
94. Ve skicari nacrtnéte skicu dle obrazku.

Shapel Offiset Relief  Bend Allowance  Properties

Eom (CER[EN

Shape Attachment:
@ Height dirmension includes thickness
(1 Height dimension does not include thickness

93.00

95, Nastavte Relief dle obrazku.
96. Potvrd'te provedeni piikazu .

JRellef| Bend Allmwance  Properties

[ Define each side separately
@ Side 1
() Side 2

| | s

i u 1ickness*2

ickness Inside
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97. Spust'te prikaz " Extrude.
98. Definujte skicu na roviné NARYS s referencni rovinou BOKORYS(Right).
99. Ve skicari naskicujte obrazec dle obrazku veprostred.

100. Ukoncete skicovani a vyberte smér vytaZeni dle obr. dole (volba To Next) a potvrd’te.

Placement

Sketch Plane

Plane | NARYSF3( | Use Previous |

Sketch Orientation

Sketch view direction

Reference BOKORYS:F1{DATLL..
CQrientation | Right =

32




101. Vytvoite pomocnou rovinu DTM1 ve vzdalenosti 45mm od roviny BOKORYS dle obrazku.

102. Spust'te prikaz @Extrude.
103. Definujte skicu na roviné NARYS s referencni rovinou DTM1(Right).
104. Ve skicari naskicujte obrazec dle obrazku vlevo.

105. Ukoncete skicovani a vyberte smér vytazeni dle obr. vlevo (volba To Next) a potvrd’te.

33




106.

Vytvorte pomocnou rovinu DTM2 ve vzdalenosti 24mm od roviny BOKORYS dle obrazku.

107.
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108. Spustte piikaz Extrude.
109. Definujte skicu na roviné NARYS s referencni rovinou DTM2(Right).
110. Ve skicafi naskicujte obrazec dle obrazku.

i B
\v Zapnéte ve skicafi zobrazeni uzavitenych smycek a zvyraznéni otevienych koncl nasledujicimi ikonami: m
Tim zvysite prehlednost ve skicafi a zabranite ponechani otevienych smycek ve skicari.

35




111. Poté ukoncete skicovani a vyberte smér vytazeni dle obr. vlevo (volba To Next) a potvrd’te.

BOKORYS

112. Spustte piikaz ' Extrude.
113. Definujte skicu na roviné NARYS s referencni rovinou BOKORYS(Left).
114. Ve skicari naskicujte obrazec dle obrazku.

36




115. Ukoncete skicovani a vyberte smér vytazeni dle obr. dole (volba To Next) a potvrd’te.

116. Ve stromé oznacte posledni vytvoreny prvek Extrude.
117. Kliknéte na néj pravym tlacitkem a z kontextové nabidky vyberte Pattern...
118. Nastavte parametry prikazu Pattern dle nasledujiciho obrazku.

g Select dimensions to vary in the first direction.

| Dimension ~| 128 1 itern(s) |: 1 itern(s)
Dimensions | Table Dimenszions  Referengls  Tables  Options F'rnperties

Direction 1

Dimension | Increment
d215:F35(E... -4.a0

Vyberte kKotu 56.5

|4 C d

[|Define increment by relation

| Edit | Vyberte kotu 15.0
Direction 2

- Mmension | Increment

d217:F3s(E.. 22.00

< C ) ¥

[|Define increment by relation

EN
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119. Kliknéte na prvnich osm prvk{ vievo dole, tim je deaktivujete a ony zméni barvu na bilé tecky.

> Nadefinované pole prvku Extrude.
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120. Spustte piikaz Extrude.
121. Definujte skicu na roviné NARYS s referencni rovinou BOKORYS(Left).
122. Ve skicafi pripravte skicu dle obrazku.

7.00 !

NETLLLITS
d (11N 1l‘|\

123. Ukoncete skicovani a vyberte smér vytazeni dle obr. dole (volba To Next) a potvrd’te.

124. Spust'te prikaz Punch Form Tool.
125. Kliknéte na a vyberte pfipraveny nastroj PROLIS_3.

@ *Select any reference for auto type constraining.

| PROLIS_3 -] = |

Flacerment Shape Oplions  Properties
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»  Nastroj mame vloZeny do modelu, nyni stejnym zplsobem jako v sestavé ndstroj zavazbime vi¢i ohybanému plechu.
126. V zaloZce Placement viozte prvni vazbu typu Mate dle obrazkd.

[ Setz (User Defined) | Constraint Enabled
% Mate _
((BgeRovs seur] || ComtAMiTmE
i — :'EMate '| lFliJ
&g SutFI0(FLAT | |
Mew Constraint OEEt
| T oftset I

Status
Mot Fully Constrained

0.00

127. Vlozte druhou vazbu typu Mate dle obrazkd.

[ Setz (UserDefined) | (] Constraint Enakled
hate
# hiate Constraint Type -
r i |
| [@gProLS_3FRo| | | mMate « | [Fiip
[@PPUDORYSFIL et
Mews Constraint |‘|H|' Offset T||E.5I:| ‘T]
Status

Mat Fully Constrained

128. Vlozte tfeti vazbu typu Mate dle obrazkd.

| [= Set? (User Defined ) - | Constraint Enabled

Mate

Mate Constraint Type -
 Align 3 g « | [Fiip

| (2gProLs_3F] | |

|j%j:j| Offset

BOKORYSF
(RS [T ot |leoo0 ||
Mew Constraint - Ctatus
Fully Canstrained
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129. V menu Options kliknéte do pole Excluded punch model surfaces (obr. vlevo).
130. Vyberte plochu oznacenou Cervené na obrazku vpravo.

Options | Propetties

Sharp edges rounding
"] Monplacement edges

"] Placement edges
Radius | 0.00 .

Outside T

Excluded punch model surfaces

Individual Surfaces

lgdividual Surfaces

Wanufacturing punch tool

Tool Marme

[PROLIZ_3 |
Coordinate System

[ Click here to add itern ]

131. Zkontrolujte smér prolisu oznaceny Sipkou (musi sméfovat ve sméru pohybu nastroje).
132. Potvrdte provedeni pfikazu .

133. Ozrcadlete posledni vytvoreny prvek pomoci funkce ol Mirror kolem roviny DTM2.
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134. Ozrcadlete Obé dvé diry kolem roviny DTM3.

135. Spustte piikaz Punch Form Tool.

136. Kliknéte na a vyberte pfipraveny nastroj PROLIS_4.
137. 1.vazba Mate dle obrazku.

KX +-0.01
HOK +-0.001
AMNG, +-0.5

Surf:F27(FLAT 1)
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138. 2.vazba: Mate dle obrazku mezi vnéjsi plochou plechu a rovinou nastroje.

(= Sets {User Defined § ~ ' Canstraint Enabled
ate
# hate

[2gProus_aF|| .

Constraint Type

(39 NARYSF 3(C] -
Align |1 oftset ~|[ss.00 |~]
ew Constraint A Status

Fully Constrained

139. 3.vazba: Mate dle obrazku mezi rovinou BOKORYS a rovinou nastroje.
140. Zkontrolujte smér prolisu oznaceny Sipkou (musi sméfovat ve sméru pohybu nastroje).

= Set2 (User Definedy » | [#] Constraint Enabled Align

hate

Wl ate Constraint Type

+ Align ARERT | [Fiip|

< TR i

| P BOKORYS F ‘ H"romaet v][an.nn H
Mewy Constraint N Status

Fully Constrained

141. Pravé vytvoreny prvek Form2 ozrcadlete dle roviny BOKORYS a poté dle roviny NARYS.
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142. Spust'te piikaz Punch Form Tool.

143. Kliknéte na a vyberte pfipraveny nastroj PROLIS_4.
144. 1.vazba Mate mezi ¢ervené vyznacenymi plochami na obrazku.

XX +-01
HHX4+-0
K 4+ -0.00
AMNG, +-0.5

145. 2.vazba Align dle obrazku 70mm od roviny BOKORYS.

146. 3.vazba Mate dle obrazku 37.5mm od roviny DTM3.
147. Zkontrolujte smér prolisu oznaceny Sipkou (musi sméfovat ve sméru pohybu nastroje).

148. Potvrdte provedeni prikazu .

— 37.50
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> Nyni miZeme tento prvek jednoduse kopirovat, &imz si uSetfime hodné prace, kopirovani ma taktéz tu vyhodu, Ze na rozdil
od funkce Mirror nebo Pattern je kazdy prvek definovan zcela samostatné a neni zavisly na jiném prvku.

149. Oznacte pravé vytvoreny prvek Form 3.

150. Stisknéte CTRL+C a poté CTRL+V.

» Tim jsme zvoleny prvek zkopirovali a vloZili jej jako novy prvek, systém nyni vyzaduje dodefinovani prvku.

151. Upravte rozmér druhé vazby na 67mm dle obrazku vlevo.

152. Upravte rozmér tieti vazby na -16.5mm dle obrazku vpravo.

' [= get7 (User Defined ) = | Canstraint Enabled | ' [= get7 {User Defined  + ' Constraint Enabled

Mate hate
& Aligh Constraint Type - align Constraint Type -
([2grrous_sr | ||| |3 Alion - |[Fiip » Mate [ Temate + | |Fiip
e g PRoLIS_4:F| | |

| &) BOKORYSF| Ofizet | |:‘Eﬁ]:‘;| | Offset

DTm3F32(D
Mate [T ot ~|l6700 |+ | &P OTMIF32(D) [T oset v 164 |+
Mew Constraint - Status Mew Constraint M Status
Fully Constrained Fully Constrained

> VSechny ostatni parametry pfikazu ponechame stejné.

153. Potvrdte provedeni pfikazu .
> Tim jsme vytvofili prvek Form 4, ktery je umistén dle obrazku.

>  Stejnym postupem budeme kopirovat nasledujicich nékolik prolisd, nejprve vytvofime prvek Form 5.
154. Zkopirujte a vlozte prvek Form 4.

155. Upravte rozmér tieti vazby na -22mm dle obrazku a potvrdte .

= Set? (User Defined ) - | Constraint Enabled

hiate
Align Canstraint Type
+Mate 1 T ate *|@]
BaPrROLIS_4F| | |
| |:——Em - :| | Offset
CTM3:F32i(0
(EgoTmMare20) [T ofset +||l-2z00 ||
Mew Constraint ¥ Status

Fully Constrained
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156. Vytvoite prvek Form 6 zkopirovanim a vloZzenim prvku Form 3.
157. Upravte rozmér druhé vazby na 47mm dle obrazku vlevo.

158. Upravte rozmér tieti vazby na -36.5mm dle obrazku vpravo a potvrdte .

= Sel7 (User Defined) ~ | [ Canstraint Enabled | [[= set7 (UserDefinedy » | (4] Constraint Enabled

hate ate
P Align Constraint Type - Align Constraint Type -
|[@gProus_ar ||| |3 Mign - [Frin 'l_"_"”ate ot I Mate | |Fiip
———————— |||} A8 prrROLIS 4F| ||

|_ 29 BOkO RYB:FJ Offset :;ﬂ:_: Offset

= DTM3:F32(D
Mate [T ofeer oflar [ AR [T oreet -|[-3650 ||
Mew Constraint - Status Mew Constraint v Status
Fully Constrained Fully Constrained

> Umisténi nové vytvoreného prvku viz obr.

159. Vytvoite prvek Form 7 zkopirovanim a vloZzenim prvku Form 3.
160. Upravte rozmér druhé vazby na -71mm dle obrazku vlevo.

161. Upravte rozmér tieti vazby na -31.5mm dle obrazku vpravo a potvrdte .

[ Bet? (User Defined y « | [¥] Constraint Enabled | [ set7 (User Defined ) + | [ constraint Enabled

Mate hate
& Align Constraint Type - Align Constraint Type

([@grroLis_ar|| ||| |3 Algn | [Fiig| P Mate L Tmate | [Fip]

e || | ([2grroLIs_aF| | |

| %) BOKORYS:F| Offset lzem::l Offset

DTM3:F32(D
Mate | Thomset +||-100 |+ | B OTM3:F22(D) [ ofset +|[z15 [+
Mews Canstraint b Statis Mewr Constraint N Status
Fully Constrained Fully Constrained

162. Vytvorte prvek Form 8 zkopirovanim a vlozenim prvku Form 3.
163. Upravte rozmér druhé vazby na -70mm dle obrazku vlevo a potvrdte .

| Set7 User Defined ) | Constraint Enabled

il ate

= Align Constraint Type

| [ZgPRoLIS_4F] | |, '3 Aign ~ | [Fiip|

| 9 BOKORYS:F| Offset

Mate | offset +||-70.00 |~
Mewe Constraint bl Statls

Fully Constrained
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164. Vytvoite prvek Form 9 zkopirovanim a vloZzenim prvku Form 4.

165. Upravte rozmér druhé vazby na 23mm dle obrazku vlevo a potvrdte .

= SetT (User Defined ) - | Constraint Enabled

Fully Constrained

hate

% Align Constraint Type

' [ZgProLIs_4F | || |3 Algn - [Fie)
| 9 BOKORYS:F| Offset

M ate ¥ |—|"_.1|_':IerEt 'H23 |"
Mew Constraint - Status

166. Vytvoite prvek Form 10 zkopirovanim a vloZzenim prvku Form 5.

167. Upravte rozmér druhé vazby na 23mm dle obrazku vlevo a potvrdte .

= Set? (User Defined ) - | Constraint Enabled

Fully Constrained

hate

# Align Constraint Type

| [BgPrRoLIS_4F) | |, 3 Algn - [P
| 99 BOKORYSF| Offsit

M ate J |—IP_.1I_':IerEt 'H23 |"
Mew Constraint - Status

»  Zde vidime rozloZeni viech pravé vytvorenych prolisd.
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168. Spust'te prikaz Punch Form Tool. = Set12 (User Defined ) Constraint Enabled
Align

169. Kliknéte na a vyberte pfipraveny nastroj PROLIS_5. {] Constraint Type
170. VloZzte prvni vazbu typu Align dle obrazkd.

P Mew Constraint BlEE

| T coincident  ~| 0.0

Status
Mot Fully Constrained

,.utu””“”‘m‘,'UIH”

{
J HIHIHHIHH!IIIII,

171. Vlozte druhou vazbu typu Align dle obrazkd. = Set12 (User Defined ) Constraint Enabled
Align
& Align Constraint Type

TIOTMZFI DA opant

Mew Constraint lI Coincident '” 0.00 v

Status
Mot Fully Constrained
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172. Vlozte tieti vazbu typu Align dle obrazkd.

= Set12 (User Defined | Constraint Enabled

Align

Align Constraint Type
* Align |3 sign - |[Fiip

| (@grrous_sF| | |

e ——— Offset

DTM3:F32{0
|%—| L |ICDincident '| 0.00
Mewy Constraint b Status
Fully Constrained
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173. Spustte piikaz Punch Form Tool.

174. Kliknéte na a vyberte pfipraveny nastroj PROLIS_6.
175. Vlozte prvni vazbu typu Align dle obrazkd.

= Setl 4 (User Defined - Constraint Enabled
# Align

[ %PRDLIE E_Tw Constraint Type
— ||} [g Align v] Flip
29 SurFa(FIRS |

) Offset
Align
Align ) | coincident  +| 000 -
Mew Constraint A Status

Fully Constrained

176. Vlozte druhou vazbu typu Align dle obrazkd.

= Setl 4 (User Defined - Constraint Enabled
Align
& Align Constraint Type

(egrroveen| | [3 Ao |[Fin

Align ['IHI' Offset '“”5” "]
Mewy Constraint Status

1

Fully Constrained
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. Zte treti vazbu typu Align dle obrazkd.




178. Vytvorte prikazem /' |Axis osu dle obrazku.

DATUM AXIS

Placement ||]isplay | Properties |

References

SurfF151{FORM_.. Through

Offset references

179. Spustte pFl’k@@Punch Form Tool.

180. Kliknéte na =1 a vyberte pfipraveny nastroj PROLIS_4.
181. 1.vazba Mate mezi osami dle obrazku.

'@ Set20 (User Defined) | [ Canstraint Enabled
% Align

| (@gPrOLIS 44 1(|

Constraint Type
| (D) Align ~ | [Flig
Offset

[T Coincident 0.00

Status
Mot Fully Constrained

|9 A_28:F152(DAT)|

Mew Constraint

182. 2.vazba Mate mezi osami dle obrazku.

= Setz0 (UserDefined) | [¥] Canstraint Enabled

Align
F hate Constraint Type
(8grroLis_esur| || | LMate < |[Finl
(2P SurtF151FORY | praet
Mew Constraint ‘ICnincident Y| 0.00

Status
Fully Caonstrained
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> Vysledny dvojitého prolisku

183. Sdruzte posledni tfi prvky do skupiny pfikazem Group. COSMETIC: Thread
184. Pojmenujte skupinu DVOJPROLISEK_1.
'|I:|"|-U AU Ll Nty
+@ Group LOCP.L_GROLl Group Thread Surf  Defined
+-F9 Group LOCAL_GROL  guppress StartSurf Defined
H Direction Defined
+- 5§ Group LOCAL_GROL Edit hreadLenath Blind. death = 3
+- 5§ Group LOCAL_GROL readLeng in ._ep =
é----wﬁanrm 1 Create Driving Di Major Diam Yalue = 3.3000
%----@Fnrm 12 - Maote Params  Defined
L d B2 Hide
%----@Furm 14 Edit Parameters | Define | | Refs | | Info |
| Ok I | Cancel | | Frewiew |
186. Upravte rozmér treti vazby na -57,5mm dle obrazku a potvrdte .
187. Pojmenujte tuto skupinu DVOJPROLISEK_ 2.
(= set1s (User Defined = ' Canstraint Enabled
Align
Align Constraint Type
» Align 3 g ~ | [Fiip]
| (@grroLis_6F| | | o
|:.5EU:_:| Offzet
MARYSF3C
(BINARYST3(] | offset +-57.5 ||
Mewy Canstraint v Status Align

Fully Canstrained
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188. Vytvorte prvek DVOJPROLISEK_3 zkopirovanim a viozenim prvku  DVOJPROLISEK_1.
189. Upravte rozmér druhé vazby na -67,5mm dle obrazku a potvrd'te .

= Set14 (User Defined ~ | [+ Constraint Enabled

Align )
& Align Constraint Type y
[Bgrrous e | . |3 Alon « | [Fiip|

|2 BoKORYSF| Ofzet

Align | [ offeat -|[-67.50 |~

Mewy Constraint v Status

Fully Constrained

190. Vytvorte prvek DVOJPROLISEK_4 zkopirovanim a viozenim prvku  DVOJPROLISEK_ 2.
191. Upravte rozmér druhé vazby na -67,5mm dle obrazku a potvrd'te .

= Set14 (User Defined ~ | [+ Constraint Enabled

Align

=+ Align Constraint Type
[Bgrrous e | . |3 Alon « | [Fiip|

|29 BOKORYSF| Ofzet

Align | [ offeat -|[-67.50 |~
Mew Constraint v Status

Fully Constrained
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192. Vytvorte prvek DVOJPROLISEK_5 zkopirovanim a vioZzenim prvku DVOJPROLISEK_3.

193. Upravte rozmér tieti vazby na 57.5mm dle obrazku a potvrd'te .

= Set14 (User Defined ~ |

Canstraint Enahled

Align
Align Caonstraint Type -
PAign |3 aion - |Fiig|
| [Bgrrous aF| || o
|:Em:—:| Offset

MARYS:F3(C
(BgraRvSFa(] |17 offzet +|/575 |+
Mew Canstraint r Status

Fully Canstrained

> Nyni zrudime skupiny DVOJPROLISEK_1 az DVOJPROLISEK_5 a preusporadame poradi prvkl ve stromu.
194. Oznacte skupiny dle obrazku vlevo a z kontextového menu vyberte ptikaz Ungroup.
195. Upravte poradi prvki ve stromé dle obrazku vpravo.

+ 79 Group DYOIPROLISEK
+ 59 Group DYOIPROLISEK 2
+ 59 Group DYOIPROLISEK 3
+ ¥ Group DYOIPROLISEK 4
+ 59 Group DYOIPROLISEK S

Representation

Delete

ngroup

GEroup
Suppress
Edit

Create Driving Dimension AE

Hide
Edit Farameters

% Farm 12

..... A &30
@ Farm 16
@ Form 17
..... Sopoae
@ Form 18
@ Farm 19
..... A T
@ Farm 20
@ Form 21
..... & B _36
@ Farm 22
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196.

Na vyznacenych prolisech vytvorte kosmeticky zavit dle obrazku.

B COSMETIC: Thread X

| Element [ Info

Thread Surf Defined

Start Surf Defined

Direction Defined

ThreadLenath Blind, depth=3

major Diam Walue = 3.32000

MHote Params  Defined

’L Define ]

[ Fefs ] [ Infi

o)

Cancel Freview
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197.

Zaoblete hrany plechu dle obrazkd.
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198.

Zaoblete hrany plechu dle obrazkd.

> Vysledny model plechu spodni skfiné:
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199. Vytvorte rovinu A dle obrazku.

200. Vytvorte rovinu B dle obrazku.
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»  Nyni pfipravime rozvinuty tvar plechu.

Spust'te prikaz Unbend|@|.

Menu Manager
w UNBEND OFT

201. ——
202. V Menu Manageru zvolte Regular a potvrd'te Done. r”n
Xsec_Dri\ten
| Done
Quit
203. Jako Fixed Geometry vyberte plochu ¢ervené oznacenou.
204. V Menu Manageru vyberte Unbend All a potvrdte Done.

==

=

urtFE(FIRST WAl L)

& | Regular Type) [XJ
Element Info
Fixed Geom Sif. D 60

= Unbend Geam Defl g

Deformation  Defined
| Define I | Refs || Info
| Cancel | Preview
Menu Manager
w UMBEMDSEL

Unbend All

>  Tim jsme vytvofili rozvin plechu.

Ea
o=
-~ L
- - -
— .
™ - —— .
e T ~
~ T A
4 - TN .
Qe '- A
3 .\\_ f_//—\ F W ~ /
. \.\ ___‘// / /
e - T o )/_,.f V/
-
- —
<
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205. Spustte piikaz Bend Back|£E|.
206. V Menu Manageru vyberte BendBackAll.

Menu Manager
w BEMDBACKSEL
o ) BendBack Sel
-~ " BendBack Al
h N

> Tim jsme opét docilili nerozbaleného stavu.
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207. Nyni pomoci Family Table vytvofime instanci modelu, ve které bude model rozvinuty tim, Ze v ni vypneme
prvek Bend Back.

> Spustte pfikaz Tools>Family Table..

[mm]
208. Kliknéte na ikonu =", &msz vytvofite instanci modelu.

209. Nyni mate zobrazeny v tabulce dvé instance modelu, instanci zakladni (nazyvanou GENERIC) a instanci novou
(zde pojmenovanou

C ASE_D OLN I_IN ST) . B Family Table :CASE_DOLNI |Z| |E|[z|

File Edit Insert Tools
Loak In] CASE_DOLN| =R TR E 0 so 8 B0 TF
. Type Instance Hame Common Hame
CASE_DOLMI |case_do|ni.prt
CASE_DOLMI_INST |case_d0|ni.pn_INST
| 0K | |E'_" Open | | Cancel |

+

210. Kliknéte na ikonu ﬂjﬂ., ¢imz pridate do tabulky dalsi sloupec.

> Ve sloupcich Family Tablu vybirame, které prvky modelu budeme
v instanci modifikovat.

211. Vyberte v nabidce typ Feature a poté ve stromé oznacte
prvek Bend Back a potvrd'te Ok.

|-— ems + — Filter

| F25820, [BENDEK] ' | ‘ ‘

Feature

M _
| R E
| I e
DEBECE
= Add kem 1

@ Dirmension () Group

) Feature 1 Parameter (1 Pattern Takle

) Merge Part ) Refmodel 1 Other

| cancel |

212. Zménte hvézdicku na N dle obrazku.
>

tim jsme nastavili, Ze prvek Bend Back bude v instanci CASE_DOLNI_INST potlacen.
>

PFi otevirani souboru se systém vzdy bude ptat, jakou instanci modelu chcete otevfit. Pristup k funkci Family Table je vzdy
mozny pouze pfi otevieni instance Generic.

G * = stejny stav prvku, jaky je uveden v prvnim radku.
\:!;) Y = YES - u prvku to znamena, Ze je nepotlaceny (zapnuty)
N

NO - u prvku to znamena3, Ze je potlaceny (vypnuty, suppressed)

File Edit Insert Tools

Look In)| CASE_DOLMI

EIEEY E L TRk

T Inst. H i H f2582]
ype nstance Hame ommon Hame [BE"DBK]
CASE_DOLMI |case_d0|ni.pr‘[ iy
| CASE_DOLMIINST ‘ case_dolnipri_INST B -
v
R, N R
‘ oK | ‘ [ Open ‘ * % Cancel
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Krok ¢.9

Vykres CASE DOLNI

i

213. Vytvorte novy vykres formatu Al.
214. Pri zobrazeni dialogu Select Instance zvolte z nabidky CASE_DOLNI_INST.

Select Instance @

. By Hame lByColumn

The generic

CASE_DOLMI_INST

Open

Instance | CASE_DOLMI_IMET

| cancel |

w Tvorba vykrest byla podrobné probréna v rdmci predmétu KKS/CAE a v tutoridlu Mlynek na maso.

215. Vytvorte druhy list na vykrese a prepnéte se do néj. Shest 1

> Na druhém listé vytvofime pohled v rozvinu.
216. Vlozte hlavni pohled (Insert General View..), napozicuijte jej dle obrazka.

Drawing View

WView Type
Yisible Area
Scale
Sections
Wiew States
Wiew Display
CQrigin
Alignment

Categaries

Wiew type

3

Wiew name | rozvinuty
Type

— View orientation

| Select orientation method @ Wiews narmes from the model |

Model view names

() Geometry references
) Angles
Default arientation

DOLKI

User Defined =

Standard Orientation
Default Orientation
BOKORYS

DoOLMI

1501 [%

1502

N Hangle -120.00
Yangle 200.00

Ok |Cance| || Apply |
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217. \Vytvorte detailové pohledy a rozloZte pohledy dle obrazku.

>
vykresu mezi obémi instancemi modelu.

Nyni se pfipravime pohledy pro prvni list. Tyto pohledy budou tvoreny v instanci Generic, nyni si ukdzeme, jak se prepinat ve

> o Menu Manager
218. Prepnéte se na prvni list vykresu, | Sheet1 . Sheetd ©] w DVWG MODELS
L . 3 Add Made| %
219. Kliknéte na Drawing Models Del M
Dranaving 2 adel
Models
220. V Menu Manageru vyberte Add Model.
Setifdd Rep
Feplace
Madeal Dizp
DoneReturn
————————————————
221. Vyberte opét model case_dolni.prt, nyni véak oznacte instanci The generic.

By Hame | By Column

The generic
CASE_DOLMI_INST

Instance | The genetic

Cpen Cancel

64




>  Vybirat mezi jednotlivymi instancemi nyni miZete v Menu Manageru viz obr. vpravo.

> Jednoduseji Ize vybrat instanci modelu poklepanim v levém dolnim rohu vykresu na polozku

NAME (viz obr. vievo).

222, Aktivujte instanci The Generic (v menu zobrazena jako CASE_DOLNI).

RAKE © CASE DoLn | CASE_DOLMI
“« 4row Sheet1 . Sheet2 7 CASE_DOLNI_INST

Menu Manager,

w WG MODELS

Add Model
Del Model

Set Madel

Remove Rep
Setiddd Rep
Replace
mModel Disp

DoneReturn
- DRSS MODELS

CASE_DOLMI

CASE_DOLMI_INST

%

223. Aktivuijte instanci The Generic (v menu zobrazena jako CASE_DOLNI).

>  Nyni jiz postupujeme stejné jako pfi tvorbé bézného vykresu.
224. \Vytvorte pohledy a jejich rozvrzeni urcete dle obrazku.
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225. Oba listy vykresu dokoncete dle hotovych vykresd spodni skiiné pfilozenych na konci tohoto dokumentu.
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226. Dle vykresi prilozenych na konci tohoto dokumentu vytvorte vykres horni skfiné.

>  Tim jsme dokoncili tvorbu skfiné zdroje do pocitace v systému Pro/Engineer.
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