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NOVE TRENDY V OBLASTI WEBOVYCH TECHNOLOGII
NEW TRENDS IN WEB TECHNOLOGIES
Martin KROTIL

Resumé

Prace se zabyva novymi trendy v oblasti webovych technologii uzce souvisejicich
s (X)HTML. Teoreticka cdst prdace seznamuje se zdkladnimi pojmy webovych technologii,
charakterizuje historicky vyvoj technologie (X)HTML v souvislosti s nejblizsimi pridruzenymi
technologiemi, a predstavuje nové moznosti technologie HTML5 a CSS3. Prakticka cast popi-
suje navrh, funkcionalitu a technické resSeni konkrétnich prikladu, které demonstruji vybrané
prinosy technologii HTMLS5 a CSS3 v oblasti vyvoje vyukovych webovych aplikaci.

Abstract

The work deals with new trends in Web technologies closely related to (X)HTML.
The theoretical part introduces the basic concepts of Web technologies, describes
the historical development of technology (X)HTML in the context of the closest associated
technologies, and introduces new opportunities for using HTMLS and CSS3 technolo-
gv.The practical part describes the design, functionality and technical solutions of the specific
examples that demonstrate the selected benefits of HTMLS5 and CSS3 technologies in the area
of educational Web applications development.

UvVoD

V obdobi poslednich dvaceti let je mozné pozorovat nevidany rozvoj internetu, ktery
svou rychlosti nema v déjinach lidstva obdoby. Od roku 1990 roste pocet ptipojenych uZivate-
Iu k internetu exponencialni kiivkou, a v roce 2010 ptekonal hranici 800 milionii pfipojenych
uzivateli.'! K rozvoji a popularizaci internetu prispéla bezesporu sluzba World Wide Web
(dale jen www), rovnéz nazyvana web.

Prace se snazi zmapovat historicky vyvoj webovych technologii uzce souvisejici
s technologii (X)HMTL, analyzovat vyvojové stadium technologii HTMLS5 a CSS3, a popsat
jejich stézejni piinosy. V praktické ¢asti jsou pak vytvoreny a popsany ptiklady vyuzivajici
stézejnich aspekti HTMLS5 a CSS3. Prace se zabyva problematikou novych technologii
z hlediska jejich vyuZiti v oblasti vyvoje vyukovych webovych aplikaci a z hlediska jejich
kompatibility v riznych webovych prohlizecich.

Celou praci dopliuje projekt webové stranky na adrese http://html5.querceus.cz,
na které jsou uvedeny piiklady demonstrujici vybrané moznosti technologii HMTLS5 a CSS3.

WEBOVE TECHNOLOGIE

Internet dnes nabizi mnoho riznych sluzeb. Mezi nejstarsi internetové sluzby lze zara-
dit sdileni vypocetniho vykonu, zasildni emailovych zprav, komunikace v realném case a pte-

wewvr

Sluzba www je navrzena na tiech zakladnich technologiich. Technologie URL? umoziiuje

! Internet Systems Consortium. Internet host count history [online]. 2001 [cit. 2011-04-13].

Dostupné z WWW: <https://www.isc.org/solutions/survey/history>.
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presnou identifikaci zdroje informaci v prostoru internetu. Technologie HTTP® predstavuje
aplikaéni protokol, jenz byl navrzen pro pienos hypertextového obsahu internetovym pieno-
sovym prostfedim. A kone¢n& pomoci technologie (X)HTML® lze strukturovat, popisovat
a formatovat hypertextové data. (Berka, 1996)

Data, kterd jsou strukturovana pomoci (X)HTML, jsou ve vétSin¢ piipadi nactena
webovym prohlize€em a ndsledné zobrazena jako webova stranka. Pro rozSifeni moznosti
webového prostredi byl proto vyvoj technologie (X)HTML zésadni. Postupnym vyvojem do-
Slo k oddéleni formatovani vzhledu zobrazovanych webovych stranek pomoci technologie
kaskadovych stylti (CSS) a k zavedeni moznosti dynamicky pracovat se zobrazenym obsahem
pomoci skriptl (nejrozsifenéjSim skriptovacim jazykem se stal JavaScript). VySe vyjmenova-
né technologie 1ze oznacit jako primarni webové technologie, které lze zaradit do kategorie
webovych technologii zpracovavanych na strané klienta.

Primarni webové technologie ale nestacily uspokojovat stile se zvySujici naroky
na webové prostiedi. Pichlik (2005) uvadi, Ze problémem webového rozhrani byly pomérné
omezené moznosti prezentacnich technologii pro kompaktnéjsi graficka rozhrani. Také chy-
béla podpora pro zakladni metody prace znamé z desktopového rozhrani, jako technika prace
s objekty nazyvana ,,drag-n-drop*, prace s multimedialnimi soubory, moznost pokroc¢ilého
vykreslovani véetné 3D objektii apod. (Kopecky, 2009)

Vznikla proto nova skupina technologii, kterymi se zadaly realizovat tzv. RIA’ aplika-
ce, a které lze zaradit do skupiny technologii zdsuvnych moduli. Mezi takové technologie
patii Adobe Flash, Java applety a Microsoft Silverlight. Moznosti webového prostiedi byly
opét posunuty vpied.

Podminkou spusténi aplikaci realizovanych technologiemi zasuvnych modult je nut-
nost disponovat na klientské strané ptislusSnym béhovym prostfedim, které je nutné do webo-
vych prohlize¢t doinstalovat v podobné zasuvnych modult ¢i plugini. Dalsi nevyhodou je
nutnost vyvijet webové aplikace v dal§im odlisném vyvojovém prostiedi.

HTMLS

V roce 2004 byly zapocaty prace na novém standardu HTMLS, které jsou od roku
2007 zastitény organizaci W3C°. Nova specifikace HTML5 se zaméfila na eliminaci zasad-
nich slabin starSich verzi (X)HTML znamych z praxe. Jejim zamérem je nabidnout programa-
toriim takové moznosti, aby mohli realizovat i pokrocilé webové aplikace s pfijemnym gra-
fickym rozhranim pouze pomoci primarnich webovych technologii. K tomu ma slouzit koope-
race nejnovejsich verzi: HTMLS, CSS3 s rozsifeni moznosti JavaScriptu.

FILESYSTEM API

Dlouhy ¢as branil v rozvoji webového prostredi fakt, Ze nebylo mozné webovymi
aplikacemi pfistupovat k souborim na uzivatelové pocitaci. Nova specifikace HTMLS pfi-

Hypertext Transfer Protocol
(eXtensible) HyperText Markup Language
Rich Internet application
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chazi s feSenim v podobé¢ FileSystem API. S timto API maze webova aplikace vytvaret, Cist,

prochazet a zapisovat data do bezpecné vymezené Casti uzivatelova souborového systému.
(Mikusek, 2011).

DRAG AND DROP

Technika drag-n-drop (tdhni a pust, drag&drop) je znama z béznych uzivatelskych
rozhrani. Je to jedna ze zdkladnich metod prace s objekty v grafickém rozhrani. Spociva
v uchopeni objektu vstupnim zafizenim (nejcastéji mysSi) a jeho pieneseni na jiné misto.
Na uréené misto mize byt objekt pfenesen, zkopirovan a nebo muize byt jeho prenesenim
spusténa jina aplikacni funkce. Moderni a plnohodnotné uzivatelské rozhrani musi touto me-
todou bezesporu disponovat, a jelikoZz ma webové rozhrani ambice se jim stat, nachdzi
se implementace této metody ve specifikaci HTMLS.

AUDIO A VIDEO

Webové prostredi jiz davno neni pouze hypertextové. S postupnym rozvojem webo-
vych technologii a vlivem popularnich trendii se stal web spiSe hypermedialnim systémem.
Multimedidlni obsah a multimedidlni webové aplikace se staly béZnou soucasti webu.
A presto technologie (X)HTML doposud neposkytovala moznost, jak multimedialni obsah
na webu prezentovat jinak, nez pomoci technologii zasuvnych moduli. Ve specifikaci
HTMLS jsou proto dva zcela nové tagy, které umoziuji do webového dokumentu umistit au-
dio i video bez nutnosti instalace jakychkoli dalSich rozsiteni. Webové prohlizece podporujici
specifikaci HTMLS musi obstaravat ptehravani multimedialnich souborti sami i se zékladnimi
ovladacimi prvky. Pfesto je mozné k t¢émto novym elementim pfistupovat ze strany skripti a
tudiz naprogramovat veskeré jejich ovladani rucné.
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Obr. 1 Funkce video
DALSI DILCI ROZSIRENI

Soucasti specifikace HTMLS je element canvas, ktery dovoluje dynamické vykreslo-
vani 2D utvarti (experimentalné i 3D ttvard) a bitmapovych obrazki pomoci skripti.
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Specifikace HTMLS5 rozsifuje moznosti webovych formuléaiti. Jednim ze zasadnich
témat webovych formulafi je oSetfeni vkladanych dat na strané webového prohlizece. Takové
osetfeni se mohlo bez specifikace HTMLS realizovat pouze pouzitim skriptt.

HTMLS pifinds§i 1 mnoho dalSich rozSifeni drobnéj$iho charakteru. Specifikace
funkci skripti. Je tak mozné zjistit, ve které ¢asti svéta (pfipadné ve kterém mést€) se uzivatel
nachdazi a prizpisobit tak webovou aplikaci prave jeho potfebam.

Specifikace HTMLS se také zaméfila na moZnost pfistupu k databazovému serveru
(WebSQL Database), zpracovani skript ve vice vlaknech (Web Workers), praci s grafickym
vektorovym formatem SVG, préce s historii prohlizece atd.

ZAVER

Rozsiteni primarnich webovych technologii, na které se tato prace zameéfila, pfinasi
mnoho novych funkénich moznosti pti navrzich interaktivnich webovych aplikaci. Diky jejich
pouziti je mozné realizovat mnohé dil¢i aplikacni funkce bez pouziti technologii zdsuvnych
moduld, coz diive nebylo mozné.

V praktické ¢asti prace byly ukazany vyhody pouziti novych technologii v souvislosti
s vybranymi vyukovymi aplikacemi, které nyni Ize realizovat bez nutnosti dal§iho vyvojového
prostfedi. I kdyZz nelze pocitat s hromadnym nasazenim novych technologii v praxi
do té doby, nez budou standardizovany a jejich podpora v prohlize¢ich zarucena, pfinesou
jisté zjednoduseni a zlevnéni vyvoje webovych vyukovych aplikaci.

Podpora novych technologii je ve webovych prohlizecich rizna. Nejvétsi podporou
disponuji webové prohlize¢e Google Chrome 10 a Mozilla Firefox 4.0. Opera 11 nabizi Sirsi
podporu nékterych ¢asti, ale mnoho ¢asti nepodporuje viibec. Nejhiife je na tom MS Internet
Explorer 9, ktery podporuje jen velmi malou ¢ast novych technologii.
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