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DIDAKTICKA POCITACOVA HRA SPOLUPRACUJICI S EXTERNIM
REALNYM SYSTEMEM

EDUCATIONAL COMPUTER GAME COOPERATING WITH EXTERNAL REAL
SYSTEM

Martin KUCERA, Ondi‘ej ZELA

Resume
Spojeni flashovych didaktickych pocitacovych her a externich realnych systémii je
v soucasné dobé nécim zcela novym. Hra Zacarovany byt, urcend Zakiim s mentalni retardaci,

je jedinecnym reprezentantem takového spojeni. Prispévek si klade za cil predstavit tuto hru,
popsat jeji moznosti i specifika.

Abstract

The combination of Flash educational computer games and external real systems is
something completely new nowadays. The game Enchanted flat, suitable for pupils with men-
tal retardation, is a unique demonstration of such a combination. The aim of this paper is to
introduce this game and describe its possibilities and specifics.

UvVoD

Didaktické pocitacové hry nejsou ve svété informacnich a komunikacnich technologii
ni¢im novym. Své uplatnéni nalezly i v rdmci vyuky nejriznéjSich pfedméti. Oblibenost her
je mezi zaky vSeobecn¢ znama. V piipadé kvalitni didaktické pocitaCové hry si zaci mnohdy
ani neuvédomi, ze se vlastné uc¢i. Na trhu je dostupna cela skala didaktickych pocitacovych
her, které podporuji rozvoj zddoucich vlastnosti a schopnosti clovéka jako napt. pamét’, krea-
tivitu, logické a matematické mysleni atd.

V této chvili je zcela nové spojeni flashovych didaktickych pocitacovych her
a externich realnych systému (sdéleni: Ing. Szkandery, Adobe Flash). Na katedfe Technické a
informacni vychovy Pedagogické fakulty Masarykovy univerzity se jiz delsi dobu touto pro-
blematikou zabyvame. V této souvislosti také vznikla didaktickd pocitacova hra ,,Zacarovany
byt“, prostiednictvim které je fizen externi redlny systém — robot.

Klikni na kliku a
otevies dvefe

Obr. 1 Vlevo: uvodni obrazovka Zacarovaného bytu. Vpravo komer¢ni stavebnice robota
Spykee od firmy Meccano, kterého hra ovlada.
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DIDAKTICKA POCITACOVA HRA ZACAROVANY BYT

Zacarovany byt je jedine¢na hra svého druhu. Jeji neobvyklost spo¢iva v zaméfeni na
cilovou skupinu déti a zakt s mentalni retardaci a déle pak vyuzitim MyIMLE systému, diky
kterému hra komunikuje a fidi redlného robota. Ten plni funkci dal$iho motiva¢niho prvku
spole¢né se softwarovymi moznostmi, jimiz hra disponuje. Robot tedy rtiznymi zvuky,
svételnymi efekty a pohyby reaguje na udalosti ve hite. Cilem hry je pfedevsim rozvoj kratko-
dobé paméti. Neptimo vSak rozviji napt. i prostorovou orientaci, zrakové i sluchové vnimani,
jemnou motoriku v souvislosti s obsluhou hry a zajisté také zvySuje pocitacovou gramotnost.

D¢j hry se odehrava v zaarovaném byté. V ném se vSak zabydlelo zI¢ strasidlo, které
kratce po ptichodu do mistnosti pficaruje tmu a vSechny véci, které se tam nachazi, piesune
na hromadu. Hra¢ postupné prochazi celym bytem a vraci véci z hromady zpét na své misto.
Jedin¢ tak muze strasidlo z bytu vyhnat. To je také, z pohledu hrace, cilem hry. Za odménu si
poté mize sdm ovladat robota.

Hra vzhledem ke specifickym potfebam zaka s mentalni retardaci obsahuje nékteré ne-
tradi¢ni uzivatelské prvky a pfistupy, které ve hrach nebyvaji bézn¢ vyuzivany.

Jedna se zejména o moznost ¢teni psanych textl, tzv. zvukovy popis, ktery zaky se-
znamuje s dé¢jem hry, fiké jim, co maji pravé délat atd. Zvukovy popis ma slouzit jako alterna-

ro~vor

tivni zdroj informaci zaktim, kteti maji problémy s osvojenim si dovednosti ¢teni.

Hra déle umoznuje zobrazovani bublin s napovédami. Ty zdkam fikaji, co maji v dany
11

okamzik délat. Napt. ,,Klikni na kliku a otevfi dvefe* nebo ,,Zapamatuj si, kde jsou vSechny
véci“. Tato volitelnd soucéast by méla zakiim pomoci k lepsi orientaci ve hte.

Dej véci zpét na své
misto

Obr. 2 Bublinova napovéda

Pro lepsi vizudlni orientaci jsou pfesouvané objekty opatfeny vyraznym zelenym sti-
nem. Zak tak presné vi, se kterym objektem pravé manipuluje.

-

Obr. 3 Stin okolo vybraného objektu

Dalsim pomocnikem pfi pfesouvani véci z hromady zpét na své misto mohou byt i tzv.
stiny ptivodnich objekti. Ty jsou skryté na pivodnich pozicich véci, které strasidlo za tmy
presunulo na hromadu. Stiny se objevi pouze tehdy, kdyz se k nim pfiblizi ptivodni véc. Mira
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jejich pomoci je ur¢ovana stupném pruhlednosti od zadné az po uplnou prithlednost, ktera tuto
funkei vypne.

Obrazek 4 Vlevo: Stin plivodnich objektl s prihlednosti 100%. Vpravo stin ptivodnich ob-
jektd prahlednosti 50%

Netradi¢ni je i zpsob provedeni hlavni nabidky — vzhledem k zaméteni hry na zaky
s mentalni retardaci. Autor vychazel z ptedpokladu, Ze samotni Zaci nepotiebuji ve hie nic
nastavovat a ménit. Ovladani pro né musi byt maximalné mozné jednoduché. V opacném pii-
padé by mohlo dojit k jejich dezorientaci, popt. nechténému prenastaveni hry. Zakim je tedy
umoznéno pouze zobrazeni tvodniho textu, na kterém je ptedstaven dé&j hry i s vysvétlenim
zpusobu ovladani hry. Déle je mozné hru zacit hrat (otevienim dveti) nebo ji ukoncit.

Hlavni nabidka obsahuje i panel s nastavenim. Ten je vSak pro zaky ukryt v objektu
,hydrantu®, jenz je také soucasti designu uvodni obrazovky. Jeho zobrazeni je chranéno proti
nechténému zadkovskému spusténi. Pro jeho zobrazeni je tfeba drzet stisknuté levé tlacitko
mysi nad objektem hydrantu minimalné¢ po dobu alespoii 5ti vtefin. Nestaci tedy pouhé klik-
nuti.

V panelu nastaveni je mozné povolit ¢i zakéazat: napovédu, zvukovy popis, zvukové
efekty jako napf. cvaknuti vypinaci, klapnuti dvefi, zvuky strasidla atd. Déale je moZno nasta-
vit stupeni prihlednosti u jiz zminovanych stind, ale také napt. casovou prodlevu, kterou maji
zaci na zapamatovani si jednotlivych véci z mistnosti. Toto je velmi dilezité z hlediska jejich
individualnich potieb. Nékteti zaci pozadovanou ¢innost zvladaji, jen na jeji splnéni pottebuji
mnohem vice €asu, nez je bézné. Je tedy zadouci vytvofit dostateCny Casovy prostor i pro tyto
zaky.

Uzivatelsky komfort dale doplituje funkce automatického uklddani nastaveni a jeho
opétovné nacteni po spusténi hry.
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Obrazek 5 Vlevo: Ukézka prvni mistnosti hry Zacarovany byt - chodba. Vpravo: Ukdzka dru-
hé mistnosti hry Zacarovany byt - kuchyn
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Obrazek 6 Vlevo: Ukazka tfeti mistnosti hry Zacarovany byt - koupelna. Vpravo: Olvadaci
rozhrani pro robota
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ZAVER

Tvorba didaktickych pocitacovych her pro mentalné retardované jedince je do jisté mi-
ry specifickd svymi naroky. Ve snaze o maximalni rozvoj osobnosti téchto Zaki se neustale
hledaji nové cesty, metody i technologie, jenz by tomuto osobnostnimu rozvoji byly alespon
z Casti napomocny.

Spojeni flashovych didaktickych pocitacovych her a externich redlnych systému je
v soucasné dobé& jednou z takovych technologickych novinek. Cilem piispévku bylo popsat
konkrétni didaktickou pocitacovou hru Zacarovany byt, umoznujici fizeni externiho robota.

V tuto chvili Ize jen obtiZzné odhadnout, jakym zplsobem budou Z4ci s mentalni retar-
daci na takovy systém reagovat, zda-li bude napf. jejich motivace k uceni vyssi. Toto je
v soucasnosti pfedmétem oveéfovani na jedné zakladni Skole specidlni.



