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WIKILEARNING
MODEL WIRTUALNEGO SRODOWISKA EDUKACYJNEGO

WIKILEARNING
A MODEL OF VIRTUAL EDUCATIONAL ENVIRONMENT

tukasz URBANEK

Streszczenie

Tematem tej pracy jest problem skutecznej edulkszujcy na coraz szybszym
posepie technologicznym. Przedstawiona jest propozywawigzania tego problemu
w oparciu o coraz powszechniejszy dpstdo sieci Internet. Propozycja ta bazuje na
innowacyjnym zastosowaniu wiedzy z pogranicza dmedinformatyki, technologii
informacyjnej oraz dydaktyki. W erze szybkiego ¢gposttechnologicznego, zastosowanie
w praktyce naradzi z tych dziedzin jest konieczaoiq.

Tresci tej pracy podzielona jest na trzy egei, z ktdrych pierwsg rozpoczyna
przedstawienie zarysu elearningu, jego ptlaaw, charakterystyk i rodzaje. Dalej
omowione g krotko wybrane istnigge rozwizania eLearningowe. Kolejno znajduje epis
propozycji nowoczesnego modelu nauczania opartegbearning oraz wikiLearning —
propozycja innowacyjnego zastosowania isguggh rozwgzai, jako praktyczna
implementacja opisywanego modelu nauczania.

Druga czs¢ paswiecona jest opisowi przygotowania prostego systemartego
o wikiLearning: opisany jest sposob selekcji opegowania, proces instalacji, konfiguraciji
i administracji niezbdnymi elementami tego systemu. Rozdziat teficZgo propozycja
regulaminu dytkowania w ten sposob przygotowanego systemu.

Ostatnia — trzecia ¢Z¢ zawiera praktyczne przyktady edukacji zyailem systemu,
analizz przypadkow i scenariuszy przeprowadzaniseayv oparciu materiat edukacyjny
przygotowany wg wikiLearningu (w trybie asynchranim oraz synchronicznym). &z tg
kaiczy krotka analiza zagadnienia zastosowania texaiiczania w prezentowanym systemie.

Abstract

The main subject of this work is the problem okati¥e education based on
accelerating technological progress. A solutiorthis problem, based on spreading access to
the Internet is proposed. This proposal is basedonnnovative application of knowledge
from fields: computer science, information techggleand education. In the era of fast
technological progress, practical application obte from these areas is a necessity.

Content of this work is divided into three partbe tfirst of which is a short
presentation of eLearning, its origins, characteds and types. Further in the first chapter
are discussed briefly some existing approachesLefming. The following part of this
chapter is a description of the proposed moderncation model based on eLearning, and
wikiLearning - an innovative application of exigjisolutions as a practical implementation
of the described model of teaching.

The second part describes the process of prepaangimple system based on
wikiLearning: a description on the selection ofte@re, its installation, configuration and
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administration of the necessary elements of theesysThis chapter ends with a proposal of
rules for this-way prepared system.

The last - third part consists of practical exangptd educational use of the system,
case studies, scenarios, based on educational rmbfepared according to wikiLearning
(in asynchronous and synchronous modes). This pads with a brief analysis of the
application of the teaching theory to the presersgstem.

WSTEP

Technologia, technologia informacyjna, informatykeformatyzacja. To tylko
niektore z nazw zjawisk, wynikgych z posipu technologicznego, z ktorymi @y z nas
ma codziennie, w tdym stopniu, do czynienia. Pepttechnologiczny wkroczyt rownie
w dziedzire edukacji, lecz efektyasznacznie stabsze imnw innych dziedzinach. Ten fakt
spowodowat pojawienie shiszy, ktoan zapetné moze proponowany w tej pracy nowoczesny
system edukacyjnyikiLearning

SKROT ZAWARTO SCI PRACY

Nauczanie na odlegto nie jest zjawiskiem nowym — dziedzina ta istnjagtaw XVII
wieku. Nie mniej nie jest tak powszechna jak ,tregpe” szkolnictwo. Zmierd to mae
wiasciwe zastosowanie potencjatu, jaki daje na tym patlernet.

Istnieje wiele formeLearningu Do najlepiej znanych dginaleza — nauczanie
tradycyjne z zastosowaniem multimedialnego materigédukacyjnego w postaci
elektronicznej, lub nauczanie zdalne wykorzygtajkomputer jako medium komunikacyjne.
Zaréwno w przypadkieLearningui nauczania na odlegi¢, wystpuja formy mieszane.
Ponadto kada z tych form ma zédmicowane wady i zalety.

Znane § m.in. nastpujace systemy elLearningowe: MOODLE, Oracle iLearning,
LAMS, Saba, Blackboard. Kde z wymienionych dziata wedtug jednej z definicji
eLearningu LMS, LCS, LCMS, lub posiada mieszanéech wecej niz jednej z nich.

Pomimo istniejcej obfitaci réznych rodzajéw systemoéwlLearningowych- nadal
podstaw edukacji w szkolnictwie powszechnym jest nauczammsycyjne, a materiat
elektroniczny jest jedynie pom@aydaktycza. W praktyce tylko szkolnictwo wgze ma
uruchomione cakziowe kursy lub studia w formie nauczameiaearningowegdub zdalnego.

Wedtug statystyk Urgdu Komunikacji Elektronicznej juw 2009 roku ponad potowa
gospodarstw domowych w Polsce wypasa byla w komputer dagiem do Internetu.
Organizacje zajmgge sé badaniem rynku ju kilka lat temu prognozowaty znaczny
I utrzymupcy tepo wzrost wartéci rynku biznesowegelLearningu

Zad& mazna pytanie, dlaczego pomimo istai@ggo zapotrzebowania zastosowanie
edukacji w formie elektronicznej, nauczanie szkojast w tyle za innymi dziedzinami,
w ktore wkroczyt posip technologiczny. Odpowiedgzs czynniki ekonomiczne oraz szereg
zjawisk psychologicznych, do ktérych nalemiedzy innymi ,strach przed nieznanym”,
mentalnd¢ i przyzwyczajenia.

W pracy tej opisany jest model edukacyjwkiLearning ktory jest proponowan
odpowiedza na problem stawiany w poprzednim akapicie. Zakladilka podstawowych
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cech, ktore g bezpdredng odpowiedza na czynniki kdace przeszkodami dla istnigjych
systemow, czynniki wymienione powsj. Jednak model ten nie jest jedynie odpowigda
problem powolnego tempa rozwoju w dziedzinie edjikadest to réwnig nowe pole do
dziatania, tworzenia, wspéttworzenia, nauki i edijkana ptaszczyznach niespotykanych
dotychczas. Jednz tych ptaszczyzn jest mlwos¢ petnej kontroli nad wilasnedukaci,
jakiej nie posiadaj obecnie stosowane systemy i modele. Kalejest maliwosé
kooperatywnego wspottworzenia materiatu edukacyyrm@z skala, na jalest maliwa. Do
kolejnych cech mana zalicz¢ potencjat zgromadzenia kompletu materiatu edukeng
w jedra baz wiedzy, ktora ze wzgtu na swoj charakterebizie szybko uaktualniana,
poszerzana i przede wszystkim fatwo dpea. Dodatkowo, przewiduje urdovienie

i utatwianie praktycznego zastosowania metod preg@jcych zapamitywanie oraz
poprawiajcych skuteczn&@ edukacji. Z powodu niekorzystnych zjawisk spotgedn jak np.
wandalizmu, konieczne ¢bzie wypracowanie dedykowanego systemu zasad Karzgs
z takiego systemu.

Nastpma spraws poruszon w pracy jest meiwos¢ zastosowania (aspekty prawne)
proponowanego modelu w szkolnictwie npawowym oraz kroki, jakich poefie jest
konieczne w celu unitiwienia tego systemu w praktycznym nauczaniu p@esnym.

W dalszej czsci pracy przedstawiona jest propozycja informatyggo systemu
edukacyjnego o tej samej nazwie i dziatego wedlug zasad oktenych przez model
wikiLearning.Przedstawiony jest opis zestawu cech tego systktdre odnosz si¢ m.in. do
podnoszonych powszechnie argumentow przeciwko rsystedziatagcym na zasadaohiki.
Opis ten zawiera réwniezestaw cech specyficznych dla systemu edukacyjmeégobecnych
w systemach o innym charakterze, jak npzimms¢ zastosowania innowacyjnego pcabég
pedagogicznego; szybkweryfikacg i poprawe pedagogicznej, i merytorycznej jako
materiatu; maliwos¢ nauczania sposobami specyficznymi dla tego syst€eahy te maj
swoje wady i zalety. Nie mniej nale pamktac, ze tylko tak funkcjonujcy system bdzie
mogt zastosowainnowacyjne metody edukacyjne, niemgilne w inny sposob, nieagalne
przez tradycyjne metody edukacji. Prawdopodobnipvaraiejsz cechy proponowanego
systemu jest jego stosunek doytkownikdéw oraz toze jest wyposzony w zalety systemow,
na bazie ktérych dziata, lecz ich wady.

Drugi rozdziat pracy pawigcony jest merytorycznemu  przygotowaniu
informatycznego naezlzia — systemu edukacyjnego nazwanego w proponovpamsyze)
sposOb. Rozdziat ten opisuje wszystkie najwejsze kroki, jakie konieczneasdo
przygotowania tego systemu: od procesu selekcpgiamowania, przez jego instakgcpz
po zaradzanie catym systemem. Przedstawiony jest réavpreayktad regulaminu zywania
tego systemu.

Z drugiego rozdziatu dowiadujemyegsize narzdzia konieczne do przygotowania
systemu edukacyjnego dziajleggo w myl modeluwikiLearning, sa na wycagniccie reki.
Oprogramowanie unmtiwiajace uruchomienie takiego systemu jest powszechioez ptatnie
dostpne dla kadego oraz mdiwe do uruchomienia na kdym komputerze spetniggym
szeroko rozpowszechnione standardy informatycznena€ra to m.in.ze kady mae
uruchomé system dziatacy w ten sposob, a wiedza informatyczna konieczaoajedjo
uruchomienia nie jest wiedzdla wybracow. Jedynie przygotowanie merytorycznego
materiatlu edukacyjnego wymagéaedzie nakiadu pracy, lecz pagta¢ nalery, ze prag ta
beda mogli, w myl idei wiki, wykonywa wszyscy aytkownicy systemu. Kolep istotra
cechy tego systemu jest jego elastycgho— dzkki zastosowaniu oprogramowania
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zaproponowanego, miiwe bedzie rozszerzenie funkcjonakw systemu, bez konieczém
budowania go od pogtku. Technologii meliwych do zastosowania w takim systemie jest
wiele. Niektérymi z tych technologii magby¢ miedzy innymi technologie zaliczane do
~Web 2.0".

Ostatnia cgs¢ pracy pdéwigcona jest praktycznemu zastosowaniu systemu
wikiLearning w praktycznym nauczaniu. Dla potrzeb tej pracyygatowany zostat bardzo
prosty przyktadowy materiat edukacyjny, aliavy do zastosowania w nauczaniu informatyki
w szkole. Dla pokazania kontrastu peday tradycyjnymi metodami nauczania
I mozliwosciami systemu opartego o modeikiLearning, zostaty przygotowane dwie ade
wersje materiatu. Pierwsza zostata przygotowanko jeateriat ,przetaony” z wers;ji
ksiazkowe] na wers elektronicza, z maliwie najmniejszym wplywem na catoksztait
materiatu. Drug wersp jest ten sam materiat przystosowany daimasci systemu opartego
o ideg wiki systemu. Zaprezentowano peolprzygotowania materiatu spetniaggo
podstawowe zalegenia modelu oraz systemu opisane we \amEgszych cgzsciach.
W systemie zaprezentowano rownikrétkie porownanie wersji trzech lekcji. Wskazano,
jakie elementy wersji przystosowanej wg za&o wikiLearningu, moga potencjalnie zosta
uaktualnione lub zamienione w fognumazliwiajaca skuteczniejsz nauk;. Zaprezentowane
zostaty rownie przyktady technologii, ktére mag zostg uzyte w wymienionych
przypadkach.

W dalszych rozdziatach tej exi wyszczegdlniono rhice wynikajce
Z zastosowania odmiennych technologii prezentaeafienatu, w tym wskazano na problem
nieckeci do materialu elektronicznego spowodowanej prayzajeniem do formy
papierowe;.

Koncowy fragment ostatniej egci paswigcono maliwosci edukacji z uayciem
prezentowanego systemu. Rgdjzostata proba analizy hipotetycznej sytuacjiom@dzenia
proponowanego modelu w nauczaniu w polskich szkotataprezentowano schematy
przeprowadzania lekcji wykorzystgjych opisywany system i model, w tym dwdch trybach,
synchronicznym i asynchronicznym, opartych o pragt Odniesiono sido maliwosci
zastosowania w systemie istmigjch teorii uczenia si Zwrécono uwag, jaki wptyw na te
teorie lzdzie mi€ zastosowanie ideviki oraz modelwvikiLearning.

WNIOSEK

W pracy tej przedstawiona jeshiata wizja modelu nowoczesnego nauczania, jaki ma
szang zastpi¢ lub uaktualnt dzisiejszy. Potencjat modelu potwierdzaprzytaczane
przyktady. Przedstawiono opis technologii i mod#tisowanych obecnie, a takpropozycje
technologii i modele uaktualnigge Iub nawet zagbujace te obecnie stosowane.
Przedstawiony tu jest przyktad realizacji proponoye modelowych rozwean, ktory ze
wzgledu na truda natue zagadnienia edukacji z zastosowaniem komputetdadzo prosty
i nieskomplikowany w swej budowie. Przykiad ten aplje, ze jest jeszcze wiele do
zrobienia i udoskonalenia zaprezentowanego syst&awnoczénie pomimo swej prostoty
potwierdza, ze juz teraz dysponujemy informatycznymi nedziami pozwalacymi na
wprowadzenie wikiLearningu w zycie. Przeszkodami do pokonaniaa hiurokracja
i mentalnd¢ cztowieka. Posp technologiczny nie stoi w miejscu i tak napraviest jedynie
kwesth czasu, kiedy ten, lub podobny model lub systenkaduzostanie wdrzony wzycie.
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