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1 Uvod

Cilem prace je navrhnout metodu a vytvorit software pro tvorbu identikitu (portrétu
osoby), ktery by mohla v budoucnu vyuzivat Policie CR. Program musi spliiovat pozadavky
uzivatele na jednoduchost ovladani a nizkou naro¢nost na hardware.

2 Existujici metody

Komer¢ni 1 nekomercni programy vytvareji identikit pouze ve 2D. Tyto programy pracuji
obdobné jako Adobe Photoshop. Program, ktery policie v souc¢asné dobé vyuziva, je velmi
zastaraly.

Pfi projedndvani vécného zaméru tvorby programu vznikl ze strany pracovnikii oddéleni
kriminalnich analyz pozadavek na vytvofeni programu, ktery by umoznoval prostorové
znazornéni portrétu osoby, tedy na vytvoreni programu ve 3D.

Existuji tfi zakladni zplisoby pro tvorbu 3D identikitu: morfovanim modeld hlavy
[Zaral0], skladanim modelu hlavy z ¢asti [Somat] a metoda deformaci zakladniho modelu
[Riken]. U prvnich dvou metod je kladen diraz na rozsahlé databaze modelu ¢i jednotlivych
casti obliceje. Treti z uvedenych metod je zavisla na poctu fidicich bodl zvolené deformace.

3 Navrhovana metoda

Po diikladném zvazeni jsem vybral metodu deformaci trojihelnikové sit¢ modelu lidské
hlavy. Metody deformovani trojuhelnikové sité se déli do dvou zakladnich skupin, na
povrchové deformace [Botschl0] a objemové deformace [BotschlO]. Z divodu dobrého
fizeni a tvorby detailu jsem si zvolil metodu Free-Form Shape deformace [Yoshi02]. Tato
metoda patii mezi povrchové metody deformace. Deformace provadim na piedem
vytvofeném modelu muzské a zenské hlavy.

Pro modelovani lidské hlavy je v programu pieddefinovano 50 riznych deformaci,
ovladanych posuvniky. Oboci je kresleno na texturu v podobé usecek s rliznym naklonem.
Tyto Gsecky jsou generovany na Bezierové kitivce, kterd dava oboci ptislusny tvar. Pomoci
posuvu fidicich bodi Bezierovy kiivky lze docilit poZadovaného tvaru modelovaného obo¢i.
Model je mozno doplnit jednoduchou vlasovou pokryvkou.

4 Vysledky

Ackoliv se jedna pouze 0 prototyp programu, jehoz moznosti jsou zatim omezené, hodnoti
samotni uzivatelé vytvofené portréty jako kvalitnéjsi a pfesnéjsi, nez jsou vystupy z programu
PORIDOS, ktery je policii vyuzivan v sou€asné dob¢. Dalsi vyhodou navrzeného programu je
mnohem mensi ¢asova naro¢nost tvorby portrétu osoby. Potfebna doba k vytvoteni identikitu
se totiZ snizila nékolikandsobné.

Na obrazku la) je ma fotografie, na obrazku 1b) je identikit vytvofeny na policii a na
obrazku 1c) je model hlavy vytvofeny v navrzeném prototypu programul.
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Obrazek 1: Srovnani identikitd s fotografii.

Navrzeny program byl vyzkouSen né€kolika pokusnymi osobami a ptfedveden cilovému
uzivateli s kladnymi ohlasy. Odchylka od origindlu je ovlivnéna nejen malym poctem
moznych deformaci, ale také schopnostmi uZivatele. Po doplnéni programu o nékteré dalsi
moznosti deformace modelu a vylepSeni metody tvorby vlasi by mohl byt program nasazen
do praxe.

5 Zavér

Tento projekt jsem zpracovaval v ramci diplomové prace. Seznamil jsem se S programem
PORIDOS, ktery v sou¢asné dobé pouziva Policie CR pro tvorbu identikiti. Déle jsem se
seznamil se S programovym vybavenim, které fesi obdobny problém. Diky tomu jsem ziskal
potiebné informace o tvorbé identikitu a mohl jsem navrhnout nejen metodu, ale i prototyp
programu pro tvorbu identikitu ve 3D.
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