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1 Uvod

Projekt Space Traffic je projektem webové hry podporované Katedrou informatiky a
vypocetni techniky Zapadoceské univerzity v Plzni. Hlavni myslenkou tohoto projektu je
propagovat Katedru informatiky a vypocetni techniky na stfednich Skolach a zaroven studenty
sttednich kol ucit nendsilnou formou programovat. Student vysoké Skoly v roli vedouciho
projektu si praci na projetu oveii a prohloubi své schopnosti projektového fizeni v praxi.

Ve hie se student stane soucasti vesmiru, ve kterém obchoduje se zbozim. Pro pfepravu
zbozi mezi planetami pouziva vesmirné lod¢. Pro pohyb lodi mezi planetami hra¢ musi psat
vlastni skripty, aby maximalné optimalizoval své cesty.

Dalsi moznosti, jak ziskat kredity na nové zbozi, je hrani miniher. Implementace
rozhrani pro minihry zarovenn do projektu pfindsi dal$i moznosti jeho rozSifovani v ramci
dalsich pfedméti na KIV.

Projekt Space Traffic je vyvijen jiz n€kolik let v rdmci studentskych projekti a hlavnim
ukolem této prace bylo vymyslet proces kontroly vyvoje projektu, dokumentace a dovést
projekt do prvni funkéni podoby. Bylo nutné zavést pravidla, postupy a nastroje, které by
slouzily pro ovéfovani postupu praci, zejména s ohledem na kvalitu jejich mezivysledki. Déle
bylo nutné¢ vytvofit mechanismy pro archivovani a pieddvani znalosti a zkuSenosti
souvisejicich s vedenim projektu, s cilem zajistit dlouhodobou kvalitu jeho vystupi. DalSim
ukolem vedouciho projektu bylo dohlizeni na probihajici podprojekty a stardni se o jejich
uspésné dokonceni.

2 Analyticka cast

Prvni ¢ast této prace se zabyva pozorovanim metod fizeni a zpsoby pouZiti podplrnych
nastroju pro podporu softwarovych projektd mensiho rozsahu v konkrétnich firmach. Zjisténé
informace jsou pak v praktické ¢asti vyuzity pro podporu projektu Space Traffic. Byl sepsan
seznam konkrétnich problémd, se kterymi se projekt Space Traffic potykal a ve ctyfech
velkych firmach bylo zjistovano, jak se tyto problémy fesi v praxi. Informace byly ziskdvany
konzultacemi a pozorovanimi praci na internich firemnich projektech. V ramci této prace byly
navstiveny firmy Kerio, Aimtec, CCA a Unicorn. Kazd4 z téchto firem vychazi z RUP a pro
svij vyvoj pouzivda SCRUM, ktery je ale vZdy vice, nebo méné upraveny pro potieby firmy.

Space Traffic se jako rozsahly studentsky projekt potyka s fadou problémd, se kterymi
se bézné komercni projekty nesetkdvaji. Napiiklad vedouci projektu nepracuje s Casem
vyjadfenym penézi, ale se zadanimi. Pokud se béhem prace vyskytnou tkoly nad ramec
zadani, vedouci pak nema prostiedek, jak zajistit doplnéni téchto tkolt. Velky problém také
nastava pii predavani projektu novému vedoucimu a novému tymu. Projekt velmi trpi
problémy s pfedavanim informaci a znalosti. Podle informaci z praxe v pribéhu vétSiny
komer¢nich projektii nenastavaji situace, kdy se zméni kompletni tym projektu vCetné vedeni.
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Z analyz ve firmach vyplynulo n¢kolik moznosti, jak tyto problémy fesit. Na
mnoho navrhovanych feseni vSak projekt nema zdroje. V nasledujici tabulce jsou hlavni
navrhy pro podporu projektu bez ohledu na zdroje.

Kerio Aimtec CCA Unicorn
autobuildy Popis a Sablony wiki silna
hlidani rizik stranek a dokumentace
projektu kontrola na wiki
dokumentace projektu
checklisty
autotesty podrobnéjsi odd¢lent popis procesu
planovani dokumentace zmrazeni
vedoucich projektu
projektu
backlog stanoveni zadani backlog
projektu milniki formou projektu
projektu vystupu
elevator pitch specifikace delegace testy pro nové
projektu nastrojii pro | odpovédnosti | ¢leny projektu
komunikaci na Cleny
projektu

Tabulka 1: Informace z firem
3 Zavér

Na zékladé zjisténych skutecnosti byla navrzena a zavedena vylepseni, kterd povedou
predevsim k hladkému predavani projektu Space Traffic mezi studenty a ke zlepSeni
pfedavani znalosti o projektu. Pro vedouci byla vytvotfena specidlni sekce wiki s pfistupem
pouze pro vedouci projektu. Zde je pro nového vedouciho pfipraveny podrobné zpracovany
navod, jak s projektem Space Traffic zacit.

Odpovédnost za projekt je delegovana na Cleny tymu pomoci kontrolnich seznamd, tzv.
checklistii. Checklisty byly zaclenény do konvenci projektu. Jedna se o kontrolu splnénych
ukoli student formou nékolika jednoduchych otazek, na které si studenti po dokonceni ukolu
odpovidaji. Sami si tim hodnoti kvalitu své prace a dodrzovani konvenci projektu. Vedouci
ma diky checklistiim rychly pfehled o tom, jak prace probihala.

Zadavani prace studentim formou vystupu bylo ovéfeno na zadéani studentli pfedmétu
KIV/ZSWI v pribéhu letniho semestru 2016. Tento zplsob zadani pomohl 1épe kontrolovat
hotové Casti implementace béhem semestru a lépe se ovéfovala funkcnost celého feSeni
v zavéru semestru. Zadani vystupem bylo ve vysledku Iépe kontrolovatelné, nez do t¢ doby
pouzivané zadéani v bodech.

Testy pro pfijimani novych c¢lenti projektu pomohly hlavné v prvni fazi letniho
semestru, kdy se o stejné zadani piihlasily dva rizné tymy studentdi predmétu KIV/ZSWIL
Diky témto testim bylo mozné hned na zacatku prace odhadnout schopnost Clen tymu a
vybrat spravny tym pro implementaci pozadované¢ho zadani. Vybrany tym nyni zadani
uspésné dokoncuje. Druhy tym, ktery si vybral jiné zadani v ramci projektu Space Traffic,
svou praci po ne€kolika tydnech vzdal.

Projekt je uveden do funkéni podoby, kdy je mozné hru hrat. Jedna se o prvni funkéni
verzi hry za nékolikaletou pestrou historii projektu.



