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LUNIX — VESMIRNA LOGISTIKA (DESKOVA HRA)
LUNIX — THE SPACE LOGISTICS (BOARD GAME)

ZDENEK LOMICKA

Resumé

LUNIX je deskova hra s motivem vesmirne prepravy. Cilem hrdcu je prevazeni zasilek (a tim
plnéni zakazek) v promeénlivem prostredi vesmiru. Toto prostiedi je ve hie realizovano
principem priibézné zmeény herniho planu v hernich cyklech, ¢imz se neustale meéni i podminky
letu a dochazi k zajimavym situacim. Hra je vhodna pro 2 — 5 hrdci od 9 let.

Abstract

LUNIX is a board game with a motif of cosmic transportation. The aim of the game (and also
the players) is transporting consignments (and fulfill the contracts) in the changing
surroundings of space. This process is implemented in the game as a principle of continuous
changes in the board (playing) area in game cycles, thus changing the conditions of the flight.
These changes result in interesting situations. The game is suitable for 2-5 players from the
age of 9.

UvoD

Rozhodl jsem se ptihlasit do Olympiady védy a techniky vysledek své prace v podobé
prototypu spolecenské hry. Jeji myslenka mne pted néjakou dobou napadla a zamyslel jsem ji
uvést do zivota. Jednd se o Cisté¢ millj osobni autorsky pocin, vSe jsem vytvarel podle vlastnich
navrhii, pouze s vyuzitim multimedialnich dat dostupnych na internetu.

Jedna se o deskovou hru s motivem vesmirné pfepravy, jejimz hlavnim motivem je
plnéni zakézek v proménlivém prostiedi vesmiru, které je ve hie realizovano principem
pribézné zmeény herniho planu v casovych usecich (fazich), ¢imz se neustile méni i
podminky letu a dochazi k zajimavym situacim.

Hru jsem uvazoval jako prostiedek ke spoleénému trdveni volného ¢asu v ramci
mimoskolnich aktivit déti, ale lze ji hradt samoziejmé v jakémkoli veéku. Zarovenn hra
neotfelym zplsobem zachycuje proménlivost okolniho prostfedi (herniho planu), skytd tedy
velkou variabilitu pohybu raket hract po planu a rovné€Zz i planovani tahii hraca.

LUNIX — Vesmirna logistika (deskova hra)

Spolecenské hry stdle zazivaji velky rozmach a stale vice lidi (dospélych, rodin i déti
samotnych) se o né za¢ina zajimat vaznéji. VEtsing jiz k dobrému pocitu ze hry nestaci hozeni
kostkou a posun figurkou podle hozené hodnoty, a tak se stile objevuji nové a nové herni
motivy a principy a jejich rizné kombinace, aby hra¢i mohli zazivat co nejpestiej$i herni
dobrodruZzstvi.

K vytvofeni této hry mne vedla ivaha o cestovani vesmirem a piepravovani nakladu.
Her na toto téma je samoziejme¢ mnoho a mnoho z nich je velice komplexnich a jejich hra je
naro¢na na piipravu a hru, ale zato slibuje velkolepy zazitek. Toto ovSem nebylo mym cilem.
Zam¢fil jsem se na vytvoreni jednoduché hry, kterou mohou hrat jak dospéli, tak 1 déti,
pticemz jeji ptiprava zabere chvili a herni doba pfili§ nepiesahne jednu hodinu. Zaujala mne
konkrétné myslenka ztvarnéni proménlivosti vesmiru, pohybu planet atd. Uvazoval jsem tedy,
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ze hraci poleti n¢jakou vesmirnou trasou, kde jiz ale i tatdz cesta mtize byt po chvili zcela jina,
nebot’ se mezitim odehraje fada udalosti a vesmir se v daném misté zméni. Cestovat vesmirem
hraci pottebuji, nebot’ cilem je plnéni zakazek pro prepravu, a tim ziskavani vitéznych bod.
Zaroven jsem chtél, aby hrac¢i méli néjakym zplisobem omezené palivo, a tedy by museli
hledat i feseni jeho doplnovani.

Teoreticka priprava

Jednd se o hru s motivem vesmirné piepravy, jejimz hlavnim motivem je plnéni
zakazek v proménlivém prostfedi vesmiru, které je ve hie realizovano principem prabézné
zmény herniho planu v jakychsi fazich, ¢imz se neustdle méni i podminky letu a dochazi k
zajimavym situacim.

A) B)
2 2 1 3
A->C
A->A B->B C->D C->D
Q

Obrazek 27: Navrh a koncept hry

A) ukazatel aktudlni faze

B) vylozené zakazky pro prepravu (v horni cdsti jsou vitezné body, které karta prinadsi, ve spodni pak
ukol, za ktery je mozné je ziskat — tj. je treba doletét z planety na jinou planetu A, z planety B na jinou

vvvvvv

C) herni plan s vyloZenymi kartami vesmiru. Kazdy karta ma v horni édsti oznaceno cislo faze
korespondujici s ¢isly na ukazateli A) a déli se na zluté = planety (ve stredni pak oznaceni planety
korespondujici s ukoly), modré = Cerpaci stanice, cervené = nebezpeci a zelené = nejaka specidalni
moznost.

Hraci maji raketky, se kterymi se pohybuji po hernim planu (C). Na pohyb potiebu;ji
palivo. Béhem hry se hlési o splnéni nabizenych ukolu a snazi se doletét na potifebné planety
diive nez soupeii. Kdo doleti (splni tikol) jako prvni, ziskdva kartu splnéného tkolu a tim i
vitézné body, které predstavuje. Kdo doruci zakazky za napt. 10 bodl, vyhrava hru.

Zajimavy aspekt vidim pravé v promeéné vesmiru a tim 1 tras, kde po kazdém hernim
kole, kdy kazdy hra¢ odehraje sviyj tah, se
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1. odstrani vSechny karticky s danym c¢islem faze dle ukazatele (A) — tj. na
pfedchozim obrazku karty s ¢islem 1),

2. doplni se nové karticky vesmiru a

3. nasledn¢ se posune faze po sméru hodinovych rucicek — tj. na konci dalSiho
kola se budou odstranovat karticky s ¢islem 2 a dojde k dalS§i zméné herni
plochy.

Praktické feSeni
Po sepsani prvni verze pravidel, jak by méla hra zhruba fungovat, jsem pfistoupil k
vyrob¢ prototypu.

JelikoZ na herni plan bylo tfeba velké mnozstvi karet s riiznym nastavenim, rozhodl
jsem se vytvofit program na generovani karet, které bych nasledné vytiskl a nastiihal (viz
obrazky nize).

Planeta

i - . :
S? Planeta 9 Cerna dira 4 Cerna dira

| ﬁ Cervidira || & Cervi dira | & Cerna dira & Cerna dira

é Vesmirna trasa 0 Zakazka 0 Zakazka

Obrazek 28: Prvni verze karet oblasti, z nichZ se sklada herni vesmir, a karty prepravovanych zakazek

Prvni verze vypadala slibn¢ a zdalo se, ze by hra mohla byt jednodussi a rychlejsi, ale
Jiz po par testovacich rozehranich byla patrnd fada nedostatkii. Tykaly se jak prehlednosti,
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fungovani na planu a jazykové nezavislosti, tak 1 samotné zamyslené funkcénosti mizeni a
objevovani se vesmirnych tras.

Po n¢kolika tpravach a n¢kolikerém opétovném vytisténi a nastiihani cca 120 karticek
jiz posledni verze slibuje mnohem lepsi komfort a smysluplnéjs$i format na rozlozeni hraci
plochy na stole.

Obrazek 29: Posledni verze karet oblasti; v levé dolni ¢asti karet oblasti (vlevo) jsou jiZ vidét faze, kdy se
karta zméni, na kartiach zakazek (vpravo) zase bodovy zisk za splnéni a symboly mista nakladky

Pro hru jsou rovnéz potfeba modely raketek, které maji urcité mnozstvi energie, diky
které se mohou lépe pohybovat, navic maji mit moznost ménit nastaveni rychlosti.

Evidenci energie raket jsem vyfteSil na hernim panelu hrace, ktery zaroven slouzi jako
piehledova karta pro to, co ma hrac ve svém tahu vykonat.
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Po chvili hledani feSeni, jak zobrazovat rychlost raketky, které mi pfiSlo nevhodné
déavat také na herni plan hrace, jsem se rozhodl namisto n¢jakého prehledu rychlosti vytvofit
raketku, do které by bylo moZzné umistit hraci kostku a na ni pak nastavovat aktualni rychlost
dané raketky.

Obrazek 30: Herni karta hrace s nastavenou maximalni energii a model raketky s aktualni rychlosti 3

Dalsi soucasti prototypu jsou pak rizné Zetony. Jednak je tfeba néjak pocitat stav
energie, k ¢emuz slouzi stupnice a pfislusny zeton ¢i figurka, navic bylo tfeba néjakym
zpisobem rozhodnout, jak vlastn€ by mély byt zakazky nabizeny a dopravovany.

Existuje mnoho zpusobt, jak tfeba i jen zajistit distribuci zakdzek mezi hrace. Je
mozné o né soutézit, draZzit je, liznout si je z balicku skryté ¢i viditelné atd. Po n¢kolikerém
zkousSeni jsem se rozhodl pouzit otevienou nabidku vylozenych zakazek, jak bylo i v ptivodni
predstavé, kdy jednu zakazku muze feSit najednou 1 vice hraci, respektive kazdy, kdo se se
svou raketkou dostane do mista nakladky. Staéi jen, ze si polozi na tuto zakazku svij
prepravni zeton. Splnit zakdzku muze ale jen jeden, a to je hrac, ktery se jako prvni dostane
na misto, kam ma byt zakazka dorucena. Poté si vezme ziskanou kartu, kterd pro n¢j znamena
ptinos vitéznych boda. Ostatni hrac¢i odejdou s prazdnou, respektive se jim pouze vrati jejich
zetony a musi se pokusit zvladnout jinou zakazku. Protoze ale kazdy muze ptepravovat vice
zakazek najednou, nedoruceni jedné nemusi znamenat pfili§ velky problém. Navic je mozné
dorucovani stornovat a na n¢jaké planeté cestou si vzit zakdzku, ktera je v dané chvili
vyhodngjsi. Pouze tim ale piepravci klesa jeho spolehlivost.

vvvvvv

oblasti ve vesmiru, respektive zménu herni galaxie v prubéhu casu, je néco jako pocitadlo,
které urcuje, jaké oblasti se budou obménovat. Nejprve jsem jej uvazoval fesit pomoci
jakychsi hodin s ukazatelem, ale nakonec — s ohledem na zbyte¢né problémy s upeviiovanim
ru¢icky — jsem zachoval princip ,,ciferniku‘ a zvolil pfesouvani Zetonu na pozicich kolem n¢;j.
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Obrazek 31: Herni plan s ukazatelem fazi uréujicich obménu oblasti a vyloZenymi kartami zakazek

Jiz po n¢kolika pokusech hru zahrat seznala fadu zmén i ptivodni ,,skvéle promyslena
pravidla®. Pfi jakémkoli kroku, ktery bylo tfeba rozhodnout, se — obdobné jako pii feSeni
vybéru zakdzek — nabizelo mnoho moznosti a ¢asto bylo velice t¢zké se rozhodnout, ktera z
moznosti je ta spravnd. Stdle jsem mél zaroven na paméti, aby hra byla zajimava a dobie
fungovala. I jen tfeba takova na prvni pohled jednoducha otdzka, zda se mlze ocitnout na
jednom poli¢ku vice raketek, znamenala dlouhé hodiny pfemysleni a piepisovani pravidel,
protoze se vzdy nasly néjaké argumenty pro i proti. Respektive az s vyzkousenim bylo jasné,
jaké disledky které feSeni ma. Nicméné pak se Casto projevi jeSté dalsi souvislosti, na které
autor piijde az pfi feSeni dusledkt predchozich feseni dusledkii. A takto se dalo uvazovat
témer o vSem.

Vysledna verze

Hra se nyni nachazi v prozatim posledni verzi, tedy ve stadiu hratelného prototypu.
Jelikoz vyvoj kazdé hry ale vyzaduje mnoho testovani, neodvazuji se fici, Ze se jedna o finalni
verzi a podobu. Jak pfi tvorbg, tak pti chvilkach testovani se objevovaly dalsi moznosti, co by
bylo mozné do hry zaradit. Bral jsem ovSem stile ohled na hledisko rozumné hratelnosti,
navic jsem nedokdzal najit dostatek volného Casu na otestovani vSech moznych dusledka
novych prvkl ve hie. VylepSeni jsem si tedy pouze poznamenal, abych je ptfipadné mohl
nékdy v budoucnu vyuzit.

Nicméné mym cilem bylo vytvofit hru s relativné jednoduchymi pravidly, aby si ji
mohlo zahrat i dité Skolou povinné, coz pevné doufam, Ze se mi nakonec podafilo. A tak nyni
ocekavam, s jakym uspéchem se hra setka pii vyzkouseni ze strany skute¢nych hraca.
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Obrazek 32: Krabice, ktera skryva prototyp hry

ZAVER

Jak jsem jiz zminil, mym cilem bylo vytvofit hru s relativné jednoduchymi pravidly,
kterou by si mohli zahrat jak dospéli, tak 1 déti, a zaroven aby tato hra obsahovala néjaky
inovativni prvek, napt. co se ty¢e zajimavého herniho mechanismu. Myslim si, Ze se mi to
Z hlediska stanovenych cilii podafilo. Pfesto ale na hie budu jesté pracovat a sbirat poznatky
Z jejiho testovani, aby jeji findlni verze byla skutecné zabavnd a hraci méli chut’ ji hrat
opakované.



