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DIDAKTICKE 3D UCEBNE POMOCKY NA POZNAVANIE REALIL
SLOVENSKA V RANEJ EDUKACII

DIDACTIC 3D TEACHING TOOLS FOR LEARNING ABOUT
SLOVAKIA IN EARLY EDUCATION

DOMINIKA MURINOVA, ELISKA MEDVEDOVA, ZLATICA HUCOVA

Resumé

Praca oboznamuje s drevenymi didaktickymi pomockami uréenymi k poznavaniu realii
Slovenska. Uvadza priklady roézneho vyuzitia tychto pomdcok v primarnom, ale
| predprimarnom vzdelavani. Popisuje sposob vyroby a ponika moznosti ich vyuzitia podla
zamerania.

Abstract

The paper presents wooden didactic tools for teaching about Slovakia and its realities. It
outlines different examples of how these tool can be used in primary and pre-school
education. It describes their production methods and shows how different tools can be applied
in practice.

UvVoD

V sucasnosti sa kladie Coraz vdcsi doraz na transformaciu tradi¢ného vzdelavania.
Zvlast na zmenu vychovného a uc¢ebného Stylu, na nové ponimanie dietat’a a na inovécie Vv
oblasti metod, foriem a prostriedkov. Ucitelia vo svojej vyucbe preberaji rézne prvky
z alternativnych $kol, snaZia sa inovovat, zefektiviiovat spdsob vyucby a zameriavaji sa
predovsetkym na zazitkové vyucovanie.

Ziaci prichddzaji do $koly s ocakavaniami, 7e $kola by mala byt zaloZena
predovsSetkym na hre a hrovych edukacnych Cinnostiach. Takéto ocakdvania maji zvlast’ ti,
ktori predtym navstevovali matersku Skolu, kde sa kladol velky doraz na hru. Hra je
najprirodzenejSou ¢innost'ou, prostrednictvom ktorej diet'a nadobuda nové poznatky, ziskava
nové skusenosti, navyky, osvojuje si zruénosti, formuje nové postoje a buduje hodnoty. Preto
nie je cudzia ani Ziakovi priméarneho stupna Skoly.

Napriek tomu, ze sa nezarad’uje do vyucovacieho procesu tak ¢asto, ako v materskej
skole, ziak si ju stale vybera ako jednu z najcastejsich aktivit vo svojom volnom case. Prave
z toho dovodu mézeme konstatovat’, ze zarad’ovanim nametovych, didaktickych hier je
mozné zefektiviiovat’ vyucbu pre ziaka aj na primarnom stupni vzdelavania.

Cielom nasho usilia na predmetoch technického vzdeldvania bolo v ramci tvorby
tematickych projektov vyrobit sadu drevenych didaktickych 3D ucebnych pomocok,
zameranych na poznavanie realii Slovenska. Vychddzali sme z poznania a zo skusenosti
ziskanych na pedagogickej praxi, Ze je ich v naSich Skolach stale nedostatok. Zaroveii chceme
poukéazat’ na skutocnost, ako si moézu ziaci na hodinich technického vzdeldvania sami
vyrabat’ ucebné pomdcky a zefektiviiovat’ edukacny proces tak na primarnom, ako aj na
predprimarnom stupni Skoly.

Vyrobené u¢ebné pomodcky odporucame vyuzivat’ okrem beznych vyucovacich hodin,
aj vo vol'nom case, pocas prestavok, ako doplnkové aktivity po ukonceni edukacnych Cinnosti
na hodine, v skolskom klube deti a podobne. Domnievame sa, ze Zziaci prostrednictvom
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aktivnej ¢innosti ziskaji nové poznatky, 0svoja si potrebné vedomosti na kvalitativne vyssej
urovni. Je vSak potrebné, aby ucitel' zabezpeéil podnetné prostredie a vytvoril vhodné
podmienky s dostatkom didaktickych ucebnych pomdcok.

Ako sme uz vyssie uviedli, didaktické 3D ucebné pomdcky sme vyrabali svojpomocne
v ramci tematickych edukacnych projektov.

Driensky a Hrmo (2004) uvadzajt, ze: "ak sa zhotovuja trojrozmerné u¢ebné pomocky
svojpomocne, je potrebné pri ich vyrobe zohl'adiovat’:

zdoraznenie podstaty objektu alebo javu, ktory nimi simulujeme,

konstrukénu jednoduchost’,

I'ahkt manipulovatel'nost,

funként spol'ahlivost,

primerané rozmery, ktoré zavisia od toho, ¢i pomocku ucitel’ demonstruje, alebo s fiou
ziaci sami pracuju,

mali hmotnost’,

'ahku transportovatel'nost’,

bezpecnost’ pri ich vyuzivani,

ochranu proti mechanickému poraneniu,

jednoduchu skladovatelnost,

nenaro¢nu udrzbu,

dostato¢nu zivotnost’,

nizke vyrobné a prevadzkové néklady a pod.

Dalej pisu, Ze mali by mat’ zna¢ény motivaény charakter a didakticka hodnotu. Preto pri tvorbe
je potrebné zohl'adiovat’ vSetky podmienky a moznosti ich vyuzitia (Driensky, D. - Hrmo, R.,
2004, s. 18).

ASANENENEN

ASANENENENENENAN

Pri tvorbe a samotnej vyrobe pomdcok sme pouzivali rézne technické materidly,
predovSetkym drevo. Vyrobili sme stibor didaktickych 3D uéebnych pomocok, ktoré tvoria
rozne druhy hier, hraciek, skladaciek, hlavolamov. Tento subor sme umiestnili do dvoch
kufrikov a dali sme im prizna¢ny nazov "Kufor plny zdzrakov". Prostrednictvom nich budd
moct’ deti v predprimarnej edukdcii ale aj ziaci primarneho stupnia Skoly poznéavat’ realie
Slovenska.

Sucastou kufrika je aj metodickd prirucka, ktora sprostredkovava zdkladné informacie
o didaktickych 3D ucebnych pomodckach a popisuje rézne moznosti ich vyuzitia v
eduka¢nom procese.

VYROBA DREVENYCH DIDAKTICKYCH 3D UCEBNYCH POMOCOK

Material: prevazne smrekové drevo (drevené dosky, kocky, kufrik, listy a pod.),
mahagonova dyha, papier, obrazky, mapy, latka, stuzky, drot, brusny papier, disperzné
lepidlo, sekundové lepidlo, lak na drevo, farba na drevo, akrylové a temperové farby.

Naradie: posuvnd pila, stolovy obrabac dreva- cirkuléar, lupienkova pilka, lepiaca
tavna pistol, elektrickd brtska, laminator; drobné naradie ako noznice, ceruzy, pravitko,
Stetce, orezavac.

Vyroba: zaciatok vyroby drevenych didaktickych hraciek bol v podstate rovnaky
u vsetkych. Vyuzivali sme predovsetkym odpadovy material ako napriklad zvySky hranolov z
regalov, starych hrad, stary stol a pod., ktory sme pomocou cirkularu a posuvnej pily upravili
na pozadovanu vel'kost. Nasledne sme napilili kusy dreva podla typu pomocky. Tieto kusy
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sme obrusili zhruba elektrickou bruskou a jemnejSie ru¢ne, pripadne upravili, napili
lupienkovou pilkou. Takymto sposobom sme vyrobili aj puzzle Slovensko, puzzle viajka SR a
iné, z ktorych Cast’ prezentujeme na obrazkoch 1-5.

Obrazok 1 Pripravené sucasti kufrika a pomocky na d’alSiu Gpravu

Takto vypilené a obrusené Casti sme d’alej upravovali podla ich d’alSieho pouzitia. Do
tychto ¢innosti mdézeme zapojit' aj deti, ktoré moézu vyhladdvat’ na internete, vystrihovat
jednotlivé obrazky a nasledne ich lepit’ na pripravené Casti pomocok. Po zaschnuti ich mézu
lakovat’ matnym alebo lesklym tekutym lakom, lakom v spreji apod. TieZ mozu farbit’ d’alSie
pomocky, kde sa oboznamuju s vlastnostami réznych druhov farieb ako su farby temperové,
akrylové, farby na drevo a rozne iné. Mozu vystrihovat’ pismend z brisneho papiera, pricom
porovnavaju odliSnost, zrnitost’, hribku a s fiou spojent naroc¢nost’ pri strihani. Takychto
pomocnych prac mdézeme pre ziakov vytvorit’ Siroké spektrum. Od vyhladdvania obrazkov
Vv ¢asopisoch alebo na internete az po vlastné modifikacie pomocok.

Obrazok 2 Pilenie puzzle (lupienkovou pilkou) na jednotlivé kraje Slovenska
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MOZNOSTI VYUZITIA DIDAKTICKYCH 3D UCEBNYCH POMOCOK
Kufrik plny zazrakov obsahuje:

Babkové divadlo, v ktorom babky rozpravkovou formou sprevadzaju deti i ziakov
technickymi a kultirno-historickymi pamiatkami Slovenska. Ucitel'ka ho mo6ze vyuZzivat' na
motivaciu, ale i na ivod do témy. Deti a ziaci tak hrovou formou ziskavaju nové vedomosti
0 Slovensku. Samozrejme, manipulovat’ s nim nemusi priméarne ucitel'ka. Babkové divadlo
poskytuje moznosti pre dramatizaciu a rozvoj tvorivosti, rozvoj komunika¢nych schopnosti
aj na kooperaciu deti a ziakov.

Drevené puzzle sa sklada z dvoch celkov. Prvy celok po poskladani tvori zobrazenie
slovenskej vlajky. V druhom celku po spravnom zlozZeni vypilenych ¢asti dostaneme 8 krajov,
ktoré tvoria mapu Slovenska. Okolie mapy Slovenska su v celku aj susedné Staty, ktoré
zaroven tvoria ram pre puzzle. Pre deti predSkolského veku a mladSich ziakov sa tu nachadza
predloha, ktord im napomaha pri skladani mapy z puzzle. Prostrednictvom tychto puzzle sa
deti oboznamuju nielen s ¢lenenim Slovenska na kraje, s okolitymi susednymi krajinami, ale
aj so slovenskou vlajkou, znakom a s rozpoznavanim farieb Statnych symbolov.

Obrazok 3 Drevené puzzle - kraje Slovenska a susedné Staty

Preklapacky su urcené na poznavanie typickych slovenskych rastlin, Zivocichov,
zachrannych zloziek, dopravnych prostriedkov a podobne. Deti postupne objavuju spdsob
preklépania sa danych casti, na ¢o moze ucitel’ka neskér nadviazat’ réznymi pokusmi, ¢i
manipulaénymi cinnostami. Postupne tak zacinaju zébavnou formou objavovat okrem
slovenskej techniky, prirody aj matematiku, ¢i fyziku.

Tromino je vlastne istou transformaciou hry Domino, vSak s tym rozdielom, ze nema
dve Casti na prikladanie, ale tri. Taktiez sa na iom nenachadzaju bodky vyjadrujuce pocet, ale
rozne obrazky, erby ¢i farby. Tato spolocenskd hra je urend na rozpoznavanie erbov
krajskych miest a dalSich Styroch vyznamnych obci Slovenska (najsevernejSia obec,
najjuznejSia obec, najvychodnejSia obec a najzapadnejSia obec). Pre mlads$iu vekova
kategoriu sme Tromino usposobili tak, ze deti nespajaju erby, ale k hre vyuzivaja druhu stranu
Tromina, ktora je farbami rozdelena na tri Casti. Deti si tak prostrednictvom hry upeviiuju
poznavanie farieb.
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Obrazok 4 Tromino s erbami slovenskych obci a miest

Kocky. V kufriku sa nachadza 108 drevenych kociek. Na jednej strane kazdej kocky je
nalepend graféma vystrihnuta z roznych druhov brusneho papiera. Spdjanim grafém, Ziaci
tvoria nazvy urcitych technickych pamiatok Slovenska a miest, v ktorych sa nachadzaju.
KaZzdu usporiadant dvojicu tvoria pismena z rovnakého druhu s rovnako velkou zrnitostou
brasneho papiera. Na ostatnych stendch drevenych kociek su nalepené cCasti obrazkov
technickych pamiatok, ktoré sa nachadzajii na tizemi Slovenska. Ulohou deti a Ziakov je
poskladat’ kocky tak, aby Casti obrazkov vytvorili celok.

Obrazok 5 Drevené kocky s grafémou z brisneho papiera, na skladanie nazvov
technickych pamiatok nachadzajicich sa na izemi Slovenska.
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ZAVER

To, ze mnohé deti i ziaci v dneSnej dobe uz velmi neprichddzaju s drevenymi
ucebnymi pomockami do kontaktu, nas viedlo pri ich vyrobe prave k vyberu tohto prirodné¢ho
materidlu. Pomocou drevenych didaktickych 3D ucebnych pomdcok si deti mozu efektivne,
tvorivo a zabavnou formou osvojovat’ poznatky a nadobudat’ zru¢nosti v roznych oblastiach
vychovy avzdeldvania. Zvlast v oblasti pozndvania technickych, kultarno-historickych
pamiatok Slovenska, réznych vlastivednych a prirodovednych oblasti. Rovnako uzitoc¢né,
prospesné a rozvijajlico posobiace mozu byt pri tvorivej dramatizacii, skupinovej praci,
komunikacii apod. Prezentované ucebné pomdcky moézu sluzit' aj na rozvoj pracovno-
technickych zru¢nosti, kedy si deti mézu samy alebo za pomoci ucitel'ov a rodi¢ov vyrabat’
nielen drevené pomocky ale aj rozne hry a hracky a to podl'a vlastnej fantazie s rozvijanim
tvorivosti, zvlast originality.
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