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Workshop (audio)vizualni

archeologie
(7.4.2016 Plzen)

Lubos Chroustovsky

EDMEHO dubna 2016 se uskutec¢nil na Ka-
tedfe archeologie (KAR) Zapadoceské uni-
verzity v Plzni prvni workshop vizuélni a audi-
ovizualni archeologie. Ackoliv referaty nebyly
explicitng vénovany (audio)vizualni archeolo-
gii, zdjem o vizualitu (p¥ipadné média) v mi-
nulosti ¢ v soucasné archeologii v nich byl
ziejmy. Workshop se zaméril predevsim na stu-
denty KAR, ackoliv vstup nebyl omezen zad-
nymi pravidly a jeho cil spoéival v naldkani
studenti na setkani, pii kterém mohou navzé-
jem sdilet své zajmy, zkuSenosti a védomosti,
ale zaroven se seznamit s obecnymi teoretic-
kymi a metodickymi aspekty (audio)vizualni
archeologie a také antropologie, s nimiz se
v ramci vyuky nesetkivaji. Téma navic neni
dostate¢né diskutovano ani v ramci doméci ar-
cheologie. Polovinu z celkového po¢tu 18 tacast-
nikd, ktefi se na misté konani vyst¥idali, tvorili
prednasejici (dva vyucujici z katedry archeo-
logie a antropologie, sedm studenttii pfevazné
magisterského, ale i doktorského stupné stu-
dia). Atmosféra byla tedy spiSe komorni, ale
zato také klidna a naklonéné diskuzim.
Obecny uvodni prispévek ,,(Audio)vizualni
rozméry v archeologii* LuboSe Chroustovského
slouzil jako navnada k itvaham o tom, ze vizu-
alni rozmér v archeologii dominuje jiz od jejich
pocatkd (nejen pii studiu a ziskavani kvalifi-
kace pro préci v archeologii, ale také v nasled-
ném badani, sdileni vysledki v rdamci odbor-
né komunity ¢ jejich popularizaci). Pfispévek
stru¢né mapoval aktudlni teoretické piistupy
a specializace a také zahrani¢éni projekty a in-
stituce zamérené na vzdélavani, vyzkum ¢&i po-
pularizaci v archeologii (Metamedia, Caspar,
Archaeology channel, filmové festivaly, archeo-
akustické projekty apod.).
Tomas Hirt vénujici se vyuce i tvorbé
v ramci (audio)vizuélni antropologie na Ka-
tedfe antropologie seznamil tcastniky ve svém
prispévku ,Vizualni antropologie a archeo-
logie: tematické pfekryvy a moznosti vza-
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jemné inspirace” se zakladnimi oblastmi zajmu
a teoreticko-metodologickymi perspektivami
dané specializace, které ilustroval na pfi-
kladech konkrétnich projekt, jez mohou
inspirovat téz archeology. Média fotografie
a filmu byla predstavena jako predmét zajmu
oboru (tzv. okna do jiného svéta), jako me-
todicky néstroj terénniho vyzkumu i jako
forma (re)prezentace aktualniho antropologic-
kého poznéni.

Eliska Peterkova predstavila v pfispévku
,Video ve sluzbach popularizace védy* dva sou-
¢asné populariza¢ni projekty Néarodniho mu-
zea v Praze — Archeologie na dosah (projekt
vénovany edukaci a prezentaci kulturniho dé-
dictvi struéné uvedla za kolegyné, které se ne-
mohly ztdastnit) a Muzeum 3000. Na zékladé
vlastnich zkuSenosti hovorila o zakladnich kro-
cich a podminkach pii tvorbé kratkych videi,
které se jejimi slovy ,ukazuji jako skvély na-
stroj k popularizaci védy*, nebot pfiblizuji Si-
roké vefejnosti muzejni sbirky, ale i praci od-
bornikii.

Pocateéni fazi svého zajmu o mapovani
Ceské archeologie ve svété YouTube“ prezen-
tovali Josef Jezek a Denisa Grycova. Stru¢na
analyza zanru videa, stopaze a data publikace,
ale téz zpétné vazby ve formé sledovanosti,
oblibenosti a komentaii zahrnovala srovnani
dvou zakladnich skupin kanalii — archeologické
instituce vénujici se vyzkumu & vzdélavani
v ramci CR a ostatni instituce a zéjemci. Zda
se, ze vét8ina z necelych tfech stovek zazna-
menanych videi byla na YouTube nahrana az
v poslednich tfech letech a z hlediska ¢etnosti
videi i jejich sledovanosti je na tom lépe druhé
skupina. Divaci hodnoti videa prevazné pozi-
tivné, avSsak komentare zatim nelze blize stu-
dovat, nebot nenesou bliz§i informaci vztahu-
jici se k obsahu videi.

Pavel Briuzek odkryval v rdmci prispévku
,WVl1iv skupin historického Sermu na povédomi
verejnosti o hmotné kultufe stfedovéku“ po-
zadi, na kterém se utvaii velmi ziva a pro
vefejnost atraktivni podivanid. Na zakladé
vlastnich zkuSenosti z pisobeni ve skupiné
historického Sermu vylozil obecné i konkrétni
aspekty (cilova skupina, ucel vystoupeni — di-
vadlo, rekonstrukce; autenticita vystroje a vy-
zbroje), kterymi historicky Serm ovliviiuje
predstavu vefejnosti o hmotné kultufe minu-
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losti, ale téZ o riznych technikich boje (sou-
boje aZ scénické bitvy) a dalsich doprovod-
nych aktivitich (napf. oSet¥eni ranénych, ta-
bofeni vojska, kuchyné). Diiraz kladl zejména
na chyby, které se snadno vyskytnou v pripadé,
7e se Sermifi neorientuji v pisemnych, ikono-
grafickych ¢ archeologickych pramenech.

Alzbéta Bergerovd a Lucie Moravcova
predstavily v prispévku ,Private necessaria“
souCasny stav historického a archeologického
badani o stfedovékych zachodech, zejména
v prostiedi Slechtickych sidel. Zamérily se pie-
devsim na to, Ze tato kategorie areald aktivit
nebyva v pramenech piilis ,yvidét“ a podobné je
tomu i v odbornych publikacich — zejména syn-
tetickych textech a encyklopediich, které ne-
vénuji forméam a ucelu zachodu dostateénou
pozornost. Na druhou stranu, popularizaéni
knihy o historii hygieny pfitahuji zadjem ve-
Fejnosti a mozna se zde skryva potencial pro
atraktivni cestu popularizace oboru.

Radka Dvordkova hovofila pfedevsim
0 ,,Archeologii pocitacovych her a videoher
ve formé her s archeologickou tematikou nebo
tzv. archeogamingu — sbératelstvi a hrani
starych her, ale téz tvorba databazi s meta-
daty, recenzemi apod. Téz predstavila terénni
vyzkum z roku 2014 na sklddce u mésta
Almogordo (USA), ktery prokazal pravdivost
legendy o deponovéni obrovského mnozstvi
nosic¢u video her firmy Atari.

V zavéru srovnavali Gcastnici sva pocatecni
oCekavani se skuteénym pribéhem akce, disku-
tovali nizkou navstévnost ze strany studenti,
dale také zivotaschopnost Archeologického fil-
mového klubu pii KAR, s jehoZ organizaci za-
¢al letos Jindfich Plzak a ktery ve svych za-
¢atcich nabizi projekce filmi v Ceském znéni
a v neposledni fadé také moznosti studentské
videotvorby s archeologickou tematikou orien-
tovanou zejména na popularizaci oboru. Zda
se workshop a zajem o audiovizualni rozméry
a média v archeologii opravdu doc¢ka i dlouho-
dobéjsich navazujicich aktivit, vSak ukaze te-
prve cas.
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