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E-KURZ 3D MODELOVANI PRO ZAKLADNI SKOLY
3D MODELING E-COURSE FOR SCHOOLS

Jan Fadrhonc

Abstrakt

Clanek predstavuje e-kurz 3D modelovani vytvofeny v prostfedi Moodle. Jako
prostfedek pro vyuku byl zvolen program SketchUp Make, ktery je k dispozici
zdarma. E-kurz je koncipovan zejména pro ucitele. Mél by je motivovat k u€eni této
oblasti vyuky, nebot se jednoduchou formou snazi pfiblizit problematiku 3D
modelovani. Vzhledem ktomu, Ze e-kurz obsahuje také ulohy se struénymi,
popisnymi i video navody, mze tento kurz slouzit jako podpora vyuky. Cast
s ulohami neni nikterak omezena a maze ji absolvovat i Zak druhého stupné zakladni
Skoly.
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Abstract

This article introduces the 3D modeling e-course created in the Moodle
environment. SketchUp Make program, which is free, was chosen for teaching. The
E-course is designed especially for teachers. It should motivate them for teaching this
area of education because it tries to bring issues of 3d modeling in a simple way.
Since the e-course also includes short, descriptive and video tutorials, this course
can serve as a learning support. The part with the tasks is not limited and student of
the second grade of elementary school may also attend it.
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1 UVOD

Vyuka modelovani se v posledni dobé jevi jako velmi aktualni téma, coz potvrzuje
zprava Horizon Report 2015. Ta mimo jiné uvadi, Ze se v horizontu dvou az tfi let
zadnou vyrazné rozvijet technologie pro vzdé&lavani na ZS pravé v oblasti 3D tisku a
rozvoji modelovaciho softwaru. Tento, dalo by se fici, trend potvrzuje rostouci pocet
zakladnich skol, které se snazi do vyuky zaradit pravé 3D modelovani at jiz z dGvodu
vyuziti vlastni 3D tiskarny, nebo pro téma samotné.

2 CILE KURZU

Hlavnim cilem e-kurzu je seznamit ¢tenafe jednoduchou formou s problematikou
3D modelovani, naucit je pracovat v prostfedi vhodném pro vyuku na zakladnich

Vigwviv s

Make.

E-kurz 3D modelovani je primarné urCen pro ucitele, ktefi chtéji do své vyuky
zaradit 3D modelovani. Zejména pfiklady mohou poslouzit jako podpora vyuky, nebo
dokonce jako napln vyuky samotné. E-kurz seznami Ctenare s programem SketchUp,
ktery je vhodny pro vyuku na 2. stupni zakladnich Skol a jeho zakladni verze je
dostupna zcela zdarma.
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3 STRUKTURA KURZU
E-kurz 3D modelovani je rozdélen do 3 logickych bloku.

Prvni tematicky blok je ur€en pfedevsim pro ucitele. Obsahuje Uvod se zaméfenim
e-kurzu, ¢ast popisujici dulezitost vyuky 3D modelovani a posledni ¢ast pfedstavujici
metodicka doporuceni k vedeni vyuky 3D modelovani.

V druhém bloku, nazvaném Seznameni s programem Sketchup, se nachazi
kapitoly, které, jak jiz nazev napovida, Ctenarfe seznami s programem a jeho nastroji.
Nejprve dojde k pfedstaveni prostifedi pomoci obrazku s popisky.
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Obrazek 12: Popis prostiedi programu SketchUP v e-kurzu 3D modelovani.

Poté nasleduji kapitoly seznamuijici s jednotlivymi nastroji. Ty jsou Clenény podle
logické struktury: Nastroje pro nastaveni kamery; Pracovni nastroje; Kreslici nastroje;
Nastroje pro tvorbu 3D; Nastroje k uUpravé objektld; Nastroje pro méreni.
V jednotlivych kapitolach jsou nastroje pfedstaveny; vysvétlena jejich funkce; struéné
popsana jejich dostupnost, neboli, kde je mizeme najit; a obrazek vzhledu jejich
ikon.
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Pfednastavené pohledy

Soubor funkci, které nastavuji kameru do pfedem uréenych pozic. Obdoba zobrazeni do
pruméten. Zobrazeny jsou ikonkami domku v pfislusném pohledu. Nato€eni kamery je
Zavislé na pfedchozi poloze kamery.

TR OO
vf‘ednastavené pohledy kamery

(izometricky, shora, zepfedu,
zprava, zezadu, z leva)

Iso — lzometricky pohled. Top — Pohled ze shora. Front — Pohled zepfedu.
Right — Pohled zprava. Left — Pohled zleva. Back — Pohled zezadu.
Dostupnost

= Nabidka Camera — Standard Views;
» na panelu Views.

Obrazek 13: ukazka seznameni s nastroji z kurzu 3D modelovani.

V poslednim bloku e-kurzu se nachazi ta nejzasadnéjsi obsahova ¢ast, tedy sada
uloh 3D modelovani pro druhy stupen zakladnich Skol. Kurz obsahuje celkem Sest
uloh rdzné obtiznosti, dale tfi jednoduché ulohy pro moznost 3D tisku s typy pro tisk a
dalSi naméty.

Kazda ze zakladnich Sesti uloh je tvofena kratkym obrazkovym navodem

Dvefe a okna

a) Wivofit navrh prostoru (diry ve zdi) pro zasazeni oken a dvefi (fce Line nebo Rectangle).
b} Zasunutim vytvoiit prostor pro okna a dvefe (fce Push/Pull).

¢} Do nové vzniklého prostoru vytvoiit nakres ramu oken a téla dvefi.

d} Wysunout ramy oken a dvefe.

|

a) b)

Obrazek 14: ukazka struéného navodu z kurzu 3D modelovani.

a navodem klasickym, jenz popisuje krok po kroku jednotlivé postupy tvorby dané
ulohy. Tento navod, dalo by se spiSe fici postup, je doplnén o videonavod, ktery
ukazuje kompletné tvorbu kazdé ulohy a je doplnén i o komentafe v podobé textd,
které vysvétluji jednotlivé kroky.
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Zakladni sada uloh je fazena dle obtiznosti. Ulohy se zamé&fuji postupné na tvorbu
zakladnich modelu, tedy vyuziti nastroji pro kresleni a tvorby 3D modeld, kopirovani
objektu, vyuziti nastroju pro méreni. Nasleduje tvorba rotacnich model(, ve kterych si
Zaci upevni jiz ziskané znalosti a doplni je o tvorbu modell pomoci rotace. DalSi
ulohy se vénuji tvorbé komplexnéjSich modell s vyuzitim kreativity.

4 ZAVER
Po absolvovani tohoto kurzu by mél byt Ctenar seznamen se zakladni
problematikou tvorby modelu a mél by byt schopen vytvofit zakladni i komplexni

model v programu SketchUp. V pfipadé ucitele by mél absolvent byt schopen tyto
znalosti predat dale.
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