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MULTIMEDIALNA PODPORA VZDELAVANIA
EDUCATION SUPORTED BY THE MULTIMEDIA

Lukas$ Kostolansky

ABSTRAKT

Prispevok poskytuje informacie o multimédiach a ich vyuziti vo vzdelavani. Cielom
prispevku je poskytnut informacie o praktickej Casti diplomovej prace Multimedialna
podpora vzdelavania. Prakticka Cast’ prace sa zaobera problematikou tvorby obsahu
e-learningového kurzu podporujuceho tvorbu multimedialnych pomécok vyuzitefnych
vo vzdelavani.

Charakterizuje stanovené ciele prieskumu, hypotézy, pouzité metdody a
prieskumnu vzorku. Pomocou prieskumu a jeho analyzy zistuje vplyv nami
vytvoreného e-learningového kurzu Multimédia vo vzdelavani na dosiahnuté vysledky
Studentov a zo zisteni vyvodzuje odporucania pre prax.

Kracové slova : multimédia, multimedialne nastroje, podpora vzdelavania, e-
learning

ABSTRACT

The contribution provides information about multimedia and and their usage in
education. The aim of the paper is to provide information on the practical part of the
diploma thesis Education suported by the multimedia. The practical part deals with
the creation of content of an e-learning course supporting the creation of multimedia
aids that can be used in education. It characterizes the objectives of the survey, the
hypothesis, the methods used and the survey sample. Using the survey and its
analysis finds out an influence of self created e-learning course Multimedia in
education on achieved results of students and from these results concludes
recommendations for praxis.

Keywords: multimedia, multimedia tools, education support, e-learning

1 UVOD

Multimédia su dnes terminom, s ktorym sa stretavame stale viac a viac v suvislosti
s nastupom pocitaCov a rozvojom ich vyuzivania. Obklopili nas tak vo vSetkych
oblastiach kazdodenného Zivota. Nevyhla sa im ani oblast' vzdelavania, v ktorej sa
stavaju Coraz popularnejSie. Nie len kvéli ich Sirokému vyuZitiu v réznych predmetoch
a vyucCovacich jednotkach, ale aj modernizacii a zavadzaniu novych spésobov vyuky
a edukacie do vzdelavania. V oblasti vzdelavania umoznuju multimédia ucitelom
prezentovat uréiti oblast v ich stanovenej hibke a $irke z hladiska odovzdavanych
informacii, a Ziakom zasa vstrebat informacie viacerymi zmyslami naraz. Ucitel tak
moze svoj vyklad doplnit o zaujimavy multimedialny produkt, vo vacSine pripadov
premietany na platne, zobrazeny na monitoroch Ziakov alebo prezentovany pomocou
interaktivnej tabule, ktoré sa stavaju v poslednej dobe velmi popularne. Ddlezitym
faktorom pri vzdelavani Ziakov je ich motivacia a zaujem o aktivitu. V odbornej
literature, mnohych Casopisoch a internetovych C¢lankov mézeme najst, Ze
multimédia do velkej miery prave tieto dva faktory podporuju. Preto su vyznamnym
prvkom, ktory by sa mal vo vzdelavani

89



Olympiada techniky Plzeri 2017 23.—24.5. 2017
www.olympiadatechniky.cz

dalej rozvijat.

Ciefom naSej prace bolo priblizenie pojmu multimédia ich popisom a definiciou.
Dalej zadefinovanie a popis nastrojov pre tvorbu multimédii, z ktorych bol nasledne
vytvoreny e-learningovy kurz podporujuci tvorbu multimedialnych pomocok. Ten mal
za ulohu naucit buducich pedagdégov samostatne si vediet vytvorit multimedialnu
pomdcku vyuzitelnu vo vzdelavani.

Pre obmedzeny rozsah tohto prispevku sa dalej budeme venovat len praktickej
Casti prace, ktora zahfhna charakteristiku vytvoreného e-learningového kurzu
Multimédia vo vzdelavani a metodiku pedagogického prieskumu, zistujuceho kvalitu
a vhodnost nami vytvoreného kurzu pre ucely multimedialneho vzdelavania. Z
dosiahnutych vysledkov Studentov kurzu Multimédia vo vzdelavani vyvodzuje
odporucania pre prax.

2 E-LEARNINGOVY KURZ MULTIMEDIA VO VZDELAVANI

Praktickou Castou naSej prace bolo vypracovanie e-learningovy kurzu s cielom
naucit buducich pedagdégov samostatne si vytvorit multimedialnu pomdcku
pouzitelnu vo vzdelavani, a tak priniest do vzdelavania ziakov nové interaktivne
technolégie prinasajuce pozitivne priblizenie vedomosti a poznania formou, ktora im
je v.dnesnej dobe velmi blizka.

V tejto Casti prace sa teda budeme venovat pedagogickému prieskumu, ktorého
ciefom bolo zistenie vplyvu nami vytvoreného e-learningového kurzu na dosiahnuté
vysledky Studentov, ktori s nim pracovali.

2.1 CIELE PRAKTICKEJ CASTI

Hlavnym cielom nasej prace bolo definovanie a popis multimédii a nastrojov na
tvorbu multimédii s vytvorenim e-learningového kurzu podporujuceho tvorbu
multimedialnych pomdcok pouzitelnych vo vzdelavani. Z hlavného ciela sme si
odvodili ciel prieskumu.

Ciel prieskumu

Zistit vplyv vytvoreného e-learningového kurzu na tvorbu multimedialnych
pomécok vyuZzitelnych vo vzdelavani.

2.2 ULOHY

Praktickou ulohou, ktora vyplyvala zo zadania a hlavného cielu nasej prace bolo
vytvorenie e-learningového kurzu podporujuceho tvorbu multimedialnych pomd&cok
pouzitefnych vo vzdelavani. Na jej zaklade bol vytvoreny e-learningovy kurz s
nazvom Multimédia vo vzdelavani, ktory bol nasledne vlozeny do Vzdelavacieho
portalu (EDU) Univerzity Konstantina Filozofa (UKF) v Nitre (dostupné v prilohe A).

Pre tvorbu tohto e-learningového kurzu Katedry techniky a informaénych
technoldgii, Pedagogickej fakulty, UKF v Nitre sme vybrali tri programy / aplikacie
zamerané na ukazku tvorby zakladnych multimedialnych prvkov ako su grafika, zvuk
a video, s ktorymi si Studenti ako buduci pedagoégovia budu vediet vytvorit
multimedialnu pomécku pre vzdelavanie.
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K ucCelom tvorby e-learningového kurzu Multimédia vo vzdelavani sme vybrali
nasledovné programy / aplikacie :

pre tvorbu a spracovanie grafiky bola vybrana graficka aplikacia PixIr, pre
spracovanie zvuku bol vybrany program Audacity,

pre spracovanie digitalneho videozaznamu bol vybrany Youtube video Editor.

Vytvoreny e-learningovy kurz mal podobu vzdelavacich video kurzov s nazvom
PIXLR Express, YOUTUBE VIDEO Editor a AUDACITY. Jednotlivé videa, ktoré boli
ich obsahom a nazorne predvadzali ukazku prace s vybranymi programami /
aplikaciami, boli roztriedené do

10 Casti podfa semestralnych tyzdnov vyucby. Pre vzdelavaciu Cast PIXLR
Express boli vyhradené 4 tyzdne, pre YOUTUBE VIDEO Editor 3 tyzdne a pre
AUDACITY taktiez 3 tyzdne. Studenti tak mali &as si podrobne nastudovat jednotlivé
videa, pomocou ktorych sa postupne ucili pracovat s vybranymi programami /
aplikaciami.

Celkovy pocet vytvorenych videi pre e-learningovy kurz Multimédia vo vzdelavani
bolo 50 a dokopy tvorili 120 minut vzdelavacieho ¢asu. K ich tvorbe bolo potrebné
zaobstarat’ pocita€ (osobny stolovy PC), kvalitnejsi typ mikrofénu (Samson Go-Mic),
program pre zaznamenavanie plochy obrazovky (Bandicam), programy pre strih a
spracovanie zvuku a videa (Audacity, Windows Movie Maker), a samozrejme
nastudovat’ si jednotlivé vybrané programy / aplikacie pre schopnost odborného
vykladu vo vzdelavacich videach.

2.3 HYPOTEZY

Na zaklade stanoveného ciefa prieskumu podkapitoly 1.1 sme z dostupnej
literatury a vlastnych praktickych skusenosti sformulovali nasledujuce hypotézy.

Hypotéza H1: Predpokladame, Ze pomocou obsahu nami vytvoreného e-
learningového kurzu budu Studenti schopny si samostatne vediet vytvorit
multimedialnu pomocku pouzitefnud vo vzdelavani.

Hypotéza H2: Predpokladame, Ze nami zvolené nastroje pre vytvaranie
multimedialnych prvkov, boli vhodné na pouZzitie do e-learningového kurzu.

Hypotéza H3: Predpokladdme, Ze nami zvolené nastroje pre tvorbu
multimedialnych prvkov, umiestnené do e-learningového kurzu, su vhodné aj pre
menej zdatnych a netechnicky zameranych Studentov.

2.4 POUZITE METODY

Pre ucely nasho prieskumu, zameraného na zistenie vplyvu nami vytvoreného e-
learningového kurzu na tvorbu multimedialnych pomécok vyuzitelnych vo vzdelavani,
sme si zvolili ako vychodiskovu metddu dotaznik. Tuto kvantitativnu vyskumnu
metodu sme volili hlavne kvdli jej objektivnym a overitefnym udajom, ktoré mohli byt
hromadne zaznamenané a nasledne spracované v pomerne kratkom Case. Dotaznik
bol formulovany z uzavretych otazok (dalej poloZiek), v ktorych mali respondenti
moznost vyberu jednej z niekolko uvedenych moznosti.

Jedna z poloziek dotazniku mala otvoreny charakter potvrdzujuci udaje
nasledujucich poloziek.

Dotaznik bol vytvoreny a odosielany elektronickou formou pomocou internetove;j
aplikacie
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Google Docs. Tvorilo ho 15 presne formulovanych poloziek s cielom potvrdenia
alebo vyvratenia naSich hypotéz. Zamerané boli teda na zistenie pomeru technicky a
netechnicky zucastnenych aprobacii Studentov, za ucelom potvrdenia vhodnosti
kurzu aj pre menej zdatnych netechnicky zameranych $tudentov. Dalej Grovne ich
schopnosti prace s vybranymi programami a aplikaciami pred a po absolvovani
kurzu. K zisteniu ¢i budu schopny na zaklade absolvovania obsahu kurzu
samostatne vediet vytvorit multimedialnu pomécku pouzitelnd vo vzdelavani.
Zostavajuce polozky dotazniku zistovali celkovu uroven kurzu a jeho pochopitelnost.

2.5 PRIESKUMNA VZORKA

Prieskum bol realizovany v lethom semestri akademického roku 2016/ 2017 na
predmete Multimédia vo vzdelavani Univerzity KonStantina Filozofa v Nitre .
Prebiehal v Styroch skupinach Studentov, ktori pracovali na hodinach predmetu
Multimédia vo vzdelavani s nami vytvorenym e-learningovym kurzom. Prieskumnu
vzorku tak spolu tvorilo 86 Studentov. Z nich bolo 24 Studentov prvého az tretieho
rocniku bakalarskeho stupna a 62 Studentov prvého roCniku magisterského stupna.

Dotaznik bol zuCastnenym Studentom podany po absolvovani e-learningového
kurzu a jeho celkova navratnost bola 86,05% ¢o znamena, Zze dotaznik vyplnilo 74
Studentov z celkovych 86.

2.6 VYHODNOTENIE HYPOTEZ

V podkapitole 1.1 sme si na zaklade stanoveného ciela prieskumu z dostupne;j
literatury a vlastnych praktickych skusenosti sformulovali tri hypotézy. Po analyze
vysledkov prieskumu, realizovaného prostrednictvom dotazniku Multimédia vo
vzdelavani (dostupny v prilohe B), sme dospeli k nasledovnému vyhodnoteniu
hypotéz:

Hypotéza H1: Predpokladame, Ze pomocou obsahu nami vytvoreného e-
learningového kurzu budu Studenti schopny si samostatne vediet vytvorit
multimedialnu pomécku pouZzitelnt vo vzdelavani.

Hypotézu sme overovali v dotazniku - Multimédia vo vzdelavani poloZzkami ¢&.3,
¢.8, €.9, €.10, ¢.14, €.15 a CiastoCne aj polozkami €.11, €.12, §.13. Polozkami ¢.3 a
¢.14 sme porovnavali uroven schopnosti Studentov pred a po absolvovani e-
learningového kurzu Multimédia vo vzdelavani. Polozky ¢.8, ¢.9 a ¢€.10 zistovali
schopnost samostatnej prace Studentov s vybranymi programami/ aplikaciami po
absolvovani ich vyuky v kurze. V polozkach ¢.11, €.12 a ¢.13 sme chceli zistit nazor
respondentov na kvalitu prevedenia videi, ktoré boli obsahom kurzu. A polozkou ¢.15
sme sa priamo pytali respondentov, ¢i si budu vediet samostatne vytvorit
multimedialnu pomdcku pre vzdelavanie na zaklade absolvovania obsahu nami
vytvoreného kurzu. VSetky z vySSie uvedenych poloziek nam preukazali pozitivhe
vysledky a kons$tatujeme tak, ze Studenti, ako buduci pedagdégovia, budu schopny,
pomocou nami vytvoreného e-learningového kurzu, samostatnej tvorby
multimedialnych pomécok vyuzitefnych vo vzdelavani.

Hypotéza H1 sa potvrdila.

Hypotéza H2: Predpokladéme, Ze nami zvolené néstroje pre vytvaranie
multimedialnych prvkov, boli vhodné na pouZitie do e-learningového kurzu.

Hypotézu sme overovali v dotazniku - Multimédia vo vzdelavani pomocou poloziek
C.4, C.5, €.6 a C.7, ale taktiez sme vychadzali z poloziek €.8, €.9, €.10. V polozkach

92



Olympiada techniky Plzeri 2017 23.—24.5. 2017
www.olympiadatechniky.cz

C.4, €.5 a €.6 sme zistovali aké programy a aplikacie by respondenti volili do e-
learningového kurzu Multimédia vo vzdelavani. Dosiahnuté vysledky poukazali na to,
Ze prevazna vacsina respondentov (v priemere 82%) by do e-learningového kurzu
Multimédia vo vzdelavani volila totoZzné programy a aplikacie aké sme zvolili my.
Polozkou €.7 sme sa uistili Ci si Studenti, ktori absolvovali kurz myslia, ze sme volili
vhodné programy a aplikacie. V nej taktiez prevazna vacSina respondentov (v
priemere 87%) potvrdila vhodnost nami vybranych programov/ aplikacii.

Pomocou poloziek ¢€.8, €.9 a €.10 sa nam dalej potvrdilo, Zze Studenti boli na
zaklade absolvovania vyuky s nami zvolenymi programami a aplikaciami schopny
samostatnej tvorby multimedialnych prvkov. Vysledky nas utvrdili v tom, Ze nastroje,
ktoré sme vybrali do e-learningového kurzu Multimédia vo vzdelavani, boli pren
vhodné.

Hypotéza H2 sa potvrdila.

Hypotéza H3: Predpokladame, Ze nami zvolené nastroje pre tvorbu
multimedialnych prvkov, umiestnené do e-learningového kurzu, su vhodné aj pre
menej zdatnych a netechnicky zameranych Studentov.

Hypotézu sme overovali v dotazniku - Multimédia vo vzdelavani pomocou poloziek
€.1, €.2 a nasledne polozkami €.8, €.9, ¢.10. V polozkach ¢.1 a €.2 sme sa zamerali
na zistenie pomeru technickych a netechnickych aprobacii zu€astnenych Studentov
kurzu. Z nich sme sa dozvedeli,

Zze 97,3% Studentov pracujucich s kurzom nemalo technicko-informacné
zameranie. KedZe skoro celu vzorku Studentov pracujucich s kurzom Multimédia vo
vzdelavani tvorili netechnicko-informacné aprobacie, pozitivne vysledky analyzy
prieskumu a automaticky aj predoslé potvrdené hypotézy nam jednoznacne
potvrdzuju aj hypotézu H3.

Hypotéza H3 sa potvrdila.
3 ODPORUCANIA PRE PRAX

Na zaklade analyzy vysledkov, ktoré sme dosiahli za pomoci vyhotovenia e-
learningového kurzu Multimédia vo vzdelavani a jeho naslednym pouzitim vo vyucbe
predmetu Multimédia vo vzdelavani na Univerzite Konstantina Filozofa v Nitre
odporu¢ame pre prax nasledovné:

Pre edukacné ucely s nastrojmi na tvorbu a spracovanie bitmapovej grafiky
odporu¢ame vo vzdelavani pouzivanie softvéru PIXLR, ktory je vofne dostupny a
Siritefny prakticky kdekolvek a na akomkolvek zariadeni. Jeho jednoduchost a
dostupnost’ aj bez potreby instalacie (v pripade potreby v8ak ponuka aj instalaciu) z
neho robi vhodnu aplikaciu aj pre menej zdatnych a netechnicky zameranych
Studentov Ci pedagdgov.

Pre edukacné ucely s nastrojmi na tvorbu a spracovanie videozaznamov
odporu€ame vo vzdelavani pouzivanie programu Youtube video Editor, ktory je vofne
dostupny prakticky kdekofvek a na akomkolvek zariadeni. Jeho jednoduché
prevedenie a pristupnost bez nutnosti inStalacie z neho taktiez robia vhodny typ
softvéru pre vzdelavanie, €i uz pokrocCilejSich alebo menej technicky zdatnych
Studentov a pedagogov.

Pre edukacné ucely s nastrojmi na tvorbu a spracovanie zvuku odporu¢ame vo
vzdelavani pouzivanie programu Audacity, ktory je vofne dostupny a Siritelny. Jeho
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jednoduché prostredie, fahka inStalacia a malé naroky na systém robia z neho
vhodny softvér podporujuci auditivne vzdelavanie Studentov a pedagogov.

K vytvaraniu multimedialnych vzdelavacich pomécok odporu¢ame softvérovy balik

Moodle, ktory sluzi k tvorbe vyukovych systémov a elektronickych kurzov na
internete. Je poskytovany zadarmo ako otvoreny softvér a bol pouzity aj na
vytvorenie nasho e-learningového kurzu Multimédia vo vzdelavani, ktory mal
pozitivne vysledky vo vyucbe predmetu Multimédia vo vzdelavani.

Ako multimedialnu pomécku vyuzitelnu vo vzdelavani taktiez odporuCame
pedagéogom pouzivanie vzdelavacieho portalu Planéta vedomosti, ktory je volne
dostupny a obsahuje mnoho vzdelavacich materialov, ktoré mézu byt pouzité v
priprave na vyucovaciu hodinu.

Pri vzdelavani Studentov a buducich pedagdégov odporuCame v edukacii
pouzivanie multimédii, ako vhodnych pomdcok zlepSujucich kvalitu vzdelavania.

Z technického vybavenia, pouzitého pri vypracovavani praktickej Casti prace dalej
odporu¢ame:

e Bandicam - softvér sluziaci k nahravaniu pracovnej plochy pocitaca,
pomocou ktorého je mozné vytvarat nazorné video ukazky softvérového
vybavenia pocitaca, je vyuzitefny v edukacii technicky orientovanych
predmetoch.

e Windows Mowie Maker — jednoduchy softvér dostupny zdarma, sluziaci
podobne ako Youtube video Editor k tvorbe a spracovaniu videozaznamov.

e Samson go Mic — kvalitnejSi prenosny typ USB kondenzatorového
mikrofénu, ktorého kompaktny dizajn a mozZnost’ pripojenia prakticky ku
kazdému zariadeniu robia z neho vhodné auditivne vybavenie pre
pedagogov, ktori si svoju techniku potrebuju prinasat’ aj do zamestnania.

4 ZAVER

Témou, ktorou sa tato praca zaoberala, bola Multimedialna podpora vzdelavania.
Ciefom vyplyvajucim z témy prace bolo priblizenie pojmov multimédia a nastroje pre
tvorbu multimédii. Praktickou Castou prace, z ktorej plynul aj ciel prieskumu, bolo
vytvorenie e-learningovy kurzu s cielom naucit buducich pedagégov samostatnej
tvorby multimedialnych pomocok vyuZzitelnych vo vzdelavani.

Praca ma tak poskytnut Citatelovi najmodernejSie informacie o multimédiach a ich
vyuziti vo vzdelavani.

Rozhodli sme sa, ze vhodnym obsahom tohto e-learningového kurzu budu
vyukové videa prace s programami zameranymi na spracovanie grafiky, zvuku a
videozaznamov. Z prehladu dostupného softvéru pre tvorbu multimedialnych prvkov,
obsiahnutého v druhej kapitole, sme vybrali programy PixIr, Audacity a Youtube video
Editor. Prvé, ¢o bolo potrebné k tvorbe kurzu zabezpedit, bolo technické vybavenie v
podobe stolového pocitaca, kvalitnejSieho typu mikrofénu a softvéru pre natacanie
videi a ich finalny strih. Samotna tvorba e-learningového kurzu Multimédia vo
vzdelavani trvala jeden kalendarny mesiac. Po dokonCeni bol kurz pouZity ako
podpora predmetu Multimédia vo vzdelavani v lethom semestri akademického roku
2016/ 2017 na Univerzite Konstantina filozofa v Nitre. Nenasledne bol podrobeny
prieskumu jeho vplyvu na dosiahnuté vysledky Studentov. Prieskum sme realizovali v
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podobe dotazniku, ktory bol Studentom predloZzeny po absolvovani desat tyzdriového
obsahu kurzu.

Z vysledkov, potvrdzujucich naSe stanovené hypotézy, sme skonstatovali jeho
pozitivny vplyv pre vzdelavacie ucely a vyvodili odporucania pre prax.

Na zaklade teoretickej Casti, ktoru potvrdila aj naSa prakticka Cast si myslime, Ze
multimédia prinasaju do oblasti vzdelavania pozitivny vplyv. Ich ulohou je poskytovat
nové moznosti ako ucivo lepSie vysvetlit a pochopit, a tak znova vzbudit' nielen u
Ziakov, ale aj u pedagogov zaujem o vyucovanie
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