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Anotace:

Cilem této bakalaiské prace bylo vytvorit 20 ilustraci, prebal a maketu knihy
k vybranému literarnimu dilu. Tim se stala kniha Hvézdny prach od Neila Gaimana.
Technikou kresby fixem na maly format a jeho naslednym zvétSovanim a Upravou
v pocitaci vytvarim obrazy hrubého charakteru pracujici s linii a Srafurou. Soucasti
pripravy makety knihy je i vlastnorucni typografickd Uprava sazby, grafické reseni
layoutu a navrh prebalu, korespondujici se vzhledem ilustraci.

Teoreticka ¢ast se zabyva predevsSim procesem tvorby, vlivem inspiracnich zdroji

a historii ceské knihy a jeji vizualni podoby.

Klic¢ova slova: ilustrace, kniha, knizni design, kresba, typografie

Annotation:

The main aim of this thesis was to create 20 illustrations, cover and model of book on
chosen literary work. I chose Stardust by Neil Gaiman. I create pictures of rough
character working with line and hatching by drawing with marker on small format
and consequent PC editing and zooming. Part of preparation of book model is also
typographic adjustment of fonts, graphic design of layout and cover design
corresponding with appearance of illustrations. Theoretical part deals with creation
process influence of inspirational sources and history of the Czech book and its visual

style.

Key words: illustration, book, book design, drawing, typography
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1 0VOD

Kladny vztah ke knize mi byl dan prakticky od détstvi diky mnoZstvi leporel
a détskych publikaci, kterymi mne rodina zahrnovala. Miij obdiv k psanému slovu
v soucasnosti prameni hlavné z uméni kvalitni spisovatelské prace. Ale prestoZe se
rika ,nesud’ knihu podle obalu®, je obalka, ilustrace a grafické zpracovani to, co vas
k ni ptrivede a co si pfi vzpomince na ni vybavime jako prvni - a to nejen v détstvi, ale
i v dospélosti. Napadity design navic mlze pomoci dat literarnimu dilu novy rozmér
a kouzlo krasné , fyzické knihy“ je pozitkem, ktery moderni média tézko mohou
nahradit. Symbi6éza mezi témito dvéma uméleckymi odvétvimi - vytvarnym
aliterarnim - mne vzdy fascinovala a byla jednim z ddvod vybéru tématu mé
bakalarské prace. Vyvoj knihy a knizni grafiky v kontextu ceskych zemi je jednim
z pojmd, kterym se budu v pocatku teoretické casti vénovat.

Konkrétné ilustrace je oborem, ktery mi neni zcela neznamy, a prestoze je
v mém vytvarném projevu neustale co zdokonalovat, rada vytvarim vlastni kreslené
interpretace pribéhu, ktery spisovatel vypravi. Hledani techniky a zptsobu vyjadieni
vSak v tomto pripadé nebylo tak jednoduché a tizce souviselo s problematikou vybéru
knihy, ktera mu predchazela. Tuto fazi praktické cCasti zde budu vice rozvijet
a reflektovat jeji disledky, které definovaly konecnou podobu knihy. Kromé procesu
vzniku ilustraci a vlivu inspira¢nich zdroji se hodlam vénovat typografickému
zpracovani a grafickému rozloZeni knihy, coZ byly ¢innosti, jejichZ znalost bylo kvtili
delSimu ¢asovému rozmezi od posledniho kontaktu s nimi tfeba znacné oprasit.

Vysledkem celé prace je soubor 22 ilustraci k publikaci Hvézdny prach od Neila
Gaimana a maketa knihy s rucné upravenou sazbou, layoutem a prebalem, jejichZ
spojovacimi prvky je kresebny charakter a barva obrazového doprovodu publikace.
Nasledujici kapitoly mapuji predevsim pribéh tvorby, obsahuji myslenkové pochody

a klicové momenty vzniku finalniho dila.



2 KNIHA A KNIZNI GRAFIKA V CESKYCH ZEMICH

Kniha je fenoménem, ktery svym vznikem prakticky formoval veskerou
dosavadni ucenost a kulturu. Jejim rozSifrenim pozbylo vzdélavani punc privilegia
pouze pro cirkevni hodnostate ¢i vladnouci tiidy. Diky ni se mohlo shromazdit urcité
mnozstvi védéni vjednom svazku a takovyto svazek se pak staval jednotkou jesté
vétsiho komplexu informaci - knihoven. V soucasnosti kniha jako objekt soupefi
s dal$imi médii, jako televize nebo internet a pfi jejich rozmachu vyvstaly obavy, aby
nezanikla docela. Zda se, Ze je vSak modernim technologiim rovnocennym souperem
- a jednim zdlvodi je podle mne pravé jeji vzhled, jeji vizualni stranka
a hmatatelnost. Chladnost a odtazitost pocitaci a cteCek zkratka nemiize nahradit
vlni Cerstvé potiSténého papiru, Citelnost kvalitni sazby a listovani mezi strankami
stridajici text a ilustraci. A konkrétné Ceska kniZzni kultura ma dlouhou tradici
obsahujici nemalo vyznamnych aspektli a osobnosti. V této kapitole se hodlam
zkracené vénovat diilezZitym momentim vyvoje ¢eské knihy a predevsim jeji grafické

a vizualni stranky v priibéhu casu.

2.1 Pocatky knihy

Do dnesni podoby se kniha vyvinula z kodexu, ktery se jako kniZni forma vzil
v pozdni antice.l Kodex je stredovéka rukopisna kniha, formou svazkem spojenych
volnych listi kladenych na sebe. Pouzivanym materidlem byly nejprve drevéné
desticky, pozdéji papyrus nebo pergamen. Stvoreni stredovéké knihy bylo procesem
drahym a naro¢nym - to kviili slozitosti vyroby pergamenu ¢i barev a zdlouhavé praci
pfi ru¢nim kaligrafickém zhotovovani opist textu ¢i zdobeni iluminacemi. Grafické
rozlozeni bylo taktéZ zhotovovano samotnym autorem - napred bylo treba si na
stranach rozvrhnout mista pro text, malbu ¢i pro komentare, které c¢asto obklopovaly
text po vSech Ctyrech stranach, ¢imZ vznikal pomérné slozity atvar. Aby se dosahlo
stejnomérného radkovani, muselo se provést vhodné linovani a naznacit rozméry

textu - zrcadlo - pomoci drobnych vpichli na okrajich stranek, vzdy najednou pro vice

! BALEKA, Jan. Vytvarné uméni: vykladovy slovnik: (malif'stvi, socharstvi, grafika). 1. vyd. Praha: Academia,
1997. ISBN: 80-200-0609-5, str. 172



listd. Hlavnimi vizualnimi prvky stredovéké publikace byla kaligrafie textu, plosné
dekorace, ornamenty a bohaté zdobené inicidly. Diky komplikovanosti vzniku byla
kniha objektem cténym a vaZenym, a vzhledem ktomu, Ze souvisela predevsim
s liturgickou cirkevni praxi, brala se spiSe za predmét liturgického charakteru, jako

napriklad mesni roucha, relikviare, bohosluZebné artefakty a podobné.2

2.2 Vynalez knihtisku

Vyznamnym a notoricky znamym milnikem pro vyrobu knihy byl vynalez
Strasburského tiskare Johannese Gutenberga, datovany rokem 1440. Jedna se
techniku tisku z vySKky, coZ znamenad, Ze tisknouci mista formy jsou vyvysSena nad
netisknoucimi. Barva se prenasi z formy za urcitého tlaku pii kontaktu
s potiskovanym materidlem. Gutenbergliv vynalez pomohl pretvotit zdlouhavou ru¢ni
praci v efektivni a cenové vyhodnéjsi vyrobni proces.

Dilezity byl také dostatek papiru - tento ¢insky vynalez si nasSel cestu do
Evropy kolem 12. stoleti a objevem knihtisku se obecné prosadil a nahradil tak drahy
pergamen, ktery ztstal vyjimecnou vysadou vzacnych publikaci.

Co se obsahu ty¢e, v Cechach jsou nej¢astéjsimi knihy nabozenské tématiky, ale
rozmahaji se i tituly svétské, napriklad dondty (latinské gramatiky pro studijni dcely),
cestopisné spisy ¢i historicka a kronikarska vypravéni. ,Grafickd povaha kazdého tisku
tésné souvisi s jeho obsahem, a ten zase s celkovym poslanim publikace, zamérenym na
konkrétni ctendrské prostredi.® Prvni objekty ceského knihtisku napodobovaly
charakter rukopisného kodexu, na ktery byli ¢tenari zvykli. Zpocatku byly bez
ilustraci, hlavni vizualni sloZku tvorilo pismo, inicidly a Uprava tisténé strany. Pokud
jde o typografii, ,Cesti i zahranicni tiskari hledali vzory pro typy svych pisem v pismech
soudobych rukopisii a sami je ryli a odlévali. V Cechdch tak previddala v druhé poloviné

15. stoleti ¢eskd bastarda, pismo s kurzivnimi prvky.“#

> BOHATCOVA Mirjam a kolektiv. Ceskd kniha v proméndch staleti. 1. vyd. Praha: Panorama, 1990. ISBN: 80-
7038-131-0, str. 41

* BOHATCOVA Mirjam a kolektiv. Ceskd kniha v proméndch staleti. 1. vyd. Praha: Panorama, 1990. ISBN: 80-
7038-131-0, str. 140

* BOHATCOVA Mirjam a kolektiv. Ceskd kniha v proméndch staleti. 1. vyd. Praha: Panorama, 1990. ISBN: 80-
7038-131-0, str. 140



Pozdéji se ale obraz stava vyraznou soucasti knih. Prevladaji ilustrace tvorené
dievorezem, kvili technické slucitelnosti s knihtiskem - vzhledem ktomu, Ze jde
u obou technik o tisk z vysky, daly se tyto zplsoby kombinovat, coZ umozZnovalo
reprodukci obrazu a textu zaroven. Drevorez tak ovlada knizni ilustraci do 17. stoleti.
Obraz v$ak nezabira v knize priliS mista, objevuje se jen na frontispisech nebo
titulnich listech.

Zdobnym a zaroven funk¢nim prvkem prvotiskii byl dvoubarevny text -
¢erveny a ¢erny. Cervena barva slouZila k oznacovani poc¢atkd kapitol, zvyraznéni
nadpist ¢i typografickych ozdob.

Kolem 16. stoleti si kniha zacind utvaret svébytnou podobu a strukturu.
Roz$irenim vyroby tiSténé knihy bylo tfeba individualni vytisky propagovat. Obvykle
se prodavaly nevazané, a tak bylo tfeba na né upozornit svou prvni stranou. Tak
vznikd vyznamna c¢ast knihy - titulni list, urceny k reprezentaci publikace. Tiskari

také zacinaji oznacovat vytisky signety, objevuje se dlislednéjsi paginace stran, apod. >

2.3 Kniha ve sluzbach narodniho obrozeni

Nasledujici vyvoj knihy urcuji predevSim pokroky na poli tiskarskych
technologii. Za¢ina se kombinovat tisk z vySky a z hloubky - v knihach se objevuji
ilustrace tvorené formou kovorytu nebo leptu. Tiskarské lisy se inovuji, vznika
rychlolis, vyvrcholenim strojniho vybaveni bylo v poloviné 19. stol. zavedeni rotacek,
které umoziuji oboustranny tisk. Na konci 18. stoleti objevuje praZzsky rodak Alois
Senefelder techniku litografie, ktera se do vynalezu zinkografie stava jedinym
prostifedkem k reprodukci barevnych obrazii. Vznik svétlotisku umoznuje tiskem
reprodukovat fotografie a tonové kresby.

Na sklonku 18. stoleti se ceska kniha vénuje predevsSim cilim narodniho
obrozeni. Ceské zemé se snaZi o znovuzrozeni své kultury a jazyka pomoci uméni
slova i obrazu oslavujici jeho podstatu. Tyto idealy se angaZuji dokonce i v typografii.
Konci 18. a pocatku 19. stoleti bylo zasvéceno usili o prevrat v pouZivani dosud

béZzného Svabachu - lomeného gotického pisma vzniknuvsiho zvolné psaného

kancelatského pisma, bastardy. Svabach byl problematicky pro ¢teni, ale hlavné , byl

> BOHATCOVA Mirjam a kolektiv. Ceskd kniha v proméndch staleti. 1. vyd. Praha: Panorama, 1990. ISBN: 80-
7038-131-0, str. 145



povaZovdn za pismo némecké a jeho uplatriovdni za soucdst germanizace.”® O jeho
nahrazeni latinkou - abecedou se znaky charakteristickymi svymi serify a okrouhlymi
tvary - se prosazoval predevsim filolog FrantiSek Jan Tomsa. Definitivni vitézstvi
latinky bylo nastoleno roku 1848, kdy se ceStina v u¢ebnicich zacala povinné tisknout
timto typem pisma.

[lustrace prestava byt pouhou vysadou uvodnich stran a pocetnéji se rozsiruje
do obsahu knihy. Preferovanymi technikami se stavaji médiryt, lept, litografie
a drevoryt. Co se obrazového doprovodu tyce, zacinaji se pokladat zaklady tradice
Ceské moderni ilustrace. Jejimi diilezitymi osobnostmi jsou malifi Josef Manes (1820-
1871) a Mikolas Ales (1852-1913), kteri se stavaji inspiraci nasledujicim generacim.
Vyraz hledaji predevsim v lidovém uméni, v 1asce k vlasti a jeji historii. Manesovymi
vyznamnymi pracemi na poli knihy jsou napriklad ilustrace k Rukopisu
krdlovédvorskému nebo Historii o Doktoru Faustovi. Mikolas Ales, ktery doprovazi dila
svych pratel Karla Vaclava Raise nebo Aloise Jiraska, je povazovan za priikopnika
v oblasti ilustrace pro déti a mladez. Vydava napriklad soubor samostatnych kreseb
k pisnim a fikadlim Spali¢ek, nebo se vtiskava do podvédomi ¢eskych $kolakii na

prelomu 19. a 20. stoleti Slabikdrem.”

2.4 Hnuti za krasnou knihu

PrestoZe Ceskd kniha 19. stoleti ma své kvality, predevsSim v ilustraci, jako
celek neni v zcela uspokojivém stavu. Nakladatelskou produkci charakterizovaly bud’
luxusni svazky s ndkladnymi vazbami a vétSinou konvenénim ilustra¢nim
doprovodem, pro bézného ¢tenare cenové nedostupné - nebo neilustrované, sesitové
publikace tiSténé na Spatném papire.® Na zakladé téchto podminek vznika v pocatku
20. stoleti Hnuti za krasnou knihu. Ovlivnéno bylo anglickym vytvarnikem Williamem
Morrisem, ktery prohlaSuje knihu za umélecké dilo rovné malirstvi nebo socharstvi,

propaguje principy moderni knihy, kterymi jsou jednota spravné zvoleného

® BOHATCOVA Mirjam a kolektiv. Ceskd kniha v proméndch staleti. 1. vyd. Praha: Panorama, 1990. ISBN: 80-
7038-131-0, str. 352

" BOHATCOVA Mirjam a kolektiv. Ceskd kniha v proméndch staleti. 1. vyd. Praha: Panorama, 1990. ISBN: 80-
7038-131-0, str. 372

® STEHLIKOVA Blanka. Cesty Ceské ilustrace v knize pro déti mldadeZ. 1. vyd. Praha: Albatros, 1984, str. 13



typografického pisma, grafické tpravy, ilustraci, kvalitni barvy a papiru. Kniha ma byt
vizudlné teSena tak, aby byla adekvatni obsahu. Vtomto okamziku se upeviuje
dilezitost knizniho grafika v procesu vyroby knihy, kterd byla predtim upozadéna
touhou nakladatelti po knize levné a ekonomicky vyhodné.?

U nas zacina tyto myslenky propagovat jako prvni Arnost Prochazka, vydavatel
Moderni revue, tiskoviny zamérujici se na literaturu a umeéni. Prochazka se zasazuje
onovou podobu knihy a o naruSeni dosavadnich konvenci. Vroce 1908 vznika
v Praze Spolek Cceskych bibliofilii - skupina knihomill, ,kterd si klade za cil
shromazZdovat a vyddvat umélecky hodnotné tisky, které maji pozvednout troveri
Ctendrstva.” 10

Vyznamnym pokrokem v moderni ¢eské knize byla prace graficky a malirky
Zdenky Braunerové (1858-1934), ktera se hlasi k Morrisovu odkazu a navrhuje
vizudlni podobu pro Pohddky mdje od Viléma Mrstika, ve které se drzi zasad jednotné
upravy krasné knihy. Dalsimi neopominutelnymi umélci jsou Vojtéch Preissig (1873-
1944) a Karel Dyrynk (1876 -1949). Oba dva byli osobnostmi, které posunuly vyvoj
knizni Kkultury vpred - byli tviirci prvnich plivodnich modernich ceskych pisem,
vytvorili fadu obdivuhodnych kniZnich dprav a produkovali mnoZstvi teoretickych
a metodickych praci zoboru knihy a grafiky.ll Preissig byl skvélym malifem
a kreslitem, jeho dilo bylo inspirované predevSim secesi. Preissigova témeér
legendarni uprava a ilustrace ke Karafidtovym Brouckiim byla odborniky oznacena
jako ,prvni moderni stylové upravend krdsnd ceskd kniha, jednotnd od patitulu aZ po
konecnou Spicku, aZ po obdlku a predsddku.“'? Jeho pozoruhodnym cinem bylo
i vytvoreni plivodniho typografického pisma. ,Preissigova antikva je prvni moderni
pismo, které bylo realizovdno a pouZivdno v knihtisku.“3 Karel Dyrynk vytvortil fadu

funk¢nich a esteticky hodnotnych pisem, jako napriklad Malostranskou antikvu

° BOHATCOVA Mirjam a kolektiv. Ceskd kniha v proméndch staleti. 1. vyd. Praha: Panorama, 1990. ISBN: 80-
7038-131-0, str. 402

' PECINA Martin. Knihy a typografie. 2. vyd. Brno: Host, 2012. ISBN: 978-80-7294-813-0, str. 25

"1 BOHATCOVA Mirjam a kolektiv. Ceskd kniha v proméndch staleti. 1. vyd. Praha: Panorama, 1990. ISBN:
80-7038-131-0, str. 406

2 STEHLIKOVA Blanka. Cesty &eské ilustrace v knize pro déti mlddeZ. 1. vyd. Praha: Albatros, 1984, str. 14

> BOHATCOVA Mirjam a kolektiv. Ceskd kniha v proméndch staleti. 1. vyd. Praha: Panorama, 1990. ISBN:
80-7038-131-0, str. 410



(1927), Dyrynkovu latinku (1929) nebo Grégrovu romanu (1930). Graficky upravoval
edice na zakazku Spolku ceskych bibliofilli, mimo ni i fadu hodnotnych titulti jako
Machiiv Mdj, Erbenovu Kytici, Celakovského Ohlas pisni ceskych a ruskych a jiné.
Vydava teoreticka pojednani o typografii, jako treba Pravidla sazby typografické, nebo
Krdsnd kniha, jeji iprava s ilustracemi od Vojtécha Preissiga.’4

DalSi podstatni vytvarnici inspirovani secesi, ktefi se uplatnili v oboru knihy
a jeji podoby, byli Josef Vachal a FrantiSek Kobliha. Spisovatele, malife a rytce Josefa
Vachala (1884-1969) mimo secese ovliviiuje i expresionismus a symbolismus. Ve
svych obrazech a ilustracich zpodobniuje silné emociondlni prozitky plné nejistot
a zivotnich otrest, pred kterymi prchd do fantasknich svétl strasSidel a démont.
Preferoval ru¢ni femeslnou tvorbu, takZe pti vzniku jeho knih bylo vSe ptvodni -
publikace vlastnorucné sazel, tisknul, ilustroval a vazal. Charakteristicka je pro néj
technika drevorytu. Mezi jeho zndmé autorské knihy patii napriklad Novy pekelny
Zaltdr anebo Diwowé ddbelsti ¢i Krvavy romdn. FrantiSek Kobliha (1877-1962)
stylu, ktery prolinal sdekorativni kvétinovou vyzdobou, typickou pro secesi.
[lustroval fadu ¢eskych vydani knih vyznamnych spisovateld, jako byl Karel Hynek

Macha, Jan Neruda, Oscar Wilde a dalsi.

2.5 Podoba ceské knihy 2. poloviny 20. stoleti

Knizni kulture 20. stoleti udal tén opét technicky pokrok na poli tiskové
reprodukce - a to vynalez ofsetového tisku. Ten funguje na principu litografie, kdy
navlhcena mista odpuzuji barvu na netisknoucich mistech, tisknouci mista odpuzuji
vodu a namisto toho prijimaji barvu. Forma nema primy kontakt s potiskovanou
plochou, barva je z ni snimana na gumovy valec a z néj se poté prenasi na papir. Ofset
umoznuje rychlejsi a snadnéjsi tisk barevnych obrazii a tak i vétsi pestrost knizni
ilustrace.

Dvacaté stoleti bylo velmi urodné v oblasti ilustratori s individualnimi
pristupy, ktefi jsou snadno rozpoznatelnymi ,samorosty“ a jejichZ styl je i dodnes

nesmazatelné vryt do paméti kazdého ctenare. Jako nejznamé;jsi miizeme jmenovat ze

“ BOHATCOVA Mirjam a kolektiv. Ceskd kniha v proméndch staleti. 1. vyd. Praha: Panorama, 1990. ISBN:
80-7038-131-0, str. 417



star$ich ro¢niké naptiklad Josefa Capka, Josefa Ladu a Jiftho Trnku, z autori druhé
poloviny 20. stoleti Adolfa Borna, Zderika Buriana, Radka Pilate, Jifiho Salamouna ¢&i
Helenu Zmatlikovou.

Co se knizniho designu tyCe, na Ceské grafiky plsobi moderni vlivy ze
zahranici, napriklad filosofie umélecké Skoly Bauhaus nebo konkrétni autori
avantgardy jako je El Lisickij nebo Jan Tschichold, ktefi inspiruji Ccesky
konstruktivismus a funkcionalismus. Grafika nasleduje funkci, dilezita je ucelnost
a jednoduchost, preferuji se Cisté geometrické tvary a srozumitelné symboly, uziva se
vyraznych pisem, obzvlasté grotesku (pisma bez serift).1>

Vliv tohoto pristupu byl vidét napriklad v nakladatelstvi Odeon (ptivodné
Statni nakladatelstvi krasné literatury, hudby a uméni). Za jeho zdmi pracovaly rady
talentovanych kniZnich grafiki, ktefi navrhovali a upravovali publikace rozmanitymi
origindlnimi zplsoby. Mnozi znich nebyli ,grafici - specialisté“, pohybovali se
v nejriznéjsSich umeéleckych oborech od malby po socharstvi, a prinaseli tak do
kniZnich Uprav nové podméty zvolného uméni. Charakteristické pro Odeon bylo
vydavani edic, jejichZz vytisky byly graficky jednotné a vizualné pestré, obalky
stylisticky ¢isté, vystavény primarné bud na prvku pisma, nebo ilustrace. Casto se
objevuji kombinace vyrazné typografie a kolaZe. Pozoruhodnymi udpravci knih
Odeonu byli napriklad Vaclav Blaha, Oldfich Hlavsa, FrantiSek Muzika, Zdenék Seydl,
Zdengk Ziegler a dalsi. 16

Konkrétné Oldrich Hlavsa (1909-1995) je velkou osobnosti povalecné grafiky
- upravuje knihu novatorskymi zplisoby, které dosahuji ispécht doma i v zahranici.
Jeho zakladnim vytvarnym aspektem na obalkach je pismo, nékdy jen efektivné
zdliraznéna litera ¢i slovo. Hlavsa se neboji experimentli a oprostuje se od
zavedenych konvenci knizni grafiky, ¢imz tvaruje jeji budoucnost. , Hlavstiv pristup ke
knizni tipravé je formulovdn jako zdsadni prevrat ve vyvoji Ceské typografie, prevrat,

ktery byl do jisté miry oCekdvdn a podporovdn ostatnimi tviirci generace nastupujici na

> BOHATCOVA Mirjam a kolektiv. Ceskd kniha v proméndch staleti. 1. vyd. Praha: Panorama, 1990. ISBN:
80-7038-131-0, str. 477

'® KLIMOVA Nikola (ed.). SNKLHU ODEON 1953-1995. Ceské knizni obdlky v edi¢nich Faddch. 1. vyd. Praha:
Vysoka Skola uméleckopriimyslova, 2016. ISBN: 978-80-87989-20-3, str. 38



rozhrani padesdtych a Sedesdtych let, ale jemuZ dal Hlavsa konkrétni podobu pro svoje
vynikajici znalosti a naddni.“1”

Nezanedbatelné prispéli do knizni grafiky i eminentni tvirci pisem Oldrich
Menhart a Josef Tyfa. Menhart vytvari 21 originalnich Ceskych pisem, které pronikaji
i za hranice nasi zemé, Josef Tyfa je zaslouzilym umélcem a piivodcem mnohokrat
ocenénych pisem jako Tyfova antikva a kurziva, antikva Academia ¢i pismo urcené

détskym kniham Juvenis.

2.6 Soucasnost

Nastupem pocitact a dalSich digitalnich technologii se proces tvorby knizni
grafiky podstatné zjednodusil. Grafické programy, modernizované tiskarny a Siroka
dostupnost nejriznéjsich materiali umoznuje vydavat knihy rtiznorodého charakteru
i vzhledu a dava tak tvlircim vétsi svobodu v realizaci svych predstav. Typografii
a grafickému designu se vénuje mnoho osobnosti, namatkou z nejvyraznéjsich
Ceskych soucasnikli napriklad Petr Babak, AleS Najbrt, Frantisek Storm, z mladsi
generace Tomas Brousil, Zuzana Lednicka a Martin Pecina.

Stejné tak ilustrace se stava Sirokym odvétvim i diky vyuce tohoto oboru na
vysokych uméleckych Skolach, které stdle produkuji nové talenty. Rozli¢nost
zajimavych ilustratorskych pristupii nabizi napriklad nakladatelstvi Meander, které
se specializuje na détské knihy a jehoZ publikace byvaji vytvarné pestré a kreativni.

[ pres technologicky pokrok zilistava stejné, Ze krasna kniha disponuje souhrou
jednotného designu srespektem kobsahu. Tvircim muize byt motivaci soutéz
0 NejkrasnéjSi ceskou knihu, kaZdoro¢né potradanou Pamatnikem narodniho
pisemnictvi, kterd ocenuje nejpovedenéjsi exemplare. Pri pohledu na jeji vitéze je

vidét, Ze Ceska knizni grafika ma nejen bohatou minulost, ale i slibnou budoucnost.

7 BOHATCOVA Mirjam a kolektiv. Ceskd kniha v proméndch staleti. 1. vyd. Praha: Panorama, 1990. ISBN:
80-7038-131-0, str. 544
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3 VYBER KNIHY

Po vybéru tématu bakalarské prace bylo treba rozhodnout o velmi podstatné
véci - jaka kniha bude predmétem mé tvorby. Proces vybéru se ukazal jako zaleZitost
daleko komplikovanéjsi, nez se zprvu zdalo, coz bylo pomérné frustrujici, nebot na
ném zavisel vyvoj celého projektu. V pocatku jsem byla rozhodnutd pro finskou
postapokalyptickou dystopii Strdzkyné pramene od Emmi Itdranta. Vyvstaly vsak
obavy, zda budu schopna k takovému dilu vytvoftit ,diistojny“ obrazovy doprovod.
Tento kiehky a pritom vazny pribéh vypadal prilis ,,dospéle” vedle mého obvyklého
stylu, ktery se zdal priliS détského a ironického charakteru pro takovyto druh
literatury.

Po prvnim nepodareném pokusu si bylo tfeba radné ujasnit priority. Prala
jsem si ilustrovat knihu na pomezi détského a dospélého svéta. Tedy pribéh, pro ktery
se bude hodit mij charakteristicky zptlisob tvorby, blizsi spiSe mladSimu Ctenari,
avSak obsahujici prvky atraktivni i pro ctenare zralejSi, nebot jsem netouzila
ilustrovat striktné détskou knihu. Pro tyto poZadavky se zdala dokonala dalsi volba -
Podivny pripad se psem od Marka Haddona.

Tento pribéh s detektivni zapletkou vypravény z pohledu autistického chlapce
diky kterym bych se mohla pohybovat na poli zjednoduSené stylizace a imaginace.
Navic je to mimo jiné jedna zmych oblibenych knih. Tato publikace vsSak neni
z déjového hlediska zrovna epickd, pribéh se zaméruje predevSim na myslenkové
uvahy protagonisty a béZzné situace zjeho Zivota ozvlaStnéné jeho specifickym
pohledem na svét. Po konzultaci s vedoucim prace MgA. Mgr. Polackem a na zakladé
predpokladem.

Vtomto okamziku nastalo obdobi inspira¢ni pustiny - vzhledem ktomu,
s jakou nadéji jsem se upjala k Haddonovu dilu, o jehoZ realizaci jsem jizZ méla své
predstavy, se nezdala Zadna kniha dostatecné vhodna, aby splnila moje poZadavky
a zaroven nebyla prili§ déjové staticka. Nezbylo, nez hledat v oblasti mych oblibenych
autort a doufat, Ze objevim néco, co ve mné probudi zdjem - coZ se nakonec povedlo

v pripadé Hvézdného prachu od Neila Gaimana. Tato dobrodruzna pohadka pro
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dospélé odehravajici se ve fantasy prostiedi, protknutd Gaimanovym nevtiravym
humorem, byla svou podstatou asi nejbliZe tomu, co jsem u objektu své prace hledala.

Po dlouhém rozhodovani tak mohla konec¢né zacit faze tvardi.
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4 HVEZDNY PRACH

Hvézdny prach je knihou, kterou jsem znala a precetla predevsim diky jejimu
autorovi - Neilu Gaimanovi. Tento spisovatel je mistr ve svém oboru a jeho dila jsou
vZdy dobie vyvaZenou smésici fantasy, temna a humoru. Hvézdny prach nebyl moji
nejoblibenéjsi knihou zjeho pera, cestu knému jsem si ale nachazela pravé diky
neustalému kontaktu s timto textem v procesu tvorby.

Anglicky origindl Stardust byl poprvé vydan v roce 1999 v rozsahu 250 stran.
Je ¢lenén do jedenacti oddild véetné zavérecného epilogu, pricemz kazda kapitola je
uvedena kratkym popisem nebo heslem pfribliZujicim nasledujici déj. Pribéh je
vypravén v er formé nezavislym vypravécem, ktery se v déji pohybuje mezi osudy
hlavnich postav ¢i kratkymi epizodami vidénymi z tthlu postav vedlejSich. Pribéh se

dockal i filmového zpracovani, natoceného roku 2007 v reZii Matthewa Vaughna.

4.1 D&j

Ve viktorianské Anglii na ospalém venkové leZi vesnicka Zed’, pojmenovana
podle masivni kamenné hradby, ktera ji oddéluje od toho, co leZi za ni - magické tiSe
Elfie, které kouzla a podivné bytosti nejsou cizi a kde véci funguji na jinych
zakonitostech, neZ jsme v naSem svété zvykli. Dostat se do Elfie neni jen tak - u jediné
mezery v opevnéni stoji dnem i noci straze, které brani zvédavciim v priniku dovnitr.
Tuto tradici porusi jen jednou za devét let, kdy se na louce za zdi kona podivuhodny
trh.

Na jednom takovém trhu se mlady chasnik a obyvatel Zdi, Dunstan Thorn,
seznamuje s krasnou trhovkyni zotroc¢enou zlou carodéjnici. Proddva Dunstanovi
sklenénou snézenku vyménou za polibek a domlouva si s nim milostnou schtizku. Po
jejim probéhnuti se Dunstan vraci do Zdi a Zije nadale poklidnym Zivotem, neZ mu za
devét mésicli doruci jeden ze strazct zdi koSik s malym ditétem a cedulkou s napisem
,Tristan Thorn®“.

S Tristanem se setkavame o sedmnact let pozdéji, jako s blaznivé zamilovanym
hochem. Aby ziskal prizen své milované - Viktorie Foresterové - prisaha, Ze ji jako
dlikaz lasky prinese hvézdu, kterou spolu vidi padat z nebe za hranice Zdi. S pomoci

otce se dostava pres straz, ziskava od néj pozehnani a sklenénou snézenku.
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Po hvézdé vsSak nepatra jenom Tristan. O nékolik stovek mil dal umira
v opevnéné vézi Stormhold osmdesaty prvni vladce Elfie ve spolecnosti tii synl -
Prima, Tercia a Septima, jedinych preZivsich z jeho sedmi muZskych potomk a jedné
zmizelé dcery. Aby rozhodl o dal$im nastupci na trlin, necha kouzlem zmizet
kralovsky znak moci, stribrny retéz s topasem. Kdo ho najde prvni, stane se panem
Stormholdu. S poslednim vydechem ukazuje na pravé padajici hvézdu, coz je pro syny
jedinou stopou, kde kamen hledat.

Zaroven se o padu hvézdy dozvidaji tri stareny - kralovny ¢arodéjnic. Pro ty je
hvézda klicem k mladi a krase - kdyby ziskaly a snédly jeji srdce, staly by se opét
pohlednymi divkami. Ve svété za zdi totiZ neni hvézda pouze chladnym meteoritem -
na zem dopada v podobé zarici Zeny. Jedna z ¢arodéjnic se tedy vydava na cestu, aby
jeji srdce ziskala.

Tristan putuje Elfif, na cesté pomiize z nesnazi jednomu skiitkovi. Ten mu za
odménu seZene babylonskou svicku - kouzelny artefakt, ktery je schopen clovéka
dopravit na velkou vzdalenost za nékolik kratkych kroki - a kouzelny nepretrzitelny
Fetizek. Tristan se diky svici dostava k hvézdé. Ta, zranéna a potlucena z padu, ma
pramalou radost z jeho zaméru, dovést ji spoutanou retizkem jako dar jeho milované.
Vypravi o tom, jak byla sraZena z nebe jakymsi kralovskym Sperkem, ktery si omotava
kolem pasu. Pres protesty se Tristan a vzpouzejici se hvézda - Yvaine - vydavaji na
cestu.

Mezitim tfi princové pri honu za kamenem prespavaji v hostinci. Tercius je
otraven Septimem, ktery poté prcha.

Kralovna carodéjnic si obstarava dopravni prostredek koupi kozlika
a proménénim jeho majitele, Brevise, vdruhého do paru. Potkdva kolegyni
Carodéjnici, majitelku stanku se sklenénymi kvétinami. Ta z kralovny pomoci Isti
vylakd davod jejiho putovani. Rozhnévana kralovna na ni seSle kletbu, kterd ji
zabranuje hvézdu vidét, citit nebo slySet. Pozdéji pomoci kouzel zjiStuje polohu
hvézdy a rozhodne se na ni pripravit past. Vycaruje na cesté hostinec, kozla a Bervise
proménuje v hostinského a kuchti¢ku. Spolu se svymi ostrymi noZzi ¢eka na hvézdu
a jeji srdce.

Tristan a Yvaine pri pochodu lesem narazi na bojujicitho lva a jednoroZce.
Tristan rozmisku uklidni, jednoroZec se k nim pripoji a veze zranénou Yvaine na svém

hibeté. Aby si hvézda trochu odpocinula, odpouta ji Tristan od kouzelného tetizku
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a vydava se pro jidlo. Yvaine vSak mezitim s jednoroZcem prcha. ZmozZeni a unaveni
se v desti dostavaji k hostinci, kde je uvita a obslouzi podezrele piatelska hostinska a
podivny hostinsky s kuchtickou.

Tristan zjiStuje zmizeni hvézdy a rozCilen usina v kofenech stromu - nymfy.
Ten ho pozdéji probouzi a radi mu, aby se vydal na cestu hledat kocar, ktery jede
hvézdinym smérem. Chlapec opravdu narazi na kocar rizeny vzneSenym panem -
prince Primem. Zastavuji v hostinci. Kralovna Carodéjnice, ktera jeSté nestihla hvézdu
zabit, se rozhodne nevitanych hostl zbavit. Posila Tristanovi, ktery se ve stdji stara
o koné, otravené vino. Je zachranén jednoroZcem, ktery mu jej srazi z rukou. Tristan
béZ{ varovat prince, ktery mezitim zaregistruje u Yvaine pritomnost kralovského
kamene. V nahlém sledu udalosti carodéjnice zabiji Prima, je zranéna pri boji
s jednorozcem, kterého vSak také usmrcuje. Yvaine a Tristan na posledni chvili
prchaji s pomoci posledniho zbytku babylonské svicky.

Vzhledem k jejimu malému mnozZstvi je dopravi do nebeskych mracen, odkud
je zachranuje 1étajici galeona Perdita. Na ni se chvili zotavuji a pokracuji v cesté. Aby
se rychleji dostali ke zdi, premluvi jistou ¢arodéjnici obchodujici se sklenénymi
kvétinami k odvozu, vyménou za Tristanovu snéZenku. Aby ji béhem cesty
nepiekaZel, proménuje c¢arodéjnice Tristana v myS - Yvaine vSak jakoby nevidéla,
neslysSela ani necitila. S nimi v maringotce cestuje drobny spoutany ptak, ktery vypada
rozruSen pri pohledu na Tristanovu sklenénou kvétinu.

Mezi troskami vycarovaného hostince objevuje Septimus Primovu mrtvolu.
Technicky je jedinym dédicem triinu, avSak zdkon ho nuti pomstit bratrovu smrt.
Vypatra kralovnu ¢arodéjnici, pti pokusu o pomstu je vsak také zabit.

Tristan a Yvaine prijizdéji ke zdi. Za Tristanem prichazi Viktorie Foresterova.
Omlouva se mu za prijeti jeho poSetilého slibu a oznamuje mu, Ze je jiZ zasnoubena
s jinym. Tristanovi to kupodivu nevadi a preje ji Stésti. Vraci se za Yvaine a vyznava ji
lasku. Mezitim se u stanku se sklenénymi kvétinami proménuje ptak v krasnou
trhovkyni a osvobozuje se ze zotroCeni zlé Carodéjnice. V rozhovoru s Tristanem mu
odhali dvé véci - Ze je jeho matkou a zaroven lady Unou, davno ztracenou dcerou
pana ze Stormholdu. Tim padem je hoch jedinym zZijicim muzskym dédicem, coZ
zpecCeti i vlastnictvi kralovského kamene, ktery mu Yvaine vénuje. Tristan vSak

odmitd byt kralem ihned a nékolik let s Yvaine putuji Elfii za poznanim
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a dobrodruzstvim. Poté se vraci, Tristan vladne do své smrti a Yvaine po ném, jako

v

vécné mlada a zarici krdlovna smutné vzhliZejici k hvézdné obloze. 18

4.2 Neil Gaiman

Neil Gaiman je anglicky spisovatel Zijici Americe. Je znam predevsim jako autor
romant a povidek zamérenych na fantasy a sci-fi Zanr, ¢i jako komiksovy scéndrista.
Jeho prilomovym dilem byla kultovni série grafickych romant Sandman, na kterych
spolupracoval svytvarnikem Davem McKeanem. ]Jejich vytvor zasazeny do
svébytného svéta méstské fantasy ziskal mnoho ocenéni, mimo jiné se stal prvnim
komiksem, ktery dosahl na literarni cenu World Fantasy Award. Diky Sandmanovi je
povaZovan za uznavaného tviirce moderniho komiksu.

Mezi jeho vyznacné romany patii napriklad knihy Nikdykde, Hveézdny prach,
Americti bohové, nebo povidkova sbirka Kour a zrcadla. Vénuje si détské literature,
Cesky u nas napriklad vySla hororova pohadka Koralina. Jeho knihy maji spéchy i na
filmovém platné, kinematografického zpracovani se dockala pravé Koralina, Hvézdny

prach nebo jako televizni serial Nikdykde. 1°

¥ GAIMAN Neil. Hvézdny prach. 2. vyd. Frenstat pod Radhostém: POLARIS, 2006. ISBN: 80-7332-077-0

' Neil Gaiman - biography. www.neilgaiman.com website [online]. Harper Collins Publishers, 2017 [cit. 15.
6.2017 ]. Dostupné z: http://www.neilgaiman.com/About_Neil/Biography
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5 INSPIRACE

Moji inspiraci k tvorbé se obvykle miiZe stat cokoli, pro co se v konkrétni dobé
nadchnu a ¢im se obklopuji - knihy, filmy, fotografie... Pfi zpétném pohledu usuzuji,
Ze mne v pripadé ilustraci pro Hvézdny prach ovlivnili predevSim oblibeni autori
komiksu. Plivab grafickych romanta shledavam hlavné v jejich jednoduchosti - mam
rada zkratkovitou stylizaci komiksovych postav, jejichZz prostrednictvim vSak lze
vypravét i komplexni pribéh. PrestoZze byval v minulosti komiks oznacCovan za
pokleslé uméni urcené pouze pro kratkodobé rozptyleni nekulturniho ducha, v némz
byla zkratka a karikatura vidéna spise jako znamka plytkosti, proziva toto odvétvi
obrodu. Mnoho umélct si jiz uvédomuje vyhody tohoto média, které umoznuje skrze
sekvence obrazkii a pisma vypravét neméné kvalitné neZz lecjaké malirské dilo.
A konkrétné jednoduchost komiksového stylu ma své opodstatnéni. O jeho efektivité
hovoii Scott McCloud v knize Jak rozumeét komiksu.

Tim, Ze zjednoduSime (zkarikujeme) obraz na unosné minimum, upfeme
pozornost na dtlezité detaily a tak zdlraznime jeho vyznam a zvySime jeho
univerzalnost. ,Napriklad, ¢im vic je tvdr zkarikovand, o tim vétsim poctu lidi se da rici,
Ze ji zobrazuje.””0 McCloud poukazuje na to, Ze lidé se spiSe identifikuji
v jednoduchém piktogramu, neZli v realistickém zpodobnéni. JelikoZ je nase vnimani
sebe sama zkreslené, zkarikované, umime se s jednoduchou kresbou lépe ztotoZnit,
coZ autorovi pomahd vtahnout prijemce do déje a umozZiiuje snadnéji upoutat
pozornost publika.

Prestoze uvadim komiks jako hlavni inspira¢ni zdroj, moje ilustrace
neobsahuji jeho konstrukci - nejsou sekvenénim uménim, tedy nevypravéji pribéh
skrze cyklus obrazi komponovanych v nékolika panelech na jedné strance (coz byva
jeho obvykla struktura). Inspiruji se predevSim jiZz zminovanou jednoduchosti
a stylizaci, s ohledem na konkrétni uvedené autory.

Témito umélci jsou zcCeského prostredi Nikkarin, ze zahrani¢i Craig
Thompson. Nikkarina obdivuji predevsim pro jeho poeti¢nost a témér néZnou kresbu
charakteristickou svou tenkou Srafurou. Komiksy Craiga Thompsona pro mne

vynikaji jeho prirozenym stylem, praci sliniemi a skvélou schopnosti vyjadreni

2% McCLOUD Scott. Jak rozumét komiksu. 1. vyd. Brno: BB/art, 2008. ISBN: 978-80-7381-419-9, str. 31
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emoc¢niho rozpoloZeni postav skrz obraz. Oba umeélci produkuji sva dila ruc¢né
v Cernobilé barevnosti. Ve svém dile, tvoreném stejnou technikou, nachazim
momenty, které disponuji prvky pribuznymi témto umélcim. Jejich vliv mizZeme
vidét vmém nekomplikovaném pojeti tvari hrdind ¢i prostiedi, ve kterém se

nachazeji.

5.1 Nikkarin

Nikkarin, vlastnim jménem Michal Mensik, je ¢esky vytvarnik a ilustrator,
ktery plsobi i na komiksové scéné. Narodil se roku 1987 v Prostéjové. Je
charakteristicky svou jemnou Srafovanou perokresbou a snovymi vyjevy. Je
zastancem rucni kresby a tvori predevSim pomoci perka a tuze ¢i fixu. Jeho
nejznaméjsim projektem je prozatim nedokoncend komiksova tetralogie 130, z niz
doted vysly tii dily s podtituly Odysea (2009), Hodni, zIi a osklivi (2010) a Cas
hvézdoplavcii (2015). Sjeho ilustracemi a grafikami se vSak milZzeme setkat
i vknihach nakladatelstvi Argo, Albatros ¢i v cCasopise CILICHILI, do kterého
pravidelné prispivd svymi kreslenymi stripy. Mezi jeho inspiralni zdroje patii
napriklad francouzsky kreslit Moebius, Kija Saudek a dle jeho volné tvorby i svét
pocitacovych her. V soucasnosti se vénuje ¢tvrtému dilu své sagy 130 a zakazkam

kniZzni a casopisecké ilustrace. 21

5.2 Craig Thompson

Craig Matthew Thompson je americky autor grafickych romant. Mezi jeho
nejznameéjsi dila patti debut Good-bye, Chunky Rice (1999), Carnet de Voyage (2004),
Pod dekou (Cesky 2005) a Habibi (Cesky 2012), za které posbiral fadu cen. Narodil se
vroce 1975 v Michiganu. Vyrastal vsilné nabozensky zaloZené rodiné - tuto
zkuSenost vyuZziva pravé v romanu Pod dekou. Vlastni Zivot je mu vS8ak inspiraci i pro

dalsi dila, naptiklad Good-bye, Chunky Rice je ovlivnén jeho vzpominkami na détstvi.

* Nikkarin, rozhovor: V &eském komiksu to zajimavé bubla. Proudly - Zivot na plny tvazek [online].
Copyright © Proudly, 2017. VSechna prava vyhrazena. [cit. 15. 06. 2017]. Dostupné z:
https://blog.proudly.cz/homepage-proudly-clanky/rozhovor-nikkarin-autor-komiksu

18



Thompson nejprve pracoval jako graficky designér, po uspéchu své komiksové
prvotiny se zacal uméni vénovat naplno.22

Jeho doménou je Cernobily komiks, ve kterém se strida kontrast jednoduché
stylizace a detailni propracované kresby. Umi vyborné pribliZit pocity hrdint svych
romant skrze umné kreslené metafory, kde pracuje s podobenstvim, expresivnimi

liniemi, nebo dokonce i naladou pisma.

5.3 Martin Pecina

Sviij vzor jsem méla i pti vytvareni makety knihy se v§emi jejimi nalezitostmi.
Je jim Martin Pecina, ¢esky typograf, s jehoz praci se mizeme bézné setkat v regalech
knihkupectvi. Pecinou zpracované knihy jsou snadno rozpoznatelné - byvaji tvorené
s citem pro Cisty a pritom originalni a funkéni design, ve kterém se nezapre vliv
Oldrticha Hlavsy. Za své prace byl jiZ nékolikrat ocenén v soutéZzich European Design
Awards ¢i o Nejkrasnéjsi ceské knihy. V pripadé nejistoty v oblasti grafiky jsem
nachazela inspiraci pri navstévach Pecinova webového portfolia a mnohé rady
Cerpala z jeho publikace o typografii.

Martin Pecina (1982) je typograf, kniZzni grafik a autor typografické piirucky
Knihy a typografie. Graficky design studoval na stredni i vysoké skole a tomuto oboru
se profesionalné vénuje jiz 15 let. Za tu dobu se podilel na vizualni podobé u zhruba
dvou set kniznich tituld. Upravuje literarni dila nejriiznéjsich Zanrt pro nakladatelstvi
jako je Akropolis, Argo, Host, Meander, Odeon, Titanic ¢i pro Asociaci spisovateld,
Archiv mésta Brna, Narodni galerii v Praze a jiné. Odborné publikuje na webu
avtisku, prispiva do mistnich i zahrani¢nich periodik a spravuje vlastni blog

o typografii a dymkach. 23

2 Craig Thompson [online]. Wikipedia, The Free Encyclopedia. Posledni zména 14. 5. 2017 04:56 [cit. 15. 6.
2017]. Dostupné z: https://en.wikipedia.org/wiki/Craig_Thompson

> Martin Pecina - portfolio. Book-design.eu - Martin Pecina, knizni grafika [online]. [cit. 15. 6.
2017]. Dostupné z: http://www.book-design.eu/martin-pecina/
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6 ILUSTRACE

6.1 Vybér techniky

JelikoZ jsem kvybrané knize doSla ponékud ,nouzovym“ zplisobem, byla
i predstava o technice ¢i podobé ilustraci zpocatku nejasna. Jak jsme se dozvédéli
z popisu déje, jedna se o pribéh s rozpolcenou naladou - na jednu stranu disponuje
pohadkovou, zasnénou atmosférou plnou tajemnych stvoreni, kouzel a romantiky -
na druhou tu mame prvky temna a smrti (vrazdy kralovskych bratr, smrt
jednoroZce, kanibalistické choutky kraloven ¢arodéjnic). A je to samoziejmé - kazda
dobra pohadka musi obsahovat néco dramatického zla a hrdina projit konfliktem, aby
si zaslouZil Stastny konec. Otazkou ovSem bylo, kterou stranou se vice inspirovat
a kterou v technice a v celkovém provedeni zohlednit.
dosahnout pomoci akvarelu. Jeho rozpity, zamZeny charakter by skvéle dokresloval
naladu scén jako je padani hvézdy, pohledy do krajin svéta za zdji... K této technice se
pti tvorbé uchyluji nejcastéji, proto tu byl také argument zkusenosti, Cili urcité jistoty
pti jejim produkovani.

Dal$i napadem byla plosSnd kresba fixem s komiksovou stylizaci. Pfisla mi
docela logickd k vékovému zaméreni Ctenare, které se pohybuje v rozmezi starsich
déti a mladsich dospélych, coz byvaji hlavni nadSenci tohoto Zanru. Vzhledem k tomu
se zdala kresba inspirovana komiksem pro toto publikum atraktivni a opodstatnéna.
Diky mé oblibé komiksovych tvilircii mi byl tento vytvarny pristup velmi sympaticky.
Navic se sam autor Hvézdného prachu, jak jiz bylo Feceno, vénuje i psani scénart ke
grafickym romanim - konkrétné ve fantasy sérii Sandman. Ilustrace v mé ptivodni
vizi mély tvorit predevSim plochy a linie, zjednodusené na minimum, ladéné
maximalné do dvou barev, jedné zakladni - dominantni a druhé silné kontrastni,
objevujici se pouze v detailech.

Ani jeden z navrha nebyl idealni. U vodovych barev jsem si neuméla zcela
atomuto konkrétnimu pojeti schudou barevnosti hrozilo riziko, Ze degraduje
k tuctovosti a nudé. Presto se mi ale zalibila mozZnost vyuZiti stylizace inspirované

komiksem. Vedouci prace, MgA. Mgr. Polacek, doporucoval hledat ve vodach vice
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expresivnich a spontannich - tedy abych odbocila ze své komfortni zény uhlazenych
vytvord. Vtomto okamzZiku jsem se pokousela naladit na temnou stranu Hvézdného
prachu - pomoci tuSe a perokresby. Nacrtla jsem nékolik skic tvrdou,

4 v

nekontrolovanou linkou, snaZila jsem se o abstraktni, ,Zivoc¢iSnéjsi“ projev pomoci
rozlévani tuSe a malovani rukou. Zrovna tyto pokusy hodnotou nepresahly mnoZstvi
pouZzitého materialu, perokresba a uvolnénéjsi rukopis ale vypadaly nadéjné. Presto
jsem porad neméla jasno. Cas jsem tedy prozatim travila navrhy kompozic. Jednu
znich - kresbu tenkym fixem malého formatu - jsem vramci jedné zkonzultaci
prinesla nadmérné zvétSenou pomoci pocitace, vytiSténou na digitalni tiskarné. MgA.
Mgr. Polac¢ek poznamenal, Ze toto by mohla byt cesta - vlivem nadmérného zvétSeni
malé Kkresby linie zhrubly a dostaly naboj - v kresleni na maly format jsem si byla
jistéjsi a stylizovany projev vypadal ptirozenéjsi. KoneCnym vitézem se tak stal prave
tento postup. Ve findle jsou ilustrace vlastné mixem zjednoduseného stylu, ktery jsem
si oblibila u ploSnych kreseb, a tvrdsi Srafury, nalezené prostiednictvim pokusi
s perokresbou.

Pfi realizaci jsem si papir formatu A4 rozvrhla do nékolika okének zhruba
velikosti 65x85 milimetri, do kterych jsem ilustrace situovala. Vybrané kompozice
jsem posléze oskenovala a vgrafickém editoru Adobe Photoshop upravovala
naleZitosti jako konecné rozméry, jas a Kkontrast, odstranéni pripadnych
nedokonalosti a kolorovani. Finalni reprodukce jsou tiStény prostrednictvim

digitalniho tisku na ténovany papir formatu A3.

6.2 Format

V zacatku bylo dilezité vyreSit format ilustraci, o kterych jsem musela
premyslet s ohledem na jejich rozloZeni v knize. Nabizejicim se reSenim bylo prosté
rozvrzeni jedné ilustrace orientované na vysku na jednu stranu knihy. Lakala mé vSak
i orientace na $ifku, ptficemz by jedna ilustrace byla situovana na dvojstranu a vyznéla
tak monumentalnéji. Tim ale hrozilo mnoZstvi komplikaci pti technickém zpracovani
makety knihy - pri vazbé k sobé nemusely strany spravné priléhat a vysledny obraz
by tak mohl byt nerovhomérnym umisténim deformovan. Ke vSemu jsem zacala
uvazovat o funkci ilustrace jakoZto uvodu kapitoly a v pripadé obrazu - dvojstrany
bylo v mé predstavé potreba do kresby umistit ndzev a ivodni vétu kapitoly. Takové
mnozstvi textu spolu se vzhledem kresby by bud nebylo citelné, nebo plisobilo
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prekombinované. Na zakladé této Uvahy jsem se navratila k formatu na vysku, ktery
predstavuje kapitolu spolecné s Cistou textovou stranou, jak se dozvime v oddilu

o maketé a grafickém zpracovani knihy.

6.3 Obsah ilustraci

Vyslednych 22 ilustraci zobrazuje rlizné, pro mne nejvyraznéjSi momenty
z déje knihy. Zaméruji se v nich hlavné na krajinu, interakci mezi postavami, ¢i jejich
samostatnymi portréty. V ilustracich se Casto objevuje prvek hvézdného nebe, coZ je
z divodu, Ze se scény odehravaji predevSim vnoci. Hned v nékolika obrazech
miiZeme nalézt detail padajici hvézdy, nebot’ v knize tento klicovy okamZik proziva
nékolik postav najednou ze svého vlastniho tthlu pohledu v rtiznych lokacich.

Na nejvice ilustracich figuruji hlavni protagonisté, Tristan a Yvaine. Navrh
jejich podoby byl c¢astecné predurCen jejich popisem a charakteristikou v knize,

¢astecné mou vlastni predstavivosti.

,Byl kdesi na piil cesty mezi chlapcem a muZem a citil se stejné nepohodIné
v kazdé z téchto roli. Vypadal, jako by se sklddal hlavné z loktii a ohryzku, jeho vlasy
mély barvu promocené sldmy a trcely netihledné na vsechny strany v tihlech

sedmndctiletych, at’ je namdcel a Cesal sebevic.“?*

»~Méla vlasy tak svétlé, Ze byly skoro bilé, a saty z modrého hedvdbi, které se ve

svétle svicky tipytilo a mihotalo. Celd se trpytila.“?>

Celkové u vSech postav jsem zohlediiovala naznaky popisu vzhledu, které
uvadél autor. Jinak byly jejich navrhy spiSe intuitivniho charakteru nez vysledkem
ucelené studie - zkratka jsem vzdy nacrtla postavu na zakladé dojmi

z retrospektivniho proZivani celého pribéhu ve své mysli.

** GAIMAN Neil. Hvézdny prach. 2. vyd. Frenstat pod Radhostém: POLARIS, 2006. ISBN: 80-7332-077-0, str.
47

> GAIMAN Neil. Hvézdny prach. 2. vyd. Frenitat pod Radho&tém: POLARIS, 2006. ISBN: 80-7332-077-0, str.
107
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6.4 Stylizace

Jak jsem se jiZz nékolikrat zminovala, postavy jsou kresleny ve zjednoduseném
stylu, coZ mizeme sledovat predevSim v oblasti obliceje. Ten byva tvoren nékolika
liniemi a body, a pokud prehanime, funguje témér na hranici piktogramu. Jednotlivé
ucastniky piribéhu tak rozpoznavame hlavné diky fyziognomii, vlasim a obleceni -
muzska robustnéjsi postava Tristana s vrab¢im hnizdem na hlavé obleceného v saku,
drobna Zenska Yvaine s dlouhymi vlasy a vrozevlatych Satech, majestatni princ
Primus v koZeSinovém plasti, shrbend a zchatrald kralovna carodéjnice... ta je
pomérné identifikovatelna i ve tvari, diky siti vrasek, velkému nosu s bradavici
a hrozivému vyrazu. Kupodivu ale i obli¢ej ostatnich hrdini obsahuje néco, podle
Ceho je lze rozeznat - a to pravé nos. Pokud se na néj zamétime, vSimneme si, Ze ma
ukazdého sva specifika - Yvaine vlastni prsak zvednuty nahoru v témeér
skluzavkovitém tvaru, Tristan se pysni orli skobou, stejné jako princ Primus, s kterym
sdili rodovou pribuznost. Vyhoda minimalismu obliCejového aparatu je, Ze
emocionalni pohnuti postav jsou snadno vyjadritelnd a Citelnd. Zaroven neni
v konfliktu s plisobenim Srafury a vyzniva ¢istym dojmem.

Pii zpétné reflexi jsem si uvédomila, Ze pouZitad stylizace postav se vzdalené
podoba kreslenému pojeti C¢lovéka, jaké jsem pouZivala v utlém détstvi. Tato
skute¢nost mne pobavila a jako by se podvédomé vztahovala k povaze knihy, ktera
se pohybuje na hrané pohadky a pribéhu pro dospélé - stejné tak jsem ,zrecyklovala“
v ilustraci sviij détsky nahled spolecné se soucastnymi kreslifskymi zkuSenostmi.

Charakteristickymi znaky kreseb je predevsim kontrast tmavych ploch
a linedrni Srafury, pisobeni svétla a stinu. Objekty jsou ve scénach Casto obklopeny
jakousi nadprirozenou ,svatozari“. Ta ma reprezentovat pritomnost magie, kouzelné
bytosti, byva neoddélitelnou soucasti Yvaine, ktera jakoZto spadla hvézda jemné sviti
neustale. Dlivod zare ale ma i sva prakticka hlediska, a to napriklad oddéleni vice
stinované postavy svétlou plochou, aby nezanikla v ¢ernoté pozadi. Tento zplsob

stinovani navic umociiuje dramati¢nost a napéti.
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6.5 Barevnost

[lustrace jsem chtéla zanechat v monochronni barevnosti, aby si uchovaly cisty
vzhled. Cernobil4 kresba mi ale sama o ale sobé& nevyhovovala, pro pohadkovou
kniZku mi v této podobé pripadala nevyrazna. Zapocala jsem tedy v programu Adobe
Photoshop experimentovat s riznymi barvami. Vzhledem k ndmétu knihy - padajici
hvézdé, nocnimu nebi - se mi zalibily tmavomodré odstiny, které nejvice evokovaly
piilnoc¢ni oblohu a zjemnily vyraz ilustraci. Ve vysledku jsou ilustrace v barvé temné
modii, ktera avsak ve fyzické tisténé podobé plisobi vlivem nevyzpytatelnosti
tiskarny tmavéji, nez byl ptivodni imysl. I presto si myslim, Ze si stale zachovavaji

tajemnou a magickou atmosféru, které barva dopomohla.
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7 MAKETA KNIHY A JEJi GRAFICKA UPRAVA

Po dokonceni ilustraci zbyvalo vytvorit pro né prirozené prostredi, kterému
byly urceny - tedy knihu. S tim souvisely tkoly jako vybér pisma, Citelné vysazeni
textu, prizplisobeni grafické Upravy tak, aby dala ilustraci vyniknout a zaroven ji
dopliiovala. Téchto povinnosti jsem se ujala jak s nadSenim, tak obavami, aby pfi

chybé v jedné z téchto poloZek nedoslo ke zkaze celého soukoli.

7.1 Format

v Vv

Volbu formatu jsem jiZ reSila v souvislosti s ilustracemi. Bylo vSak tfeba vybrat
konkrétni rozméry, ve kterych bude kniha vystupovat. Lehce upraveny format
vychazejici z A5 - 145x205 mm jsem zvolila, nebot pohodIné padnul do ruky a jeho
Sirsi plocha se hodila jak pro mnozstvi textu, tak pro povahu ilustraci. Format A5

navic byva ustalenou variantou pro beletristickou literaturu.

7.2 Vnitini struktura knihy

Rozclenéni knihy bylo provadéno s ohledem na snadnou orientaci pri Cetbé
a také zvyraznéni samotnych ilustraci. Vstupni ¢ast je strukturovana v béZzné formé -
prvni strany tvori patitul a titul s ndzvem publikace a jménem autora a nakladatelstvi,
za nimi nasleduje copyrightova stranka.

Uvody kapitol jsou tvoieny ilustraci, naproti ni% je strana s nazvem oddilu. Ten
je umistén tak, aby opticky prijemné korespondoval s obrazovym doprovodem. Po
téchto stranach vzdy nasleduje vakat (prazdna strana) a samotny text zacina az na
liché strance. Prvni textovy blok je lehce sniZen a ma vétsi horni okraj, ozvlastnén je
prvkem iniciadly, ktera opét upozornuje, Ze jde o novou c¢ast pribéhu - zaroven je
typicka pro design pohadkovych knih. SnaZila jsem se, aby tyto pocatecni strany
ptisobily co nejCistéji a tak se vizualné jasné oddélily od dlouhych rad textu, diky
¢emuZ si odpocinou i o¢i Ctenare. Vzhledem k rozdilné délce kapitol (kde se stridaji
oddily dvacetistrankové s mnohem obsahové strizlivéjSimi) jsou ilustrace pouzity

opravdu jenom na uvod, nebot jsem se obavala dojmu nerovnomérného rozloZeni. Na
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posledni strané knihy nalezneme samoziejmé tiraz s udaji o autorovi, prekladateli,

nakladateli, roku vydani, apod.

7.3 Sazba a pismo

Pismo a sazba jsou prvky knihy, bez kterych by tento objekt ani nemél smysl -
co s necitelnou knihou? Proto by se jim meéla vénovat dostate¢na pozornost, a jak rika
Martin Pecina v publikaci Knihy a typografie - , Typografickd tprava md byt adekvdtni
obsahu - typografie cti obsah. 6

Sazbu a celkovou dpravu knihy jsem provadéla v programu Adobe InDesign,
ktery je standardnim pracovnim prostiredkem, ktery pouzivaji i typografové z profese.
V zacatku jsem si rozvrhla zrcadlo sazby, coZ jsou rozmeéry a umisténi textového
bloku na strance. Urcila jsem vzdalenosti okraji, pricemz zlistavam vérna klasickému
pojeti, pri kterém je spodni okraj lehce vétsi nezli horni. Dal$im krokem je nastavit
miiZku ucari, coZz je funkce, kterd na zakladé velikosti mezifadkového prokladu
vytvori linky mriZky, na kterou jsou radky textu pritahovany tak, aby byly na kazdé
strance ve stejné urovni a v prihledu se prekryvaly.

Tento efekt bohuZel v konecném vysledku na maketé neuvidime, nebot je
tiSténa digitdlnim tiskem, ktery pri oboustranné reprodukci neumistuje strany
presné ve stejné roviné. Opacné by tomu bylo v pripadé tisku ofsetového, ktery je
vSak kvili individudlni vyrobé tiskové formy nakladny a vyplatil by se pouze pfri
velkonakladovych zakazkach.

Po avodnich nastavenich jsem mohla zapocit s dpravou textu. Vlozila jsem jej
do programu, kde se rozdélil do pozadovanych textovych blokd. Nasledovalo
zbavovani se zdkladnich typografickych nezmarii - jednopismennych predlozek c¢i
spojek na konci radki, nezadoucich pancharti... ,Timto terminem se oznacuje bud’
prvni radek odstavce, ktery je vysazen jako posledni rddek na konci stranky, zatimco
ostatni radky odstavce jsou jiZ na nové strdnce (tzv. vdova), nebo naopak posledni rddek
odstavce, ktery uz se nevejde na strdnku a je vysazen osamocené na nové strdnce (tzv.

sirotek). V obou pripadech jde o typografickou chybu, kterou je nutno odstranit.“?” Toho

26 PECINA Martin. Knihy a typografie. 2. vyd. Brno: Host, 2012. ISBN: 978-80-7294-813-0, str. 45
27 PISTORIUS Vladimir: Jak se déld kniha. 3. vyd. P¥ibram: Pistorius & Ol$anska, 2011. ISBN: 978-
80-87053-50-8, str. 96
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dosahuji pomoci nepatrnych zmén v hodnotdch mezislovnich mezer ¢i Sirky
jednotlivych znakd.

Pfi vybéru pisma hrala neprekvapivé roli Citelnost, ale i prijemnost vzhledu ve
vétsi velikosti, kterda meéla byt pouZita v zacatcich kapitol. Hledala jsem mezi
serifovymi typy, které jsou pro sazbu rozsahlejsiho textu nejvhodnéjsi. ,Vodorovné
serify antikvy vytvdreji na ucari a v urovni verzdlkové dotaznice linii, kterd podporuje
pohyb v horizontdlnim sméru a tim i zrychluje cteni textu.“?8 Pro jeho krasu i ucelnost
jsem nakonec pouzila font Comenia Text Pro, ktery je v knize pouzit v fezech Comenia
Text Pro Regular, Comenia Text Pro Bold a Comenia Text Pro Italic. Jedinou pismovou
rodinu pouzivam ztoho dlvodu, Ze to byva reSenim elegantnim a zaroven
nejjednodussim.

Velikost pisma v textu je pouze 10,5 bodu - aby to nebylo na ukor citelnosti,
zvolila jsem vétsi prolozeni radkt, a to 16,5 bodu. Osobné shledavam tento postup
lepsim, neZ predimenzovany rozmér znaka - velky mezifadkovy proklad s mensim
pismem sazbu prosvétli a poslouzi jeji srozumitelnosti stejné dobie. Samotny text je
zarovnan na strance do bloku a odstavce jsou odsazovany na vzdalenost péti

milimetru.

7.4 Papir a vazba

Kniha je vyti$téna na papir odstinu slonové kosti, gramaze 120 g/m?. Vazba je
typu V8 - s pevnymi platénymi deskami, Sitym kniZnim blokem a piebalem. Neni ale

mym dilem - knihu sesil na zakazku knihvazac pan Radek Sobota.

7.5 Obal a predsadka

Pokud jde o prebal, jeho origindlni funkci je chranit knihu proti poskozeni.
V soucasnosti je vSak pro vydavatele a prodejce diilezitéjsi jeho funkce propagacni -
obalka prodavj, je to prvni co vidite, co pro vas bude Uplné na zacatku definovat
knihu. V ptipadé Hvézdného prachu jsem na obal chtéla pouZit jednu z ilustraci, ktera
by nejvice pribliZovala d€j publikace a tim i jednoduSe propojila jeji vnitini a vné;jsi

vzhled. BohuZel pokud mi néjaka z kreseb dostatecné charakterizovala podstatu déje,

8 PECINA Martin. Knihy a typografie. 2. vyd. Brno: Host, 2012. ISBN: 978-80-7294-813-0, str. 259
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nedaftilo se mi k ni zajimavé zakomponovat pismo tvorici ndzev, nebo nastal problém
s jeho Citelnosti. Vysledky téchto pokusti vypadaly tuctové, nebo neprehledné.

Zacala jsem tedy pracovat s detaily kreseb, sjejich zakladnim stavebnim
prvkem - liniemi a Srafurou. V Adobe Photoshopu jsem rlizné komponovala vyiezy
ilustraci, konkrétné ,svatozare“, pozdéji i vyseky tvari. Pomoci jejich zrcadleni
vznikaly zajimavé textury a ornamenty, které v nékterych pripadech byly vhodné
i jako motiv na predsadku. Nejvice mne zaujal abstraktni motiv, ve kterém se dilem
nahody vytvoril presné urceny prostor pro titul knihy. Jeho dynamické linie ptsobily
fantasknim dojmem, ktery souznél s psanym obsahem knihy a ladil s obrazovym
doprovodem. Vzhledem ke komplikovanosti motivu mi ale pripadalo jiz prilis
dopliiovat jej predsadkou vytvorenou stejnym zplisobem. Proto jsem pro ni zvolila

pouze mramorovany papir v pribuznych barevnych odstinech.

28



8 ZAVER

V ivodu jsem se zminovala o svém vztahu ke knize jako takové a da se rici, Ze
se touto praci jeSté prohloubil. Diky vyzkouSeni si procesu vzniku jeji vizualni podoby
- od typografie pres ilustraci a obal - si knihy jako uméleckého objektu vazim jesté
vice.

Predpoklddanym cilem mé bakalaiské prace bylo vytvorit 20 ilustraci
ajednotnou grafickou podobu libovolné publikace - vtomto piipadé Hvézdného
prachu od Neila Gaimana. Vzhledem ke komplikacim pri vybéru té pravé knihy
vyvstaly problémy i v pripadé volby vytvarné techniky, od které se mél odvijet cely
design. Pres tento blok jsem se dostala pomoci experimenti s oblibenymi materialy
a zplisoby tvorby, coZ nakonec vyvrcholilo v jednoduchou kresbu fixem inspirovanou
komiksovou stylizaci a vlastnim uméleckym rukopisem z détstvi. Pri jejich tvorbé
jsem si postupné nalézala i cestu k samotné knize, ktera byla zpocatku spise
nouzovym FeSenim. Vramci vytvareni typografie jsem obnovovala svoji znalost
programi k tomu urcenych, stejné tak i pravidel sazby. V grafické tpravé jsem se
snaZila o jednoduché a pritom funk¢ni reSeni, které by doplnovalo ilustrace a zaroven
je nechalo vyniknout.

V teoretické casti se vénuji dilezitym momentiim ve vyvoji ¢eské knihy a jeji
grafické podoby, kterda mé jakoZto ctenarku Ceské narodnosti nejvice ovliviiuje
azajima. Posléze uvadim umélce, ktefi mi byli pfi tvorbé inspiraci - jsou jimi
predevsim autofi grafickych romant. V této kapitole téZ uvadim divody, proc je pro
mne komiksova stylizace atraktivni. Na zavér popisuji a reflektuji cely pribéh
vytvareni jednotlivych komponentt knihy.

Spokojeny pocit pri drZzeni vlastnoru¢né upravené knihy v rukou je nejvétsi
odménou celé prace. Ocenuji tvirci svobodu, kterou mi tento projekt nabidl, zejména
pfi védomi, Ze v béZzném vydavatelském procesu grafik takovouto volnost nema.
Zaroven jsem se dozvédéla nové poznatky o historii vyroby knihy, o namahavosti
a potfebné kreativité davné ulohy sazecid, typografi a grafiki. To vSe plisobilo
urcitym kouzlem, které se postupnou absenci femeslné slozky v souc¢asné tvorbé knih
vytraci. Presto je jednim z vysledkii bakalaifské prace touha pohybovat se v oboru

knizni grafiky i v budoucnu.
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9 RESUME

Assumed aim my thesis was to create 20 illustrations and overall graphic style
of any publication - in my case Stardust by Neil Gaiman. Due to complications at the
selection of the right book the problems with technique of illustrations affecting the
whole graphic design appeared. Over this block after many attempts I got to the
simple marker drawing inspired by comic stylization with my own artistic style from
childhood. While working on illustrations I found the approach to the whole book
which was an emergency solution from the beginning. During working on typography
[ up-to-dated my knowledge of relating software and rules for fonts. I tried to choose
simple and functional solution for graphic design to complete illustrations and
emphasize them.

In theoretical part I deal with important moments in development of Czech
book and its graphic design which affects me mostly being a Czech. Later [ mention
artists who inspired me - especially authors of graphic novels. In this chapter
I mention reasons why the comic stylization of attractive for me. In the end I describe
and reflect whole process of production of individual components of the book.

The biggest reward for this work is satisfied feeling when holding own piece of
work in hands. | appreciate creativity freedom offered by this project especially with
knowledge that in common publication process graphic designer does not have such
a freedom. I also acquired new knowledge about book production process, about its
difficulties and necessary creativity of typesetters, typographic and graphic designers
with a magic consequently disappearing with absence of craft work during book
production process. One of the results of this thesis is a desire to be close to book

graphic design in the future.
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11 OBRAZOVE PRILOHY

Obrazova priloha ke kapitole 5 - Inspirace

Obr. ¢. 1 - Nikkarin. Stranka z komiksu No. 130 - Grafika - Nikkarin. Fotografie, grafika, hudba a
literatura - HumanART.cz [online]. Copyright © 2006 [cit. 20. 06. 2017]. Dostupné z:
http://www.humanart.cz/grafika-14097-stranka-z-komiksu-no-130.html
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Obr. ¢. 2 - Craig Thompson. THOMPSON Craig. Pod dekou. 1. vyd. Brno: BB/art, 2005. ISBN: 80-7341-
603-4, str. 238 - 239
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Obrazova priloha ke kapitole 6 - [lustrace
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Ilustrace ¢. 3 - Dunstan pozndvd krdsnou trhovkyni, Ilustrace €. 4 - Cesta za zed’
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Ilustrace ¢. 5 - Dunstan pozndvd svého syna, llustrace €. 6 - Tristan a Viktorie
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Ilustrace ¢. 7 - Pdn Stormholdu, llustrace ¢. 8 - Krdlovny ¢arodéjnice
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Ilustrace ¢. 11 - Tristan a muZicek v nebezpeci, llustrace €. 12 - Brevis proménén v kozla
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Ilustrace ¢. 15 - Yvaine a jednoroZec, llustrace ¢. 16 - Tristan a lesni nymfa
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Ilustrace ¢. 17 - Rozbésnénd krdlovna ¢arodéjnic, Ilustrace ¢&. 18 - Uték
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Ilustrace ¢. 19 - Voblacich, llustrace €. 20 - Tristan proménén v mys
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Ilustrace ¢. 21 - Tristan a Yvaine, Ilustrace €. 22 - Krdlovna Yvaine
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Obrazova priloha ke kapitole 7 - Maketa knihy a jeji graficka uprava

Obr. ¢. 1 - Obdlka

Obr. ¢. 2 - Predsddka
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Obr. ¢. 4 - Sazba
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