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1 Vyuziti mobilnich zarizeni a specialnich pristroja
Vazeni ucitele,

vitejte v kurzu, ktery se zabyva vyuzitim mobilnich zafizeni a specialnich pfistroju ve vyuce informatiky a
matematiky. V tomto kurzu naleznete zajimavé naméty na vyuziti mobilnich zafizeni ve zminénych
predmétech. Véfime, ze Vam tyto kapitoly pomohou ozivit Vasi vyuku a ucinit ji tak pro zaky atraktivngjsi.

Obr. 1 - Z4ci s tablety. Zdroj vlastni. Foto: Lenka Benediktova
1.1 Slovo uvodem

Vazeni ¢tenafi,

predmét informatika je vice nez kterykoliv jiny spojen s modernimi technologiemi. Naprosta vétsina zaku
si pod slovem informatika predstavi pocitac, a to je také jeden z divodu, pro¢€ je tento pfedmét mezi détmi
v oblibé. Informatika v8ak davno neni jen hrani s pocitaCem, ale také u€eni se tomu, jak s nim pracovat,
jak z ného udélat uziteCného pomocnika. V dnesni dobé dochazi k velice rychlému rozvoji modernich
technologii, vznikaji nové pfistroje a aplikace, kterymi Ize obohatit vyuku. A jak si jiz vétSina z vas ovéfila,
moderni technologie ve vyuce Zaci vitaji. Nejinak je tomu i v matematice. Také ona je s modernimi
technologiemi Uzce svazana a s jejich pomoci Ize vyuku obohatit.

V naSem kurzu se tedy predstavime nékolik aktivit, které Ize realizovat za pouziti mobilnich zafizeni (v
nasem pfipadé hlavné tabletld). PFi ¢teni vSak jisté zjistite, Ze podobnych aktivit Ize vymyslet mnohem
vice.

Obr. 1 - Pouziti tabletti ve vyuce. Zdroj vlastni. Foto: Lenka Benediktova
1.2 Typy vyuzitelnych zafizeni, pristroji a technologii

Existenci mnoha zajimavych pfistroju a technologii, které Ize vyuzit ve vyuce pfirodnich véd, jsme si jiz
potvrdili v pfedchozich modulech (zde a zde — odkazy viz. on-line kurz). Pfi vyuce informatiky a
matematiky najde mnoho zpusobU vyuziti tablet a jeho aplikace. Mluvime-li o tabletu, je tfeba si uvédomit,
Ze v Ceské republice jsou k dispozici zafizeni se tfemi riiznymi operaénimi systémy. Témito jsou iOS,
Android a Windows 8. A€ je ovladani tabletd a prace v jiz zminénych OS velice intuitivni, jsou v nadem


https://phix.zcu.cz/moodle/mod/page/view.php?id=50653
https://phix.zcu.cz/moodle/mod/page/view.php?id=50280

kurzu k dispozici videonavody. Manualy predstavi uzivatelim zakladni ovladani iPadu (iOS), dale tabletu
s OS Android a tabletu s Windows. Aby se tablet stal uzitenou u€ebni pomuckou, je nutné vybavit ho
spravnymi aplikacemi, které uplatnime ve vyuce. Jak tyto aplikace pofidit do tabletu s riznymi OS, si
vysvétlime v textu nize.

Tablet s OSiOS

Pokud pouzivame iPad, budeme pracovat s operacnim systémem iOS. Nakup a stahovani aplikaci zde
probiha pfes obchod App Store. Ikonku obchodu nalezneme na plose tabletu. Po vstupu do obchodu
nalezneme obrovské mnozstvi aplikaci riznych kategorii. Nékteré jsou zdarma, jiné za mensi &i vétsi
poplatek. Ceny vzdélavacich aplikaci (kategorie Education) jsou €asto pfijatelné, mnoho aplikaci
nakoupime do 4$.
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Obr. 1 - Prostfedi obchodu App Store. Zdroj vlastni. Foto: Lenka Benediktova

Po kliknuti na vybranou aplikace se zobrazi jeji nahled. MGzeme si precist jeji popis a prohlédnout nékolik
ilustrativnich snimku. Nalezneme také informace o cené a velikosti aplikace. Pokud se rozhodneme pro
stazeni, klikneme na tlacitko GET a nasledné INSTALL. Dale budete vyzvani k zadani hesla k vasemu
Apple ID. Uget Apple ID jste pravdépodobné zakladali pfi prvnim zapnuti tabletu. Pokud ne, pravodce vas
jim provede nyni. Apple ID je ucet, pomoci kterého miizete nejen nakupovat aplikace na App Store, ale
napf. sdilet sva data s ostatnimi (&i mezi svymi Apple zafizenimi). V pfipadé stahovani bezplatné aplikace
se po zadani hesla automaticky spusti stahovani. V pfipadé placené aplikace vas pruvodce vyzve k
zadani udajl z vasi platebni karty.


https://phix.zcu.cz/moodle/mod/book/view.php?id=62698
https://phix.zcu.cz/moodle/mod/book/view.php?id=62699
https://phix.zcu.cz/moodle/mod/book/view.php?id=62699
https://phix.zcu.cz/moodle/mod/book/view.php?id=62699
https://phix.zcu.cz/moodle/mod/book/view.php?id=62700
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Obr. 2 - Nahled na zvolenou aplikaci. Zdroj vlastni. Foto: Lenka Benediktova

Pribéh stahovani zvolené aplikace muzete sledovat na plose tabletu. Vzhledem k tomu, Ze mobilni
aplikace nejsou v béznych pfipadech velke, je to otdzka nékolika minut. Po stazeni je mozné aplikaci
ihned vyuZzivat.

Obr. 3 - Pribéh stahovani aplikace Ize sledovat na ploSe iPadu. Zdroj vlastni. Foto: Lenka Benediktova



Tablet s OS Android

Stahovani aplikaci do tabletd s OS Android je podobné, jako u iPadl. Obchod s aplikacemi se zde nazyva
Google Play. Jak uz nazev napovida, je tfeba mit Google ucet, Cili e-mailovy ucet s doménou gmail.com.
Prostfedi obchodu je uZivatelsky pfivétivé. Stejné jako App Store, umoziiuje také Google Play moznost
filtrace aplikaci dle kategorii. Pfijemna je také Cestina, kterou obchod disponuje. Nékteré aplikace jsou ke

stazeni zdarma, jiné za pfijatelnou cenu. V sou€asné dobé je k dispozici vice nez 600 000 mobilnich
aplikaci pro zafizeni s OS Android.
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Obr. 4 - Prostfedi obchodu Google Play. Zdroj vlastni. Foto: Lenka Benediktova

Tablet s OS Windows

Také u zafizeni s OS Windows je postup stahovani aplikaci jako u pfedchozich dvou operacnich
systému. V tomto pfipadé je nutné vlastnit ucet u firmy Microsoft. Registraci Ize provést zde. Po vytvoreni
uctu uz staci vstoupit do obchodu Store a vybirat aplikace. Obchod je realizovan v ¢estiné. Stejné jako u
pfedchozich 2 OS, jsou i zde nékteré aplikace dostupné zdarma, jiné za pfijatelny poplatek. Vyhodou také
je, ze nékteré aplikace umoznuji stazeni na zkusebni dobu, tzn. uzivatel je mize zdarma vyzkousSet a
pozdé&ji bud zakoupit, nebo prestat pouzivat.
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Obr. 5 - Prostfedi obchodu Store. Zdroj vlastni. Foto: Lenka Benediktova

V této kapitole jsme si ukazali, jak stahnout aplikace do naSich tabletd (smartphont). Nékteré z aplikaci
budeme pouzivat pfi aktivitach, které budou popsany dale. Véfime vSak, Ze mnoho aplikaci objevite sami
pfi prohlizeni jednotlivych obchodu. Pak si jiz mizete stahnout aplikace do své vyuky pfimo "na miru".


https://signup.live.com/signup.aspx?wa=wsignin1.0&rpsnv=12&ct=1427791314&rver=6.0.5276.0&wp=MCMBI&wreply=https%3a%2f%2fprofile.microsoft.com%2fRegSysProfileCenter%2fcontactPref.aspx%3fLcid%3d1029&cb=LCID%3d1029%26WizID%3d00000000-0000-0000-0000-000000000000%26brand%3dmicrosoft%26subbrand%3dprofile%2bcenter&id=74335&cbid=50861&bk=1427791315&uiflavor=web&uaid=0f2b265ec80c49518f8821f5c885a01b&mkt=CS-CZ&lc=1029&lic=1

1.3 Prakticka doporuéeni pro vyuziti mobilnich zafizeni

Nékolik praktickych rad k vyuzivani modernich technologii ve vyuce jsme jiz uvedli zde (odkaz viz. on-line
kurz). Nize si uvedeme nékolik webovych stranek, které se zabyvaji modernimi technologiemi ve vyuce a
pfinaseji zajimave tipy, jak je v hodinach vyuzit.

http://avs.vyuka.info/

Velmi zajimavé stranky o vyuziti iPadu ve vyuce. Lze zde najit pfedstaveni nejriznéjsich aplikaci pro
zarizeni Apple a také navody na to, jak s nimi pracovat. Dale jsou zde uvedeny hotové aktivity s vyuzitim
iPadu a konkrétni aplikace. Nezfidka ¢lanky obsahuiji také nazor ucitele, ktery jiz onu konkrétni €innost ve
své hodiné vyzkousel.

http://www.itveskole.cz/

Webove stranky, které informuji o novinkach ve svete ICT a Skolstvi. Nalezneme zde nove trendy ve
vyuce, které pfichazeji z celého svéta. Clanky zde nejsou uréeny jen ucitelim, ale také ICT spravcim
Skol.

http://www.ipadvetride.cz/

Opét iPady ve vyuce. Stranka nabizi zajimavé ¢lanky o aplikacich pro zafizeni Apple.

http://ipadveskole.cz/

Dalsi stranky, které informuji o vyuziti iPadl ve vyuce. Mimo popisu nékterych aplikaci zde nalezneme
take tipy pro vyuku s iPadem. Dale také nékolik pfipadovych studii a nabidky Skoleni.

http://dumy.cz/

Znamy portal plny Digitalnich U€ebnich Material(l. A€ je jejich kvalita rizna, daji se zde najit mnohé
kvalitni prace. Dnes na strankach nechybi ani uéebni materialy pro tablety se vdemi OS.

http://blogs.technet.com/

Pod timto odkazem naleznete v souCasné dobé 13 dilni serial o Sikovnych aplikaci pro tablety s OS
Windows. U kazdé aplikace naleznete stru€ny popis a vyCet funkci, kterymi tato disponuje.

http://www.cojsemvyzkousela.cz/

Stranky plzeriské pedagozky RNDr. Jitky Rambouskové. Nabizeji postfehy a nazory autorky z praxe.
Velmi pFivétivym zplsobem jsou zde pfedstaveny rizné aplikace pro tablety &i stolni PC, prosté vse, co
se da vyuZzit ve vyuce.

Obr. 1 - Také smartphone Ize ve vyuce vyuzit. Zdroj vlastni. Foto: Lenka Benediktova


https://phix.zcu.cz/moodle/mod/page/view.php?id=50654
http://avs.vyuka.info/
http://www.itveskole.cz/
http://www.ipadvetride.cz/
http://ipadveskole.cz/
http://dumy.cz/
http://blogs.technet.com/b/skolstvi/archive/2015/03/12/windows-aplikace-nejen-pro-kolstv-237-13-d-237-l.aspx
http://www.cojsemvyzkousela.cz/

1.4 Didaktické poznamky pro vyuziti mobilnich zafizeni

Tablety a Castecné i chytré telefony jsou jednou z informacnich a komunikacnich technologii, které Ize
vhodné vyuzit ve Skole a v systému vzdélavani obecné. Oproti ostatnim prostfedkim vypocetni techniky,
které se ve Skolach jiz vcelku zabydlely, maji jista specifika, napfiklad mensi a dotykové obrazovky nebo
zpusob ovladani témér kompletné uzplsobeny dotykovému ovladani. Na druhou stranu jsou vcelku
vykonné a jejich vykon tak postacuje pro vétSinu Skolni €i kancelafské prace, s niz zaci a studenti pfijdou
do kontaktu.

Z toho vyplyva i poznani zfejmé kazdému uzivateli, ktery s informaénimi a komunikaénimi technologiemi
pracuje, a sice ze i pfes zastup pozitiv, ktera tablety pfinasi (kupfikladu jejich bezdratovost, moznost
transportu a spolu s tim i v jistém zpUsobu lepSi mobilita elektronickych uéebnic a pracovnich sesit(, &i
lepSi dosaZitelnost uZivatele) se stale jedna v podstaté o maly, i kdyZ vykonny pocitac, a témérF vSechna
prace, kterou Ize vykonavat na stolnim nebo pfenosném pocitagi, Ize v ramci softwarového vybaveni a
jeho dostupnosti, provadét i na tabletech a chytrych telefonech, pfi¢emz je zbyteéné je z oblasti ICT
zafizeni specialné vyclenovat.

Na druhou stranu je u tabletd a chytrych telefont naopak nutné, vzhledem k jejich "novoté a
neokoukanosti", mit se na pozoru pfed jejich nevhodnym uzivanim nejen ve vyuce, ale i pfimo pfed
jejich naduzivanim. Klasicky maze jit napfiklad o feSeni nékteré zadané ulohy prostfednictvim tabletu
(nebo jeho vyuziti pfi FeSeni), pfestoze k tomu neni nejmensi davod.

V zasadé totiz plati: Co Ize provadét na poéitadi, jde s vhodnym softwarovym vybavenim provadét i na
tabletu (nebo smartphonu), a naopak.

Obr. 1 - Z&ci s tablety pracuji radi. Zdroj vlastni. Foto: Lenka Benediktova



2 Tipy pro ovladani tabletu

V této kapitole naleznete videotutorialy, které Vam pomohou pfi seznameni se zakladnim ovladani tabletd
vSech tfi nejrozsifenéjSich platforem - iOS (tablety iPad), Android, Windows.

Texty a videa této kapitoly pouzivame v tomto projektu ve vSech tfech modulech tykajicich se Vyuziti
mobilnich zafizeni a specialnich pfistroju:

Vyuziti mobilnich zafizeni a specialnich pfistroja - geografie, biologie
Vyuziti mobilnich zafizeni a specialnich pfistroju - fyzika, chemie

Vyuziti mobilnich zafizeni a specialnich pfistroji - informatika, matematika

2.1 Ovladani tabletu iPad

1 Zakladni ovladaci prvky na tabletu iPad

Na tabletu iPad je jen velmi malo tladitkovych ovladacich prvkda.

NejdulezitéjSim ovladacim prvkem je tlacitho HOME button, které je jako jediné z pfedni strany tabletu.

Ostatni ovladaci prvky jsou vzdy na bocich tabletu. Zde se nachazi tlagitka pro ovladani hlasitosti,
pfepinaci tlagitko na uplné ztiSeni hlasitosti tabletu a tlacitko pro uspani a vypnuti tabletu. Zbyva nam jiz
jen otvor na pfipojeni sluchatek, otvor pro nabijeci konektor.

V ramci projektu jsme nafilmovali videa, kde se Vam pokusime zakladni ovladani tabletu iPad co nejvice
priblizit. NejdllezitéjSi je se tabletu nebat. Ovladani je velice intuitivni, vlastnim pouzivanim si jej osvojite
velice brzy.

Tablet rozhodné& neni nahradou pocitace, je vhodny na zcela jiné €innosti, nez je psani textu. Na tabletu
jsou také zcela jina pravidla s praci se soubory.

Oproti opera¢nimu systému Windows se soubory vZdy vazou k dané aplikaci, neshlukuji se do
jednotlivych slozek, které je mozné prochazet. Vzdy je tfeba si pro danou Cinnost vybrat aplikaci a v ni si
poté vytvofit slozky a soubory tak zpfehlednit.

(video viz. on-line kurz)

2 iPad zapnuti, vyvolani rychlého menu
Ukazka zapnuti a probuzeni iPadu z usporného rezimu o rychlé ovladani pomoci menu nastaveni:

(video viz. on-line kurz)

3 Spusténi a vyhledavani aplikaci
Spusténi a vyhledavani aplikaci v tabletu iPad:

(video viz. on-line kurz)



4 Zména pozadi na tabletu
Zména pozadi na tabletu iPad:

(video viz. on-line kurz)

5 Odinstalace a mazani aplikaci
Mazani a odinstalace aplikaci:

(video viz. on-line kurz)

6 Vytvoreni slozky
Vytvoreni slozky pomoci aplikaci a pfejmenovani slozek:

(video viz. on-line kurz)

7 Ovladani tabletu dotykem
Ovladani tabletu dotykem, posouvani textu, zvétSovani obrazku i textu:

(video viz. on-line kurz)

8 Ukon¢eni béhu aplikaci
Ukonc&eni béhu aplikaci bézicich na pozadi:

(video viz. on-line kurz)

9 Snimek obrazovky - printscreen
Zachyceni obrazovky - tzv. printscreen:

(video viz. on-line kurz)

2.2 Ovladani tabletu Android

1 Zakladni ovladani prvky tabletu Android
Podivejte se na zakladni ovladaci prvky na tabletech s operacnim systémem Android.

Samoziejmé to neplati pro vSechny tablety, kazdy ma rdzna tlaCitka a také jednotlivé verzeoperaéniho
systému Android se mohou i vyrazné lisit.

Zaroven je také dobré si jednotlivé aplikace v tabletu pfedem vyzkouSet, diky veliké Skalerdznych
UhlopficCek je i zobrazeni pokazdé razné.

(video viz. on-line kurz)



2 Organizace plochy
Organizace plochy je velmi jednoducha. Podrzenim prstu na nékteré z ikonek se ikonky uvolnia je

mozné je libovolné pfesouvat.

Podrzenim prstu na jednotlivé dlazdici je mozné ikonku dané aplikace zmensit, zvétsit a takézrusit
aktivni dlazdici, pokud vam nevyhovuiji rotujici obrazky rizné sbirané po pfihlaseni ksxialnim sitim Ci
kontaktam.

(video viz. on-line kurz)

3 Pfesun a odstranéni ikonek

Ze seznamu aplikaci je mozné si kterukoli ikonku vytahnout na plochu tabletu tak, aby byla stale co
nejvice po ruce.

Pokud se vam vsak jednotlivé ikonky nelibi, je mozné je z plochy odstranit. Neznamena to vSak
odinstalaci. Ve vétsiné modifikaci Androidu se jedna pouze o odstranéni ikonky (zastupce) aplikace.
Samotna odinstalace se musi provadét v seznamu aplikaci nebo pfes nastaveni.

(video viz. on-line kurz)

4 Nastaveni vlastni tapety na pozadi

Kazdému uzivateli se libi zcela jina podoba tabletu. Jedna z moznosti je, zZe si na tabletu nastavite
vlastni tapetu plochy. Snadno jej tak mezi ostatnimi tablety poznate a i samotna pracena tabletu je
podstatné pfijemné;jsi.

Tablety Android maji také moznosti tzv. zivych tapet, kdy si na pozadi mizete umistit tfeba zahradni
jezirko, ve kterém se vam prohanéji Koi kapfi. To uz je zcela na vas. Kazda uprava seda ale také vratit
zpét, tak se zmény nebojte a urc€ité ji vyzkouSejte. ;-)

(video viz. on-line kurz)
5 Widgety
U operacniho systému Android jsou widgety neodmyslitelnou soucasti. Slouzi pro vase pohodIng;si

ovladani, ale zaroven i informovani, bez nutnosti otevirani jednotlivych aplikaci.

Nejcastéjsi pouzivanym widgetem jsou analogové hodiny ¢&i pfedpovéd pocasi, ktera pomocisité
lokalizuje vas tablet a tim nabizi poCasi pro dané umisténi.

Tak jako aplikace maji i widgety svUj seznam, ktery se instalovanim dalSich aplikaci zvétSuje.Zaroven i
odebirani widgetl z plochy je stejné jako u ikonek aplikaci.

(video viz. on-line kurz)



6 Obrazky - fotografie
Aplikace pro obrazky je u jednotlivych verzi opera¢niho systému znacné odliSna. Také vétSina funkci je

zcela individualni.

ZvétSovani a zmensovani nejenom fotografii vdak funguje na vSech stejné dobre.
(video viz. on-line kurz)

2.3 Ovladani tabletu Windows 8

1 Zakladni ovladaci prvky tabletu s operaénim systémem WINDOWS 8

Tak jako u tabletu s operaCnim systémem Android slouZi i u tohoto typu tabletu navod pouze pro
zakladni orientaci - dle riznych vyrobcu a také typu tabletu se ovladaci prvky velmi lisi.

Typ, ktery jsme pouzili do videa, je pfizplsoben pro ustaveni do externi klavesnice, ktera je zaroven
dokovaci stanici a dalSi baterii. Jsou v8ak také tablety, které tuto moznost nemaji, aletaké tablety, které
nemaji moznost klavesnici odepnout. Pak se jedna spiSe o notebook s dotykovou obrazovkou.

(video viz. on-line kurz)

2 Nastaveni pozadi tabletu a pripojeni k internetu

V nasledujicim videu se podivejte, jak je mozné tablet upravit dle vlastnich pozadavkl apfipojit jej k
internetu.

(video viz. on-line kurz)

3 Obrazky a sdileni soubort

V nasledujicim videu se seznamite s knihovnou obrazk, jejich oznacenim a sdilenim pomoci emailu.

(video viz. on-line kurz)

4 Organizace plochy, posun dlazdic
V dalSim videonavodu si ukazeme, jak se daji jednotlivé dlazdice pfesouvat.

(video viz. on-line kurz)

5 Zakladni ovladani tabletu

V tomto videonavodu si ukazeme posun dlazdicového systému METRO, mezi seznamem aplikaci a

vyvolavani nabidky "Sem".

(video viz. on-line kurz)
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3 Naméty pro aktivity zajmového krouzku

Kapitoly nize pFedstavuji nékolik zajimavych aktivit, které se hodi do vyuky informatiky a matematiky. Tyto

Ize aplikovat jak do bézné vyuky, tak do odpolednich (volno¢asovych) krouzku.

3.1 Tablet a aplikace pro vyuku matematiky

Aplikace - Geogebra

Geogebra: https://itunes.apple.com/us/app/geogebra-5/id845142834?mt=12

(video viz. on-line kurz)

Zakladni popis aplikace

Aplikace Geogebra obsahuje velké mnozstvi rozli€nych nastroju pro pfedvadéni a zkoumani
geometrie, algebry, grafl, tabulek, statistiky. Vyhodou je i dostupnost ¢eské verze této aplikace.

Uvodni stranka aplikace - rozcestnik, kde miizete vyhledavat jiz hotové materialy vytvorené v
GeoGebra nebo vytvaret nové v nékolikadostupnych pracovnich médech.

zm@ eQG e b rG no? Plinlasit, 92 %m0

. Hledat GeoGebra materialy

Vytvorte vlastni

° aE
(& T

L] o 2

Algebra Geometrie Tabulka

CAS

A

Pravdépodobnost

| jednotliva pracovni prostfedi se daji snadno uzplUsobovat tak, aby odpovidala vytvarenému
materialu.
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https://itunes.apple.com/us/app/geogebra-5/id845142834?mt=12

Pracovni prostiredi aplikace

Prostfedi v médu Tabulka muze vypadat takto:

Zdna M T s B2 -

3] = T 5c Q=
A [4

B o E

¥

Zakladni pracovni plocha médu Pravdépodobnost:

2idna SIM T

noe 82 % -
Rozdéleni  Statistika X
p=00=1 AE
-45 -4 =35 -3 -25 2 2 25 3 35 4 45
/" Normalni poo o1
1[0t P 1 £Xs 1 )

Zakladni pracovni plocha médu Geometrie:

2ini s = nas o1
R~ 004 N = @ S5 Q=
6 -
) Elipsa B
s 5 Hyperbola
4 & Parabiola
5 & Kuzelosetka dana péti body
2
1
o
T 3 2 4 o T 5 4 5 & 7 & & 10 0
-1
-2
-3
-4
-5
~61
-7
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Metodicky list pro badatelskou aktivitu 1 - Geogebra

éma

Badame s tabletem a aplikaci GeoGebra

ematicky celek

Tablet jako pomocnik pri matematickych konstrukcich

Motivaéni ramec
aktivity

Bavi vas sestrojovat rizné obrazce? Zajima vas, jak se zdeformuje Spatné
sestrojeny Ctverec? Chcete si |épe pfedstavit vztahy mezi Cisly a jejich
zobrazenim?

Pocet zaku Neni omezen
ek zaku hodné pro 1.1 2. stupen ZS a SS
Pomucky Tablet s aplikaci GeoGebra

Strucny popis
aktivity svyuzitim
pfistroje

Z4ci si na virtualnim rysovacim platné vyzkousi sestrojit i slozit&jsi tvary,
prozkoumaji, jak zména rovnic a soufadnic ovlivni vysledny objekt.

hodné misto BéZna ucebna, pocitaCova ucebna, laborator
Cile aktivity Zaci budou schopni chapat souvislost mezi geometrickou, algebraickou a
numerickou matematikou.
Rozvijené Kompetence k uceni, kompetence k feSeni problém(, kompetence
kompetence komunikativni, kompetence socialni a personalni, kompetence obc¢anské,

[Mezipredmétové
vztahy

Matematika, Geometrie

Poznamky

Ukazka materialu vytvoreného v aplikaci GeoGebra

Zidna SIM T ney 74 % -
I P T ¢ » . a-2 —
DR NIl 1P AN =

Lengths
2.61
243
1.95

total = 7.00

total length = 7.00
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Rozbor kuzelosecky

Kuzelosecky jsou zajimavym tematickym celkem analytické geometrie a diky své provazanosti s
klasickou geometrii jsou pro fadu zakavcelku atraktivni. Jako zajimavy zpusob prace s nimi se jevi
vyuziti mobilni verze aplikace GeoGebra, ktera byla ptiivodné vyvinuta pro stolni pocitace. Novéjsi verze
GeoGebry pro tablety a v blizké dobé i pro chytré telefony je dostupna pro zafizeni se systémem
Android zde (odkaz viz. on-line kurz), pro zafizeni od Apple zde (odkaz viz. on-line kurz)_a pro zafizeni
s Windows Phone zde (odkaz viz. on-line kurz). Ovladani aplikace je intuitivni a zaci jej zvladnou i bez

vvvvvv

A DO 4L N G o)

Jeol

"l

/\/}/”\/\/\

bix=3.09

¥ \/ v U VU

Quadrilatera

®pP-113

Uloha: Jsou dany body A = [5; 4], B = [0; 3], C = [-3; 2], D = [0; -1] a E = [12; -3] urdujici kuZelose&ku.
Zjistéte, o jakou kuzeloseCku sejedna, a naleznéte jeji stfed, vrcholy, osy, ohniska a pfipadné
asymptoty nebo Fidici pfimku. Dale ur€ete te€ny z bodu R = [-6; -2] a dotykové body.

Reseni: Nejprve zobrazime na nakresné zadané body a nasledné jimi nastrojem KuZelosecka 5 body
prolozime kuzeloseCku. V této chvilije jiz splnén prvni zadany ukol, protoZe zobrazeny objekt Ize
spravné zaradit, v algebraickém okné programu Ize podle rovnice kuZelosecky ur€it jeji typ. V dalSim
kroku mame zjistit vyznamné objekty tykajici se kuZelosecky. V programu existuji na vSe potfebné
pfikazy: stfed zjistime zadanim pfikazu Stred [nazev_kuZelosecky], vrcholy pfikazem Vrchol
[nazev_kuzelosecky], hlavni a vedlejsi osu pfikazy HlavniOsa [nazev_kuzelosecCky] a VedlejsiOsa
[nazev_kuZelosecky], atd. Stejnym zplsobem nalezneme i te€ny z bodu R, a sice pfikazem Tecna [R,
nézev_kuzelosecky].

Pokud néktery z hledanych objektd neexistuje (napfiklad stfed u paraboly), objevi se v algebraickém
okné jako "nedefinovany", pfipadnése neobjevi vlibec.

V zavislosti na poloze péti puvodnich bodu Ize pak experimentovanim ménit vystup figury, véetné typu
kuzelosecky a vdechvyznamnych objektu s ni spojenych.
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https://play.google.com/store/apps/details?id=org.geogebra
https://itunes.apple.com/us/app/geogebra/id687678494
http://apps.microsoft.com/windows/en-us/app/geogebra/f321a028-276b-44e8-b981-6e87f27caa62

Metodicky list pro badateskou aktivitu 1 - rozbor kuzelosecky

éma Rozbor kuzelosecCky
ematicky celek |Analytickd geometrie - kuzeloseCky
Pocet zakua 15
Vék zaku 13 a vice
Pomdacky Tablet/chytry telefon, aplikace GeoGebra pro tablety / chytré telefony

Strucny popis
aktivity svyuzitim
pfistroje

Vyuziti tabletu / chytrého telefonu a aplikace GeoGebra pro rozbor zadané
kuzelosecky

Vhodné misto

Bézna u€ebna, pocitaCova ucebna

Zaci budou schopni pouzivat aplikace GeoGebra, rozliSit mezi jednotlivymi typy

Cile "”‘_ktiV’ity kuzZelosecek,...

Ilfoorg\()lggﬁce Pracovni, socialni, kooperaéni

ZPri:g?OCSQiOZI, Aktivita navazuje na latku analytické geometrie.

Casovy plan Faze Cinnosti s pfistrojem Metody a formy, motivace

0.5 Seznameni s aplikaci, zakladnimi zpGisoby|Frontalni forma, vysvétleni zakladnich

B ovladani zpusobUovladani

5-15 fgggﬁisgﬁ%ty [ chytrymi telefony, hledani), yiviquaini a skupinova forma
Interpretace a vysvétleni ziskanych Skupinova forma, vysvétleni ziskanych

15-20 vysledkd, zménavstupnich parametr( informaci, objasnéni projevu zmény
(vzéjemné pozice bodu) vstupnich parametrd

Navaznosti Na tuto aktivitu navazuje téma singularnich kuzelosecek.
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Aplikace - 4D Draw

4D Draw: https://itunes.apple.com/us/app/4d-draw/id926050711?mt=8

Zakladni popis aplikace

Aplikace 4D Draw napomaha lepsi pfedstavivosti ¢tyfrozmérného prostoru. UmozZziuje
vytvaret Ctyfrozmérné objekty a prohlizet si je zevSech stran.

Uvodni stranka aplikace, étvercova sit (box),...

2édna SIM = mnas 78 % .
£ Figures Untitled o

HELP

? How to draw

 Construction ideas

Contact

THANKS

& NSF

...do kterého Ize pomoci bodu a spojnic vytvaret ctyfrozmérny objekt. Barevné odliseni
upozorfiuje na prostorovost bodu a napomahalepSimu pochopeni.

2sdna SIM T g4 78 % -

< Figures Untitled o
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https://itunes.apple.com/us/app/4d-draw/id926050711?mt=8

Objektem Ize otacet spolu s boxem nebo box odebrat a prohlizet si objekt samostatné.

Zidna SIM = e

-
< Figures Untitled o
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Metodicky list pro badatelskou aktivitu 2 - 4D Draw

éma

Badame s tabletem a aplikaci 4D Draw

ematicky celek

ablet jako prostfedek jednoduché vizualizace

Motivaéni ramec
aktivity

Nestaci vam ploSny obrazek pro predstaveni si prostoru? Ztracite se, v
nakreslenych €arach, aniz byste si dokazali pfedstavit objekt v prostoru?

Pocet zaku Neni omezen
ek zaku hodné pro 1.1 2. stupen ZS a SS
Pomucky ablet s aplikaci 4D Draw

Struny popis aktivity
S vyuzitim pfistroje

Z4ci si vyzkousi vytvareni Styfrozmérnych modelt a prohlédnou si je ze vech
stran.

hodné misto BéZna ucebna, pocitacova ucebna, laborator
Cile aktivity Zaci budou schopni spravné vidét ¢tyfrozmeérny objekt a zlepSi si svou
Rozvijené Kompetence k u¢eni, kompetence k feSeni problém, kompetence
kompetence komunikativni, kompetence socialni a personalni, kompetence

obCanské, kompetence pracovni.

Mezipfedmétove
vztahy

Matematika, Geometrie

Faze &innosti

Casovy plan € cinh Metody a formy, motivace
S pristrojem
5 min Seznameni Zaci si prohlédnou aplikaci a seznami se s jejim ovladanim.
10 min Zakladni Z4ci sestroji v aplikaci krychli o pfedem dané velikosti strany.
badani Tuto krychli si prohlédnou v prostoru. (Jedna-li se o aktualni
probiranou latku, mohou zaci zaroven krychli sestrojit na
papir.)
15 min Pokrocilé Z4ci sestroji v aplikaci slozZitéjsi model podle ptedlohy nebo
badani zadani uCitele. Zadani muze bytrozdéleno dle skupinek,
které si vzajemné modely pfedvedou.
10 min Samostatné  |[Zaci sestroji v aplikaci objekt dle vlastni pFedstavivosti,
badani zkousi posouvat jednoltivé spojnice asledu;ji, jak se vysledny
Ctyfrozmérny objekt meéni.
Nahled aplikace s vytvorenym ctyfrozmérnym objektem
e il i
Poznamky
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Aplikace - Geoboard

Geoboard:
[litunes.apple.com/us/app/geoboard-by-math-learning/id519896952?mt=8

(video viz. on-line kurz)

Zakladni popis aplikace

Aplikace Geoboard je pomuckou pro objevovani zakladd geometrie v roviné. Zakladni plocha aplikace
je vlastné deskou se Spendliky, nanéz Ize natahovat riznobarevné gumicky. Jejich pomoci mohou Zaci
objevovat, sestrojovat z Usecek rizné geometrické obrazce. Dale z nich mohou vyvozovat a uréovat
obvod a obsah, zkoumat vlastnosti ¢tverce, obdélniku a jinych &tyfuhelnikd, vytvaret obrazce osové a
stfedové soumérné, zkoumat prinik obrazc, shodnost, podobnost &i uhly.
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https://itunes.apple.com/us/app/geoboard-by-math-learning/id519896952?mt=8

DalSi moznosti aplikace

Jednotlivé uzaviené obrazce Ize vybarvit. K dispozici jsou také dalSi nastroje, jako duplikace objektu i
jeho otaceni. Mimo to také mizeme vyuzivat kalkulacku, psani a malovani.

(-

Ca

20



=

letodicky list pro badatelskou aktivitu 3 - Geoboard

Téma

Badame s tabletem a aplikaci Geoboard

Tematicky celek

Tablet jako pomocnik pro objevovani geometrickych tvart

Motivaéni ramec

Vite, co je to osova soumérnost? Chcete si vyzkousSet, jak vepsat trojuhelnik

aktivity do kruznice? Nevite, jak poskladat trojuhelniky do ¢tverce?
Pocet zakul Neni omezen

&k zaka \Vhodné pro 1. i 2. stupefi ZS

Pomacky Tablet s aplikaci Geoboard

Strucny popis
aktivity s
vyuzitim pFistroje

Z4ci si vyzkous$i vytvareni riznych geometrickych tvar(i a seznami se s dlezitymi
pojmy, jako shodnost a podobné.

Vhodné misto

BézZna ucCebna, pocitaCova u€ebna, laboratof

Z4ci budou schopni rozpoznat jednotlivé geometricke tvary a pracovat s nimii s

Cile aktivity jejich  vlastnostmi.

Rozviiend Kompetence k uceni, kompetence k feSeni problém(, kompetence komunikativni,
ozvijené o -y - .

kompetence kompetence socialni a personalni, kompetence obcCanské, kompetence

pracovni.

Mezipfedmétové
vztahy

Matematika, Geometrie

} Faze Cinnosti
Casovy plan s pristrojem |Metody a formy, motivace
5 min Seznameni |Z4ci se seznami s aplikaci a nauéi se, jak ji ovladat.
_ Zakladni 74ci na &tvercové desce vytvafi jednotlivé geometrické tvary a
10 min badani sleduji jejich promény pfi posunu i zménévelikosti stran.
oy Z4ci v levé &asti obdélnikové desky vytvori nékolik rdznych tvard.
. Badani o Lo ey e ; .
10 min . |Poté si tablet vyméni se sousedem, a tenvytvofi shodny obrazek na
podobnosti . N
pravé strané desky.
Z4ci vytvoFi na obdélnikové desce obraz, v némz vyuziji alespori dva
rovnoramenné trojuhelniky, dva ¢tverce, z nichz jeden ma
Samostatné dvojnasobny obvod oproti prvnimu a jeden obdélnik, do kterého je
15 min sz mozné vepsat alespon deset trojuhelnikd. Zadani samostatné tvarci
badani ” L SN Y i el . .
cinnost muze ucitel uzpusobit potfebam zakl a zadat rizné zadani
do skupinek.
Nahled uvodni obrazovky aplikace
Poznamky
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Aplikace - MathRacing

MathRacing: https://itunes.apple.com/us/app/math-racing/id535047124?mt=8

=x-+ |l =x || = || x|[-+ -.

paeH | [wnipovy| [ASe3] I
04
M inels oy dey Math macing

RaceSpeed: 1 2 3 4 B
i * Tap tO Start! Reset Scores:

Tap here 3 times

-M Hard 01

edium

.- +-[ x| =[x+ | +-x=

Zakladni popis aplikace

Aplikace MathRacing je matematicka hra pro dva hrace. Hracdi sedi naproti sobé u jednoho tabletu a
snazi se co nejrychleji spocitatpfiklady tak, aby prave jejich formule dojela do cile jako prvni.

Aplikace nabizi moznost rizného nastaveni - vybrat Ize obtiZznost i typ matematickych operaci, které

budou v zavodu pouzity. Navic Ize nastaveni zvolit zvlast pro kazdého hrae, mohou tak proti sobé
hrat i hraci s rdznou urovni matematickych znalosti.

0o|>[6]8]219]S|vI€]z[1]0

T
N
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https://itunes.apple.com/us/app/math-racing/id535047124?mt=8

Metodicky list pro badatelskou aktivitu 4 - MathRacing

ema Procvicujeme matematiku zabavnou formou
I:gsmky Tablet jako prostfedek zdokonalovani v matematickych operacich
MotivaCni = Ipotranujete si procvidit séitani a odéitani & nasobeni a déleni? Soutézite radi?
ramec aktivity
Pocet Zaku Neni omezen
ek zaku hodné pro 1. stupen zakladni Skoly
Pomucky ablet s aplikaci MathRacing vZzdy pro dva zaky
Strucény popis 5
aktivity s Zaci hraji matematickou hru a procvicuji si zakladni matematické operace.
vyuzitim
hodné misto  [Bézna ucCebna, pocitaCova ucebna
Cile aktivity Zaci budou schopni rychle odcitat, sCitat, nasobit a déelit.
Rozvijené Kompetence k uc¢eni, kompetence k feSeni problém(, kompetence komunikativni,
kompetence kompetence socialni a personalni, kompetence obc¢anské, kompetence pracovni.
} Faze Cinnosti
Casovy plan S pristrojem Metody a formy, motivace
5 min Seznameni Zaci se seznami s aplikaci a jejim ovladanim.
s aplikaci
10 min Turnaj ve Z4ci si nastavi obtiznost a matematické operace dle zadani ugitele a
dvojici hraji proti sobé deset zavodu, jejichZskore se s¢ita dohromady.
Turnaj ve Z kazdé dvoijice postoupi vitéz do uzsiho kola a hraje turnaj o deseti
25 min tride zavodech s dalSim zakem, ktery sveho prvniho soupefe porazil. Nove
dvojice mizeme losovat &i vytvaret na zakladé hodu kostkou. Zaci,
ktefi nepostoupili, hraji s ostatnimi volnymi protihraci tréninkova kola.
Nahled zavodu v aplikaci MathRacing
Ba
Jinb 0} dey. é- = E ik 9
Poznamky
Tap to quit. 3 9 . 3 - 7

23



Aplikace - Math Fight

Pocditani zpaméti je mezi zaky neoblibené. Jejich pohotovost klesa, zejména pokud
vezmeme v Uvahu fakt, ze kalkulatku ma dnes kazdyna svém mobilnim telefonu. Pfesto je
vSak tato dovednost pro zivot dllezita. Pojdme si nyni pfedstavit aktivitu, kde pomoci tabletu
donutime déti pocitat zpaméti a rychle. A mozna je to bude dokonce bavit!

Re¢ je o mobilni aplikaci Math Fight. Ta je volné ke staZeni na App Store. Jedna se o
matematickou hru pro dva hrace (postaci tedy 1 tablet do dvojice). Po nastaveni obtiZnosti
se displej tabletu rozdéli na dvé pole, kazdé pro jednoho hracde. Dale uz se na obrazovce
zobrazuji pfiklady (s¢itani a od¢&itani) a pod nimi vzdy 3 moznosti vysledku, mezi kterymi
zak voli. Zalezi na rychlosti. Zak, ktery jako prvni ozna&i spravnou odpovéd, ziskava bod.
Zak, ktery oznaéi chybnou odpovéd, bod ztrati. Takto se postupuje, dokud jeden z dvojice
neziska 10 bodu. Poté je oznacen za vitéze.

Obr. 1 - Zaci pfi matematickém souboji. Zdroj viastni. Foto: Lenka Benediktova

Pfesné vyuziti aplikace je na kazdém z vas. Vzhledem k tomu, ze déti jsou pfirozené
soutézivé, nabizi se napf. moznost tfidniho turnaje o nejlepsiho poctare. Zkazdé dvojice
vzdy vzejde vitéz, ktery se utka s dalSimi vitézi. Vylu€ovaci metodou takto dojdeme k
nejrychlejSimu a nejlepSimu poctari ve tfidé. Diky nastavitelné obtiZznosti I1ze aplikaci pouzit
u ruzné starych déti.

Obr. 2 - Detail aplikace. Zdroj viastni. Foto: Lenka Benediktova
Uvidite, Ze na takovéhle pocitani zpaméti se budou zaci tésit!
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Metodicky list pro badatelskou aktivitu 5 - Math Fight

Téma

Matematicky souboj

Tematicky celek

Scitani a odéitani do 1000

Motivaéni ramec
aktivity

Pohotové pocitani zpaméti je dulezitou zivotni dovednosti. V zivoté se
setkdvame s mnoha situacemi, kdyjednodu$e neni ¢as vzit kalkulacku do
ruky. Tato aktivita nabizi hravy zpUsob procvieni tohoto pocitani.

Pocet zaku 20+
Vék zaku 6-11 let
Pomducky Tablet s aplikaci Math fight.

Strucny popis aktivity
S vyuzitim pfistroje

Déti rozdélime do dvojic, kazda dvojice dostane jeden tablet. Zaci hraji proti
sobé v matematickém souboiji. Vitézizak, ktery jako prvni dosahne 10 bodu.
Dal3i postup soutéZi je na uditeli.

Vhodné misto

Bézna udebna.

Cile aktivity Z4ci se procvidi a zdokonali ve séitani a odéitani zpaméti.
Rozvijené Kompetence k fedeni problému, kompetence k uéeni, kompetence socidlni.
komnetence

Predchozi znalosti

Aktivita navazuje na séitani a od¢itani do 1000.

Mezipfedmétove
\/ztahv

ICT

Casovy plan Faze &innosti s pristrojem Metody a formy, motivace

5 minut Predstaveni aktivity, rozdani zarizeni, dotazy. Vyklad, diskuze.

15 minut B} Samostatna prace Zzakl, souboije. Prace ve skupiné.

Hodnoceni Zaci vbu_dou hpdnoceni pribézns slovné. Nejlepsi pocétafe mizeme na konci
odménit znamkou.

Navaznosti Nelze jednoznacné urdit, nebot aktivitu Ize zafadit do vice ro¢niku zakladni
Skoly.

Poznamky Hra maze byt formulovana také jako souboj kazdy s kazdym s tim, Ze vitéz

ziska vzdy 1 bod za vitézstvi. Hra¢ snejvét§im poctem bodu se tak stane
nejlepsSim ve tfidé.
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Aplikace - Graph 89 Free

Vzhledem k tomu, Ze tablety a chytré telefony maiji v sou€asné dobé vcelku velky vypocetni vykon,
kterym pfesahly moznosti leckterychjednodussSich zafizeni typu kapesnich kalkulatord, existuje velké
mnozstvi aplikaci nahrazujicich je na téchto mobilnich zafizenich. Z kratSiho seznamu takovychto
programi mGzeme jmenovat napfiklad

Graphing Calculator by Mathlab - graficky algebraicky kalkulator,

Equation Systems Solver - FeSeni soustav  rovnic,

Function Graph Plotter - vykresleni grafu funkce,

Védecka kalkulacka - védecky kalkulator podobny tomu z Windows,

Graph 89 Free - emulator grafického kalkulatoru TI-89. (odkazy viz. on-line kurz)

Zaméfme se konkrétné na posledni odkaz - jedna se o tzv. emulator, neboli software umoznujici na

mobilnim zafizeni spustit programy dostupné v jinych zafizenich a €asto v jinych operacnich systémech.

V tomto pfipadé se jedna vlastné o simulaci béhu grafického kalkulatoru TI-89 firmy Texas Instrument.
Do mobilniho zafizeni je nutné nainstalovat tzv. ROM image kalkulatoru, ke kterému pak aplikace po
spusténi pfistupuje a tablet / chytry telefon se chova jako kalkulator, pfiéemz na ném Ize provadét
v8echny operace a postupyjako na skute¢ném kalkulatoru.
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https://play.google.com/store/apps/details?id=us.mathlab.android
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.roaddogs.android.math.equationsystem
https://play.google.com/store/apps/details?id=an.Plot
https://play.google.com/store/apps/details?id=an.Plot
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.calculator.scientific.jmtapps
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.calculator.scientific.jmtapps
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.Bisha.TI89Emu

Statistika pro zac¢atec¢niky

Jak jiz bylo fe€eno v kapitole Didaktické poznamky pro vyuZziti mobilnich zafizeni, mobilni zafizeni
spadaji mezi prostfedky vypocetnitechniky a jako takové je neni tfeba specialné vyclenovat, nebot se
spravnym softwarovym vybavenim zvladaji tutéz praci jako normalnistolni pocitace a notebooky. Na
druhou stranu lze pfece jen najit oblasti, v nichzZ je vyuziti mobilnich zafizeni velkym pfinosem, protoze
stolni pocitace jsou zbytecné velké a tézké. Jednou z téchto oblasti mGze byt napfiklad vyuka zakladd
statistiky, resp. poznani a upevnénizakladnich statistickych definic.

V tomto pfipadé neni vétsi pocet zakl ve tfidé prekazkou, ba naopak ¢im vice zaku ve tfidé je, tim
jasnéjSi budou uvedené priklady.

Pfed zaCatkem samotné aktivity vyuCujici seznami zaky s definicemi vybranych statistickych veli¢in
(aritmeticky primér, modus, median) a iniciuje diskuzi o jejich vyznamu, rozdilech mezi nimi a
vypovidaci hodnoté. Nasledné zaci polozi sva mobilni zafizeni na jednu lavici a sefadi je napfiklad od
nejvyssiho (nejsirSiho, nejhlubsiho,...). Na takto vzniklé fadé tabletd a chytrych telefon( Ize dosti
vyhodné ilustrovat zminéné statistické veli€iny, pfi¢emz zaci sami dobfe nahlédnou, ze kazda
statisticka veli¢ina vypovida o né€em jiném a kazda ma své opodstatnéni. Aktivitu je mozné dobre
provazat s poznanim statistického znaku €etnosti, ktera udava, kolik hodnotdaného znaku se vyskytuje
ve statistickém souboru, pfiCemz ji jesté rozdélime na Cetnost absolutni a relativni.

Cetnost pak na souboru mobilnich zafizeni miZeme posuzovat napfiklad na zakladé hodnoty jiz
zminéné vysky, Sitky €i hloubky zafizeni, nebo navic podle nazvu, barvy, vyrobce nebo zemé puvodu.
Ziskané hodnoty mohou zaci nakonec pohodiné zpracovat vtabulkach v pfislusnych programech v
pouzitych mobilnich zafizenich.
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https://phix.zcu.cz/moodle/mod/page/view.php?id=50647

Metodicky list pro badatelskou aktivitu 7 - statistika pro zac¢ate¢niky

Téma Statistika pro zaCateCniky
ematicky celek Pravdépodobnost a statistika
Pocet zakua 50 a vice
Vék zaku 11 a vice
Pomucky Mobilni zafizeni (tablety, chytré telefony)

Strucny popis
aktivitys vyuzitim
pfistroje

\Vysvétleni zakladnich statistickych pojmu a seznameni se s nimi.

Vhodné misto

Bézna ucebna

Zaci budou schopni urgit primér, modus a median statistického souboru

Cile aktivity a rozhodnout o ¢etnosti hodnotstatitickych znakd.
Rozvijené . Doox o e e e
kompetence Pracovni, komunikacni, feSeni problému, uceni

Pfedchozi znalosti

Aktivita navazuje na latku o pravdépodobnosti.

Mezipfedmétove
vztahy

Vypocetni technika

Casovy plan Faze Cinnosti s pfistrojem Metody a formy, motivace
Frontalni a skupinova forma -
0-5 - vysvétleni definicstatistickych pojmu
a rozdild mezi nimi
Razeni mobilnich zafizeni podle
5-10 zvolenych kritérii, uréovanipraméru, Skupinova forma
modusu, medianu na statistickém
Urdovani Getnosti hodnot danych znaka - .
10-15 statistického souboru Skupinova forma
15-20 Zapis 3 zpracovani ziskanych dat do Skupinova nebo individualni forma
Navaznosti Na tuto aktivitu navazuje vyhodnocovani velkych souboru statistickych dat.
. V prabéhu celé aktivity je nutné dbat zvySené pozornosti, aby nedoslo
Poznamky

k poskozeni pouzivanych mobilnich zafizeni.
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Aplikace - Matematické vzorecky

Obvody a obsahy geometrickych utvaru jsou latkou, ktera zaky provazi po celou skolni dochazku.
S kazdym ro¢nikem vzorcl pfibyva aneni novinkou, Ze se zakum pletou. Pojdme si nyni predstavit
mobilni aplikaci, ktera slouzi k procviovani vypoc¢tu obsahl a obvoda.

Aplikace, kterou budeme potiebovat pro tuto aktivitu, se nazyva Matematické vzorecky a je ke stazeni
na App Store. Aplikace bohuzeljiz neni zdarma, da se vSak pofridit za sympatickou cenu 0,99 €, popf.
za 2,99 € v sad8, ktera obsahuje dalsi zajimavé aplikace do vyuky (Jednotky, Tabulka prvki, Cestina
do kapsy). PrestoZe nas bude v této aplikaci zajimat pfedevsim vypocet obvodu a obsahu obrazci,
nemuzeme opomenout dal§i mnozstvi funkci, které tato aplikace nabizi. Mimo "bézné" kalkulacky je to
napf. vypocet povrchu a objemutéles, prace s goniometrickymi funkcemi, pocitani s procenty nebo
trojClenka. Ted uz ale k zadani nasi aktivity.

Obr. 1 - Zak pii vypoctu obvodu a obsahu pomoci vy$e zminéné aplikace. Zdroj viastni. Foto: Lenka Benediktova
Zadani:
Kazdy Z4k je vybaven tabletem s pfislusnou mobilni aplikaci, seSitem a
psacimi potfebami.UGitel zobrazi zadani pfikladd.

Zak tyto priklady zkusi vypogitat do se$itu a naslednou kontrolu provede pomoci aplikace. V pfipadé
potfeby vznese dotaz kuditeli.

Zadejte dvé libovoiné hodnoty:

Pravoshiy trojdhelnik Obvodi =2 (a+b) Obsah; 5 = -t Délka uhlopficky:

Kuzel rotaéni

Obr. 2 - Snimek aplikace Matematické vzorecky, prostredi pro vypocet obvodu a obsahu obdélniku. Zdroj viastni.
Foto: Lenka Benediktova

Velkym pfinosem této aktivity je fakt, Ze uditel ma as vénovat se zakim individualng. Zaci, ktefi nemaji
s pfiklady problémy, postupujidale podle svého tempa. Ti, ktefi potfebuji pomoci, spolupracuji s
ucitelem. Aplikace je také vhodna pro domaci procvi¢ovani.
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https://itunes.apple.com/cz/app/matematicke-vzorecky/id909598310?mt=8

Metodicky list pro badatelskou aktivitu 8 - Matematické vzorecky

Téma

Obvody a obsahy

Tematicky celek

Geometrické obrazce

Motivaéni ramec
aktivity

Moderni technologie zaci ve vyuce vitaji. Pfedstavena aktivita umoznuje
procvi¢eni vypoc¢tu obvodl a obsahtigeometrickych obrazcu.

Pocet zakua 20+
Vék zaku 10+
Pomucky Tablet s aplikaci Matematické vzore€ky, seSit, psaci potfeby.

Struny popis aktivity
svyuzitim pfistroje

Z4ci jsou vybaveni tablety, sesity a psacimi pottebami. Kazdy individuainé
pocita jednotlivé priklady, které uditel zada na tabuli. Své vysledky zaci

Vhodné misto

Bézna udebna.

Zaci procviCi a zdokonali své znalosti z oblasti vypoctu obvodu a obsah

Cile ziktiv'ity geometrickych obrazc.
Egé\ggf‘gﬁce Kompetence ucebni, kompetence k feSeni problém

Predchozi znalosti

IAktivita navazuje na znalosti vypoctu obvodu a obsah( geometrickych obrazcu.

Mezipfedmétove

vztahy ICT
Casovy plan Faze Cinnosti s pristrojem Metody a formy, motivace
5 minut Predstaveni aplikace, dotazy. yklad, diskuze.
35 minut Samostatna prace zaku, konzultace s uditelem. [Samostatna prace, rozhovor.
5 minut Zhodnoceni aktivity, diskuze. Diskuze.
Hodnoceni Zaci budou prubézné hodnoceni slovné.
Navaznosti Navaznost na tuto aktivitu nelze presne urcit, nebot  aplikace Matematické
vzoreCky ma Siroké spektrum  vyuZiti.
. Aplikace Matematické vzoreCky umoznuje procvi¢eni dal§i matematické latky,
Poznamky

je proto na zvazeni ucitele, zda jinevyuzit i dalSich hodinach matematiky.
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3.2 Tablet a aplikace pro vyuku informatiky

Aplikace - Run Marco!

Run Marco!
=2 :/litunes.apple.com/us/app/run-marco!/id919554969?mt=8

Zakladni popis aplikace

Aplikace Run Marco! pomaha détem zvladnout zaklady programovani prostfednictvim
skladani jednoduchého kodu.
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https://itunes.apple.com/us/app/run-marco!/id919554969?mt=8

Hrac definuje postavi¢ce cesty kupfedu. Nejprve pomoci jednoduchych pfikazu...

odooit vievo

Aplikace je dostupna v eském jazyce, takze potize s nepochopenim jednotlivych pFikazl
nehrozi.
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Metodicky list pro badatelskou aktivitu 1 - Run Marco!

Téma Badame s tabletem a aplikaci Run Marco!

Tematicky celek Tablet pro vyuku zaklad(i programovani zabavnou formou

Motivaéni R e W
X - Zajima vas, jak funguji pocitacové programy? Chcete pochopit princip

ramecaktivity programovani?

Pocet zakl Neni omezen

Veék zaku \Vhodné pro 1. stupen ZS

Pomucky Tablet s aplikaci Run Marco!

Strucny popis
aktivity svyuzitim

Z4ci si pomoci vyukové zabavné hry procviéi zaklady programovani.

Vhodné misto

Bézna u€ebna, pocitatova ucebna, laborator

Cile aktivity Zaci budou schopni naprogramovat jednoduchy kod a chapat sled udalosti.
Rozviiend Kompetence k u€eni, kompetence k feSeni problému, kompetence
ozvijené T o .y
komunikativni, kompetence socialni a personalni, kompetence
kompetence N 1 .
obCanské, kompetence pracovni.
Casovy plan Féaze Cinnosti Metody a formy, motivace
spristrojem
5 min Sezn.ame’nl Zaci se seznameni s aplikaci a jejim ovladanim.
s aplikaci )
10 min Zakladni kroky Zaql h’raJl prvni tFi urovné, ve kterych pochopi zaklad
ovladanipanacka pomoci kodu.
10 min Teorie Ucitel s zaky probere mozné kombinace krokd, které
programovani uzivali v prvnichurovnich hry.
15 min Programovani Za.cll hraji 9?|SI arovné hryv,'ve kterych jiz musi co
nejuspornéjikombinovat pfikazy.
Nahled uvodni stranky aplikace
Poznamky
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Aplikace - iMovie

iMovie: https://itunes.apple.com/us/app/imovie/id377298193?mt=8

(video viz. on-line kurz)

Popis aplikace 2

Aplikace iMovie. Aplikace je skvéla pro editaci a stfih natoCeného videa. Prakticky je tak mozné

na iPadu video nato€it a poté jej v aplikace iMovie upravit, vystfihnout jednotlivé nepovedené pasaze,
video prolozit fotografiemi adoplnit o néjakou podkladovou hudbu a titulky k jednotlivym ¢astem a
video je na svété.

>
>
>
>
>
>
>
>

34


https://itunes.apple.com/us/app/imovie/id377298193?mt=8

Vlozeni videa do aplikace

P¥i tvorbé videa je dobré si dopfedu rozvrhnout, jak by asi mélo vysledné video vypadat. Idealni je také

fakt, Ze jiz mam néjaka videa nato¢ena a nyni si z nich videoklip teprve tvofim. V pravém hornim okraji

si video vytvofim a kliknutim na Sipku dolu jej pfesunu dold.

Video se tak dostane na fadek, kde je mozné jej upravovat.
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Editace videa

Do videoklipu je mozné kdykoliv béhem uprav vloZzit dalsi, tfeba zcela odlisné video.

Pro samotnou editaci jednotlivych Casti videoklipu je tfeba ten spravny klip oznacit tak, aby byl
kolem videoklipuzluty ramecek.

V levé €asti se po oznaceni objevi 5 ikonek, diky kterym je mozné video editovat.
Zleva - NUzky - odstfizeni Casti, kterou ve videu nechceme, Hodiny - zrychleni, nebo zpomaleni

videa, Repracek -zesileni zvuku, nebo zcela zeslabeni zvuku videoklipu, T - znadi vkladani titulku
videoklipu a barevné kruhy znacirtizné barevné prechody, kterymi je mozné videoklip upravit.
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Prechody mezi videi a vlozeni tematické hudby

Mezi jednotlivymi ¢astmi videoklipu je mozné dat tzv. pfechod. Pokud na négj kliknete, je mozné si vybrat
z nékolikamoznosti prechod(.

Stejné jako se daji do videoklipu pfidavat fotografie, je mozné jej také vylepsit tematickou hudbou &i
né&jakymzvukem. Po vloZeni se zobrazi dalSi stopa, tentokrate jen zvukova pod samotnym videoklipem.
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Import videa
Poté, co jsme s vysledkem spokojeni, je tieba jej také ukazat svétu. Musime tedy videoklip exportovat.

Moznosti je nékolik a je to jen na vas, jak a kam si video ulozite €i jej rovnou nasdilite pratelim.

NrDrop. Chcene-t ke scilen) vyulivas ArDrop
virprt 2ageite W FL o Brmboth

" JFILM 1

=] f]a]

o MoveThase  Facebook YouTutm

31,0315

Anebo rovnou na Youtube.cz. Pokud mate ucet Google, neni nic snazsiho.

Sdileni projektu

(11| Tube!

Piidat do kina

Kategorie

Stiedni - 360p

Veika - 540p

HD - 720p {doporutano)
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Metodicky list pro badatelskou aktivitu 2 - iMovie

Téma

Badame s tabletem a aplikaci iMovie

Tematicky celek

Tablet pro vyuku prace s videem

Motivacni ramec
aktivity

Natacite radi videozaznamy, ale nevite si rady s jejich dalSi upravou a
zpracovanim? Chtéli byste natoCeny material sestfihat, doplnit hudbou a
podobné?

Pocet Zzaka Neni omezen
Vék zaku 2. stupen SS a gymnazium
Pomucky Tablet s aplikaci iMovie

Strucny popis aktivity
s vyuzitim pfistroje

74ci se b&hem aktivity seznami s nataéenim videa a jeho dal$im zpracovanim.

Vhodné misto

BéZna uCebna, pocitacova ucebna, park, les...

Cile aktivity Zaci budou schopni samostatné sestfihat a upravit natoeny zaznam.
Rozvijené Kompetence k uceni, kompetence k feSeni problém(, kompetence
kompetence komunikativni, kompetence socialni a personalni, kompetence
Casovy plan Faze Cinnosti Metody a formy, motivace
spristrojem
10 min Sellz‘?arpenl S Z&ci se seznami s aplikaci iMovie, jejim ovladanim a
apiikaci funkcionalitami.
30 mi lz\lartoce\?'l na} 74ci samostatné ¢&i ve dvojicich natadi material na jakékoli
min P \z/ﬂigce)aa zadané téma anasledné jej sestfihaji, odplni o titulky a
podkresovou hudbu.
5 min Ukazka UéiteI’ vyberevj_edno ¢i dve'f video, které si spolec“:né tfida -
prohlédne. UCitelupozorni na chyby a nedostatky i na zvlast
vydaFfené zabéry ¢i doplnky.
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Aplikace - Toontastic

‘ Toontastic: https://itunes.apple.com/us/app/toontastic/id404693282?mt=8

(video viz. on-line kurz)

Zakladni popis aplikace

Aplikaci Toontastic vyuzijeme pfi tvorbé digitalniho vypravéni. S jeji pomoci Ize vytvaret jednoduché
komiksovépfib&hy v péti krocich - uvedeni do situace, vytvofeni zapletky, akce, vyvrcholeni a vyreSeni
zapletky.
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O I P S D G D G0 GED

D ORD) G a0 GED) ) dah G D R G D G
A > ot ey o D GRS D e D CTR O @D @ G5
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friendly happy surprised
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https://itunes.apple.com/us/app/toontastic/id404693282?mt=8

Pro tvorbu vypravéni Ize vyuzivat pfednastavna pozadi, postavy i doplfiky nebo vytvaret vlastni
pomoci kresleni Cifotoaparatu. Kazdou situace Ize animovat a doprovodit zvukovou nahravkou i
naladovou hudbou.

DalSi moznosti aplikace

Vybér pozadi je mozny pro kazdou scénu zvlast, cely pfibéh se tak nemusi odehravat na jednom
misté.

Settings

Cowabunga Bay

Postavy a objekty Ize do pfibéhu vybirat z pfednastavenych tematickych soubor(, vytvaret nové
pomoci fotoaparatu,kreslit podle pfedlohy €i kreslit zcela vlastni.
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letodicky list pro badatelskou aktivitu 3 - Toontastic

Téma

Digitalni vypravéni

Tematicky celek

Tablet jako pomocnik pfi tvorbé pfibéhu

Motivaéni ramec

Radi vymyslite pfibéhy? Chcete si jejich pomoci |épe zapamatovat

aktivity ucivo Ci pfipravit zajimavou prezentaci pro spoluzaky?
Pocet zaku Neni omezen

Vék zaku Vhodné pro 1.i 2. stupen ZS

Pomucky Tablet s aplikaci Toontastic

Strucny popis aktivity s
vyuZitim pfistroje

Z4ci vytvari piib&h na zadané téma, uéi se naslednosti udalosti

Vhodné misto

BéZna ucebna, pocitaCova ucebna, les, zahrada

Cile aktivity

Zaci budou schopni vytvofit jednoduchy pfibéh na jakékoli téma.

Rozvijené kompetence

Kompetence k u¢eni, kompetence k feSeni problému, kompetence
komunikativni, kompetence socialni a personalni, kompetence

Mezipfedmétové

Informatika, Biologie, D&jepis, Zemépis, Vytvarna vychova, Ob¢anska

vztahy vychova...
Casovy plan Faze cinnosti s Metody a formy, motivace
pristrojem
10 min Seznameni Zaci se seznami s aplikaci a jejim zakladnim
s aplikaci ovladanim.
30 min Tvorba pfib&hu Z?’mvsamos’tatne, ve d’vopvc_:lch Ci skupinach vytvareji
pfibéh na témazadané ucitelem.
Poznamky

Parent Guide 4

Nahled uvodni stranky aplikace Toontastic
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Aplikace - Cargo-Bot

Cargo-Bot: https://itunes.apple.com/us/app/cargo-bot/id519690804?mt=8

(video viz. on-line kurz)

Zakladni popis aplikace

Aplikace Cargo-Bot je hra zalozena na jednoduchém principu - k dispozici mate jefab a mnozstvi
barevnych beden,které je tfeba premistit podle daného planu. Vasim ukolem je jefab naprogramovat
tak, aby bedny spravné presunul.Hra slouzi k procvi¢eni zakladd programovani a uvédomeéni si
naslednosti krokl. Je tfeba jefab naprogramovat co nejjednodusSim zpusobem. Nejen doleva, doprava a
nahoru, ale také pomoci kombinace jednotlivych programd.

L Double Flip

GOAL

PROC PROG, PROG, PROG TOOLBOX PROC PROG PROG, PROG, PROG, PROG PROG PROG PROG | TOOLBOX
14 4 4 17 (225 |#25 |52 |T28 | B3y B35 | kS8 | B3

»13 ek >3 ek
(s le]s) L L g8 (e e o o

T e»]3]] Ll

0 CLEAR

Rl > A

W/ CLEAR
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https://itunes.apple.com/us/app/cargo-bot/id519690804?mt=8

Metodicky list pro b:

adatelskou aktivitu 4 - Cargo-Bot

Téma

Badame o programovani

Tematicky celek

Tablet jako pomocnik pro ovladnuti zakladl programovani

Motivacni ramec

Zajima vas, jak funguji pocitacoveé programy? Chcete pochopit a

aktivity s vyuzitim
pristroje

aktivity procvi€it si_princip programovani?
Pocet zakua Neni omezen

Veék zaku VVhodné pro 2.stupen ZS a SS
Pomucky Tablet s aplikaci Cargo-Bot
Strucny popis

Z4ci v aplikaci Cargo-Bot programuiji jefab tak, aby ve vysledku docilili rozloZeni
barevnych beden presné dle zadani. Dulezité je sestavit kdd co nejjednodussi.

Vhodné misto

BézZna ucCebna, pocitaCova ucebna

Zaci budou schopni naprogramovat robota tak, aby vykonal pfesné ty

Cile aktivity kroky, které jsou potfeba.
Rozvijené Kompetence k u¢eni, kompetence k feSeni problém, kompetence
kompetence komunikativni, kompetence socialni a personalni, kompetence obfanské,
Faze &innosti s
Casovy plan pFistrojem Metody a formy, motivace
5 min Sezr_lam(’anl Zéaci se seznami s aplikaci a jejim ovladanim.
saplikaci
15 min Tréninkova kola [Zaci prochazi tréninkovymi koly, v nichZ se dozvidaji zakladni
zpusoby naprogramovani jefabu. Po kazdém kole si spole¢né
s uCitelem princip vysvétli.
Zaci prochazi dalsimi koly a snazi se v nich ziskat co nejvice
20 min Soutéz bodu, tedy vzdy splnit Ukol za pouZziti co nejjednodussiho
kédu. Na zavér je vyhlasen vitéz soutéze.
Poznamky

Nahled Gvodni stranky aplikace Cargo-Bot
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Dotaznikové Setireni

Prace s kancelafskym balikem by méla byt Zakovi, ktery kon¢i zakladni Skolu, vice nez blizka.
Opakovani je alematka moudrosti, a tak zde mame aktivitu, ktera zakiim umozni zopakovat si praci s
béZnym kancelafskym softwarem, a pfece jesté nécim navic.

V posledni dobé se dostavaji ke slovu kancelafské baliky, které pracuji on-line, Ize s nimi tedy
pracovat pomocilibovolného pocitade, ktery je pfipojen k internetu. V této aktivité si pfedstavime
webové nastroje, které nabizi Google. Co budeme potfebovat? Pfipojeni k internetu a Google ucet Cili
gmail. Poté, co si Clovék zafidi své Google konto, dostane k dispozici dalSi zajimavé nastroje, mezi
nimiz je i Disk Google. Ten poskytuje uzivateli v zakladniverzi 15 GB ulozného prostoru (vétsi prostor
se da zakoupit), nékolik kancelarskych aplikaci (textovy editor, tabulkovy procesor i prezentacni
software) a také zajimavy nastroj pro tvorbu dotaznik(. A pravé s tim se poji nasukol.

Google ==
& Disk Sdileno se mnou

Soubory a sloZky, které s vami sdileji ostatni.

. Rozlucte se s e-mailovymi piilchami &
IR Protshnéte viechny polozky, ke
Sl 1. nim budete mit snadny pfistup. Dal

zacnéte spolupracovat v realném case.
mi nékdo sdili, do slozky MUj disk, kde

Nahréani sloZky

Dokumenty Google

[ +]
ﬁ Nahrani souboru
[ 1]
a

Tabulky Google

Prezentace Google

> Formulaie Google
B Nakresy
K} Moje mapy Google
+ Pfipojit daléi aplikace

Obr. 1 - Prostfedi Google disku. Zdroj viastni. Foto: Lenka Benediktova

Formular bez nazvu
Soubor Upravit Zobrazit VieZit Odpovédi(0) Nastroje Dopliky Napovéda

 ~  Upavitotizky Zménitmotv  [* Zobrarit odpovidi & Zobrazit sktudini formutét

v Nastaven formuléfe
Zobrazovat ukazatel postupu na koncich stranek formulaii
Povolit jen jednu odpovéd na uZivatele (vyZadue pfihlageni)

Nahodné pofadi otézek

Formular bez nazvu

Vice moznosti ~ Piejit na strinku podie cdpovéd

Moznost 1
m Povinna otazka
Piidat polozku

Obr. 2 - Prostfedi pro tvorbu formulére. Zdroj viastni. Foto: Lenka Benediktova
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Koureni cigaret

*Povinné pole

Pohlavi? *

Kolik je ti let? *

1
1

N o
g N

2-1

o

avice

Chodis na ZS$ Stary Plzenec? *

Zkousel/a jsi nekdy kourit? *
Ano

Ne

Pokracovat »

Obr. 3 - Hotova Zakovska prace. Zdroj vlastni. Foto: Lenka Benediktova

Zadani:

Po domluvé s ucitelem zvol vhodné téma pro své dotaznikové Setreni.

Sestav dotaznik.

Po konzultaci vhodnosti dotazniku jej doru€ cilové skupiné. Napf. pomoci e-mailu ¢i socialnich

siti. Po stanoveném Case ukonci sbér odpovédi a prohlédni si vysledky,

Vysledky svého dotazniku zpracuj do pfehledné prezentace, se kterou vystoupi$ pfed tfidou. Bud
pfipraven napfipadné dotazy ostatnich.

Jak je z popisu aktivity patrné, nastroje Google maji ve vyuce mnoho vyuZziti. My jsme si nyni
ukazali tvorbu dotazniku a jeho vyhodnoceni. Vé&fime, Ze si nyni jiz dokazete dalSi zapojeni
Google nastroji do svych hodinpfedstavit.
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Metodicky list pro badatelskou aktivitu 5 - dotaznikové Setireni

Téma Dotaznikové Setfeni

Pocet zaku Neni omezen

Vék zaku \Vhodné& pro 2. stuperi SS a gymnazium
Pomucky Tablet a Google Documents

Vhodna mista
realizace projektu

Bézna u€ebna, poditaCova ucebna

Cile aktivit Z4ci budou schopni pfipravit viastni dotaznik a provést malé dotaznikové $etfeni.
Rozvijené Kompetence k ucéeni, kompetence k feSeni problémi, kompetence
kompetence komunikativni, kompetence socialni a personalni, kompetence obc¢anské,

kompetence pracovni.

Mezipfedmétove
vztahy

Informatika, spoleCenské védy

Zadani:

Po domluveé s ucitelem zvol vhodné téma pro své dotaznikové Setfeni.

Sestav dotaznik.

Po konzultaci vhodnosti dotazniku jej dorug€ cilové skupiné. Napf. pomoci e-mailu €i

socialnich siti.

Po stanoveném Case ukonci sbér odpovédi a prohlédni si vysledky,
Vysledky svého dotazniku zpracuj do pfehledné prezentace, se kterou vystoupi$ pfed
tfidou. Bud pfipraven napfipadné dotazy ostatnich.

Jak je z popisu aktivity patrné, nastroje Google maji ve vyuce mnoho vyuziti. My jsme si nyni
ukazali tvorbu dotazniku a jeho vyhodnoceni. Vé&fime, Ze si nyni jizZ dokazete dalSi zapojeni
Google nastrojii do svych hodinpredstavit.
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