Posudek vedouciho diplomové prace

Martin Stépanek: Architektura a implementace webové hry pro
vice hraca

Cilem této diplomové prace bylo vyvést projekt webové hry Space Traffic z potizi
danych technologickymi nedostatky predchozich feseni a polozit kvalitni zaklad
pro jeji dalsi vyvoj.

K naplnéni tohoto cile diplomant pfispél nékolika zptsoby: (a) Kritickou revizi a
doplnénim game designu, tedy naplné hry a struktury jejiho herniho obsahu; (b)
navrhem kompletni architektury herniho software a realizaci jejich klicovych
soucasti v technologiich Microsoft NET a HTMLS5, pocinaje ukladanim dat pies
strukturu jadra herniho serveru az po JavaScriptovou klientskou ¢ast; (c) vedenim
studentskych tymovych projektt, které prispély k realizaci podstatné ¢asti vysledné
funkénosti (spolecné s Petrem Voglem, viz soubézné obhajovana diplomova prace).

Text diplomové prace podrobné a kvalifikované popisuje vSechny tyto oblasti,
véetné teoretickych zakladti, odivodnéni zvolenych feseni a diskuse zkuSenosti.
Spolu s informacemi na wiki strankach projektového tymu je velmi dobrym
zdrojem informaci pro dalsi vyvojare, ktefi se na projektu budou podilet.

Autor pracoval s nadstandardni mirou samostatnosti, zodpovédnosti, osobniho
zaujeti a odborné erudice; bez nadsazky je mozné konstatovat, ze byl dusi a hnacim
motorem projektu. Projevil se jako zkuSeny softwarovy architekt se znalosti mnoha
technologii a navrhovych vzort a schopnosti velmi rychle se naucit novym vécem.

Praci doporucuji k obhajobé a navrhuji jeji hodnoceni znamkou vyborné.
V Plzni, dne 21.8.2012
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Doc. Ing. Pfemysl Brada, MSc. Ph.D.



