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Oponentni posudek bakal6isk6 prfce

Jm6no bakaldie: Jan Kubr

Oponent bakaliiisk6 prdce: lng. Petr Hoiej5i, Ph.D.

Ndzev prdce: Tvorba montdZni ndvodky s vyuiitim rozSiien6 reality

Bakaliii zpracovdval aktuiilni t6ma vyuiiti roz5iien6 reality (Augmented Reality - AR) v pr0myslu.

KonkretnE se jednd o zpracovSni pracovnich ndvodek v rozSiien6 realit6.

Prdce je rozdElena na ddst reSer5nia praktickou, piidemi prakticki{ diist zabird majoritniddst bakal;iisk6
prdce.

V rdmci reier5e jsem narazil na n6kterd spornd mista:

o Popis historie AR je pojmut jako seznam dtyi milnik0, coi mi nepiijde jako 5tastn6. Navic jsou

uvedeny milniky vztahujicise k virtudlni realit6.

o V kapitole 2.5.1. chybI odkaz na obrdzek.
o Mnoho podkapitol (zejm6na tirovn6 3) ie pilliS kriitkfch
r obrdzky by mdly b'it pieloiene
o V kapitole 3.L. je naznadeno, ie BMW je unikiltn(m pionri rem v AR ndvodkiich - s tim nelze

souhlasit

Kapitola 4 se zab'iv;i v'i bErem vhodn6ho softwaru. BohuZel celkovd vychdzi,,do ztracena". Ob6 vybran6

varianty nejsou nikterak porovndny mezi sebou. Ddle je pak vyuiivdna Vuforia bez vysvdtlenl. Nepiijde

mi navic vhodn6 zveiejriovat do prdce generovanri licendni klid (obr. 4.3. a 5.41

V dal5i kapitole je velmi piehledn6 popsdno napojeni Vuforie na Unity3D. Postup je dobie pops5n.

Tento text vnimdm velmi pozitivnd, nebot' je navic vyuZitelnri i jako studijni materidl.

Ddle pak bakal;ii popisuje vlastni piipadovou studii, kterou realizoval pro zadavatele. Tento popis je

jasn,i a srozumitelnri. Op6t je moino jej piedloZit piipadnrim pokradovatel0m.

Na konci prdce jsou popsdny dildi probl6my a je provedeno velmijednoduch6 ekonomick6 hodnocen6,

kterd by stdlo za to rozv6st a porovnat s poddtetnim stavem (konvendni papirovS ndvodka), ve smyslu:

sice na vstupu vznikne vice ndklad0, ale lze odekdvat, ie se tato forma ndvodky vyplati od x
prolkolenrich zam6stnanc0. Take bych uvital validaci, tj. vyzkou5eni na dobrovolnicich (to by v5ak

nejspi5e piekraiovalo rozsah bakaldisk6 priice).

Na piiloienem CD mohla biit alespofi video-ukdzka.

Gramatickrich a stylistick'ich chyb je v prdci minimum.

Jednoznadn6 je v'istupem t6to p16ce originiilni inien'i rsk6 ieSeni ve smyslu kompletni realizace, kter6

vyiadovalo od baka16ie soustavnyi a sv6domitf piistup. Bakaldi se t6i musel nauf it pracovat v mnoha



(ne piiliS snadn'ich) softwarech. I vzhledem k ndrodnosti hodnotim celkov6 tuto prdci klasifikainim
stupndm v'iborn6 a doporudujiji k obhajobE.

Navrhova nd vrisled nd klasifikace : V'ibornE

Otdzky:

Z jak6ho d0vodu jste vybral SW Vuforia? Jak6 jsou vlihody vyuiiti oproti ARToolKit?

Jak obtiini byl import modelu do Unity3D? Je model po importu zjednodu5enri? Je popisovanf
postup univerzdlni pro formdty NX? Museljste ie5it n6jak6 dildi probl6my po importu (napi. otoden6
normdly)?

Jakd je zp6tnd vazba od zadavatele?
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