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Oponentni posudek bakalarské prace

Jméno bakaldre: Jan Kubr
Oponent bakaldrské prace: Ing. Petr Horejsi, Ph.D.
Nazev prace: Tvorba montdzni navodky s vyuzitim rozsifené reality

Bakalar zpracovaval aktudlni téma vyuZiti rozSifené reality (Augmented Reality - AR) v pramyslu.
Konkrétné se jedna o zpracovani pracovnich navodek v rozsifené realité.

Prace je rozdélena na Cast reSersni a praktickou, pfiemz praktickd ¢ast zabira majoritni ¢ast bakalarské
prace.

V ramci reSerse jsem narazil na néktera sporna mista:

e Popis historie AR je pojmut jako seznam ¢tyf milnik(i, coZ mi nepfijde jako Stastné. Navic jsou
uvedeny milniky vztahujici se k virtudIni realité.

e V kapitole 2.5.1. chybi odkaz na obrazek.

e Mnoho podkapitol (zejména Grovné 3) je pfili§ kratkych

e Obrazky by mély byt prelozené

e Vkapitole 3.1. je naznaceno, Zze BMW je unikdtnim pionyrem v AR navodkdach — s tim nelze
souhlasit

Kapitola 4 se zabyva vybérem vhodného softwaru. BohuZel celkové vychazi,do ztracena“. Obé vybrané
varianty nejsou nikterak porovndny mezi sebou. Déle je pak vyuZivdna Vuforia bez vysvétleni. Nepfijde
mi navic vhodné zvefejiiovat do prace generovany licen¢ni kli¢ (obr. 4.3.a 5.4)

V dalsi kapitole je velmi prehledné popsano napojeni Vuforie na Unity3D. Postup je dobfe popsan.
Tento text vnimam velmi pozitivné, nebot je navic vyuzitelny i jako studijni materidl.

Déle pak bakalar popisuje vlastni pfipadovou studii, kterou realizoval pro zadavatele. Tento popis je
jasny a srozumitelny. Opét je mozno jej predloZit pfipadnym pokracovateldim.

Na konci prace jsou popsany dil¢i problémy a je provedeno velmi jednoduché ekonomické hodnocené,
které by stélo za to rozvést a porovnat s pocatecnim stavem (konvencni papirova navodka), ve smyslu:
sice na vstupu vznikne vice nakladl, ale lze oCekavat, Ze se tato forma navodky vyplati od x
pro$kolenych zaméstnancl. Také bych uvital validaci, tj. vyzkouseni na dobrovolnicich (to by v3ak
nejspise pfekracovalo rozsah bakalarské préce).

Na pfilozeném CD mohla byt alesporn video-ukdzka.
Gramatickych a stylistickych chyb je v praci minimum.

Jednoznacné je vystupem této prdce origindlni inZenyrské feSeni ve smyslu kompletni realizace, které
vyzadovalo od bakalare soustavny a svédomity pfistup. Bakalaf se téZ musel naucit pracovat v mnoha



(ne prilis snadnych) softwarech. | vzhledem k naroc¢nosti hodnotim celkové tuto praci klasifikaénim
stupném vyborné a doporucuiji ji k obhajobé.

Navrhovana vysledna klasifikace: Vyborné

Otdzky:
Z jakého ddvodu jste vybral SW Vuforia? Jaké jsou vyhody vyuZiti oproti ARToolKit?

Jak obtizny byl import modelu do Unity3D? Je model po importu zjednoduseny? Je popisovany
postup univerzdini pro formaty NX? Musel jste fesit néjaké dil¢i problémy po importu (napf. otocené
normaly)?

Jakd je zpétna vazba od zadavatele?
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podpis
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