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Doplnéni hodnoceni, pfipominky, dotazy:

Diplomant zpracoval praci na velmi aktualni téma - vyuziti serious games ve vzdélavani. V Gvodu
popisuje obsah prace, bohuzel explicitné nestanovi cil prace. Ten je reflektovan az v zavéru.

V teoretické Casti prace diplomant vychazi z&eskych i zahrani¢nich zdroji. Neékteré zdroje jsou
relevantni, nékde se jedna jiz o starsi studie a bylo by potieba reSersi rozsifit. Napt. v textu stanovenou
otazku "Kdo dnes hraje pocitatové hry?" lze jen obtizné¢ zodpovédét zminénim vysledkli vyzkumu
provedeného na anglickych Skolach pred dvanacti lety. Velka cast teoretické Casti prace sestava z
kratkych popisi jednotlivych prikladG her bez citaci zdroji. Jde tedy ziejm&€ o popisy vytvoiené
diplomantem na zakladé praktické zkuSenosti s danou hrou a bylo by k uvaze tyto popisy zaradit spise
jako praktickou cast - predstavit piehled raznych typd her jako prakticky vystup diplomové préce.
PredevSim se to tyka kapitoly 1.3 Zapojeni do pedagogiky, kterou bych doporucila pfejmenovat napf. na
Vyuziti her ve vyuce jednotlivych pfedmétl apod. Pedagogika jako véda kapitolou fesena neni. Postradam
podrobnéjsi vysvétleni hernich principi a souvisejici otazky gamifikace ve vzdélavani.

Jako diskutabilni vnimam nékteré ivahy, napf. ze vétSina uditeli ma s vyuzitim her malé zkuSenosti,
protoze se malo ucastnikli zregionu dostavilo na konference zaméfené na vyuziti informacnich a
komunikaénich technologii ve vzdélavani. Rovnéz napf. tvrzeni, ze divky vykazuji mensSi pocéteni
zkuSenost s hranim her by bylo tieba optit o relevantni zdroje a vyhnout se pausalizaci.

StéZejni vystup prace - ukazkova hra na konceptu serious game - je pfedstaven jen velmi stru¢né. Rovnéz
vyzkumné Setfeni je piedstaveno kratce a nejsou jednotlivé interpretovana zjiSténi ziskana diky
jednotlivym otazkdm dotazniku. Koncept hry hodnotim jako velmi jednoduchy a nesouméfitelny
s rozsahlymi projekty serious game popsanymi v teoretické Casti prace. Hru jako takovou nebylo mozné
spustit z CD pfiloZzeného k diplomové praci.
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Text diplomové prace je jazykové i stylisticky na solidni Grovni, i kdyZ se nevyhnul drobnym formalnim
nedostatkiim.

PiedloZenou diplomovou praci doporucuji k obhajobé a vzhledem k vySe uvedenym pfipominkdm
navrhuji hodnoceni velmi dobfe.

Otazky:
Zodpovézte prosim v ramci obhajoby presnéji a na zakladé novéjsich zdroji a dat ziskanych v Ceské
republice otazku "Kdo dnes hraje pocitacové hry?"
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