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Abstrakt:

Cilem této prace je vytvofeni virtualniho 3D modelu renesan¢ni podoby zamku Hradisté
Vv Blovicich. V prvni Casti je strucné¢ popsana historie zamku a navrh jednotlivych ¢asti
renesanéni podoby zamku na zakladé analyzy dostupnych materialt. V druhé ¢asti je
popsan postup tvorby modelu v programu SketchUp. V posledni ¢asti je popsana mozna
prezentace virtualniho 3D modelu zamku navstévnikim muzea.

Klicova slova:

Prostorovy model, 3D model, Blovice, zamek Hradiste, SketchUp, renesance.

Abstract:

The aim of this work is to create a virtual 3D model of the renaissance form of the
castle Hradisté in Blovice. In the first part is briefly described of the castle and the
design individual parts of the renaissance form of the castle on the basis of analysis
available materials. In the second part is described process of making the model in
SketchUp program. In the last part is described the possible presentation of the model of
the building to visitors of the museum.
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Pouzité zkratky

CAD - computer aided design (graficky program)
GIS - geograficky informac¢ni systém
SHP - stavebné historicky priizkum

SW - software



Uvod

Cilem této bakalaiské prace je z dostupnych dat a prament provést rekonstrukci
renesancni podoby zamku Hradist€¢ v Blovicich. Toto téma jsem si vybrala, protoze
mam s tvorbu 3D modeli zkuSenost a zajimdm se o tuto problematiku. Tato prace
navazuje né¢kolikaletou spolupraci katedry geomatiky s Muzeem jizniho Plzeniska
Vv Blovicich.

Nejprve bylo nutné provést reSerSi dostupnych zdroju, naplanovat a zrealizovat
tvorbu 3D modelu renesanéni podoby zamku v programu SketchUp a navrhnout
€0 mozna nejvhodnéjsi prezentaci vysledného modelu budovy navstévnikiim muzea.

V prvni kapitole je struéné popsana historie zdmku, ve druhé kapitole je popsan navrh
podoby jednotlivych renesancnich ¢asti zamku na zékladé analyzy dostupnych
materialt. Ve tfeti kapitole je popsan postup tvorby modelu v programu SketchUp.
V posledni kapitole je popsana mozna prezentace modelu budovy navstévnikiim muzea.

1 Historie zamku Hradisté v Blovicich

Zamek Hradisté se nachazi na jihovychodnim okraji mésta Blovice v okrese Plzen-jih
v Plzeiském kraji, na ostrozné vymezené fekou Uslavou a Komoranskym potokem.



Zamek prosel dlouhodobym stavebnim vyvojem. Ze stavebné historického priizkumu,
ktery byl proveden roku 2002, bylo zjisténo, ze v zameckém suterénu jsou pozulstatky
gotické tvrze (Rozmbersky, 2004).

Prvni pisemna zminka o zamku pochézi z obnovenych zemskych desek z roku 1545.
V této dobé se jednalo o gotickou tvrz, ktera se stala sidlem Jana Hradist'ského
Castolara z Hofovic (Hanzlikova, Bouda, 2003). Kresba mozné podoby gotické tvrze
od T. Karla je zobrazena na obr. 1.1. Goticka tvrz stala nad Sirokym a hlubokym
piikopem, ktery oddéloval vlastni tvrz od predhradi s hospodarskymi objekty. Masivni
obdélnikova véz chranila branu v hradbé s padacim mostem. Na vychodni strané
od véZe bylo patrové obytné staveni. Na nadvoii pobliz studny se nachazela kuchyné
anejspise 1 konské staje. Cely areal byl obehnan vodnim piikopem a zdi
(Rozmbersky, 2004).

Obr. 1.1: Goticka tvrz Hradisté kolem roku 1500 — kresba mozné podoby od T. Karla
(Rozmbersky, 2004).

Roku 1545, kdy Jan Castolar z Hofovic zemfel, zdédili Hradisté jeho nezletili synové,
Castolar a Benes. JelikoZ se Bene§ nedozil dospélého véku, ujal se dédictvi Castolar,
ktery na konci 16. stoleti ptestavél gotickou tvrz na dvoukiidlé renesanéni sidlo.

Kresba mozné podoby renesan¢ni tvrze od T. Karla je zobrazena na obr. 1.2.
Bylo ptestavéno a prodlouzeno vychodni kiidlo, upravena vstupni jizni Cast s vézi,
ke které bylo pfidano patro s kapli. V arealu tvrze vznikly nejspise jesté dalsi stavby,
ty se do dnesni doby nedochovaly.

Na fasadé¢ byla sgrafitova V)’/Zdobal. Déle se na tvrzi nejspiSe nachdzely typické
renesancni §tity a vnitini arkddy (Rozmbersky, 2004).

! Sgrafito je vyzdoba na dvouvrstvé omitce, kterd je provedena $krabanim & rytim ve vlhké sténd
az na spodni vrstvu jiné barvy. Jde o bilo-Cernou omitku, kde kontrastni linky vytvaii rizné obrazce
(Sgrafito-ABZ.cz, 2017).
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Obr. 1.2: Renesanéni tvrz Hradisté kolem roku 1600 — kresba mozné podoby od T. Karla
(Rozmbersky, 2004).

V roce 1704 patfil zamek Janu Josefu z Ujezda a na Bfeznici, ktery na zamku proved|
barokni Gpravy. Dal$i rozsahla barokni piestavba byla zrealizovana roku 1726, kdy Jan
Josef z Ujezda odkazal zamek svému stryci Vilému Albrechtu hrabéti Kolovratu
Krakovskému.

Barokni zdmek byl tvofen tfemi kiidly, otevienymi smérem na zapad, kde se nachéazelo
dvouramenné schodist¢ do zadmeckého parku, s pfilehlym dvorem a zahradou
V baroknim stylu. Zamek byl jednopatrovy se suterénem a u jizniho kiidla stala véz
(Zamek Hradiste, 2017).

Barokni podoba zamku Hradisté byla vytvofena v ramci bakalaiské prace Markéty
Tiché v roce 2016 a vysledny 3D model je na obr. 1.3 (TICHA, 2016).
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Obr. 1.3: Barokni podoba zamku Hradisté (TICHA, 2016).

Na konci 18.stoleti odkoupil zamek Josef Maria hrabé Kolovrat Krakovsky.
V prvni poloving¢ 19. stoleti se stal majitelem barokniho zamku Jan Nepomuk Karel
Krakovsky z Kolovrat, znamy pod jménem Hanus$, ktery provedl na zamku upravy
v klasicistnim stylu.

Na konci 19. stoleti se stal vlastnikem zamku hrabé Eduard Palffy, ktery provedl
posledni velké stavebni upravy. Rozsifil a upravil zamek Vromantickém
pseudogotickém stylu. Bylo pfistavéno zapadni kiidlo zamku, vystupky s ozdobnymi
véziCkami a cimbuiim. Na pocatku 20. stoleti byly piistavény balkony a uprostied
vychodniho kiidla byla vybudovana terasa, ktera je na obr. 1.4 (Zamek Hradisté, 2017).

Obr. 1.4: Fotografie severniho priceli zamku Hradisté z pocatku 20. stoleti (Rozmbersky, 2004).

Vroce 1919 Jan Palffy z Erdodu prodal zamek textilnimu tovarnikovi, Adolfu
Klikarovi, ktery provedl ¢aste¢né Gpravy interiéru. Roku 1945 byl zamek zkonfiskovan
a od roku 1950 slouzil jako zemédélské uciliste (Zamek Hradiste, 2018).

Od roku 2000 slouzi zamek jako sidlo Muzea jizniho Plzenska v Blovicich.
Zakladatelem muzea byl FrantiSek RauSar. Muzeum vlastni sbirky archeologické,
etnografické, vytvarné a literarn€historické. Stalé expozice jsou zaméfené
na zakladatele muzea, méstanstvo, lidovou architekturu, lidovy kroj a Slechticky
interiér. Vybudovana byla téz knihovna. Soucasti zamku je kaple sv. Ondieje, ktera byla
postavena ve 2. poloviné 19. stoleti HanuSem Kolovratem. Zamek obklopuje park
v anglickém stylu. (Zamek Hradiste, 2017).
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V soucasné dob¢ jsou planovany stavebni tUpravy suterénu budovy. V novych
vystavnich prostorach je planovano vybudovat expozici vénujici se vyvoji budovy
zémku. V parku je vybudovéana nau¢na stezka. Soucasnd podoba zamku je na obr. 1.5
(Zamek Hradiste, 2017).

Obr. 1.5: Fotografie sou¢asné podoby severniho pruéeli zamku Hradisté (Zamek Hradisté, 2018).

2 Rekonstrukce renesan¢ni podoby zamku Hradisté

Pro tvorbu 3D modelu renesanéni podoby budovy zamku Hradisté v Blovicich bylo
nutné dohledat, prostudovat a analyzovat veskeré dostupné podklady. Nejprve bylo
nutné se seznamit se souc¢asnou podobou zdmku a piedevs§im s historickym vyvoj jeho
pudorysu.

Srovnani pudorysu jednotlivych etap vyvoje zamku (viz obr. 2.1) vychazi ze stavebné
historického priizkumu. Barevné je zde rozliSeno kazdé obdobi, ze kterého dana cast
zdmku pochazi. Jednotlivé nazvy kiidel jsou na obr. 2.2. Cervené je zobrazen puidorys
renesancni podoby. V soucasné dobé€ je zamek tfipodlazni a ma ctyii kiidla. V obdobi
renesance bylo souc¢asti zamku pouze jizni a vychodni ktidlo.
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Klasicistni zdivo a prostory (od 1795)

T — g
- I:I Zdivo a prostory z obdobi neoslohd (rok 1873)
- I:I Renesanéni zdivo a prostory

. Zdivo a prostory z obdobi neoslohd (konec 19. stol.)
- Barokni zdivo a prostory

Novodobé zasahy (po roce 1918)

Obr. 2.1: Pudorys suterénu s legendou ze SHP, ¢ervené jsou zvyraznéna obdobi relevantni pro tuto praci
(HANZLIKOVA, LACINGER, 2002).
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Obr. 2.2: Nazvy jednotlivych kiidel zamku (Cervené je zobrazen rozsah renesanéni budovy a nadvofi).
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Nejstarsi zakres budovy zamku Hradisté byl nalezen na mapach prvniho vojenského
mapovani a stabilniho katastru, jejichz vyiezy jsou na obr. 2.3 a 2.4. Na mapach je vSak
zachycena az barokni podoba zamku a pfilehlé okoli.

Obr. 2.4: Zamek Hradisté na mapé stabilniho katastru, 1838 (UAZK, 2018).

Dalsim dochovanym dilem zachycujicim barokni podobu zdmku je obraz od neznamého
autora z 1. pol. 19. stol. (obr. 2.5), ktery je soucasti expozice Muzea jizniho Plzenska
Vv Blovicich. Star$i poklady, které by dokladaly renesan¢ni podobu zamku, nalezeny
nebyly. Renesan¢ni podoba budovy zamku proto byla sestavena na zékladé analogii
(podobnost s jinymi renesanénimi objekty nebo jejich ¢astmi) a pfedev§im na zakladeé
konzultaci s Ing. Hanou Hanzlikovou, odbornici v oblasti stavebné historického
prazkumu a rekonstrukce pamatkové chranénych objekti.

yru i

DOOTh
Py

L

Obr. 2.5: Nejstarsi dochovany obraz od neznamého autora z 1. pol. 19. stol., ktery zachycuje barokni
podobu zamku Hradisté (Zamek Hradiste, 2018).
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2.1. Zakladni prvky renesance V architekture

Prvenstvi pouziti tzv. renesan¢niho stylu (renesance) ve stavebnictvi a v béZzném zivoté,
se piisuzuje oblasti dnesni Itlie a datuje se do prvni poloviny 15. stoleti. V Cechach
se renesance uplatiovala ve stavebnictvi od konce 15. stoleti do prvni poloviny
17. stoleti, pficemz navazovala na styl goticky (gotika). Na rozdil od gotiky, renesance
dava na prvni misto ¢loveéka. Stavby se pfizplisobuji proporcim a praktickému vyuziti
¢lovéka. Budovy jiz neplnily pouze obrannou funkci, m¢ly piedevS§im reprezentativni
a funk¢ni charakter.

Renesan¢ni architektury ma nékolik zakladnich vlastnosti. V renesanci jiz nebyly
stavény tak vysoké stavby jako v gotice. Zaklad renesancni architektury spocival
Vv uplatnéni klasické harmonie. Vyraznymi prvky na stavbach byly ozdobné a funkéni
fimsy, které byly v jednotlivych podlazich, nad okny i pod okny, sokly a arkady, coz
jsou sloupy nebo pilife spojené klenbovymi pasy.

Dulezitym stavebnim a estetickym prvkem byla malta, ktera byla pouzivana na Stuky
(vytahovana omitka s ozdobnou funkci) a sgrafita. Pouzivalo se masivni zdivo, kamen
nebo dievo a nové materialy, jako je napt. cihlové zdivo. Na povrchu zdiva se mize
nachazet rustika? nebo sgrafito, které je zobrazeno na obr. 2.6.

Obr. 2.6: Sgrafito (Stpis pamiatok, 2018).

Stiesni Stity obklopujici sedlovou stiechu mély pievazné tvar piipominajici trojuhelnik,
obsahovaly ozdobné prvky a ornamenty. Typy §titt jsou na obr. 2.7. V renesanci byla
dilezita také Symetricnost, byla pouZzivana sloupofadi, pilastry®, arkadové ochozy,
kupole, lizény”, obdélnikova okna atd.

2 Rustika je opracované kamenné zdivo, které vytvati reliéfni plastiku (Architektura novovéku, 2018).
3 Pilastr je hranaty sloup, ktery je z &asti zapustény do zdi. Na rozdil od lizény mé hlavici a patku.

* Lizéna je svisly plochy pasovity sloup, ktery nemé hlavici ani patku (Architektonické styly, 2018).
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Obr. 2.7: Typy $tith (Architektura novoveéku, 2018).

2.2 Navrhy renesan¢ni podoby budovy zamku Hradisté

Pro rekonstrukci celkové renesan¢ni podoby budovy zamku bylo nutné vychazet
zmozné gotické a renesancni podoby budovy, které jsou znazornéné V kresbach
od T. Karla, vizobr. 1.1 a obr. 1.2. Pudorys budovy vychdzi ze SHP. Po odborné
konzultaci byly postupné doplnény a nasledné¢ upraveny rizné renesanéni prvky
na budove.

Renesan¢ni budova zamku byla dvoupodlazni, pficemZz meéla pouze c¢asti dneSniho
jizniho kiidla, ve kterém se nachazela véZ, a vychodni kiidlo. Vedle véZe se nachazel
portal se vstupni branou s navazujicim mostem ptes vodni pfikop, ktery obklopoval cely
zamecky aredl, stejné tak, jako aredlova zed. Pidorys renesan¢ni podoby budovy je
patrny z obr. 2.2.

Nasledné byly navrzeny jednotlivé renesancni prvky budovy.

Stit je vrchni Gasti priceli, které uzavira sedlovou stiechu. Pro model byl vyuzit
tzv. volutovy itit, ktery je &lenény fmsami, drobnymi pilastry, zdobeny volutami’
zobrazenymi na obr. 2.8 &ast A) a Gucky®, které jsou na obr. 2.8 &ast B).

g Z B) Cucek
alio 5
] +1 = o

O] fTs 3 i

ek SISt BU R LN LN 5L a8
Obr. 2.8: Ukazka volutovychiétitﬁ: na obr. A) je vyobrazena voluta, na obr. B) je vyobrazen ¢ucek
(HEROUT, 1981).

® Voluta je dekoraéni architektonicky prvek ve tvaru spirly (Voluta - ABZ.cz, 2018).

8 Cucek je ozdobny prvek, ktery ukoncuje renesancni §tit (Vyznam slova cucek, 2018).
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Okna byla casto sdruzena do dvojic (viz obr. 2.9), zpravidla obdélnikového nebo
&tvercového tvaru. Kolem oken byla Sambréana’ , ukazka je na obr. 2.10.

—

Obr. 2.9: Sdruzené okno (Architektura novovéku, Obr. 2.10: gamvbréna kolem okna (bila barva),
2018). (Sambrana, 2018).

Renesancni véZ byla ¢tvercového nebo vicebokého pidorysu s ochozem, ktery byl
zdobeny arkadami (viz obr. 2.11.), (Architektura novoveku, 2018).

I-I-I_l-l
o —— —e—

vez s arkadovym ochozem veéz v horni ¢asti osmiboka

Obr. 2.11: Renesanéni véz (Architektura novovéku, 2018).
Sloupy a pilife jsou jedny z nejstar$ich konstrukénich prvki a jsou inspirovany antikou.
Sloupy jsou obvykle ¢lenény na diiky, patni Cast (patka, sokl) a ukoncujici ¢lanek
(hlavici). Ukazky renesan¢nich sloupt a pilitu jsou na obr. 2.12.

=

Obr. 2.12: Renesancni sloupy a pilite (HEROUT, 1981).

’ Sambrana je dekorativni oramovani oken &i dvefi. Obvykle vystupuji ze zdi (Sambrana - ABZ.cz, 2018).



Arkady byly pulkruhové a vicepatrové. Byla dodrzena hierarchie fadi a to tak,
ze V piizemi byl pilif a v prvnim patie toskansky fad, ktery je zobrazen na obr. 2.13.
Nasloupech postupnd vymizelo kanelovani® a na toskanskych sloupech,
které se nachazely v prvnim patie, se objevila entaze®.

Obr. 2.13: Arkady (HEROUT, 1981).

Dale se Vv zabradli arkddovych ochozl nachézely kuzelové balustrady, které tvotily
stihlé kuzelky o kruhovém prutezu. Typy balustrad jsou na obr. 2.14.

W
Obr. 2.14: Typy balustrad (Balustrada, 2018).

Vstupni portal mél nejbohatsi vyzdobu a byl nejvyraznéjSim prvkem v pruceli objektu.
Byl lemovan sloupy ¢i polosloupy, nesouci kladi s bohatou reliéfni vyzdobou. Portal
ze zamku Becov, ktery slouzil jako pfedloha pro model renesan¢ni podoby zamku
Hradisté, je na obr 2.15. U pozdné renesancnich portald byla bézna naro¢na sochaiska
vyzdoba volnymi figurami nebo figurdlnimi plastikami, které nahrazovaly nosné sloupy.

8 Kanelovéni je zlabkovéni diiku sloupu.

% Entaze je rozsifeni, vyduti diiku svislé podpory (sloupu, polosloupu, pilastru) pfiblizng v jedné tieting
vysky, jakoby zptisobené zatizenim, tlakem podpiraného bfemene (Entaze — ABZ.cz, 2018).
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Obr. 2.15: Ukazka vstupnich portald (HEROUT, 1981), (Ptehled d¢jin, 2018).

Nezbytnou soucasti sedlové stfechy byl komin. Jako piedlohu pro model byl vyuzit
renesanéni komin ze zamku v Mélniku (viz obr. 2.16.).

Obr. 2.16: Komin zamku v Mélniku (M¢€lnik, 2018).

3 Tvorba virtualniho 3D modelu renesan¢ni podoby zamku
Hradisté

Pro tvorbu virtualniho 3D modelu renesan¢ni podoby zamku Hradisté v Blovicich byl
zvolen program SketchUp, coz je CAD software (dale v textu téz SW), ktery umoziiuje
modelovat trojrozm&mé objekty. Je dostupny v bezplatné verzi (freeware'®) a ma
pozadované funkce, které byly nutné k vyhotoveni virtudlniho 3D modelu. Jednoduché
uzivatelské rozhrani a ovladani poskytuje mozZnost tvorby virtudlniho 3D modelu
osobam, které nemaji zkuSenosti s jinymi CAD programy. Program SketchUp byl
navrzen pro architekty, stavebni a strojni inzenyry, tvlirce filmid a her. Umoziuje
modelovat 3D objekty vcetn¢ textur jejich povrchu. Také umoznuje geografické
umisténi prostfednictvim Google Earth a propojeni se softwarem GIS.

19 Freeware je proprietarni software, tj. software s uzavienym kodem, ktery je bezplatny, a oproti Open
Source licenci je pouzivan pro nekomeréni ucely (Freeware, 2018).
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3.1 Dostupné programy pro tvorbu virtualnich 3D modela

V soucasné dob¢ jsou k dispozici rizné programy pro tvorbu virtualnich 3D modeld.
Nekteré z nich jsou placené formou licence. Nékteré 1ze vyuzivat zdarma a to formou
Freeware/Trialware** nebo Open Source®? licenci. Programy pro tvorbu virtualnich 3D
modelt se mohou liSit zeyjména moznosti vyuziti specidlnich funkci, které jsou nutné

vvvvvv

S vyspélejsi technikou, vyvojem a moderni dobou, je tvorba virtualnich 3D modeld ¢im
dal tim vice vyuzivana v bézné kazdodenni praxi. Jiz dnes je nedilnou soucasti rtiznych
obort, uplatiuje se napf. ve stavebnictvi, v architektufe, energetice, medicing,
kriminalistice, v prostiedi virtualni reality, hernim primyslu atd.

Piiklady programu, ve kterych Ize vytvaret virtualni 3D modely:

e SketchUp — CAD SW navrzeny pro profesionalni architekty, stavebni a strojni
inzenyry. Program vyvijeny firmou Trimble Navigation ureny pro tvorbu

virtudlnich 3D modelt libovolnych objekt. Zakladni verze programu je zdarma
(SketchUp, 2018).

e AutoDesk AutoCAD — Svétové nejrozsifenéjsi univerzalni CAD SW. Tento
program je uréen pro tvorbu dvourozmérnych a trojrozmérnych vykresi a jejich
vizualizaci formou 3D modela (AutoCAD, 2018).

e Rhinoceros 3D — program pro modelovani prostorovych objektd. Tento
program pouzivaji predevsim designéii a architekti. Jednd se o univerzalni
program pro tvorbu 3D vykrest libovolného zaméfeni (Rhinoceros 3D, 2018).

e Blender — Blender je open-source software pro modelovani a vykreslovani 3D
pocitacové grafiky a animaci s vyuzitim riznych technik (Blender, 2018).

1 Trialware je oznadeni pro asové omezenou verzi programu. Po ur¢itém &asovém obdobi nelze program
spustit a je nutné koupit plnou verzi (Trialware, 2018).

12 Open source (= otevieny software) je pocitadovy software s otevienym zdrojovym kédem (Open
source, 2018).
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3.2 Modelovani budovy zamku Hradisté v programu SketchUp

3.2.1 Modelovani zakladniho télesa

Vychozim prvkem pro tvorbu virtudlniho 3D modelu budovy byl pudorys budovy,
viz obr. 3.1. V tomto piipadé bylo nutné vychazet ze SHP, kde bylo zjisténo, ze budova
zamku v dobé renesance neméla rovnobéZnikovy pudorys. Model byl vytazen
do potiebné vysky pomoci funkce Push. Model zakladniho télesa s véZi je na obr. 3.2.

Obr. 3.1: Padorys budovy. Obr. 3.2: Zékladni téleso budovy s vezi.

Dale byla vytvofena okna, ktera jsou zobrazena na obr. 3.3 véetné rozméra. V piizemi
se nachazela obdélnikova okna a v prvnim patie ¢tvercova. Okna byla sdruzena
do dvojic a lemovana Sambranou. V jednotlivych podlazich pak byla umisténa dle
dispozic soumérné do pfedem stanovenych mist.

140 cm

40 cm

100 cm

Obr. 3.3: Ctyitabulkové &tvercové okno (vlevo) a étyitabulkové obdélnikové okno (vpravo).

Vzhledem k ¢astému opakovani tohoto prvku a evidentnim symetriim budovy, byla
okna vytvofena jako samostatna typova komponenta, ktera byla na model nasledné
kopirovana. Ukazka zakladniho télesa budovy s okny je na obr. 3.4. Vyhodou prvku
komponenta je, ze v pfipad¢ potfeby provedeni upravy jednoho z vice opakujicich
se prvkt na modelu, postaci provést zménu pouze u jednoho prvku, u ostatnich je tato
zména provedena automaticky. V piipadé, ze je tfeba provést zménu pouze u jednoho
jediného prvku z vice se opakujicich, l1ze v programu SketchUp vytvaret i unikatni
komponenty pomoci funkce Make Unique. Dale lze vytvaret i skupiny vybranych
objektti pomoci funkce Make Group.
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Obr. 3.4: Rozmisténi oken.

Nasledné byl vytvoren model sedlové stiechy. Rimsy kolem celé stiechy a na vézi byly
vytvofeny pomoci nastroje Follow Me. Ukazka postupu prace s nastrojem Follow Me je
na obr. 3.5. Tento nastroj umoznuje postupné modelovani profilu télesa, ktery je tvofen
dvéma na sebe kolmymi plochami. Pomoci této funkce byla vytvorena i véz, sloupy,
balustrady, fimsy a arkady.

Obr. 3.5: Ukazka nastroje Follow Me, pfi tvorbé sedlové stiechy.

3.2.2 Modelovani detailu

Dale byly vytvoteny volutové S§tity, které byly umistény na sedlovou stfechu,
viz obr. 3.6. Vytvofeni a umisténi volutovych §titi bylo provedeno dle piedlohy,
viz obr. 2.8. Stity maji trojihelnikovy tvar a jsou zdobené volutami a pilastry.
Nasledovalo vymodelovani oken a ¢uck.

gl |

Obr. 3.6: Volutové stity.

23



Na sedlovou stfechu nad kuchyn byl umistén komin, ktery je na obr. 3.7. Komin byl
vytvoien dle ptredlohy (obr. 2.15), v horni ¢asti je zdobeny a rozmérové dostacujici
pro prilez dospélé osoby.

Obr. 3.7: Komin se zdobenim v horni ¢asti.
Model véze byl vytvoten dle navrhu, viz obr. 2.11, a zaroven byla, jako pfedloha uzita

véz kostela Nanebevzeti panny Marie v Blué¢ing, viz obr. 3.8 (vlevo). Zakladem véze je
obdélnikové téleso, se stfilnami, okny a samotnou vézi. Na vE€zi se nachazi ochoz
tvoteny pllkruhovymi arkadami, které jsou na sloupech a pilifich. Zabradli arkad je
doplnéno kuzelovymi balustradami. Na ochozu jsou umistény dvefte, zajist'ujici ptistup
na véz. Zéakladni téleso od stfechy pfechazi v Sestitthelnikovou cibulovou véz. Dalsi
detaily véze byly vytvofeny pomoci vypuklych a vydutych ploch s vyuzitim nastroji
Follow Me a Push/Putt. Na vrcholu véze se nachazi prapor. Vysledny model véze je
na obr. 3.8 (vpravo).

4

=

£ el

Obr. 3.8: Vé&z s ochozem.
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Jako ptedloha pro model hlavniho vstupniho portdlu a brany byl pouzit portal
z obr. 2.15. Rozméry brany byly navrzeny tak, aby branou mohl projet kocar s konmi.
V horni Casti je brana zakoncena pulkruhem. Po stranach se nachazi sloupy nesouci
kladi. Model vstupniho portalu s branou je na obr. 3.9.

Obr. 3.9: Vstupni portal s branou.

Na nadvofi byly vymodelovany dvoupatrové arkaddy, u kterych byla dodrZena
nadfazenost. Masivni pilife v pfizemi slouZi jako opora pro toskanské sloupy prvniho
patra. V zébradli prvniho patra se nachazi kuzelové balustrady, jejichz jednotkovy
typovy vzor je znazornén na obr. 3.11. Vytvofeny model dvoupatrovych arkad
S balustradami je na obr. 3.10.

/\C./\

Obr. 3.10: Dvoupatrové arkady na nadvofi.

25



i
)\

Obr. 3.11: Balustrada.

Nakonec byla kolem celého nadvoii vymodelovana hradba. Vytvofeny virtualni 3D
model renesan¢ni podoby budovy zamku Hradisté bez textur je na obr. 3.12.

R,
'H(tl'lﬁ’li’l!m!lll!!!H Wi : 1

Obr. 3.12: Renesancni podoba zamku Hradiste.
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3.3 Textury na modelu

Aby vysledny virtualni 3D model putsobil realisticky, bylo tfeba doplnit na model
textury tak, aby vzhledové odpovidaly renesanéni podobé budovy a pritom byly
s ohledem na pouzitelnost vysledného modelu z hlediska velikosti dat v dostate¢ném
grafickém rozliSeni. Byly zvoleny pieddefinované textury, které nabizi program
SketchUp. Na zakladni téleso byla pouzita tzv. médénka piedstavujici hrubou omitku,
(viz obr. 3.13).

Obr. 3.13: Textura zakladniho télesa - médénka.

V prvnim patie budovy byla pouzita sgrafita, kterd jsou popsana v kapitole 2.1. Ukazka
sgrafita je na obr. 3.14. Na zbyvajici ¢asti modelu byly uzity textury v odstinech Sedé
barvy, které jsou typické pro renesanéni budovy. Dvefe a okna jsou bila s ¢ernou
Sambranou kolem, ktera dodava modelu plasti¢nost. Ukazka textury oken, ktera byla
vytvofena pro tento konkrétni model, je na obr. 3.3.

X = ——

Obr. 3.14: Textura prvniho patra budovy - sgrafita.

3.4 Digitalni model terénu prilehlého okoli

Vysledny virtudlni 3D model potazeny texturami byl déale doplnén o digitdlni model
terénu prilehlého okoli. Zamek mél na konci 16. stoleti obranné prvky, stal
na vyvyseném mist¢ a byl obklopen vodnim piikopem. Vsechny tyto aspekty byly
zohlednény pii tvorbé digitdlniho modelu terénu pfilehlého okoli. Dale bylo nutné
vychazet z predpokladu a informaci z historickych prameni, kde je uvedeno, ze zamek
byl ¢aste¢né obklopen travnatym porostem a bazinami. Virtualni 3D model renesan¢ni
podoby zamku Hradisté s ptilehlym okolim a s texturami je na obr. 3.15.
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Obr. 3.15: Vysledny virtualni 3D model budovy s okolnim terénem.

Po dokonceni celého modelu, bylo nutné provést topologické ¢isténi modelu. Jelikoz
tato funkce neni v zakladnich mozZnostech programu SketchUp, byl do programu
doinstalovan potiebny plugin. Nasledné byly provedeny testy a topologické ¢isténi
modelu.

Aby bylo mozné lépe porovnat podobu budovy v riiznych vyvojovych etapach a
sledovat tak jeji vyvoj, byly vytvotfeny pohledy z pfiblizn€ stejného mista na virtualni
3D modely renesancni, barokni a soucasné podoby zdmku. Pro porovnani rtznych
podob zamku bylo nutné zajistit export obrazki z programu SketchUp s nejvyssi
moznou kvalitou. Pfitom bylo tfeba dbat na to, aby byly vytvateny pohledy na budovu
pokud mozno ze stejného mista. Export obrazkl byl proveden pomoci funkce Export
2D Graphic . Takto vyexportované obrazky byly upraveny v programu Photoshop CS6,
tj. bylo nastaveno shodné pozadi a provedeny dalsi drobné Gpravy. Vysledné obrazky
byly sestaveny do archii zachycujicich jizni, vychodni, severni a zapadni kiidlo budovy,
vcetné pidorysu v renesancéni, barokni a souc¢asné podobé (vse viz ptiloha A).
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4 Navrhy prezentace renesanc¢ni podoby zamku

V dnesni dobé ma prezentace kulturnich pamatek mnoho podob. Jsou vyuzivany jak
tradicni (pohledy, letaCky, brozury, knihy, knizni zalozky, magnetky, hrnecky a dalsi
upominkové predméty atd.) tak nové moderni zpusoby jejich prezentace, jako jsou
naptiklad voln€ stojici banery, jejichZ cilem je upoutat pozornost navstévnika nebo ho
nékam nasmérovat. Dal$i moznosti je vyuziti digitalnich technologii (virtudlni modely,
virtualni prochazky, rozsifena realita, ...) ¢i 3D tisk. Prezentace pro navstévniky by
méla byt ndzorna a méla by se snazit zaujmout navstévniky vsech vékovych skupin.

V ramci této bakalaiské prace byl vytvofen virtudlni 3D model renesancni podoby
zamku a jako ptiklad byly navrzeny dva mozné zplisoby jeho prezentace:

1. Byl vytvofen navrh posteru dokladajici renesan¢ni podobu zdmku.

2. Bylo vytvofeno video dokladajici renesancni podobu zamku a dokumentujici
tvorbu virtudlniho 3D modelu.

4.1 Navrh prezentace vysledného modelu pomoci posteru

V horni ¢asti posteru se nachdzi nazev posteru a struény popis renesan¢ni podoby
budovy. Ve stfedové casti jsou dva pohledy na cely aredl z riiznych stran doplnéné
0 detaily renesanc¢nich prvkl budovy (v€éZz, volutové §tity a arkady). V dolni Casti jsou
umisténa loga a informace o autorovi prace.

Timto jednoduchym a ndzornym zptsobem by mohly byt prezentovany i dalsi dolozené
vyvojové etapy budovy. Nahled posteru je na obr. 4.1, cely poster je pak v pfiloze B.

Pro vytvofeni posteru bylo nutné zajistit export obrazkd z programu SketchUp.
Pro export byla opét vyuzita funkce Export 2D Graphic, nasledna tprava obrazku
probéhla v programu Photoshop CS6.
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MODEL RENESANCNI PODOBY
ZAMKU HRADISTE V BLOVICICH

o Roku 1545 viastnil gotickou tvrz Castolar.
Na konci 16. stoleti prestavél tvrz na dvoukiidlé renesanéni sidlo. f
Pfestavél a prodlouzil vychodni kfidlo.

o Vyznamné prvky:
- sgrafitova vyzdoba na fasade,
-volutové stity, — [ASSESSES
- cibulové véz s ochozem, = H
- arkady,

- zdobeny vstupni portal.

o= o s o =

arkady

Pizeri 2018 Michaela Jirova

Obr. 4.1: Navrh posteru.

4.2 Navrh prezentace vysledného modelu pomoci videa

Jako druhy moZny zptsob prezentace vytvofeného virtudlniho 3D modelu bylo zvoleno
video.

V dnesni dobé¢ jsou na trhu riizné programy pro vytvareni a upravy videi. Nékteré jsou
placené (forma licence). Programy pro vytvafeni videi se lisi funkcemi, které jsou
uzivany jak pfi tvorbé tak pfi nasledném zpracovani a upravach videa.
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Ptiklady program, ve kterych lze vytvaret a nasledn¢ upravovat videa:

e Pinnacle Studio je videoeditor od firmy Pinnacle Systems. V tomto programu

1ze do videa ptfedavat prechody, d€lat stiihy a upravovat zvuk. (Pinnacle Studio,
2018)

e Shotcut je nejjednodussi a nejlepsi program, ktery je zdarma. Jedinou
podminkou je registrace programu. Video lze uzitim tohoto programu doplnit
I 0 audiozaznam. Program dale umoznuje stiih, slucovani vice videozaznami
dohromady, tpravy obrazu a korekce kontrastu ¢i jasu. (Shotcut, 2018)

e Sony Vegas je editacni software od némecké firmy MAGIX, ktery umoznuje
stithat a upravovat video i audio zaznamy. Program Sony Vegas disponuje
pottebnymi funkcemi pro vytvoreni kvalitniho videa a jeho editaci. Program je
dostupny pouze v placené verzi.

Pro vytvoteni videa dokumentujiciho tvorbu virtudlniho 3D modelu renesanéni podoby
budovy byl vzhledem k pfedchozim zku$enostem autorky s praci v tomto programu
avzhledem k vhodnosti funkci, které program nabizi, zvolen program Sony Vegas,
ktery byl zakoupen formou licence.

Nejprve byla vytvotena kratka videa v prostifedi programu SketchUp pomoci funkce
Create Camera. Dle potiecby byly dopliovany dalsi scény tak, aby na sebe videa
navazovala.

Byly vytvoteny dvé varianty videa. Prvni byla doplnéna textem (kratky popis, popis
jednotlivych renesanénich prvkl budovy), druhd varianta byla vytvofena bez popisu
renesan¢nich prvki (toto video by bylo moZzné pfi vlastni prezentaci doplnit naptiklad
mluvenym slovem privodce).

Pro ob¢ videa byla vytvofena uvodni stranka (viz obr. 4.2.), na dalSim snimku byla
struéné popsana historie zamku Vv obdobi renesance. Nasleduje dokumentace tvorby
virtudlniho 3D modelu v prostfedi programu SketchUp. Je zde zachycena v soucasné
dob¢ nejstarsi virtualni podoba zamku, tj. z doby renesance. Video dokumentuje vznik
modelu od pudorysu, modelu zakladniho télesa, doplnéni oken, stfechy, §tith, véze
a komint, arkad na nadvoii, opevnéné zdi, hlavniho vstupniho portalu, okolniho terénu,
textur.

Takto vytvofena videa byla vyexportovana do formatu mp4. Videa jsou k dispozici
na CD, které je soucasti této bakalarské prace.
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FAKULTA

> APLIKOVANYCH VED
ZAPADOCESKE
UNIVERZITY
V PLZNI

RENESANCNi PODOBA ZAMKU HRADISTE
V BLOVICICH

geo matl |(a Plzefi 2018 Bakaldiska prace, Michaela Jirova

Obr. 4.2: Uvodni strana videa
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Z7.avér

V ramci této bakalarské prace byla zpracovana rekonstrukce renesanéni podoby zamku
Hradist¢ v Blovicich. Dostupné prameny, které poskytovaly potfebné informace
0 renesanéni podobé zamku Hradisté, byly vyuzity jako podklad pro dalsi prace. Byly
zpracovany navrhy jednotlivych renesan¢nich prvki na budové zamku, byl vyhotoven
téz model prilehlého okoli. Pfi zpracovani navrhi bylo vzhledem k nedostatku obrazové
dokumentace zachycujici budovu v renesan¢ni podob¢ vyuzito analogii, tj. bylo nutné
vyhledat podobu jednotlivych prvkd na jinych stavbach podobného charakteru nebo
ze stejného ¢asového obdobi.

Pro tvorbu virtudlniho 3D modelu budovy zamku byl zvolen program SketchUp.
Nejprve bylo vytvoreno zakladni téleso budovy, pficemz byly vyuzity informace
uvedené v SHP. Dale byly vymodelovany vSechny detaily, okna, ¢asti véze, portald,
§tit, arkad atd. Do vytvotreného virtualniho 3D modelu byl nasledné doplnén i terén
ptilehlého okoli. Na vysledny virtualni 3D model byly naneseny odpovidajici textury,
aby pusobil realisticky. Takto vyhotoveny model byl nasledné topograficky vycistén,
aby mohl byt pouzit pro naslednou prezentaci. Jako vhodna prezentace byla zvolena
forma videa, postertt a mozny budouci tisk 3D modelu na 3D tiskarné ¢i pro tvorbu
papirového modelu. Je to nejefektivnéjsi a nejnazornéjsi prezentace pro priblizeni této
problematiky pro navstévniky muzea. Tyto prezentace budou soucasti expozice, kterou
planuje vytvofit Muzeum jizniho Plzenska v Blovicich. Navstévnici muzea tak mohou
ziskat lep$i predstavu 0 pravdépodobném vzhledu budovy zamku Hradist¢ za doby
renesance.

Vystupy predkladané bakalatské prace mohou vhodnym zptsobem doplnit dosavadni
vysledky spoluprace katedry geomatiky a Muzea jizniho Plzefiska v Blovicich. V ramci
kvalifikacnich praci studentd katedry geomatiky byly v minulosti vytvofeny modely
barokni a soucasné podoby zadmku. Vysledky této prace tak doplni sadu modelt
zachycujicich podobu budovy zamku v riznych vyvojovych fazich. Na tuto praci by
bylo mozné v budoucnu navazat vytvorenim virtualnich 3D modelt dalSich vyvojovych
etap budovy (napt. gotickou), postupné by tak vznikla ucelena vyvojova fada budovy.
Vysledky této bakalafské prace mohou byt po upravé vyuzity pii planované
rekonstrukci sklepnich prostor, kde se pfedpokladad vytvofeni nové expozice, vztahujici
se k vyvoji budovy zamku.
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Priloha A: Srovnani podob zamku
Pro vytvoreni nahledu barokni zamku byly vyuzity vysledky bakalaiské prace Markéty Tiché (TICHA,2016), pro vytvofeni nahledu na sou¢asnou podobu zamku pak vysledky bakalaiské prace Marka Cindery
(CINCERA, 2015).

Jizni kfidlo

|1] 3]

CE
o[ ] o

A.1: Pohled na jizni kiidlo renesanéni podoby (vlevo nahoie), barokni podoby (vlevo dole) a soucasné podoby zamku Hradisté (vpravo dole).
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Vychodni kridlo
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A.2: Pohled na vychodni ktidlo renesanéni podoby (vlevo nahote), barokni podoby (vlevo dole) a soucasné podoby zamku Hradisté (vpravo dole).
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Severni kridlo

]

A.3: Pohled na severni kiidlo renesanéni podoby (vlevo nahote), barokni podoby (vlevo dole) a soucasné podoby zamku Hradisté (vpravo dole).
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A.4: Pohled na zapadni kiidlo renesanéni podoby (vlevo nahote), barokni podoby (vlevo dole) a soucasné podoby zamku Hradi$té (vpravo dole).
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Pidorys budovy

A.5: Pohled na nadvoti renesanéni podoby (vlevo nahofte), barokni podoby (vlevo dole) a sou¢asné podoby zamku Hradisté (vpravo dole).

43



Priloha B: Navrh posteru

MODEL RENESANCNI' PODOBY
ZAMKU HRADISTE V BLOVICICH

o Roku 1545 viastnil gotickou tvrz Castoldr.
Na konci 16. stoleti prestavél tvrz na dvoukridlié renesanéni sidlo.
Prestavél a prodlouzil vychodni kfidlo.

o Vyznamné prvky:
- sgrafitova vyzdoba na fasadeé,
- volutoveé §tity,
- cibulova véz s ochozem,
- arkady,
- zdobeny vstupni portal.
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ZAPADOCESKE IGATING Plzen 2018 Michaela Jirova
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Priloha C: Struktura CD

Tvorba 3D modelu (kapitola 3):

- Modely obsahuje 4 modely renesan¢ni podoby zamku Hradisté v Blovicich ve
formatu SKP

o Model bez textur

o Model s texturou

o Model s terénem a s texturou
o Model s terénem bez textur

- Pluginy obsahuje instala¢ni soubory potiebné k instalaci pouzitych externich plugint
do programu SketchUp ve formatu RBZ

Video (kapitola 4):
- Obsahuje video bez textu a video s textem ve formatu mp4
Poster (kapitola 4):

- Obsahuje ukazku posteru
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