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Zajem o skateboarding jakozto predmét
spolec¢enskovédniho badani v soucasné dobé ex-
ponencialné roste. V roce 2018 se v Londyné
uskutecnil prvni roénik Pushing Boarders, aka-
demické konference vénované vyhradné skate-
boardingu, priéemz o rok pozdéji byl pro-
gram akce rozsifen a presunut do Svédského
Malmo. Jestlize po vice nez deset let predstavo-
valy jediné védecké publikace o skateboardingu
knihy Skateboarding, Space and the City (Bor-
den 2001) a Skate Life: Re-Imagining White
Masculinity (Yochim 2010), mezi lety 2015
a 2019 vyslo prinejmensim Sest knih, mezi néz
patii pravé i Skateboading and Religion Paula
O’Connora. Co je pri¢inou toho, ze ackoli se
skateboarding jako popularni aktivita rozvi-
jel pfinejmensim od sedmdeséatych let — nejen
v USA, ale také v nékterych evropskych zemich
— vétsi pozornosti akademického svéta se mu
dostava az nyni? Céasteénou odpovéd nabizi
pohled na jeho rozsiteni do zcela novych kon-
textd a mnohdy prekvapivé propojeni s dalsimi
oblastmi lidské ¢innosti — at uz se jedna o vr-
cholovy sport, moderni urbanismus nebo rozvo-
jovou pomoc. V roce 2020 bude skateboarding
poprvé uveden jako jedna z novych olympij-
skych disciplin, zdpadoevropska meésta kromé
vystavby specializovanych ploch (skateparki)
integruji skateboardové prvky do verejnych
prostranstvi a c¢etné neziskové organizace za-
meéfené na vzdélavani a integraci mléddeze (jak
na Zapadé, tak v rozvojovych zemich) vyuzi-
vaji skateboard jako primarni nastroj pro svou
¢innost. Jestlize stézejnimi tématy starsich
védeckych praci o skateboardingu byl prede-
vsim jeho subkulturni charakter a s nim souvise-
jici socidlni ¢i genderova struktura skateboar-
dovych komunit ¢i alternativni vztah skatert

k méstskému prostiedi, vyse popsany dyna-
micky vyvoj skateboardingu a jeho rozsiteni do
novych oblasti prindsi zcela nové impulsy pro
védecké badani. Jinymi slovy, skateboarding
prestal byt ve vétsi mire nahlizen jako pouha
kratochvile mladych lidi v zdpadnim svété. Za-
c¢al byt vnimén jako komplexnéjsi, globalné
rozsifend oblast lidské ¢innosti a v soucasné
dobé se rychle etabluje jako plnohodnotny pred-
mét spolecenskovédniho vyzkumu.
O’Connorova kniha predstavuje holisticky
vhled do skateboardové kultury prizmatem ak-
tivniho skateboardisty a sociologa nadbozenstvi.
Jak je patrné z nazvu knihy, autor hleda pa-
ralely mezi nédbozenstvim a skateboardingem,
a to ve dvou zdkladnich rovinidch. V prvni
formy ovlivinuji skateboarding, a jak pronikaji
do skateboardové kultury v riznych kulturné-
-geografickych kontextech. Na této tirovni tedy
O’Connor sleduje, jak spolu interaguji skate-
boarding a nabozenstvi. V dalsi roviné pak au-
tora zajimé skateboarding jako nabozenstvi —
a rozviji tezi, ze tuto aktivitu lze samu o sobé
definovat jako novou formu religiozity. Napric¢
textem pak hleda rysy skateboardové kultury,
které jsou charakteristické pro sociokulturni
systémy bézné chapané jako ndbozenské. Sviij
vyzkum tak zasazuje do kontextu praci, jez
reflektuji univerzalnéjsi obrat v religiozité za-
padnich spolec¢nosti. Priklani se k postoji, ze
byt dochazi k jejich sekularizaci, spiritualita se
nevytraci, ale pouze presouva do oblasti, které
bézné nejsou s nabozenstvim spojovany. V této
souvislosti autor vyuziva polytetickou, kulturni
definici nabozenstvi, ovlivnénou antropologem
Cliffordem Geertzem, coby hlavni teoreticky
ramec pro svou knihu — stejné jako Geertz,
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i O’Connor vychazi z presvédceni, ze nabozen-
stvi je pfedevsim kulturni vytvor. Skateboar-
ding zaroven charakterizuje jako lifestyle reli-
gion — tedy druh nabozenstvi blizky novym spi-
ritudlnim hnutim, jez nejsou vazany na dogma
a formalni hierarchickou strukturu a sounalezi-
tost s nimi nevyzaduje od svych ¢lenti absolutni
oddanost.

Samotny obsah knihy je rovnéz strukturo-
van v navaznosti na definici naboZenstvi po-
dle Clifforda Geertze. Zakladni rysy nabo-
zenstvi, které Geertz popsal, O’Connor volné
parafrazuje a rozdéluje podle nich svij text
na tii zakladni ¢asti: Pozorovani (observation),
Jednéni (performance) a Organizace (organisa-
tion). V prvni ¢asti sleduje autor symboliku
a myty, kolem nichz se skateboardova kultura
konstruuje. Ve druhé casti se zabyva perfor-
manci, nabozenskym kondnim a vSima si jevi,
jako jsou ritualy, pout nebo vytvareni komunity.
V posledni ¢asti se pak zabyva projevy nabozen-
ské ¢i kvazi-nabozenské organizace pritomnymi
ve skateboardové kultute.

V prvni kapitole autor ukazuje proces
vytvafeni mytu o vzniku a raném vyvoji
skateboardingu, ktery je nerozlucné spjat se
skupinami prvnich jezdct v jizni Kalifornii
v Sedesatych a sedmdesatych letech. Pojed-
nava, jak se diky médiim, dokumentarnim
filmim a kniznim publikacim Kalifornie po-
stupné stala jakymsi azis mundi, posvatnou
zemi pro svét skateboardingu. V prvni casti
knihy rovnéz konceptualizuje, jak skateboar-
dova kultura vytvaii svoje idoly a hrdiny,
a za timto tucelem vybird nékolik osobnosti,
které v symbolice ,skateboardového nabozen-
stvi“ sehrdvaji rtzné role. Nejzajimavéjsi je
v tomto ohledu pribéh Jaye Adamse, skate-
boardisty, kterého autor charakterizuje jako
postavu ,marnotratného syna“. Adams, ktery
zemrel v roce 2014 ve véku 53 let byl do znacéné
miry kontroverzni postavou. Béhem svého zi-
vota se potykal se zavislosti na drogach, v roce
1982 vyvolal xenofobné motivovanou nasilnou
potycku se dvéma homosexudly, kterd vyustila
ve smrt jednoho z nich. Jeho odkaz nese stin,
ktery je ovsem do znacné miry opomijen, nebot
Adams se stal predevsim ztélesnénim étosu

svobody a nespoutané kreativity, obecné vni-
manych jako definujici aspekty skateboardové
kultury.

Samostatnou kapitolu vénuje O’Connor také
ikonografii, kterou v autorové pojeti ve skate-
boardingu predstavuje vytvarné zpracovani
skateboardovych desek. Kapitola je uchopena
jako svého druhu kunsthistorickd analyza néko-
lika ve své dobé notoricky znamych mo-
tivi, které pracuji s nabozenskou tématikou.
Rada z nich je ovlivnéna satanistickou sym-
bolikou, kterda vyjadiuje predevsim odmitavy
postoj jejich tvirch viuci krestanstvi jako au-
toritarské sile v konzervativni americké spo-
leCnosti. Zaroven vsak uvadi priklady expli-
citné krestanskych motiva, predevsim znamého
skateboardu profesionalniho jezdce
Jamieho Thomase, na némz byl vyobrazen kiiz
spolu s pasazi z Janova evangelia. O’Connor zde
poukazuje zejména na dulezitost vizuality ve
skateboardingu, jejiz nedilnou soucésti je zpra-
covani samotného nastroje — skateboardu — jenz
se stava platformou pro vyjadreni postoju a so-
cialni komentare, které se casto explicitné vy-
rovnavaji s nabozenskymi tématy.

Centralni roli vizuality ve skateboardingu
akcentuje autor také ve druhé casti, ktera
se zaméruje na performativni aspekty pro-
linani skateboardingu a nabozenstvi. Predevsim
v prvni kapitole, jez pojedndva o fenoménu
videi jako integralni soucasti skateboardové kul-
tury a hlavni pozornost vénuje dvéma prelo-
movym snimkam: The Search For Animal Chin
z roku 1987 a We Are Blood z roku 2014. To,
co oba snimky spojuje, je fakt, ze na rozdil
od vétsiny skateboardovych filmu nejsou pouze
kompilaci zabért jezdéni, ale maji zakladni
déjovou linii. V pripadé prvniho filmu je hlavni
osou hledani postavy orientalnitho mudrce, do-
mnélého vynélezce skateboardingu, ktery, jak se
pozdéji ukéze, je fiktivnim ztélesnénim ducha
skateboardingu — volnosti a nespoutanosti a ra-
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tora spiritudlni rozmér. Ve druhém snimku, We
Are Blood, ktery zachycuje skateboarding na
nékolika kontinentech, pak autor nachazi prede-
v§im vyjadfeni globalni soundlezitosti mezi
skateboardisty, a reflektuje, jak sdilend vasen
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pro tuto aktivitu dokaze podle protagonisti
filmu prekonavat socidlni a kulturni bariéry. Byt
oba filmy nabizeji velmi romantizovany obraz
skateboardingu, podle autora jsou zasadnim
vyjadrenim dulezitych paralel mezi skateboar-
dovou kulturou a nabozenstvim. Jestlize The
Search for Animal Chin vyjadiuje spiritudlni
rozmér prozitku z jezdéni na skateboardu,
We Are Blood predevsim odrazi vytvareni
globalni skateboardové communitas. We Are
Blood, stejné jako dalsi videa, autenticky zachy-
cuje proces prekondvani osobnich hranic pri
provadéni novych trikl, ktery obnasi bezpocet
padu a fyzickou bolest. Tento proces je pritom
znamy vsem jezdcim nehledé na troven je-
jich jezdéni a autor jej prirovnava k limindl-
nimu stavu, jenz je klicovy pro vytvareni com-
munitas. Mediace tohoto stavu prostrednictvim
videi je podle O’Connora zasadnim momentem
v pomyslném stirdni rozdili mezi Fadovymi
jezdci na ruznych mistech planety a svétové
znamymi profesiondly, a prispiva tak k for-
movani sdilené idey globélniho spolecenstvi.

Téma liminality autor reflektuje také
v pasdzi vénované ritudlu coby dalsimu
dtlezitému pruseciku  mezi nabozenstvim

a skateboardovou kulturou. Zde vyuziva ty-
pologii religionistky Catherine Bell, kterd ri-
tudly déli na prechodové (liminélni), kalendaini,
sménné, obrady bolesti, plist a politické ritualy.
S ohledem na kalendarni ritudly si kromeé pojed-
nani globalné rozsitenych udélosti, jako je mezi-
narodni Go Skateboarding Day nebo vyhlaseni
Skatera roku (SOTY) casopisem Thrasher,
v$ima 1 toho, jak je skateboarding ovlivnén
svatky tradicnich nédbozenstvi. Ukazuje tieba
to, jak si izraelsti skateboardisté ve mésté Haifa
prisvojili oslavy Yom Kippur, béhem nichz
plati zakaz prace, a omezend doprava vytvari
vyjimecné dobré podminky pro skateboarding
napti¢ méstem. V kontextu sménnych obradl
zase autor zduraznuje, jak se ve skateboar-
dové kultute etablovaly pravidelné akce, béhem
nichz firmy rozdédvaji své produkty (skateboar-
dové vybaveni, obleceni) fadovym skatertum.
Tento akt podle O’Connora neni pouhym mar-
ketingovym tahem, ale mé& hlubsi vyznam.
Poméha udrzovat vazby ve skateboardovych

komunitach, za jejichz soucast jsou firmy zpra-
vidla povazovany, a udrzuje kontinuitu skate-
boardové kultury. V souvislosti s performa-
tivnimi projevy nabozenstvi se O’Connor za-
méruje také na fenomén pouti, kterd ma v kon-
textu skateboardingu specificky charakter. Au-
tor uvadi priklady sekuldrni pouti v oblasti
sportu, jiz predstavuji zejména cesty fanousku
(zejména fotbalovych) na vyznamné stadiony.
Zatimco v tomto ptripadé vsak vyznavaci sportu
jezdi obdivovat pompézni architekturu, ktera
je budovina za tucelem ohromit divaka, ve
skateboardingu jsou cilem poutnika casto ne-
vyznamné, banalni mista ve vefejném pro-
storu. Rada skatert vyhledava mista, ktera jsou
zrakiim kolemjdoucich skryta — zdanlivé zcela
nevyznamnd zabradli ¢i schody, na nichz ovSem
znami profesionalni jezdci predvedli triky, jez
posunuly hranice skateboardingu a diky repro-
dukci skrze video ¢i fotografie spoluutvarely
jeho historii.

Posledni ¢ast knihy je vénovana formam or-
ganizace skateboardingu, které ukazuji paralely
s ndbozenskymi strukturami. Autor se se zde
zabyva v prvni fadé kiestanskymi projekty, jez
skateboarding vyuzivaji jako prostredek k evan-
gelizaci mladeze. Zajimavy je piiklad profe-
sionalntho jezdce Shauna Hovera, ktery diky
svym vyjimecnym dovednostem na skateboardu
ziskal desitky tisic sledujicich na Instagramu,
a svou medialni publicitu nyni vyuzivd jako
nastroj k siteni kiestanské viry. Hover je zaroven
zakladatelem organizace Calling All Skaters,
kterd je svého druhu misionafskym projektem
v ramci skateboardingu. Calling All Skaters
sdruzuje desitky dobrovolniki, ktefi podstupuji
pastoralni skoleni, nasledné cestuji mezi komu-
nitami skaterti a po vzoru zakladatele organi-
zace se je snazi privést na cestu krestanské viry.
O’Connor upozornuje, ze s globalnim rozsirenim
skateboardingu lze nyni podobné tendence sle-
dovat také v nékterych muslimskych zemich
(predevsim Indonésii a Malajsii) a uvadi pfi-
klady mladych lidi, kteri skrze socidlni média
prezentuji skateboarding jako néastroj k osob-
nimu sebezdokonalovani a posouvani vlastnich
hranic, jez je autentickym vyjadfenim jejich
viry v boha.
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Jestlize vyse popsand pasiz O’Connorovy
knihy se vénuje mozna nejvyraznéjsSimu zptisobu
prolnuti tradi¢nich nabozenstvi se svétem skate-
boardingu, dalsi kapitola pak opét resi skate-
boarding sam o sobé jako nabozenstvi. Autor se
zde zabyva fenoménem neziskovych organizaci,
které skateboarding vyuzivaji jako prostiedek
k socidlni praci s détmi a mladymi lidmi
v zemich Tretiho svéta buduji nové skateparky
a nasledné vytvareji vyukové programy. Tento
fenomén autor vnima jako svébytny druh mi-
sionarstvi, kdy sifenou viru predstavuje sam
skateboarding, jenz je ze strany neziskovych
organizaci casto prezentovan jako samospasny
zpusob Teseni komplexnich socialnich problémii.
Byt autor uznéva zasluhy téchto organizaci,
motivované altruistickymi umysly, je zaroven
kriticky k jejich pfilis idealistickému diskurzu.
Skateboarding navic vnima jako soucast za-
padniho neoliberalniho svéta, a upozornuje, ze
jeho zavadéni v odlisnych kulturnich systémech
s sebou mnohdy nese také ideologicky pod-
text, ktery nemusi respektovat mistni zvyklosti
a stava se tak svého druhu kulturnim imperia-
lismem.

Kapitola pojednavajici neziskové organizace
ze vSech nejvice vyjadiuje autoriv osobni postoj
k soucasnému vyvoji skateboardingu. Ten cha-
rakterizuje predevsim skepse k formalni organi-
zaci a institucionalizaci skateboardingu, jejimz
vyraznym projevem je podle néj praveé také jeho
zafazovani do programi rozvojovych organizaci.
Jednim z hlavnich motivii knihy je koncep-
tualizace nabozenskych a kvazi-ndbozenskych
projevi ve skateboardingu jako vnitiniho me-
chanismu, ktery slouzi k zachovani autentické
podoby skateboardové kultury — neregulo-
vané, spontdnni a do urcéité miry rezistentni
viéi spolecenskym konvencim. Jakykoli pokus
o vytvareni formélnich organizacnich struk-
tur podle O’Connora narusuje étos skate-
boardingu a kultura, tvofend samotnymi jezdci,
se proti nému brani. V tomto procesu pak
dochéazi ke snaze o zachovani tradi¢nich hod-
not, jakymi jsou spontaneita, absence organi-
zace a formalnich pravidel a svého druhu rezis-
tence proti dominantnimu systému (napiiklad
ve formé naruSovani pravidel vyuzivani meést-

ského prosttedi). Ve snaze ubranit ,autenticky “
skateboarding pred institucionalizaci a rostouci
komercni exploataci (zejména skrze zarazeni na
olympijské hry), jsou tyto hodnoty do jisté miry
sakralizovany, predevsim skatery ve stfednim
véku, pro néz se skateboarding stal celozivot-
nim krédem.

O’Connortiv pohled insidera — celozivotniho
skateboardisty — pridavé knize nesporné kvality
v podobé komplexni znalosti nuanci skateboar-
dové kultury. Zaroven je ovSem autor nékdy az
prilis subjektivni a z jeho analyzy je citit nostal-
gie po casech, kdy sdm na prelomu osmdesatych
a devadesatych let pronikal do svéta skate-
boardingu. Tedy v dobé, kdy stél skateboar-
ding mimo zajem korporatnich sponzori, pro
své vyznavace byl subkulturou a v populdrnim
diskurzu byl nahlizen jako do zna¢né miry anti-
socialni aktivita. Autoruv skepticky pohled vudci
soucasnému vyvoji tak nékdy vede k urcité ge-
neralizaci, tfeba pravé v pripadé jeho ivah nad
¢innosti neziskovych organizaci. Je mozné prav-
dou, ze nékteré z nich ve svém naivnim entu-
siasmu opomijeji tskali zapadniho kulturniho
intervencionismu, jak autor ve své knize uvadi.
Zaroven ale dostatecné nezohlednuje kritickou
reflexi a snahu tato uskali eliminovat, ktera je ze
strany organizaci a osob ¢innych v dané oblasti
v rostouci mite patrné.

O’Connor si ve své knize klade velmi ne-
snadny tukol. Snazi se obsdhnout skateboar-
dovou kulturu v jeji komplexité a v nékte-
rych pasédzich tak kniha nevyhnutelné pusobi
mélkym dojmem. Nejvyraznéjsi slabina ovsem
spociva v teoretickém uchopeni textu. Jestlize
poskytnout srozumitelnou, jednotnou definici
skateboardingu nad ramec jeho vymezeni jako
urc¢itého druhu pohybové aktivity je velmi
obtizné, s definici nabozenstvi je to jesté
o mnoho tézsi. Autor si tak pomaha polytetic-
kou definici, kterd je ale mozné az prilis vagni.
Jinymi slovy, ¢tenar si musi nutné klast otazku,
zda nemtze byt jako nabozenstvi definovana
v podstaté jakakoliv moderni kultura zalozend
na volnocasové aktivité, k niz maji jeji vy-
znavaci hluboky a dlouhotrvajici vztah. V né-
kterych pasazich textu zase neni prilis jasné,
zda hledd autor hleda souvislost mezi skate-
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boardingem a tradi¢nimi nabozenstvimi nebo
hleda nabozenské prvky ve skateboardové kul-
tufe. Dvé zakladni roviny textu tak nékdy zcela
splyvaji a vytraci se kyzend pointa.
Nedokonalost a mezery v teoretickém za-
kotveni jsou ovSem nevyhnutelnym priavodnim
jevem snahy o nekonvenéni, inovativni pohled
na dané téma, které Skateboarding and Reli-
gion bezesporu nabizi. Kromé toho, ze kniha
nabizi vhled do okrajovych redlii svéta skate-
boardingu, jako je jeho propojeni s krestan-
skymi misiemi ¢i modernim pojetim islamu
v jihovychodni Asii, jeji hodnota spociva také
v samotném pokusu o novou konceptualizaci.
Ackoli, jak jsem wuvedl, teoretické ukotveni
knihy pokulhavé, autorovi se podatilo vymanit
z ramce subkulturnich a post-subkulturnich
studii, na nichz zpravidla stoji sociologicka

analyza skateboardingu. Tim, jak saim na konci
knihy uvadi, otevird nové obzory nejen zdjem-
cum o akademické studium aspektt skateboar-
dové kultury, ale v Sirsi roviné vsSem, kteri
hledaji nové perspektivy ve vztahu k modernim
kulturam, novym zivotnim stylim a spiritudl-
nim hnutim.
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