Smart Train

1. Uvod

Dokazete si predstavit, Ze byste ¥idili vlak pouhou myslenkou? Diky tymu védcu pod
vedenim Ing. Romana Moucka, Ph.D. 7 Katedry informatiky a vypocetni techniky na
Fakulté aplikovanych véd Zapadoceské univerzity v Plzni je to mozné!

Schopnost ¢ist lidské mySlenky patii zatim do fiSe sci-fi filma. Pokud vSak smyslim
poskytneme vhodné podnéty a vime, jak zpracovat viny, které generuje lidsky mozek,
muizeme se napiiklad dozvédéEt, na jaké ze zobrazovanych €isel €lovek mysli, nebo rozpoznat
mysleny piikaz uréeny pro né&jaké zatizeni (napf. si tak mizeme mozkem rozsvitit). Nejen
tyto, ale 1 mnohé dal§i moZnosti nam poskytuji tzv. rozhrani mozek-pocita¢ (BCI), ktera
mohou byt nenahraditelnym pomocnikem pro nemocné s neurosvalovymi poruchami, jez jim
znemoznuji komunikovat béznym zpisobem. Zaroven se BCI mohou stat nastrojem

K trénovani kognitivnich funkci, protoze jejich funk¢énost zavisi napt. na pozornosti
(schopnosti soustifedéni) clovéka a zaroven poskytuji uzivatelim zpétnou vazbu, jak to s jejich
pozornosti (soustiedénim) v dané chvili redln¢ vypada.

Jak to ale souvisi s chytrym vlakem? ,,Nasim cilem je vytvofit zdbavnou platformu pro
kognitivni trénink zalozeny na BCI. Vznikl tak projekt modelové zeleznice Smart Train ve
velikosti HO, kde je vlak béhem jizdy ovladany mozkovymi vinami., fika Ing. Petr Briha,
spolufesitel projektu Smart Train. Princip projektu v soucasnosti spociva ve vyuziti snimace
(zatizeni Mindwave Mobile) pro zdznam mozkové aktivity uzivatele, kterd je vyhodnocovana
V realném case. Na zéklad¢ naméiené urovné pozornosti je nasledné nastavena rychlost
pohybu modelu vlaku HO na digitdlnim kolejisti.

Kromé samotné jizdy 1ze mozkem ovladat i dalsi funkce chytrého vlaku: Mrknutim oka je
napf. mozné rozsvitit €1 zhasnout svétla vlaku. Pokud ¢lovék mrkne dvakrat, model vlaku se
zastavi a pii opétovném soustfedéni zméni smér jizdy. Pokud uroven pozornosti piesdhne 80
%, vlak odpovi zvukovym signdlem (zahouka).

Tim ale projekt Smart Train ani zdaleka nekon¢i. Momentalné tym pracuje na realizaci
dalsich kognitivnich her, které uzivateli umozni ptehazovat na kolejisti vyhybky nebo
aktivovat osvétleni budov ¢i pouli¢ni osvétleni. Dalsi planovana funkcionalita se tyka
stimulace testovaného subjektu LED panely, na kterych bude Sipka ur€ujici smér pohybu. Pii
soustfedéni na dany panel vlak pojede danym smérem. Dalsim krokem bude rozpoznédvani
zelezni¢ni signalizace kamerou umisténou v modelu vlaku. ,,Vyslednou infrastrukturu
kolejiste chceme vylepsit o zlepsSeni snimani mozkové aktivity profesionadlnimi mozkovymi
(EEG) Cepicemi, a tim zvysit kvalitu EEG signalu. Nakonec chceme navrhnout a pomoci 3D
tiskarny realizovat model vlaku obsahujici moduly pro hlasové ovladani, detekovat osobu na
kolejich, umoznit komunikaci pfipojené osoby s chatbotem a rozpoznavat zelezni¢ni
signalizaci.”, planuje Briha.

Vice informaci o projektu Smart Train se dozvite ve videu v nésledujici kapitole.
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