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Smazani pomyslné hranice mezi realitou a fikci doklada i fakt, jak pracujeme v soucasnosti
s pravdou. Proto nejzajimavé;jsi ¢ast praktické diplomové prace Martina Krale, je snimani virtualni
reality pres prostredi pocitacovych her. Vzhledem k tomu, kolik casu stravi ¢lovék
u pocitace, konzoli a chytrych telefoni je nepochybné je nutnost a touha zaznamenat tento strave-
ny cas. V podobé elektronické stopy je tu bezesporu jasna analogie. Tato indexikalnost bylo jenom
otazkou casu, kdy se projevi ve virtualnim prostoru. Platformy hry pro Playstation jsou ¢im dale
v dokonalej$im modu a grafické rozhranti je prakticky uz totozna paralela reality. Princip hry, ktera
hrace ziskava pro strategii, ma nespocet variabilit rozhodovani, a nelze s naprostou jistotou tvrdit,
ze hra¢ nepodlehne strategii a udrzi sviij kyzeny distanc. Naopak je to vzdy velkou vyzvou pro
subjekt, ktery se vtahuje do rozhrani hry. Fotograficky snimek je proto frekventovany rezim, ktery
podporuje kreativitu a utlumuje stav pasivniho hrace vtazeného do hry.

Princip imediace aplikované autorem ve snimcich podtrhuji absenci pfitomnosti média.
Autor, snimky pfivlastiuje z pocitacového rozhrani a nepochybné tento princip rozeznani realna
se stava nepodstatnou. Zaroven zminény pristup podstatné podmyva integritu autora, ktera je ve
praci vybalancovana v kombinaci autorskymi fotografiemi. Pfinosny je pro tento vyzkum metodou
komparace snimku pofizené z virtualniho prostiedi a snimku vztahujici z reality. Postupné se namét
diplomové prace ,,Osobni publikace® se preléva do popisu tviirciho procesu pripravy knizni publi-
kace. V tomto stadiu je kniha spolehlivé zaznamové médium pro uchovani a kumulaci materialu.
Presto bych oc¢ekaval ze se v souvislosti s novym vnimanim reality, se vyhne vysledku uz tak ¢asto
aplikované doslovnosti knizntho média. Mam na mysli objektovost knizniho vystupu, kterd je
v prilis velkém kontrastu s temporaritou
a dynamikou digitalniho rozhrani.

Finalni vystup a teoretické prace autora, podtrhuje rozptyleni jasné délici ¢ary mezi jednou
a druhou realitou, ktera by stala za hlubsi analyzou. Shrnuti pfistupid zpracovani a snimani fotografii
z rozhrani pocitacovych her je rovnéz neprobadané teritorium v oblasti vizualni komunikace. A je
zjevné, ze rozsahem teoretické prace se autor o hlubsi analyzu problematiky tématu nezabyval.

Praci hodnotim zndmkou velmi dobfe
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