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Tématem predlozené bakalarské prace je ,Vizualizace konstrukénich dat pomoci rozsifené
reality pro spole¢nost Skoda JS, a.s.”. Prace je rozdélena do 8 hlavnich &asti (2 teoretické a 6
praktickych). Prace je zamérena na vytvoreni aplikace pro zobrazeni konstrukcnich dat v
rozsirené realité.

Teoretickd ¢ast je adekvatni k ¢asti praktické a obsahuje zakladni prehled a uplatnéni
rozsirené reality. V Uvodu praktické c¢asti je porovnani dostupnych vyvojovych nastroju a
nasledny vybér vhodného nastroje na zakladé nastavenych pozadavku. Jako dllezité
povazuji otestovani vybraného softwaru EasyAR pred samotnou tvorbou aplikace. Dalsi ¢asti
systematicky popisuji vyvoj aplikace formou ndvodu. Na zavér jsou nastinény naklady, které
se poji s vyvojem aplikaci v rozsitené realité. Pfinos spattuji pfedevsim v aplikaci moderniho
tématu v primyslové praxi.

Zavérem posudku k bakalarské praci musim dodat, Ze zadani a cile prace byly spinény.
Teoretickd ¢ast prace obsahuje logickou navaznost na ¢ast praktickou. Zvolené téma je
aktualni a maze poslouzit jako jakysi manudl spole¢nostem, které o vyuziti AR uvazuji.
Pfestoze se v praci vyskytuji drobné formalni a obsahové nedostatky, musim konstatovat, ze
nemaji vyrazny dopad na celkovou kvalitu bakalarské prace.

U obhajoby bakalarské prace navrhuji polozit nasledujici otazky:

1. Jaké jsou minimalni HW poZadavky na zobrazovaci zafizeni pro danou aplikaci?
2. Jaké jsou limity navrzeného fesSeni s ohledem na slozZitost modell a pouzitou technologii?

Celkové hodnotim predlozenou bakalarskou préci klasifikaénim stupném vyborné a
doporucuiji ji k obhajobé.

Event. pokracovani textu na pfiloZzenvch listech.
Navrhovana vysledna klasifikace: Vyborné
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	Jméno Vedoucího: Ing. Konstantin Novikov, MBA
	Posudek: Tématem předložené bakalářské práce je „Vizualizace konstrukčních dat pomocí rozšířené reality pro společnost Škoda JS, a.s.“. Práce je rozdělena do 8 hlavních částí (2 teoretické a 6 praktických). Práce je zaměřena na vytvoření aplikace pro zobrazení konstrukčních dat v rozšířené realitě.
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