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Abstract

Teaching programming at non-technical schools represents a new and relatively
unexplored area. It is therefore necessary to ask the questions related to the possible
necessity of such teaching and about its potential influence and/or inpact on students’s
further development. Within the framework we were looking for answers to the
increasingly pressing issues which will need to be addressed in connection with the
planned implementation of the Digital Education Strategy by 2020. One of the main
pillars of the upcoming change in the content of IT subjects introduced by the latter is
the inclusion of a thematic unit focused on algorithmization and programming.
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Abstrakt

Vyuka programovani je v podminkach netechnicky orientovanych $kol novou, relativné
neprobadanou oblasti. Je tedy nutné zabyvat se otazkami, zda je tato vyuka na téchto
Skolach potfebna a jaky mize mit dopad na dalSi rozvoj studentud. V ramci pfedlozené
v souvislosti s planovou implementaci Strategie digitalniho vzdélavani do roku 2020,
kdy jednim z hlavnich pilifi chystané zmény obsahu kurikula informatickych pfredmétu
je zarazeni tematického celku zaméfeného na algoritmizaci a programovani.

Klicova slova: Informatické mySleni, algoritmizace a programovani, viceleta
gymnazia, Visual Studio.NET

UuvoD

Zména RVP pro vzdélavaci oblast Informaéni a komunikacni technologie, ktera je
planovana v souvislosti s Implementaci strategie digitalniho vzdélavani do roku 2020,
implikuje néktera velka ocekavani, nebot se zménou kurikula se oekava, Ze pfinese
urcité zlepsSeni, a tudiz, ze napomuze zvysit kvalitu vzdélavani. Jednou ze zasadnich
zmén je tedy zavedeni povinného tematického celku zaméfeného na problematiku
algoritmizace a programovani, jehoz cilem je rozvoj informatického mysSleni
(computational thinking) u zakl a studentu. Tato problematika byla doposud v kurikulu
informatickych pfedmétl na zakladnich Skolach opomijena a bylo pouze na uvazeni
uciteld, zda ji budou do vyuky zafazovat Ci nikoliv.

Pokud je tedy jiz vyuka problematiky algoritmizace a programovani ze strany ucitelQ
realizovana, tak se nazor na ni ¢asto pohybuje mezi dvéma podly. Prvnim pdlem je
vyuziti vyukovych programovacich jazykld a vyvojovych prostfedi jako jsou napfiklad
Python &i Kodu Game Lab. Druhy pdl potom tvofi ,realné” programovaci &i skriptovaci
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jazyky jako Visual Basic, PHP a Java, které umoznuji tvorbu produkénich aplikaci.
Odborna vefejnost vede jiz fadu let diskusi, kdy zastanci jednoho pélu argumentuji
nutnosti didaktického pfistupu k vyuce programovani formou hry, a naproti tomu
zastanci druhého polu potom argumentuji nutnosti vyuky ,realnych“ programovacich
jazykd, jejichz zaklady potom zaci vyuziji v praktickém zivoté &i dalSim vzdélavani
(napf.: Pitner, 2000; Klement, Kubricky, 2009; Klement, Bartek, 2019 apod.). Nicméné
je neoddiskutovatelnym faktem, Ze znalost nékterého z programovacich jazykl se
dnes i pro bézného uzivatele stava stale citelné&jsi potfebou. At jiz jde o programovani
a tvorbu WWW stranek nebo o vytvareni maker dokumentd, az po vytvareni vlastnich
aplikaci pro béznou denni potfebu (Klement, Lavrin€ik, 2011). Hlavnim cilem takto
zaméfené vyuky na zakladnich Skolach a odpovidajicich rocCnicich viceletych
gymnazii, by ale neméla byt vychova produkénich programatord, ktefi zvladnou
i naro¢né algoritmizaéni ulohy, ale pfedevsim vSeobecna pfiprava zakl a studentd na
to, aby byli schopni pomoci metod algoritmizace feSit i bézné ulohy v praktickém zivoté.
Toto je také podstatou chystané zmény kurikula informatickych pfedmétu, kde ma byt
jiz problematika algoritmizace a programovani nedilnou soucasti vyuky.

Implementace vyuky algoritmizace a programovani v této fazi stale narazi na
neujasnénou koncepci a volbu konkrétnich nastroji ze strany tvircu nového kurikula
informaticky zamérenych pfedmétl na zékladnich Skolach a odpovidajicich ro€nicich
viceletych gymnazii. Neni také prozatim jasné, zda stavajici dotace informatickych
predmétl bude, s ohledem na zvySujici se rozsah uciva, rozSifovana ¢i bude
ponechana ve stavajicim rozsahu s tim, Ze néktera ze stavajicich témat budou
redukovana. Je nutné také podotknout, Ze s ohledem na rozvoj nékterych konceptu
zameéfenych na podporu technického vzdélavani, které shledavame naprosto
opravnénymi, muze dochazet ke zvySovani vyukové zatéze i v jinych pfedmétech.
Muze nastat stav, kdy budou do stavajiciho kurikula zafazovany stale nové tematické
celky (informatické, technické, environmentalni, zaméfené na etickou vychovu,
zamérfené na financni gramotnost), které jsou pro zaky a studenty bezesporu také
velice pfinosné, ale celkovy objem vyuky je nemozné rozSifovat nad zakonny ramec.
Bude tedy potfeba najit spoustu kompromisl, jak na jedné strané kurikulum
aktualizovat, tak aby vyhovovalo potfebam zaku a studentl, ale na druhou stranu
neohrozoval vSeobecny vzdélanostni zaklad.

1 JAKE NASTROJE TEDY VYUZIT PRO VYUKU ZAKLADU
ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI NA VICELETYCH
GYMNAZIICH?

Na zakladé vySe uvedenych duvodi se domnivame, Ze bude potfebné hledat
kompromisy i v situaci, kdy bude upravovano kurikulum informatickych pfedméta
smérem k rozSifeni vyuky algoritmizace a programovani, a proto se kapitola se zabyva
moznymi pfistupy k vyuce zakladu algoritmizace a programovani jako soucasti
vzdélavani studentl viceletych gymnazii. Uvadi, mimo jiné, i mozné metody vyuky,
vCetné nékterych aspektl, které se vztahuji k zakladim programovani v objektové
orientovanych jazycich pro tuto skupinu studentl. Pro Uplnost je nutné dodat, Zze dale
prezentovana koncepce se jevi jakozto nevhodna pro nizSi stupné vzdélavani
(primarni a sekundarni), nebot’ v tomto véku jesté nejsou Zaci schopni vysoké miry
abstrakce a je tedy vhodné vyuZivat jiné formy vyuky této problematiky (Klement,
Bartek, 2019).

vr  waiwys

— viz www.pros.upol.cz) doporuCujeme se zaméfit, vzhledem k omezené Casové
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dotaci, na néktery z produkénich objektové zamérenych jazykd, ktery i pfi nizSi znalosti
problematiky umozni vytvofit efektivni aplikaci. V realné aplikaci a €innostnim pojeti
vyuky algoritmizace a programovani totiz vidime znacnou pfidanou hodnotu, ktera
umozni studentiim nejen pochopit zakladni principy, ale také jim umozni praktické
vyuziti pfi dalSich ¢innostech. Chapeme, Ze existuje i druha strana pohledu, ktera tuto
koncepci odmita a zamérfuje se na vyuziti nékterych z vyukovych programovacich
jazyku a vyvojovych prostiedi jako jsou napfiklad Python, Scratch ¢i Kodu Game Lab.
S pfiznivci této strategie vyuky problematiky algoritmizace a programovani proto
nepolemizujeme a pouze predkladame alternativni pohled na tuto problematiku, ktera
vychazi z nasSich realnych zkuSenosti s vyukou na viceletych gymnaziich.

Jako vhodny objektové orientovany programovaci jazyk se nam potom jevi Visual
Basic.NET (viz http://www.pros.upol.cz/files/others/ucebnice-online/index.htm), ktery
jako jeden z nejrozSifenéjSich objektovych jazyki umoziiuje vytvareni aplikaci
bézicich pod operacnimi systémy Microsoft Windows (Halvorson, 2015) s pfesahem
do tvorby webovych aplikaci ¢i maker (Visual Basic for Application). Je potfebné
podotknout, Ze podobna koncepce vyuky algoritmizace a programovani, zaloZzena na
vyuziti produkéniho jazyka Visual Basic.NET, je vyuzivana i na nékterych Skolach
v zahranici (Strnad, 2015) a proto se nejedna o pouhou anomalii.

Volba tohoto jazyka ma jesté nékolik vyhod, které spatfujeme pfedevSim v téchto
bodech:

e student je schopen i bez vysoké miry abstrakce a znalosti programovaciho kdédu,
vytvaret jednoduché, ale fungujici aplikace,

e pro studenta je programovani ve Visual Basic.NET kombinaci vizualni upravy
komponent nebo ovladacich prvkd ve formulafi (RAD - Rapid Application
Development) a specifikovani vlastnosti vybranych komponent pomoci grafického
rozhrani,

o student vytvari uzivatelské prostfedi pomoci panell s ovladacimi prvky (toolbox),
které se prenaseji technikou drag-and-drop pfimo na formular vytvarené aplikace,

e fazeni programového kodu je linearni a student se v ném tedy mize snadno
orientovat bez nutnosti pouziti navéstidel &i skokd,

e pro studenta je lehké v ném navrhovat rlizné jednodussi GUI aplikace, ale také
umoznuje takfka neomezeny rozvoj vyvijené aplikace,

e student, ktery si osvoji zaklady prace s Visual Basic.NET, mlize po kratkém
zaskoleni pfejit na jiny objektové orientovany programovaci jazyk,

e vzhledem k existenci programovaciho rozhrani Visual Basic for Applications muze
student vytvaret makra a jiné doplriky v aplikacich produkovanych firmou Microsoft
(Klement, Klement & Lavrin€ik, 2012),

e pfi zakladnich znalostech z oblasti programovani ve Visual Basic.NET m(ze student
vyuzit Visual Basic Script, jako doplInék pfi vytvareni WWW stranek v HTML (Vrbik,
2012).

| v pfipadé vyuziti produkéniho jazyka pro vyuku algoritmizace a programovani je ale
nutné, s ohledem na pfiméfenost vékové skupiné studentl, provést didaktickou
transformaci (rekonstrukci) obsahu, a vybrat pouze ta nejzakladnéjSi a nejzasadnéjsi
pfiprava programatoru, ale poucenych uzivatell, ktefi mohou realnou zkuSenost
s algoritmizaci a programovani dale rozvijet. Jako optimalni se také jevi rozlozit
problematiku tak, aby na sebe logicky navazovala a zaméfit se pfedevsSim jen na jisté
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okruhy znalosti z oblasti algoritmizace a vyuzivani programovaciho jazyka (Klement,
2005). Nékteré specializované oblasti je tfeba vynechat s tim, Zze student po ziskani
zakladnich znalosti a dovednosti dalSi znalosti ziska samostatnym studiem této
problematiky, pokud se v ni bude chtit dale rozvijet.

2 JAK ZAHAJIT VYUKU ZAKLADU ALGORITMIZACE VE VISUAL
BASIC.NET?

Pro pochopeni principll funkce a vytvareni aplikaci pomoci programovaciho jazyka je
nutné nejprve studenty seznamit se zakladnimi pojmy z oblasti pocitacového
zpracovani dat. V této fazi vyuky je vhodné zkombinovat teoreticky vyklad s praktickymi
ukazkami jednotlivych pojmu pfimo v prostfedi uZivatelského jazyka a umoznit
i studentim manipulaci s pfipravenymi ukazkovymi pfiklady. Je tedy vhodné i v této
fazi vyuzit Cinnostni charakter vyuky a uvedenou problematiku nejen frontalné
demonstrovat, ale v ramci individualizované ¢i skupinové vyuky nechat studenty
pracovat s pfedem pfipravenymi ukazkami.

V prvotni fazi seznamit studenty s pojmy jako (Klement, LavrinCik, 2012):

algoritmus a jeho vyznam,

program a jeho casti,

definiéni a deklara¢ni ¢asti programu,
pfikazova €ast programu,

pojem funkce a procedury,

popis procesu vykonavani programu.

Uvedené seznameni vychazi z potfeb programovani v objektové zaméreném jazyce,
a to predevSim v oblasti vysvétleni pfikazl, funkci, procedur a syntaxe jejich zapisu
(Klement, Lavrin¢ik 2011).

V dalSi fazi je tfeba rozvijet nékteré konkrétni oblasti z problematiky algoritmizace, ale
opét s ohledem na vySe definované podminky, kdy by méli mit zaci opét k dispozici
ukazkova feSeni se zakomponovanymi komentafi, se kterymi mohou samostatné
pracovat.

V této oblasti by se méla pozornost vénovat pfedeviim témto pojmim (Klement,
Lavrin&ik, 2012):

jednotlivé datove typy,

proménné a hodnoty a jejich deklarace,

zakladni operace s proménnymi,

matematické operace s deklarovanymi i vygenerovanymi proménnymi,
zapis a pouziti jednoduchych a strukturovanych pfikazd,

Obsah a rozsah uvedenych témat by mél opét vychazet predevSim z potfeb
programovani v objektové zaméfeném jazyce Visual Basic. Nékteré vySe uvedené
pojmy potom nejsou zavislé na programovaci platformé a jejich znalost pomUze
studentlim k vytvofeni zakladniho pfehledu o vytvareni a funkci programu. Tyto
znalosti umozni také lepSi orientaci ve vnitinich procesech pocitaCového zpracovani
dat, které studenti mohou s uspéchem vyuzit pfi dalSim vzdélavani.

Po zvladnuti této ¢asti vyuky mohou studenti pfikroc€it k vlastni praci s programovacim
jazykem a znalosti, které ziskali pfi teoretickém studiu, mohou v plné mife uplatnit pfi
vytvareni vlastnich, zatim jednoduchych program (Kocich, Spilka, 2010).
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3 JAK KONCIPOVAT VYUKU ZAKLADU PROGRAMOVANI VE
VISUAL BASIC.NET?

Po absolvovani zaklada algoritmizace mohou studenti pfikro€it k vlastnimu
programovani v objektovém jazyce Visual Basic.NET. Znalosti, které ziskali v prvni
adruhé fazi pripravy, nyni mohou prakticky aplikovat pfi tvorbé jednoduchych
programu. Zde se jako pfinosné jevi vyuziti pfipravenych ukazkovych pfikladu, které
mohou studenti doplfiovat, ¢i upravovat dle vlastnich navrhd. Vhodnym pfistupem je
také vyuziti aplikaci, které obsahuji chyby a studenti je mohou pomoci debugeru
odhalovat a opravovat, nebot’ hledani a opravovani chyb je jednou s velmi nazornych
metod vyuky programovani. Ucitel tak mize poskytovat studentim sady ukazkovych
prikladd ve stupni: ukazka s chybami — najdi chybu; ukazka s kddem pro doplnéni —
oprav chybu; ukazka s moznosti rozSifeni — uprav a rozsif aplikaci. Vzhledem
k omezenému rozsahu vyuky se tak jako optimalni jevi prakticka aplikace poznatkl na
konkrétni priklady, v€etné vytvareni programda, které studentlim umozni Iépe pochopit
probiranou latku (Klement, 2005).

V tfeti fazi vyuky tohoto tématu je vhodné se zaméfit predevsSim na tyto Cinnosti
a pojmy (Klement, LavrinCik, 2012):

prace s aplikacnim prostfedim programovaciho jazyka Visual Basic,
moznosti vytvareni formulara,

pouzivani objektl a nastroji obsazenych v nabidce programu,
zapis zdrojového kodu objektl a anatomie handler( udalosti,
deklarace proménnych, procedur a funkci,

moznosti ladéni pomoci Debug Window.

Tato faze je zamérena predevsSim na zakladni pfehled a orientaci v prostfedi jazyka
Visual Basic.NET. RozS$ifuje znalosti studentl tim, ze pomoci praktické aplikace
znalosti ziskanych v teoretické Casti vyuky upevnuje tyto znalosti a ukazuje jim
praktické uziti pfikazl a deklaraci.

Ctvrta faze je potom zaméFena na vlastni tvorbu aplikaci ve Visual Basic.NET. V této
Casti je vhodné se zaméfit zejména na tyto oblasti (Klement, LavrinCik, 2012):

zasady tvorby aplikaci a navrh uzivatelské rozhrani,

navrzeni a moznosti formulafe a vhodny vybér udalosti,

zapis obsluzného kodu, jeho modifikace a mozZnosti rozSifeni,
vytvareni nabidek (Menu Bar) navrhovaného programu,
pfikazy pro praci se soubory a databazemi,

tvorba vlastnich jednoduchych programu.

Pata a zavérecna faze vyuky zakladd programovani ve Visual Basic.NET ma za cil
spojit ziskané dilCi védomosti s pouzivanim programovaciho jazyka. PfedevSim se
jednd o problematiku vytvafeni vhodnych vyukovych ¢&i produkénich aplikaci
(Halvorson, 2015), se zietelem na dodrzeni didaktickych zasad prezentace informaci
ve vyuce. Slozeni obsahu tohoto oddilu vyuky je vhodné volit takto (Klement, Lavrincik,
2012):

¢ typy vyukovych Ci produkCnich aplikaci,

e ukazka zakladnich pfistupl a postupl pfi programovani téchto aplikaci,

e vyuziti multimédii (zakomponovani zvuku, videa a grafiky) jako vhodného doplriku
vyukového programu,
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e prizpusobeni programd riznym typum zobrazovacich soustav PC a mobilnich
zarizeni,

e moznosti vytvareni instalacnich celkd pro potfeby Sifeni programu (vytvareni EXE
instalacnich soubort),

e archivace vzniklych instalaci na rizna média.

4 JAK VYMEZIT STRUKTURU A OBSAH VYUKY ZAKLADU
PROGRAMOVANI VE VISUAL BASIC.NET?

Jak jiz bylo nékolikrat zdaraznéno, vzhledem k Cinnostnimu pojeti vyuky se jako
optimalni jevi prakticka aplikace poznatki na konkrétni pfiklady, v€etné vytvareni
programu, které studentim umozni lépe pochopit probiranou latku (Klement, 2005).
Jelikoz ve skupinach studentu existuji diference, da se oCekavat, ze ne vSichni studenti
budou schopni ve stejném Case a ve stejné urovni postupovat uCivem. Zde se jako
optimalni jevi pfizplsobeni obsahu vyuky dle nize uvedeného modelu, kdy studentliim
s méné kvalitnim vykonem mizeme zadavat priklady ve kterych pouze vyhledavaji
a opravuji chyby pomoci debugeru, a studentim s vys$Sim vykonem potom zadavat
priklady ve kterych se oCekava vyssi podil samostatnosti a vhledu do problematiky, ve
kterych mohou rozvinout svoiji tvofivost a ukazkoveé aplikace dale rozvijet. Model takto
koncipované vyuky je tedy mozné nacrtnout v téchto &tyfech urovnich (Klement,
Bartek, 2019).

uroven 1
Groven 4

hledavani
vyniedavani a oprava integrujici viechny

chyb v aplikaci
urovné
uroven 2 uroven 3
Uprava aplikace rozSirovani
dle pevného aplikace bez
zadani pevného zadani

Obrazek 1 Struktura urovitového modelu vyuky algoritmizace a programovani

Cilem takto koncipované vyuky je dosazeni 4 — integrujici urovné, coz se ale nutné
nemusi podafit u vSech studentl, nebot mira jejich abstraktniho mysleni toto
neumozni. Jako jedna z vhodnych cest, jak se s timto vyrovnat je vyuziti prvku
projektového vyu€ovani €i skupinové prace.

Pro ilustraci uvadime jeden z prikladu konkrétniho obsahu vyuky, ktery odpovida vyse
uvedenému modelu:

o Uvod do algoritmizace v jazyce Microsoft® Visual Basic.NET (dale jen VB). Pojem
funkce a procedury, syntaxe jazyka. probirané pojmy, pfikazy, funkce a procedury
Sub, Function, Dim, End, Private.

e Popis prostfedi jazyka VB - prace s prostfedim programu, nastrojové liSty a prace
S programem.
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e Seznameni s vyvojovym prostfedim VB — probirané pojmy, pfikazy, funkce
a procedury: Form, Command, End, Beep.

¢ \/yvojové prostfedi VB — probirané pojmy, pfikazy, funkce a procedury: Line, Text,
Form, Command, Unload, Show, Label.

e \/yvojové prostfedi VB - probirané pojmy, pfikazy, funkce a procedury:
OptionButton, If...Then, Booleovské operatory.

e Prace s ovladacimi prvky VB - probirané pojmy, pfikazy, funkce a procedury:
Combo, AddIltem, Frame, Label, Caption, EXE.

e Prace se soubory ve VB — probirané pojmy, pfikazy, funkce a procedury: Drive, Dir,
File, MsgBox, LoadPicture, &, \, , .

e Prace s proménnymi ve VB — probirané pojmy, pfikazy, funkce a procedury:
MouseMove, MouseDown, Click, Nabidka, Dim, Public.

e Prace s multimédii ve VB — probirané pojmy, pfikazy, funkce a procedury: Dir, Drive,
File, Additem, MediaPlayer.

e Prace s fetézci ve VB — probirané pojmy, pfikazy, funkce a procedury: String, Label,
Replace, Split, Len, Frame.

e Prace s databazemi ve VB — probirané pojmy, pfikazy, funkce a procedury: Data,
FlexGrid, RecordSource, Database, Table.

e Prace s uzivatelsky definovanymi datovymi typy — probirané pojmy, pfikazy, funkce
a procedury RichTextBox, Ole, Datovy typ.

Jak je z uvedeného prehledu patrné, neobsahuje vymezeny ukazkovy obsah vSechny
atributy, funkce, pfikazy, objekty a syntaxe jazyka Visual Basic.NET, nebot je
pfizplsoben moznostem studentim viceletych gymnazii. Zalezi tak pfedevSim na
uvaze ucitele, zda tento obsah bude rozSifovat o dalSi celky, Ci jej naopak bude
redukovat dle aktualni vékové €i vykonnostni charakteristiky svych studentd. Cilem
takto koncipované vyuky totiz neni vychova produkénich programatoru, ale pfedevsim
poucenych uzivatelu, ktefi takto mohou pochopit zakonitosti fungovani pocitacového
software a v pfipadé zajmu jej potom dale rozvinou pomoci dalSich informacnich
zdroju, které jsou k dispozici na Internetu. Ucitel by tedy mél byt pfipraven poskytnou
studentim potfebnou podporu i v této fazi samostudia a proto by mél byt s vyu€ovanym
programovacim jazykem patficné obeznamen.

5 POPIS ON-LINE NASTROJE PRO REALIZACI VYUKY ZAKLADU
ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI VE VISUAL BASIC.NET

Pro potfeby podpory vyuky tematického celku zaméfeného na zaklady algoritmizace
a programovani ve Visual Basic.NET byl vytvofen specializovany vyukovy nastroj
v podobé interaktivni multimedialni vyukové aplikace, postavené na platformé jazyka
HTML (Vrbik, 2012) a PHP (Thompson & Nowicky, 2010). Toto pojeti umoziiuje pouZiti
aplikace jak v on-line (dostupné na adrese: http://www.pros.upol.cz/files/others/
ucebnice-online-v3/index.htm), tak i off-line verzi (dostupné na adrese:
http://www.pros.upol.cz/files/others/PROS_el_Ucebnice programovani_v3.iso) a také
jeho rychlou upravu, dle aktualnich potfeb. Jak ukazuje nize uvedeny obrazek Cislo 2,
aplikace respektuje vySe uvedenou koncepci vyuky zakladd algoritmizace
a programovani ve Visual Basic.NET a naplfiuje ji konkrétnim obsahem.

10



Inovace a technologie ve vzdélavani
1/2020

.

0 @ D www.pros.upol.cz/Ti -4 w® L e
PROS o e B
- fondvCA  EVAOPSKA UNE e e et
Programovani do $kol INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI
01. TEMATICKY CELEK 07. TEMATICKY CELEK
viastnosti formulare logické a syntaktické chyby a jejich detekce
—
02. TEMATICKY CELEK 08. TEMATICKY CELEK
textové pole, Label, Drawline, Show funkce
| <
03. TEMATICKY CELEK AT B
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GroupBox, Podminky (If ... Then), nabidky 1
- e
04. TEMATICKY CELEK 10. TEMATICKY CELEK
udélosti, ComboBox, Logické operatory cykiy (For ... Next), Cykly (Do ... Loop ... Until)
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Obrazek 2 Interaktivni uc¢ebnice (Klement & Lavrincik, 2011b)

Aplikace je tedy tvofena 12-ti samostatnymi vyukovymi moduly, které pokryvaji
problematiku znalosti a dovednosti, které jsou bezprostfedné nutné pro zakladni
orientaci v oblasti zakladu algoritmizace a programovani ve Visual Basic.NET.

B s vovroms - R

< 5 8 & D W pros.upoLez/T m # =L@
S X 7
PROS e L ARN
- :
- fondvCR  EVROPSKA UNE e et
Programovani do Skol INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVAN(

TEMATICKY CELEK 03
3.1 Proménné

Proménné slouZi k dofasnému uchovavani hodnot béhem provadéni aplikace.

3.1.1 Deklarace proménnych

Dim jméno_proménné [As typ]
- deklarace uvniti procedury plati pouze pro tuto proceduru,
- jméno proménné:

w musi zaéinat pismenem,

w nesmi obsahovat tefky nebo znaky deklarace typu,

w nesmi pfesdhnout 255 znaki,

w musf byt jedineéné uvnitf svého rozsahu.
- daldi zpiisoby, jak deklarovat proménné:

w v sekci Declarations zpfistupni tuto prom&nnou viem procedursm v modulu,
(CVIENY 01)
SPublic Class Forel

Bim 1 As Long

End Class

w s pouitim KiiZového slova Public zpfistupni promé&nnou pro celou aplikaci,
w s pouitim KifZového slova Static u lokdin{ proménné zachovd jejl hodnotu, | kdy? procedura skoné.
- deklarace miZe byt

w Implicitni - neni nutné proménnou deklarovat (typické pro VB 6),

w Explicitni - kakdou proménnou e potieba deklarovat (je nulno zadat na za&lek modulu Option Explich.

3.1.2 Rozsah platnosti

Obrazek 3 Konkrétni ukazka vyukového modulu
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Vyukova aplikace neobsahuje pouze staticky text, ale je doplnéna celou fadou
interaktivnich objektl ve formé& multimedialnich animaci jednotlivych postupu feSeni
a také ukazek zdrojovych kédu, se kterymi mohou studenti samostatné manipulovat.

Dulezitou soucast vyukové aplikace tvofi cvicné pfiklady a zadani pro samostatnou
praci studentl. Zatimco ukazkové pfiklady jsou ur€eny pro frontalni ¢ast vyuky, kde
ucCitel pomoci nich vysvétluje danou problematiku a studenti mohou vSe zkouSet Ci
upravovat na svych pocitacich, tak zadani pro samostatnou praci jsou urCeny pro
individualizovanou ¢i skupinovou ¢ast vyuky, pfi které studenti pracuji samostatné na
daném ukolu. Tuto situaci ukazuje nize uvedeny obrazek Cislo 4.

B & £ prOS - programovanid X IR - o %

<« 0 @ www.pros.upolz o%x %= 2 & -

=\ Jcr

STAZENI CVIENYCH PRIKLADU

X

SAMOSTATNA PRACE
Obrazek 4 Cviéné priklady a vzorova a samostatna zadani

Pro uplné vyuziti vS8ech moznosti vyukové aplikace je potfebné mit na ucitelskych
i studentskych pocitaCich naistalovan produkt Visual Studio minimalné verze 2010.
Aktualni verze Visual Studia 2019 je bezplatné ke stazeni na strankach firmy Microsoft
na adrese https://visualstudio.microsoft.com/cs/ a studenti i ucitelé jej tedy mohou
pouzivat nejen na Skolnich pocitaCich, ale mohou si jej bezplatné stahnout a pouzivat
i na svych osobnich pocitaCich.

ZAVER

Programovani se neda osvojit pouhym studiem teorie. Je tfeba ziskavat a tfidit
teoretické informace, pochopit algoritmy programovaciho jazyka, feSit problémy,
studiem a praktickym cviCenim upevnovat postupy, fesit vzorové pfiklady, dokonCovat
rozpracované varianty, a kone¢né zkouset psat vlastni programy. Z toho divodu je
potfebné, s ohledem na didaktickou stranku, roz€lenén vyuCovanou problematiku
zakladl algoritmizace a programovani do takovych celkd tak, aby studenti postupné
a co nejtésnéji s realitou kazdodenni praxe ziskavali a postupné si osvojovali jednotlivé

skupiny informaci, které nasledné doplini praktickou €innosti. Proniknout samostatné
do tajli programovani, cilevédomé rozvijet svou kreativitu, zaroverni se naucit
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nenasilnou formou pracovat s vypocetni technikou, a navic chapat svuj ukol jako praci
na projektu je pro fadu z nas ukol slozity, pro mnohé z nas pak individualné a bez
dopomoci nefesitelny.

Pfedstaveny on-line nastroj tedy nabizi studentim viceletych gymnazii moznost
seznamit se a zdokonalit se v programovani s vyuzitim objektového programovaciho
jazyka Microsoft Visual Studio, a rozvijet jednotlivé dovednosti nové, poutavé
a samostatné fesit ukoly v navaznosti na individualni znalosti prace s ICT, efektivné
a tvorivé vyuzivat prostfedky komunikace, a pfijmout odpovédnost za vlastni praci.
VSechny uvedené kompetence spole€né mohou pfispét k SirSi adaptabilité studentl
pfi dalSim studiu na vysokych Skolach.

References

1. Halvorson, M. (2015). Microsoft Visual Basic: krok za krokem. Brno: Computer Press.
647 s. ISBN 978-80-251-4412-1.

2. Vrbik, V. (2012). Webové technologie. Hradec Kralové: Gaudeamus. 145 s. ISBN 978-
80-7435-193-8.

3. Klement, M. & Lavrin€ik, J. (2012). Metody realizace a hodnoceni vyuky zakladi
programovani. Olomouc: Jifi Dostal. 96 s. 978-80-87658-01-7.

4. Klement, M. & Lavring&ik, J. (2011). Uvod do MS Visual Basic 2010. Olomouc: Velfel.
49 s. ISBN 978-80-87557-07-5.

5. Klement, M. (2005). Vyuka algoritmizace a programovani v jazyce Visual Basic. In:
Sbornik pfednasek z mezinarodni védecko-odborné konference: Trendy technického
vzdélavani. Pedagogicka fakulta UP Olomouc. 211-214 s. ISBN 80-244-0107-X.

6. Kocich, P. & Spilka, O. (2010). 1001 tipG a trikG pro Microsoft Visual Basic. Brno:
Computer Press. 520 s. ISBN 978-80-251-2118-4.

7. Klement, M. & LavrinCik, J. Elektronicka ucebnice programovani on-line. Olomouc: Jifi
Dostal. 189 s. Dostupné na: http://www.pros.upol.cz/files/others/ucebnice-online-
v3/index.htm

8. Thompson, E. & Nowicki, S. (2010). PHP 6 — programujeme profesionalné. Brno:
Computer Press. 718 s. ISBN 978-80-251-3127-5.

9. Klement, M. & Bartek, K. (2019). Od digitalni gramotnosti k informatickému myS$leni —
koncepce, obsah a realizace vyuky informatiky z pohledu jejich aktérd. Olomouc:
Vydavatelstvi UP, 2019, 244 s. ISBN 978-80-244-5549-5.

Contacts

doc. PhDr. Milan Klement, Ph.D.

Univerzita Palackého v Olomouci, Pedagogicka fakulta
Zizkovo namésti &. 5, 771 40 19 Olomouc

Tel: +420 585 635 811

E-mail: milan.klement@upol.cz

13



