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VYUZITi ROBOTICKE STAVEBNICE PRO ROZVOJ SLOZEK
INFORMATICKEHO MYSLENI

Filip Frank

V prispévku se zabyvame rlznymi definicemi informatického mysleni.
V soucasnosti se touto problematikou zabyva mnoho autor(, coZ ndm umoznuje ziskat
ruzné pohledy na feSenou problematiku a hledat jejich pruseciky. V navaznosti na
ziskané definice pak hledame zpusob, jakym informatické mySleni rozvijet a zaroven,
jak informatické mysleni méfit. Rlzni autofi se shoduji, Ze informatické mysSleni neni
mozné meéfit jako celek. Je slozeno z mnoha prvki, které ve vzajemné spolupraci
mudzeme nazyvat informatickym mysSlenim. Méfit pak mizeme tyto jednotlivé prvky
a nasledné zkoumat, na kolik je informatické mysleni rozvinuto a zda bylo informatické
mysSleni aktivitami ovlivnéno. V navaznosti na pfipominky v pribéhu doktorandského
soustfedéni jsme zvolili jednu ze sloZek informatického mysleni, kterou budeme
zkoumat. Jedna se o Rozdéleni komplexniho problému na vic mensSich a schopnost
algoritmizace. Tuto slozku jsme zvolili proto, Ze jiZ nyni mame hrubou pfedstavu, jakym
zpusobem budeme zminénou slozku méfit. Samotné méreni informatického mysleni,
respektive jeho slozky bude probihat jako jedno-faktorovy pfirozeny pedagogicky
experiment technikou paralelnich skupin. Probéhne vyhodnoceni pretestu, ktery zméfi
vstupni uroven zkoumané slozky informatického mysleni. Bude nasledovat sada uloh
s robotickou stavebnici, u které predpokladame, ze podpofi rozvoj zkoumané slozky
informatického mysleni. Jako nastroj pro rozvoj informatického mysleni volime
robotickou stavebnici LEGO Mindstorms EV3. Po spinéni uloh absolvuji Zaci posttest.
Vyhodnoceni posttestu zjistime, zda dosSlo u experimentalni skupiny Kk rozvoiji
zkoumané slozky informatického mysleni. Pretest i posttest budou formou, ktera
nebude mit souvislost s robotickou stavebnici. Diky tomu uvidime skuteéné nami
zkoumany rozvoj. Kdybychom testovali zaky opét za pouZiti robotické stavebnice,
hrozlo by riziko, Ze se Zzaci pouze seznami s robotickou stavebnici, nauci se ji ovladat,
ale nedojde nutné k nami zkoumanému rozvoji. Pfedpokladanymi vystupy naseho
vyzkumu bude ziskani ovéfenych uloh, které podporuji rozvoj dané slozky
informatického mysleni. Ziskame moznost identifikovat rozvoj zkoumané slozky.
Vznikne detailni popis nasazeni sady uloh z pohledu rozvoje informatického mysleni
a ziskame ulohy, které svym propojenim méfi dané slozky informatického mysleni.
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