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POCINANI ZAKU PRI PRACI S ROBOTICKOU STAVEBNICI
Jan Batko

V ramci probihajici inovace ramcovych vzdélavacich programu bude do vyuky
zafazena oblast, ktera byla prozatim opomijena — robotika a algoritmizace. Rada
vyzkum0 v oblasti edukacéni robotiky se zabyva rozvojem Zakd v konkrétni oblasti
(napf. prace v tymu). V pfispévku byl pfedstaven vyzkum, ktery byl zaméfen na to, jak
si zaci pocCinaji pfi feSeni uloh z oblasti edukacni robotiky, které zahrnuji prvky
abstrakce a jejichz obtiznost ve sledu uloh stoupa. Do uloh byly zafazeny zakladni
programove konstrukty, jako prace s parametry (jejich nastaveni a zména), opakovani
a podminéné rozhodovani. Vytvofena byla specificka sada patnacti uloh, ktera byla
predlozena dvéma tfidam zaku 6. ro¢niku (celkem 42 zaku). Pro testovani byla vyuzita
roboticka stavebnice LEGO Mindstorms EV3 a stejnojmenné blokové programovaci
prostfedi. Vybér byl proveden na zakladé dfive realizovaného dotaznikového Setfeni
zaméfeného na ugitele zakladnich $kol a viceletych gymnazii v Ceské republice. V
ramci néj bylo zjisténo, Ze ucitelé vyuzivaji ve vyuce robotiky nejCastéji produkty
spole¢nosti LEGO. (Batko 2017)

Pfed pouzitim proSla sada uloh dvéma fazemi pilotniho ovéfovani. Na jejich zakladé
byly provedeny nékteré zmény a Upravy. Samotna realizace vyzkumu se skladala
z nékolika fazi. Nejprve byly Zakim polozeny otazky obsazené ve vstupnim dotazniku.
Ty se tykaly zejména jejich zkuSenosti s robotikou a také Skolni uspésnosti a zajmu.
Nasledovala uvodni instruktaz, béhem které se Zaci seznamili s robotem a s funkcemi
programovaciho prostredi, které bylo potifeba vyuzivat v pribéhu testovani. Po téchto
uvodnich cCastech se mohlo pfistoupit k samotnému testovani, které bylo
zaznamenavano z nékolika pohledd. Nahravan byl postup vytvafeni programu
v programovacim prostfedi, pofizovan zaznam z webkamery a také nahravan prubéh
testovani hotového programu. Zaznamy z pocitaCe a ze statické kamery umoznily
podrobné analyzovat a popsat pocinani jednotlivych zaku.

Na konci testovani bylo Zakim polozeno nékolik zavére¢nych otazek. V nich zaci
zhodnotili své pocinani a také sadu uloh. V pfispévku byly pfedstaveny odpoveédi zaku.
Celkem 24 234kl z 39 zhodnotilo svij vykon kladn&. Rada z nich byla pfekvapena z
neocCekavané uspésnosti. Dokonce i méné uspésni zaci hodnotili svij vykon pozitivné.
Jako nejsnaze feSitelné uvadéli Zaci uvodni Ctyfi ulohy zaméfené na praci s parametry.
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odpovédi na otazku, zda je feSeni uloh bavilo. VétSina z nich reagovala s nadSenim,
pouze 3 zaci uvedli, Ze je feSeni bavilo jen ve chvili, kdy se jim dafilo.
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své disertacni praci se vénuje oblasti edukacni robotiky, zejména vyuZziti robotickych
stavebnic ve vzdélavani.
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