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Anotacia: Informacny systém podniku je vlastne programom
pozostavajucim z logickej procedury, prostrednictvom ktorej su vstupné
data transformované na poZadované vystupné data. Pri tvorbe
informacnych systémov podniku pomocou Strukturovanych metod
dochadza k segregacii dat a procesov a nasledne k ich separatnemu
modelovaniu. Objektovo orientovany pristup je zaloZeny na principe
kombinacie dat a metdd, ¢im je dosiahnuty sulad modelu informacného
systému podniku s realitou.

1 Uvod

Pozornost je zamerana viac na objekty s ktorymi je v zaujme manipulovat ako
na logiku, podla ktorej by s objektmi malo byt manipulované. Objektovo
orientovany pristup k tvorbe informaéného systému podniku upriamuje
pozornost na mnozinu spolupracujucich objektov, ¢im flexibilnejSie reaguje na
udalosti prostredia. Hlavhou snahou pri objektovo orientovanom pristupe je
znovupouzitelnost' vytvorenych objektov pre novy systém, €o vo vyraznej
miere prispieva k skracovaniu vyvoja novych systémov.

Prvym krokom v objektovo orientovanom pristupe k tvorbe informacnych
systémov podniku je identifikacia vSetkych objektov, ktoré su predmetom
zaujmu ako aj poznanie vztahov medzi tymito objektmi. Kazdy objekt
predstavuje Strukturu, ktora ma definovu identitu, spravanie a stav. Objektom
moézu byt hmotné veci, interakcie, rézne udalosti a pod. Identita objektu
zabezpecuje rozliSenie objektu od ostatnych objektov, teda jeho identifikaciu.
Spravanim objektu sa rozumie schopnost’ objektu reagovat’ na udalosti okolia
pri zmenach stavu. Stav objektu je urCeny perzistentnymi vlastnostami a ich
hodnotami pocas celej doby Zivotnosti objektu.

Pri objektovo orientovanom programovani sa objekty zoskupuju do tried, ktoré
objekty zovSeobecnuju na zaklade podobnych resp. rovnakych vlastnosti a
modelov spravania. Trieda objektov sa vyznaCuje urCitymi atribatmi
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spoloCnymi pre vSetky objekty vo vytvorenej triede a metdédami
reprezentujucimi spravanie sa objektov. Trieda vo vSeobecnosti predstavuje
vzor pre tvorbu Specifického objektu.

2

Medzi

Zakladné principy objektovo orientovaného pristupu
zakladné principy objektovo orientovaného pristupu k tvorbe

informacného systému podniku patria [1]:

Zapuzdrenie — predstavuje stav, ked si objekty zachovavaju svoj
status vo vnutri tried pricom ostatné objekty nemaju k tomuto statusu
pristup. Objekty spravuju svoj status prostrednictvom metéd. V
pripade pozidavky na komunikaciu s objektom je tato komunikacia
mozna iba prostrednictvom dostupnych metdd, pricom nieje mozné
zmenit ani ovplyvnit status objektu.

Abstrakcia — pri objektovo orientovanom pristupe su vytvarané
programy v mnohych pripadoch extrémne velké. Implementaciou
abstrakcie dochadza k skryvaniu internych implementacnych detailov
pricom sa zobrazuju iba operacie relevatné pre ostatné objekty.

Dediénost’ — dediCnost zaistuje princip znovupozitelnosti pri
objektovo orientovanom principe tvorby informacnych systémov
podniku. Pri dedi¢nosti dochadza k tvorbe podtriedy derivaciou z inej,
materskej triedy. Touto formou sa vytvara hierarchia. Vytvarana
podtrieda prebera vSetky metddy a objekty z materskej triedy a méze
implementovat’ svoje unikatne prvky.

Polymorfizmus — umoznuje pouzitie podtriedy rovnakym spdsobom
akym sa pracuje s materskou triedov, pricom si podtrieda zachovava
svoje jedinecné vlastnosti. Zdérazriuje najpouzivaniejSie metody, ktoré
si podtriedy nasledne mézu implementovat vhodnym spésobom. Pri
polymorfizme dochadza pouzitim jednej metédy k réznemu spravaniu
resp. reakcii u viacerych objektov.
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Obrézok 1 - Struktura objektovo orientovaného pristupu
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V objektovo orientovanom pristupe k tvorbe informaénych systémov je v
sucastnosti vyvijanych mnoho technik a metodik urCenych na modelovanie
buducich softvérovych rieSeni, zakladriu pre ich vyvoj vSak predstavuju
Object - oriented Design a Object Modeling Technique.

2.1 Objektovo orientovany dizajn

Pri tejto technike sa realizuje analyza chovania systému a vymedzenie roli a
zodpovednosti objektov. Su€astou je taktiez navrh tried, ich prepojenia a
uréenie procesov.

Technika Object — oriented Design vyuziva na navrh systému model logicky,
fyzicky a dynamicky. Na definovanie statického zlozenia systému sa vyuziva
logicky model za pouzitia diagramov tried a objektovych diagramov. Diagram
tried je jednoduchym nastrojom k vizualizacii Struktury systému, konkrétne
tried a zakladnymi vztahmi medzi nimi. Objektovy diagram v ramci logického
modelu sa zaobera objektmi priCom sa upriamuje na Casové useky medzi
jednotlivymi udalostami. Fyzicky model je rovnako ako logicky zamerany na
staticku Cast’ systému. Tento model sa zaobera konkrétnymi poZiadavkami na
sofvérové a hardverové vybavenie systému. K tomuto ucelu fyzicky model
vyuziva diagram modulov a diagram procesov. Pojem modul v ramci
diagramu modulov reprezentuje Strukturu systému priCom ciefom diagramu je
identifikovat rozmiestnenie objektov a tried v module a vztahy medzi modulmi
navzajom. V diagrame procesov dochadza k alokacii procesov na jednotlivé
zariadenia a procesory, kde sa analyzuju ich vzajomné prepojenia. Na popis
systému v dynamickom stave je urCeny dynamicky model. Dynamicky model
na analyzu vyuZiva interakCny a stavovy diagram. Diagram interakcii je
obdobou diagramu objektov. Zaobera sa objektami a postupnostou interakcii
medzi nimi, rozdiel teda spoCiva v dynamickom pohlade na analyzovany
systéem.

Taburlka 1 - Prehlad modelov a diagramov metody Object-oriented Design
Logicky model | Diagram tried

Diagram
objektov

Fyzicky model | Diagram
modulov

Diagram
procesov

Dynamicky Diagram
model interakcii

Stavovy diagram
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2.2 Technika objektového modelovania

Jedna sa o techniku objektovo orientovaného pristupu ktora sa zameriava na
tvorbu modelu objektov na zaklade reality a nasledne je tento model pouzity
na vyvoj objektovo orientovaného softvéru v rozsahu celého zivotného cyklu.
Tato technika sa sklada z niekolkych na seba nadvazujucich faz. Faza
analyzy je prvym krokom Object Modeling Technique. Cielom tejto fazy je
priprava precizneho modelu realneho sveta. V uvode je definovany problém
spolu s jasne stanovenymi ciefmi. Problém je expandovany v 3 modeloch a to
objektovom, dynamickom a funkénom. Objektovy model je podobne ako pri
Object — orientated Design statickym modelom, kde su definované objekty.
Dynamicky model reprezentuje interakcie ako su udalosti, stav a zmeny
objektov. Funkény model sa zaobera datovym tokom v ramci systému.
Vystupom fazy analyzy su modely diagramov, stavové diagramy a diagramy
tokov. DalSou fazou je faza samotného dizajnu systému, kde sa definuje
celkova architektura stavajuceho systému. Systém je roz€leneny na
subsystémi, ktoré su dalej alokované na procesy. Nasledujucou fazou je faza
objektového dizajnu. Dochadza k navrhu implementacného planu. VSetky
operacie a datové Struktury musia byt definované. Poslednou fazou je
implementacia navrhnutého dizajnu.

3 Zaver

Komparacia Specifického a objektovo orientovaného pristupu k tvorbe
informaénych systémov podniku

Na zaklade predchadzajucej analyzy teoretickej zakladne o Specifickych a
objektovo orientovanych pristupoch je mozné konstatovat’ nasledovné :

e Pre Strukturovany pristup je typicka segregacia datovych Struktur do
jedného modulu a procesov do iného modulu. Pri objektovo
orientovanom pristupe sa uplatiiuje kombinacia dat a procesov. Je
teda mozné konStatovat, Ze pouZitim objektovo orientovaného
pristupu je mozné dosiahnut' vyraznejSi konsenzus medzi realitou a
informaénym systémom podniku.

e Pomocou modelu pri objektovo orientovanom pristupe je mozna
analyza vnutornych vztahov objektov, ¢o vedie k navrhu a tvorbe
informacného systému presne podla poZiadaviek buduceho uzivatela.

e Vytvorenu softvérovu aplikaciu pri objektovo orientovanom pristupe je
mozné opakovatefne pouzit, ¢o vedie k skrateniu ¢asu vyvoja
buduceho informacného systému.

e Objektovo orientovany pristup poskytuje moznosti flexibilnejSej
adaptacie vytvoreného systému na zmeny v porovnani Sso
Strukturovanym pristupom, ¢€o umozniuje rychlejSie reagovat na
poziadavky uzivatela.

232



Struktarovany pristup svojim konceptom, slovnikom ako aj
vyjadrovanim patri vyluéne do sféry informacnych technoldgii.
Objektovo orientovany pristup je zrozumitelnejSim nastrojom vhodnym
k tvorbe informacnych systémov podniku aj pre laicku verejnost.
ZacClenenim laikov do tvorby informaCnych systémov je mozné
predchadzat chybam vznikajucim z nedorozumenia medzi
zadavatelom poziadaviek a programatorom.

Objektovy pristup v porovnani so Strukturovanym pristupom vyzZaduje
vacsi vypoctovy ¢as a pamatovy priestor.

Implementacnu fazu resp. fazu zavadzania podnikového informaéného
systému, napriklad online Kanban systému predchadza faza navrhu. Z
uvedenej komparacie vyplyva, ze pre tieto ucely za existujucich podmienok je
vhodnejSie vyuzitie objektovo orientovaného pristupu s jeho metédami a
nastrojmi.
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