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Abstract: Are online quiz apps in education as effective as it might seem at a first
glance? Using blanks apps has become very widespread lately, mostly because of the
Co-Vid-19 pandemic and the need for distance learning. These apps make it possible
for the children to exercise the curriculum with the help of quizzes and other interac-
tive formats and to get immediate feedback. These applications usually have attractive
looks, playful forms and are very user friendly, both for the teachers as well as for the
students. But what is their real impact on pupils? Do they really help children to speed
up the fixation of the curriculum or to improve their studying results? Do they increase
children’s interests for the subject? We are looking for answers to these questions in the
following research study with the help of analyzing expert articles and a questionnaire
targeted to children on 2nd stage of elementary schools.
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BLANK APPS, JEJICH VYUZITi V PRIRODOVEDNYCH PREDMETECH
A DOPAD NA ZAKY 2. STUPNE 25

Abstrakt: Je zapojeni online kvizovych aplikaci do vyuky tak efektivni, jak se zd4? Po-
uzivani blank apps se v poslednich mésicich velmi rozsitilo, mimo jiné z diivodu zave-
deni distan¢ni vyuky kvili pandemii Co-Vid-19. Tyto aplikace, ¢asto zabavnou formou,
umoznuji zakam procvicit u¢ivo pomoci kvizt ¢i jinych interaktivnich formatu a ziskat
ke svym znalostem zpétnou vazbu. Aplikace mivaji atraktivni vzhled, hravou formu
a pro ucitele i Zaky jsou povétsinou velmi uzivatelsky pfivétivé. Jaky je jejich dopad
na zaky? Pomohou jim urychlit fixaci uciva ¢i zlepsit studijni vysledky? Jsou pro né
motivujici, zvysuji zajem o predmét? Na tyto otdzky hleddme odpovéd v nasledujici
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vyzkumné studii pomoci analyzy odbornych ¢lankd a dotaznikového Setieni cileného
na zéky 2. stupné ZS.

Kli¢ova slova: blank apps, zakladni $kola, digitaIni technologie, dotaznik.

*Autor pro korespondenci: bendi@kvd.zcu.cz

1 Uvod

Blank apps jsou aplikace bez vlastniho obsahu, nékdy nazyvané jako prazdné.
Tyto aplikace, ¢asto zabavnou formou, umoznuji Zakiim procviéit u¢ivo pomoci
kvizt ¢i jinych interaktivnich formatt a ziskat ke svym znalostem zpétnou vaz-
bu. Obsahem je v3ak plni pfimo ucitelé. Materidly tak vyucujici mtze piipravit
presné dle specifik dané tfidy nebo zaki, napt. dle hloubky probiraného uciva ¢i
kritickych mist latky, kde Zaci chybuji.

Dle $etteni CSI (2021) je béhem distanéniho vzdélavani pouzivalo 28 % uciteld
na prvnim stupni a dokonce 35 % uciteltt na druhém stupni ZS. Tyto aplikace jsou
¢asto alespon c¢aste¢né volné dostupné, mivaji atraktivni vzhled a jsou nezavislé
na zafizeni. Lze je napf. velmi dobre vyuzivat v kombinaci se strategii BYOD,
tedy s vyuzitim mobilnich zarizeni zaka (Atewell 2015). Z téchto pozitiv miizeme
predpokladat, Ze jejich vyuzivani bude pro zédky zabavné, atraktivni a miize mit
vliv na zlep$eni jejich studijnich vysledku. Vysledky zahrani¢nich vyzkumt vSak
pozitivni vliv blank apps na studijni vysledky zakti nepotvrzuji. Naptiklad Cetin
(2018) a Prieto (2019) se shoduji na to, Ze zapojeni mobilnich zatizeni s vhodny-
mi blank apps do vyuky je pro Zaky vyraznym motiva¢nim faktorem, oviem bez
zasadniho dopadu na studijni vysledky. Prace s tablety a vhodnymi aplikacemi
zaky bavi, motivaci je pro né jiz ptitomnost téchto technologii ve vyuce, av$ak
vyznamné rozdily v prospéchu nebyly zjistény.

Cilem nasi studie je zjistit skute¢ny pfinos blank apps ve vyuce na zakladnich
$kolach. Klademe si otdzky, zda tyto aplikace opravdu pomohou zlepsit Zakiim
jejich studijni vysledky, usnadni jim pochopeni a fixaci uciva ¢i zda maji vliv
¢isté na motivaci zakl ke studiu. Odpovédi hledame nejen v odbornych ¢lancich,
predevsim ze zahranici, ale také u ¢eskych zaka zakladnich $kol, a to pomoci
dotaznikového Setfeni.

244



E.IE Journal of Technology 2/2021, Volume 13, Issue 2
and Information Education ISSN 1803-537X

2 Teoreticka vychodiska

O vyuzivani modernich technologii ve vzdélavani ve v Ceské republice mluvi jiz
nékolik desitek let, ovSem situace okolo pandemie CoVid-19, uzavieni kol a za-
vedenti distan¢ni vyuky, znamenala v této oblasti velky posun. Setfeni CSI (2020a)
ukazalo, Ze ¢esti ucitelé nejsou na praci modernimi technologiemi, a tedy na zave-
deni distan¢niho online vzdélavani, pripraveni. Zejména v prvni viné pandemie,
na jare 2020, byla troven pouzivani modernich nastrojt ve vyuce velmi rozdilna.
Skoly nemély ptipraveny software, ktery by pouzivaly na komunikaci s zdky ¢i
na procvic¢ovani uciva. Projevil se také nedostatek vhodného hardwarového vy-
baveni na strané ucitelti i Zdkd. Dal$im problémem bylo nekvalitni internetové
ptipojeni, opét na strané pedagog i zéke. CSI (2020b) uvadi, ze béhem prvni viny
pandemie komunikovalo, a¢ velmi rozdilnym zptisobem, se $kolami 72 % zaki.
Organizace distan¢ni vyuky béhem druhé viny pandemie (podzim 2020) byla jiz
na vys$i rovni. Zatim co na jate 2020 vyuzivalo online videohodiny pouze zhruba
50 % hospitovanych skol, o necely rok pozdéji to jiz bylo témér 90 %, pricemz vice
jako polovina z nich pouzivala systém MS Teams (CSI 2021). Ze $kol, které CSI
v unoru 2021 hospitovala, 90 % uvedlo, ze s nimi elektronicky komunikuji témér
vichni Zaci.

Jak vyplyva z vyse uvedenych informaci, hlavni komunikacni platformou pro
distan¢ni vyuku byla na véts$iné kol aplikace MS Teams, popt. Google Classroom.
Pfi druhé vIné pandemie ubylo $kol, které svoji distanéni vyuku fesily pouze po-
moci e-mailové korespondence, webovych stranek skoly ¢i aplikace Whats App,
ktera naopak v prvni viné patfila k nejpouzivanéjsim (CSI 2020b).

Jako pozitivni Ize jisté hodnotit fakt, ze diky nastupu distan¢ni vyuky doslo
k rozvoji digitalnich kompetenci ucitelt i u $kol, které tuto oblast zanedbévaly.
CSI (2021) dokonce uvadi, Ze ucitelé z téchto kol zdsadné snizili naskok, ktery
pred nimi v uzivani digitalnich technologii méli ucitelé ze skol, které se vzdéla-
vani svych zaméstnancii ve vyuzivani ICT technologii pravidelné vénovaly. Prvni
vlna pandemie pfinesla mnoho neznamého, na uditele i Zéky kladla velké naroky.
Nezku$enost s vedenim distan¢ni vyuky vedla k vétsi casové narocnosti ptipravy
vyuéovani. Dle zpravy CSI (2020b) pedagogové travili vice ¢asu nejen piipravou
podkladt do vyuky, ale také vyhodnocovanim zadanych tkold a poskytovanim
zpétné vazby zaktim. Je tedy pochopitelné, ze spole¢né se ziskavanim digitalnich
kompetenci, rostla také snaha uditelti usnadnit si svoji praci pomoci vhodného
ICT vybaveni, a to jak hardwarového, tak softwarového. Ptikladem vyuzivaného
softwaru jsou pravé blank apps, kterym se vénujeme v této studii.
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Prestoze vyuzivani ICT technologii ve $kolstvi v roce 2020, popt. 2021, neni
nic prillomového, samotna pritomnost zafizeni nestaci. Pro kvalitu vyuky je pod-
statny zptisob vyuziti daného zafizeni v kombinaci se spravnym softwarovym
vybavenim. Jak jiz bylo uvedeno, blank apps neboli prazdné aplikace, jsou aplikace
bez vlastniho obsahu. Poskytuji pedagogtim prosttedi, ve kterém mohou vytva-
fet interaktivni materialy pro své zaky. Pro pouzivani aplikaci se ucitelé museji
registrovat, vytvorit si svij uzivatelsky acet. To s sebou nese také ur¢ity cloudovy
prostor, ve kterém muze pedagog uchovavat vytvorené materialy. Registrace byva
zcela ¢i ¢astecné zdarma, dle konkrétni aplikace. Nize si kratce predstavime apli-
kace, které byly testovany v ramci této studie. Souhrnné lze v8ak rici, Ze zminéné
aplikace slouzi k fixovani uc¢iva riznymi zdbavnymi formami, napf. pomoci kviza,
spojovacek ¢i osmismérek. Kladné Ize hodnotit fakt, ze aplikace nejsou zavislé
na zafizeni ¢i opera¢nim systému. Funguji pomoci webového prohlizece, v nékte-
rych pripadech jsou dostupné verze aplikaci pro mobilni zafizeni. Distribuce zaki
probihd pomoci odkazu, vstupniho kddu ¢i QR kédu. V neposledni fadé je nutné
zminit, Ze aplikace poskytuji zakéim zpétnou vazbu. Zaci tedy vidi, ve kterych
otazkach chybovali, nékteré aplikace umoznuji mimo spravného feseni zobrazit
také vysvétleni problematiky, pokud ho ucitel pti tvorbé kvizu zadd. Pedagog pres
svij ucet v aplikaci zase vidi, jak si jeho zaci vedli, mize vyhodnotit, ktera otdzka
pro né byla problematickd a zorientovat se tak v pochopeni uciva svymi svéfenci.

V ramci této studie, respektive provedeného dotaznikového $etfeni, byly testo-
vany tfi aplikace. Kahoot! Je prostredi pro vytvareni kvizii. Prestoze pfed pandemii
CoVid-19 byl tento néstroj primarné urcen pro prezené¢ni interakci mezi uciteli
a zaky, s pfichodem distan¢niho vyuc¢ovani v mnoha zemich Evropy byla vyvinuta
také verze, kde neni zapotiebi, aby se zak i uditel zapojil soucasné. Registrovany
ucitel vytvori kviz, ktery distribuuje zakiim pomoci webového odkazu, pii gene-
rovani odkazu zvoli, do kdy bude odkaz zakéim pristupny, tedy do kdy se mohou
kvizu ucastnit. Po oteveni odkazu, napf. ze svého mobilniho telefonu, miize zak
vyplnit kviz, pfi¢em?z findlni vyhodnoceni poradi je stanoveno po uplynuti doby,
kterou uitel nastavi. O své vlastni uspésnosti je Zdk informovan obratem, pokud
uditel nestanovi jinak. P¥i prezen¢ni vyuce odhali uéitel Zaktim vstupni kdd, ktery
zadaji do aplikaci ve svych mobilnich zafizenich. Pedagog na tabuli nasledné pro-
mita otazky, pricemz ze zakovskych zafizeni se stavaji hlasovaci nastroje, pomoci
kterych odpovidaji, vSichni ve stejnou dobu. Aplikace Kahoot! Je stile ve vyvoji,
proto je v soucasné dobé mozné obohatit kvizi nejen o fotky, ale také videoklipy ¢i
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zvuky. Velmi podrobné je nyni také jiz zpracovana statistika vysledki pro ucitele,
a to jiz v zékladni, neplacené, verzi.

Druhou testovanou aplikaci byl Quizlet. Tento nastroj, ktery je ur¢en primarné
pro vyuku jazykd, muze byt, diky své rozmanitosti vyuzit napti¢ vzdélavanim.
Registrovany uditel tvori tzv. sety, tedy dvojice pojmu, které aplikace dokaze trans-
formovat do mnoha podob (spojovéani, dopisovani, test s uzavienymi otazkami,
hrava forma pexesa ¢i padani asteroidt). Formu procvi¢ovani uréuje zak pti spus-
téni aplikace. Prestoze lze aplikaci Quizlet vyuZzivat i bez registrace zakd, je zde
vyhodou, pokud se zaci zaregistruji (zdarma). U¢itel ma ndsledné moznost tvorit
strukturu tfid, kam zadava pro dané zaky materidly k procviceni. Pokud je zak
registrovany, ma ucitel také podrobny prehled o jeho aktivité v aplikaci a o tom,
jak konkrétni uc¢ivo zvlada. Pokud zak registrovany neni, zda sice své vysledky
a pfipadné chyby, ale nemtize je sdilet s uitelem. Pfestoze je registrace i pro uci-
tele v zdkladu zdarma, je nutné Fici, Ze ma omezeni, ktera mohou byt pro uditele
nevyhovujici (omezeny pocet vytvorenych sad, tfid, ¢i omezena prace s obrazky).

Treti testovanou aplikaci byla Learning Apps. Tato aplikace je zcela zdar-
ma. Utitelim po registraci umoznuje tvorbu fixa¢nich materialti pomoci mnoha
$ablon, napt. osmismérka, rozfazovani pojmt do skupin, spojovani dvojic, pexeso,
fazeni pojmd. Vytvorené materialy ucitelé predaji zakiim pomoci QR kodu ¢i

anil T-Mobile CZ = 9:08 86 % .

Zaviit & learningapps.org A ¢

) )
| o F j | o '

kudlanka

zZnakoplavka ey

Zivogich na obrazku je:

A *

milok skvrnity axolotl mexicky

| |
&olek horsky

buchanka

Obr. €. 1: Testované aplikace, zleva: Kahoot!, Quilet, Learning Apps (zdroj: vlastni).
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odkazu. Pokud Zak neni registrovany v aplikaci, nema ucitel moznost vidét jeho
vysledky. On ale vidi, kde udélal chybu, aplikace oznaci pracovni list jako splnény
az v moment¢, kdy zak své chyby opravi. Pokud se zaci registruji, mize je ucitel
roztadit to tfid, hromadné jim zadavat materialy a sledovat, jak si vedou. Aplikace
nema svoji mobilni verzi, je tedy dostupna pouze pres webovy prohlizec.

Nékolikrat bylo zminéno, Ze blank apps Ize spustit na mobilnich zafizenich,
nékteré aplikace maji dokonce svoji vlastni verzi pro tyto technologie. Toto je
podstatné pfi vyuziti strategie BYOD. Pfines si své vlastni zafizeni, tedy v origi-
néle ,,bring your own devices® Tato strategie umoznuje zakiim pracovat ve vyuce
nebo pti pfipravé na ni na svém mobilnim zafizeni. A¢koliv se strategie zda jako
velmi atraktivni, je tfeba uvédomit si nejen jeji pozitiva, ale i rizika. Neumajer
(2016) uvadi, Ze vybaveni $kol dostateénym mnozstvim mobilnich zatizeni je
naro¢né. V loniském roce véak nasledkem pandemie doslo k poskytnuti finan¢nich
prostredkét MSMT $koldm préavé pro ndkup ICT vybaveni (MSMT 2020). Zprava
CSI (2021), ktera hodnoti distan¢ni vzdélavani ve $kolnim roce 2020/2021, uvadi,
ze dle slov ucitelt jsou jiz skoly vybaveny ICT technologiemi pomérné dobre,
a to nejen diky MSMT, ale také diky daldim projektiim, které umoznuji $koldm
poridit tato, mnohdy nelevna, zatizeni. Jako vyhodu BYOD vidi Attewell (2015)
hlavné fakt, ze Zak pracuje na svém zatizeni, které zna, orientuje se v jeho ovladani
a ve vzdélavani miize pokracovat kdekoliv, i mimo $kolni prostiedi. Upozornuje
vsak na rozdilné socialni a finan¢ni zazemi zaki. Ne kazda rodina si mtize mobilni
zafizeni, nej¢astéji tedy smartphone nebo tablet, dovolit. V pripadé, ze zak zafizeni
vlastni, nelze zase zarucit, Ze ho bude mit vzdy ve $kole, nabité, aktualizované
a pripravené k praci. Z tohoto divodu se pfi vyuzivani strategie BYOD jevi jako
vhodny kompromis kombinace zakovskych zafizeni se $kolnimi. Otazkou ztista-
va kompaktabilita obsahu, ktera by vSak pravé u aplikaci blank apps neméla byt
problémem, nebot nejsou zavislé na operacnim systému.

3 Cile vyzkumu a pouzité metody

Cilem této vyzkumné studie je zjistit, zda ma vyuzivani blank apps ve vyuce pti-
rodovédnych predméti na zakladni Skole pozitivni vliv na studijni vysledky zaki.
Zajima nas, zda zapojeni téchto aplikaci do vzdélavaciho procesu zlepsi skolni
prospéch zakt. Dalsi otdzkou naseho vyzkumu také je, zda tyto aplikace zvysuji
motivaci zaku a jejich zdjem o prirodovédné predméty.
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Pro zjis$téni odpovédi na vyse uvedené problémy jsme provedli analyzu do-
stupnych elektronickych zdroji, tedy zejména odbornych zahrani¢nich ¢lanki,
které se zabyvaly vyuzitim blank apps ve vzdélavani. Vyznamna fakta, ktera jsme
ziskali, uvadime v sekei vysledky. Informace z analyzy jsme porovnali také s vy-
sledky ndmi provedeného dotaznikové Setfeni. Dotaznikové $etfeni bylo prove-
deno mezi zaky 2. stupné zdkladni Skoly (11-13 let, 6., 7. a 8. ro¢nik). Celkem se
jednalo o 121 respondentii (71 respondentu se zti¢astnilo v roce 2020, zbylych 50
odpovidalo v roce 2021). Zékiim byly poskytnuty materidly vytvofené ve volné
dostupnych blank apps (Learning Apps, Kahoot, Quizlet). Tyto materialy byly
tematicky zaméfené na pravé probirané ucivo. Jednalo se o tato témata:

o plazi a obojzivelnici (ptirodopis, 7. ro¢nik, 2020);
o hustota a prevody veli¢in (fyzika 6. a 7. ro¢nik, 2021);
o smési a Casticové slozeni latek (chemie, 8. ro¢nik, 2020).

Zéci pouzivali zminéné materidly v rdmci fixovéni uc¢iva po dobu 5 tydnd,
v ramci distan¢niho vzdélavani. Aplikace spoustéli pres sva mobilni zatizeni, tedy
pomoci strategie BYOD. Po uplynuti doby, kdy Zaci s interaktivnimi materialy
pracovali, vyplnili obdobny dotaznik, ktery byl distribuovan elektronicky, pomoci
Google formulart. Otazky byly prevazné uzaviené, protoze jsme predpokladali
kvantitativni vyhodnoceni nasi prace. Pouzili jsme v$ak i nékolik otevienych z dii-
vodu ziskani autentickych nazort respondentt (Chraska 2016). Prestoze kazdy
dotaznik obsahoval i otazky, které se tykaly procvi¢ovaného predmétu, respektive
problematiky dané latky, pro tuto studii pro nds byly stézejni otazky, které se
zabyvaly vyuzivanim blank apps z pohledu zaki.

4 Vysledky

V této ¢asti predstavime vysledky nami provedeného dotaznikového $etfeni spo-
le¢né s vysledky, které jsme ziskali z analyzy odbornych vyzkumnych ¢lanka. Nami
provedené Setfeni jsme srovnévali se dvéma zahrani¢nimi $etfenimi. Prvni z nich
probihal ve $kolnim roce 2017/2018 na zakladni $kole v Turecku, Zaci pouzivali
aplikaci Kahoot! napfi¢ obecné vzdélavacimi pfedmeéty. Druhy srovnavany vy-
zkum probéhl ve Spanélsku, rovnéz ve $kolnim roce 2017/2018. Zaci procvic¢ovali
ucivo v aplikaci Kahoot!, a to v ptirodovédnych predmétech (ptirodopis, zemépis,
chemie, fyzika, blizsi stanoveni témat neni k dispozici).

Nize jiz prezentujeme vysledky srovnani jednotlivych $etfeni. Z dotazniku byly
pro nasi studii vybirany otazky tak, aby se nejen vazaly k tématu vyuziti blank

249



mli Journal of Technology 2/2021, Volume 13, Issue 2
and Information Education ISSN 1803-537X

apps ve vyuce, ale také aby byly koncipovany tak, aby bylo mozné je vzajemné po-
rovnat. Jelikoz pocet respondentt u jednotlivych dotazniki byl rozdilny, budeme
vysledky vyjadfovat pouze v procentech pro lepsi prehlednost. Prehled zasadnich
dat uvadime v tabulce ¢. 1 pro snazéi orientaci a porovnani.

Utastnici viech ¢tyfech dotaznikovych $etfenti se shodli, Ze ovladéni blank
apps je pro né jednoduché a srozumitelné, neéini jim obtize. V priiméru se na tom
shodlo 90 % respondenttl. Stejné tak se 90 % ti¢astnikd shodlo na tom, Ze zapojeni
blank apps je pro né motiva¢nim faktorem. Prace s aplikacemi ptisobi ve vyuce
jako oziveni. Dalsi porovnavanou otdzkou byla ta, ktera zjistovala vliv na studijni
vysledky. Zde 70 % zéka uvedlo, ze pouzivani blank apps ve vyuce ma ptiznivy
vliv na jejich studijni vysledky, tedy prace s blank apps pozitivné ptisobi na jejich
pribézny prospéch. 83 % respondentti dokonce priznalo, ze pomoci blank apps
dokazi fixovat danou latku rychleji. Aplikace jim tedy usnadnuji pfipravu na vy-
ucovani. Neni tedy piekvapivé, ze 84 % zakt povazuje procvi¢ovani pomoci blank
apps za prinos pfi jejich studiu, pti pripravé na vyucovani a procvic¢ovani latky.

Otazka R 2020 ¢R2021 S";’;ﬁ:“ Turecko2018 |  Priimér
g‘;:f)‘:ﬂ';;fJﬁgf‘"dume 91% 88% 89% 91% 90%
Motivace, oivent viuky. 100% 0% 75% %% 0%
 Zlep3eni studijnich vysledki 81% 1% 57% 70% 70%
Rychlejsi fixace uciva 84% 79% 3% 96% 83%
:Iih'nos pro ucebni proces. 83% 85% 3% 93% 84%

Tab. ¢. 1: (zdroj: vlastni, Cetin 2018, Prieto 2019).

5 Diskuze

Nyni se pokusime shrnout a porovnat vysledky naseho vyzkumu s ostatnimi
zdroji. Z4ci ptirodovédnych predméti 2. stupné ZS dosahuji pti zapojeni blank
apps do vyuky lepsich studijnich vysledkil. Zde se rozchazime napt. s vyzkumem
Cetina (2018) a Prieta (2019), kteti tvrdi, Ze vyuzivani blank apps nema na studijni
vysledky zasadni vliv. Souhlasi s ndmi v$ak napt. Licorish a kol. (2018). Tito vy-
zkumnici provedli v roce 2018 $etfeni na Novém Zélandu mezi vysokoskolskymi
studenty. Svym vyzkumem zjistili, Ze pouzivani blank apps, konkrétné aplikace
Kahoot! ve vyuce, ma pozitivni vliv na pribézné vysledky studenti. Mimo to
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také potvrzuji dalsi nase zjisténi, napf. zvySeni motivace studentt ¢i zrychleni
fixace u¢iva. Zajimava je také poznamka o zvySeni koncentrace na ucivo, nebot
dle slov vyzkumnikii gamifikace latky upoutd studentovu pozornost a podpori
soustredénost.

Nami analyzované ¢lanky se shoduji v tom, ze pouzivani blank apps zvys$uje
motivaci zakd a jejich zdjem o studium. Toto potvrzuji také informace z nami pro-
vedeného dotaznikového Setieni. Zaky prace v aplikacich bavi, je pro né ozivenim
vyucovaci hodiny. Néktefi zaci dokonce maji pocit, ze béhem prace s mobilnim
zafizenim relaxuji (Licorish a kol. 2018). Jak uvadi Clarkova a Luckinova (2013),
jiz pritomnost tabletu v hodiné je pro zaka zpestfenim. Vhodné navrzena aktivita
muze také podpofit praci ve dvojici nebo tymu, tedy vzajemnou spolupraci zaka,
kterd je nejen dulezitou dovednosti, ale také Zédky bavi. Tato pozitiva by mohla
vést ke zvySeni zajmu o ptirodni védy, ktery v soucasnosti upada (Zydney &
Warner 2016).

Dilezitou problematikou, ktera se opakovala v nami analyzovanych ¢lancich,
je pripravenost ucitele na praci s modernimi technologiemi. Samotna ptitomnost
zafi{zeni ve vyuce nestadi, je potieba jej umét efektivné vyuzit (Clarkova, Luckino-
va 2013). Nuangchalerm (2020) tvrdi, ze ucitelim casto chybi ndpady a inspirace
pro praci s modernimi technologiemi. Postrddaji potfebnou kreativitu. Efektivni
zapojeni modernich technologii do vyuky, véetné volby vhodného softwaru, by
mélo byt pevnou soucasti vzdélani uciteli. Podstatou m-learningu neni ptitom-
nost mobilniho zafizeni, je to pravé schopnost ucitele pfipravit vhodnou aktivitu,
kdy bude zatizeni efektivné vyuzito a kdy bude kladen dtiraz na Zdkovu aktivitu
(Montrieux et al. 2015). Nedostatecné digitdlni kompetence vidime také u uditelt
z &eskych $kol, coz se projevilo zejména po nastupu distanéni vyuky (CSI 2020).
Situace, kdy byly skoly téméf rok uzaviené, se vSak pozitivné podepsala pravé
na tom, ze mnoho uditelt své digitdlni dovednosti vyrazné posunulo (CSI 2021).

6 Zavér

V této vyzkumné studii jsme se zabyvali pfinosem blank apps ve vzdélavani.
Vysledky naseho $etfeni ukazuji pozitivni pfinos blank apps ve vyuce, a to jak
z hlediska vyucovaciho procesu, tak z hlediska zlepseni studijnich vysledki. Ba-
vime se zejména o vysledcich priibéznych, tedy ovéfovanych napt. testy. Dopad
na zlepseni vysledku celkovych (tedy znamek na vysvédceni) nebyl zkouman.
Nami provedené dotaznikové Setfeni i analyza odbornych ¢lanki ukdzaly, Ze blank
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apps maji vyznamny vliv na zvySeni motivace zaka. Prace s nimi zéky bavi, je
pro né ve vyuce ozivujicim elementem. Vzhledem k intuitivnimu ovladani také
zaci a studenti nemaji problém s ovladanim téchto nastroji. Nase studie vznikala
v dobé distan¢ni vyuky v CR. Toto obdobi kladlo na Zaky i ucitele zvysené naroky,
ukdzalo se, Ze zejména ucitelé neméli na jejim za¢atku dostate¢né kompetence pro
praci s modernimi technologiemi a vhodnym softwarem (CSI 2020a). Nutnost
prace v online prostredi vSak méla za nasledek posun ve vyuzivani téchto néstroju.
Zadavani interaktivnich pracovnich listii a cvi¢eni v prostredi blank apps usnadni
pedagogtim i zaktim praci. Odpada nutnost tisku a skenovani papirovych materi-
alti, zpétna vazba je zaktim poskytnuta okamzité. Také ucitel ma moznost sledovat
pokroky svych z4kd, aniz by travil dlouhy ¢as opravami (CSI 2021).

Blank apps jsou tedy vhodnym nastrojem do vyuky, a to jak prezenéni, tak
distan¢ni. Pfestoze pouzivani modernich technologii ve vyuce neni novinkou,
pro zaky je zapojeni téchto ndstroji do vyukovych hodin stdle motiva¢nim fak-
torem. Tyto aplikace navic nejsou zavislé na zarizeni nebo opera¢nim systému
alze s nimi pracovat na mobilnich zafizenich. Také vyuzivani mobilnich zafizeni,
tedy strategie BYOD, se v distanéni vyuce ukdzalo velmi aktudlnim (CSI 2021).
Véime, ze i po navratu ke klasické, prezen¢ni vyuce, nalezne vyuziti mobilnich
technologii s vhodnym softwarovym vybavenim své pevné misto ve vzdélavani
a priprava nasich pedagogi v tomto smért bude samoziejmosti.
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