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R — Ceska republika

CSI — Ceska gkolni inspekce

IT — Informacni technologie

LMS — Learning management system — Vyuku spravujici systém

ZS — Zakladni $kola



Uvop

Uvop
Zamérenitéto bakalarské prace, jest princip vyuzivani online aplikaci a softwaru dostupnym

diky modernim informacnim technologiim, béhem distan¢niho vzdélavani na zakladnich

Skolach.

Vlivem pandemickych podminek zacatkem dvacatych let jedenadvacatého stoleti, a pod
vlivem mimoradnych vladnich opatrenich, bylo nuceno mnoho zakladnich $kol po celém
uzemi CR, presunout svoji vyuku do online prostfedi internetu. Pfechod na distanéni formu
vzdélani pfinesl novy pohled na mozné formy vzdélavani, a pfinesl s sebou jak pozitivni
pfinos ve formé digitalizace vzdélavani, tak negativni v podobé nerovnomérnosti dopadi
vzdélavani na jednotlivé Zaky.!

V ndsledujicich strankdach a kapitolach této bakalarské prace budeme pozorovat vyvoj
tohoto Ukazu, zaobirat se jeho nasledky a mozné reSeni, a nasledné nalézat dostupné
prostfedky na poli podplrnych pedagogickych aplikaci, které by svou pfitomnosti béhem
vyuky mohly alterovat ¢ive znatelné mife eliminovat problém sinterakci mezi Zzakem

a ucitelem béhem distanc¢ni vyuky, a moZnd prosadit své kvality i v prezenéni vyuce.

Text je strukturovan do ¢tyf hlavnich kapitol, oznacujicich jednotlivé pilife této

prace, nékolika podsekci, a nezafazenych ¢asti.

V prvni kapitole se seznamime s problematikou, kterou pfinesl nahly pfesun vyuky

na zakladni Skole do online prostredi.

Druha kapitola je zaméfena na samostatné vykonany prizkum vybranych zakladnich Skol.
Za pomoci dotaznikového Setieni, provedeného na téchto skolach, budeme schopni si |épe
predstavit situaci na zakladnich Skolach béhem distanéni vyuky. Kromé mentdlni stranky
ainformacich o organizovanosti vyuky, se navic dozvime o technologické kompetenci
pedagogli zdkladnich Skol, jejich informovanost pti vyuzivani online aplikaci pro podporu
své vyuky, a interakce se svymi Zaky.

StéZejni ¢ast této prace, predstavuje kapitola treti, kde se za podpory zjisSténych informaci
ze zakladnich Skol, podivdme na dosavadni sortiment rfeSeni, které nam poskytuji online

aplikace soucasnosti. Nalezneme zde seznam vybranych online aplikaci, které pokryvaji

L PAVLAS, Tomas. ZkuSenosti 7kt a ugiteltt zdkladnich $kol s distanéni vyukou ve 2. pololeti §kolniho roku
2019/2020, s. 8.
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Siroké spektrum funkcnosti a které Ize kreativné a spontanné vyuzivat béhem vyuky pro
ziskani potfebné zpétné vazby odZakl a které svou naturou a funkcemi podpofi
interaktivitu zaka v hodinach. Aplikace pro spravu tridy, zdbavné kvizy, verifikacni
a evaluacni aparaty, a virtuadlni nasténky. Toa mnohem vice v detailnéjSim popisu

je lokalizovano v této sekci.

ZavéreCnou Ctvrtou C¢asti je sestaveni online webového modulu, vtomto pfipadé
internetové stranky. ObsaZzené jsou informace o online aplikacich, zjisténé v této
bakalarské praci. Naddle doporucuje vybrané online aplikace obsazené vtéto praci
v zavislosti na potfebach daného jedince/pedagoga, pro jejich Uspésné zvladnuti distancni
vyuky, nebo nalezeni pohodiného softwaru, ktery pomdize sinterakci v hoding. Clovék

simlze vybrat jednotlivé aplikace, nebo sestavené balicky aplikaci. Precist sijejich

detailnéjsi popis, a usoudit, zdali ma tento vybér vyuziti pro daného jedince.

Hlavnim cilem této bakaldrské prace je tudiz zmapovani situace béhem distan¢ni vyuky
na ZS, podrobnéjsi priizkum a nasledovné nalezeni online aplikaci, které pomohou ugiteléim
a Skoldm zvladnout distan¢éni vyuku se svymi Zaky, prinést zabavné a Zivé uceni,

a angazovanou/aktivné zapojenou tfidu za pomoci online aplikaci.



SEZNAMENI S PROBLEMATIKOU PRI DISTANCN{ VYUCE

1 SEZNAMENIiS PROBLEMATIKOU PRI DISTANCNI VYUCE

1.1 DEFINICE PROBIRANYCH POJMU A REALIT
Vprvni fadé jevhodné informovat se okontextu a vyznamu pojmu, vyskytujicich

se na nasledujicich strankach.

1.1.1 DISTANCNI VYUKA
Zacnéme tedy zakladnim pojmem: ,distancni vyuka®. Pod timto pojmem si kazdy muize
predstavit jinak, a proto usmérnéme nase chapani tohoto pojmu vybranou definici.

., Distancni vzdeélavani je multimedidlni forma rizeného studia, V némzZ jsou vyucujici

a konzultanti v priibéhu vzdélavani trvale nebo prevazné oddéleni od vzdélavanych. 2

Béhem distancni vyuky je primarné vyuzivano informacnich a multimedialnich technologii.
Doprovazeno pomutckami jako e-kurzy nebo plnohodnotné LMS, videa, on-line pracovni
listy a ukoly, multimedidlnim nastroje, interaktivnimi laboratofe, Java applety, Flash

objekty, nebo také kvizové aplikace. 3

V neposledni fadé je zde zastoupeni ze strany hravych interaktivnich aplikaci, nastroju pro
zpétnou vazbu, uméleckého ¢i kreativitu rozvijejiciho softwaru, learning management

systém( (LMS), nebo virtudlnich nastének a elektronickych portfolii.

Je tudiz k dispozici Siroka Skdla pristupl a aplikaci, které mlze pedagog vyuzit ke zvladnuti,

zatraktivnéni a personifikovani své distanc¢ni vyuky.

2 Prlicha, J. Distanéni studium v otdzkdch. Privodce studujicich a zdjemcii o studium, s. 3.

3CERNY, Michal. Distancni vzdéldvdni pro ucitele, s. 12.



SEZNAMENI S PROBLEMATIKOU PRI DISTANCN{ VYUCE

1.1.2 INTERAKCE

Interakce je v Sirokém spektru definovana jako vzajemné plisobeni dvou a vice &initel(.*

Pro ucel této prace berme v potaz nasledujici usmérnujici definici, aplikovatelnou na tento
pfipad. Definujme, Ze interakce béhem distanéni vyuky je chapana jako proces, zaméreny

na angazovanost do vyuky, a aktivni zapojeni Zaka s probiranym ucivem a vyucujicim.

Z hlediska miry interaktivity mezi zaky a uciteli je tfeba zaméreni své vyuky na principech
sebevzdéldvani, individualizace, interaktivity, a multimédia nebo jinymi slovy pestrost

vykladu udiva.®

1.2 VIDEOKONFERENCNI SYSTEMY A KOMUNIKACNI PLATFORMY
Timto pojmem rozumime médium slouZici jako online telekomunikaéni software, schopny
Zivych internetovych video-hovor(, a okamzité textové komunikace s moznosti vytvoreni

virtudlni mistnosti pro setkavani ttidy.

Volba vhodného videokonferencniho systému pro potfeby distan¢ni vyuky byla velkou
otazkou pro ceské pedagogy. Nebylo jasné, jaky systém je ten nejlepsi, a proto se mnohdy
volba komunikacni platformy liSila mezi jednotlivymi pedagogy nebo Skolami. Presto
se nasly takové platformy, které svymi moznostmi nebo tfeba jednoduchosti dokazaly

pfitdhnout zna¢né procento uzivateld a dominovat tim vétSinu trhu.

V této sekci se pouze kratce zamérime na tfi nejvyuzivanéjsi videokonferencni systémy

vyuzivané béhem distanéni vyuky.

4 Interakce [online]. Wikipedie, 2022

5 ROHLIKOVA, Lucie. Vyucovaci metody na vysoké skole: prakticky priivodce vyukou v prezenéni i distancni
formé studia, s. 152.
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SEZNAMENI S PROBLEMATIKOU PRI DISTANCN{ VYUCE

1.2.1 MICROSOFT TEAMS

Aplikace Microsoft Teams je primarné komerc¢ni komunikacni platformou, které disponuje
rozsahlym arzenalem funkci a konfiguraci pro vzdalenou komunikaci. NeumoZnuje pouze
video-hovory a chat, ale také disponuje fadou funkci typickymi pro LMS, a jinymi
moznostmi sprdvy vice skupin najednou. Plus zadavani a odevzdavani ukoll. Tvofi proto
skvélou jednotnou platformu jak pro korporatni sektor, tak pro potfeby pedagoga. BEhem
roku 2021 az 2022 bylo ptiddno mnoho funkci pro zkvalitnéni sluzeb aplikace, mezi néz

pFibyly i omezené mozZnosti podplrnych aplikaci. ®

1.2.2 GOOGLE MEET

Aplikace Google Meet umoznuje snadné vytvoreni videokonferenéni mistnosti, kam
se dd snadno dostat pomoci hypertextového linku. Neni zde potfeba stahovani a instalace
softwaru. Platforma se dd propojit s fadou dalSich aplikaci a uZivatelskymi ucty firmy
Google. Jedna sevsak pouze o ndstroj pro video-hovory, proto se musi pedagog
porozhlédnout po oddélené platformé pro spravu tfidy (LMS), jako napriklad Google

Classroom nebo Classflow. 7

1.2.3 Zoom

Posledni zminénou videokonferencni platformou je aplikace Zoom. Software vyzaduje jeho
stdahnuti a instalaci, avSak potomto kroku seznéj stavd jeden znejsnadnéjsich
a uZivatelsky nejprivétivéjsich nastroju, ktery je schopen pojmout i velké mnozstvi uzivatell
ve virtudlni mistnosti zaroven. Staci pouze zadat svoji pfezdivku, kod mistnosti a pfipadné
jeji heslo. Vse je designovano velmi jednoduse a minimalisticky. S timto ovSem prichazi
problém s nedostatkem funkci, proto v pfipadé platforem jako Google Meet, je potieba

organizaéni stranku vyuky pfevést na jinou platformu. &

6 Microsoft Teams [online]. Microsoft Corporation, 2022
" Google Meet [online]. Google LLC. 2022,
8 Zoom [online]. Zoom Video Communications, 2022
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SEZNAMENI S PROBLEMATIKOU PRI DISTANCN{ VYUCE

1.3 PODPURNE PEDAGOGICKE APLIKACE

Terminem ,podplirné pedagogické aplikace” zastitujeme Siroké spektrum softwaru,
vyuzivanym pfti aktivni vyuce. Tento software muze slouzit jako tfidni organizacni nastroj
(LMS), nebo evaluaéni aparat/nastroj pro okamzitou reakci, hodnoceni ¢i zpétnou vazbu.
Nadale také jako nauéna aplikace zpestfujici vyuku, a dopliujici aspekt hodiny, uciva, nebo

samotného vykladu.

1.3.1 LMS
LMS — Learning management system, je definovan jako softwarovd aplikace pro
administrativu, dokumentaci, sledovani, hlaseni, automatizaci a dorucovani vzdélavacich

kurzu, cviénych kurz(, nebo vyukovych a vyvojovych programa.®

Hlavni funkci LMS je tudiz sprava zaka vytvorenim virtualni tfidy, odkud je samotnd vyuka
nasledovné fizena. LMS systém je primdrné vyuzivan jako hlavni organiza¢ni bod tfidy
a nastroj pro snadnou administraci, kontaktovani zaku, distribuce material(, testl, sbér
statistickych Udaju z hodin, a znamkovani. Jednotlivé LMS systémy mohou poté disponovat
i fadou unikatnich funkci jako moznost Zivého online setkani, digitalni nasténky, kvizy, hry,

nebo jiné interaktivni prostiedky pro zpétnou vazbu.
Spravné zavedeny LMS systém by mél splfiovat a excelovat ve tfech oblastech vzdélani:
1. obsah vzdélani,
2. distribuce obsahu vzdélani,
3. fizenivzdélavani.l®
Mezi nejrozéifenéjsi a nejznaméjsi LMS v CR Ize zarfadit aplikace jako Moodle, Microsoft

Teams a Google Meet.

% Learning management system [online]. Wikipedie, 2022

10 KLEMENT, Milan. Teorie, vychodiska, principy a rozvoj distanéniho vzdéldvdni realizovaného formou e-
learningu, s. 51.
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SEZNAMENI S PROBLEMATIKOU PRI DISTANCN{ VYUCE

1.3.2 ELEKTRONICKE PORTFOLIO
Elektronické portfolio — online soubor praci studenta, ktery podporuje u¢eni poskytovanim

prostifedkd pro organizaci, archivaci a vystavovani své prace.!!

E-portfolio je online platformou pro uchovani pfedeslé prace zdka, ktera je ndsledné
vystavena verejné vramci tfidy ¢i soukromé. Aplikace tohoto typu diky své archivaci
poskytuji ndhled do predesl|é prace, zndzornéni prace a zivotni cesty, kterou zak jiz prosel a

jako prostifedek pro sebereflexi.

1.3.3 DIGITALNi NASTENKY
Digitalni nasténkou je rozuména online alternativa pro tradi¢ni ¢ernou nebo bilou Skolni
tabuli. Jedna se o virtualni interaktivni plochu, ktera zobrazuje text, obrazky, videa atd.

Cimz pomdha studentdim s lepsi predstavou o kontextu.!2

Vyuzitim digitdlni nasténky ma moznost jak ucitel, tak i Zak, znazornit a doplnit jejich
myslenkovy pochod a vyklad. Jednotlivé elementy na této tabuli jsou zachované a poskytuji
stdly prehled otématech, cojiz byla probrdna. Naddle jejich vysvétlivky, jednotlivé
prispévky, diskuze, pfilozenou i nakreslenou grafikou, a odkazy. Tabuli Ize uloZit a

vytisknout jako obrazek. V elektronické formé zpétné do ni nahliZet, upravovat ji a sdilet ji.

Prikladem tohoto nastroje je napfiklad Google Jamboard nebo aplikace Lino.

11 Electronic portfolio [online]. Wikipedie, 2022

12 Digital Board for Teaching [online]. Teachmint Technologies Pvt. Ltd., 2021
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SEZNAMENI S PROBLEMATIKOU PRI DISTANCN{ VYUCE

1.3.4 VERIFIKACNI A EVALUACNI APARAT

Pojem , verifikacni a evaluaéni aparat” chapeme jako prostfedek pro ziskavani zpétné vazby
jak ze strany ucitele, tak Zaka. Lze je také vyuzit k auto-evaluaci studentl a jejich vykonu
Ci testa, 13

Tento pojem zahrnuje $iroké spektrum aplikaci. Radime do néj kvizové a nau¢né nastroje
jako Kahoot!, Wordwall nebo Quizizz. V téchto nauénych nastrohich mizeme rychle a
snadno ovéfit studentovi znalosti na nové probranou latku, za pomoci sestavenych okruht
otazek. Nachazi se zde vsak i aplikace zamérené na rychlou komunikaci, sbér statistickych
dat, metrik, a osobnich nazorl ¢i dodatk( od Zak(. Zde jsou kategorizovany aplikace jako
Mentimeter nebo Socrative. Primdarnim ucelem je rychle dostat informace a odpovédi
od z4aku. O procesu jejich uceni. Ve v samotném priabéhu vyuky, soubézné za vykladu dané

latky.

»Nékdy je vyuziti internetu, multimédii ¢i hypermédii chdpdno pouze jako prostiedek pro
pfenos a prezentaci uciva. Opomiji se fakt, Ze tato novd média sama o sobé mohou byt
dulezitym faktorem pri zpracovani uciva, kdy vyuZiti téchto zarizeni mize umoznit tvorbu

efektivnéjsich studijnich textd & materidla. “ 14

13 KLEMENT, Milan. Teorie, vychodiska, principy a rozvoj distanéniho vzdéldvdni realizovaného formou
e - learningu, s. 58.

¥ Tamtéz, s. 21.
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SEZNAMENI S PROBLEMATIKOU PRI DISTANCN{ VYUCE

1.4 KOMPLIKACE A PREKAZKY PRINASEJICI DISTANCN{ VYUKA NA ZS
Otdzky pro pedagogy nebo vedouciho kurzu béhem distanéni vyuky, jsou jakym zplsobem
strukturovat jejich vyuku, dostupné prostredky a platformy, které budou vyuzivat. Obecné

rozdélujeme distan¢ni podobu studia na synchronni a asynchronni.

Synchronni distan¢ni vyukou rozumime pravidelné, aktivni, Zivé online setkani Zaky
s ucitelem za pomoci zvoleného videokonferenéniho systému. Asynchronni distanc¢ni vyuka
si naopak zaklada na nepotiebé aktivniho a pravidelného zapojeni ucitele a na principu
samostudia. Ddle také na plnéni zadanych ukoll, aktivit, a jinych povinnosti zakem,
ve vymezeném Casovém obdobi. AvSak s mozZnosti zvoleni vlastniho ¢asového planu pro

splnéni studijnich povinnosti a tkold. 1

Nasledujici podsekce nahlizi na zjisténi CSI, ktera byla pofizena v dobé distanéni vyuky na
ZS. Taktéi nahlizi na statistickd data o priib&hu distanéni vyuky, jejich vysledcich a

dopadech, a jaké prostfedky nebo praktiky byly nejvice pouzivany.

15 PAVLAS, Tomas. Tematickd zprdva — Distanéni vzdéldni v zékladnich a stfednich $koldch, s. 40
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SEZNAMENI S PROBLEMATIKOU PRI DISTANCN{ VYUCE

1.4.1 DULEZITOST A PODSTATA INTERAKCE MEZI ZAKY A UCITELI NA ZS

Jak je citovano v dile ,,Distan¢ni vzdélavani pro ucitele”:
,, Centrdlnim bodem a hybatelem edukacniho procesu je interakce ucitel—zak." 1

Zpétnd vazba je pfi vyuce stéZejnim faktorem. Lze takto ziskat cenné informace
o moznostech zefektivnéni a zkvalitnéni vyuky a ndsledné dosahnout pozitivnich vysledku.

Béhem distanéni vyuky je tento faktor je$té vice podstatnym. 1/

Tvrzeni o dilleZitosti interakce ucitel-zak podporuje i CSI ve své tematické zpravé v dobé
distanéni vyuky na ZS.

., Poskytovani zpetné vazby a hodnoceni dosahovanych vysledkii se ukdzaly v prubéhu

distancni vyuky jako klicové. “ 18

Je tfeba se vénovat rozvoji klicovych kompetenci jedince véetné jejich reflexe.!® A také
posilovat a rozvijet schopnost sebehodnoceni u zakl, optimalné dle dohodnutych

kritérii. 20

16 CERNY, Michal. Distanéni vzdéldvdni pro ucitele, s. 54.
7 Tamtéz, s. 58.

18 PAVLAS, Tomas. Tematickd zprdva — Distanéni vzdéldni v zdkladnich a stfednich $koldch, s. 50
¥ Tamtéy, s. 28.

20 Tamtéz, s. 29.
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SEZNAMENI S PROBLEMATIKOU PRI DISTANCNI VYUCE

1.4.2 DOPADY DISTANCNI VYUKY NA KVALITU VYUKY NA ZS

Pro spravné vedeni distan¢niho vzdélavani na zakladnich Skolach, sejevi jako ucelné
vyuzivat principu konstruktivistické pedagogiky. Zde postup zaveden Lucii Rohlikovou, ktery
zaklada konstruktivistické pojeti vyuky na motivaci, zkuSenosti, aktivité, kooperaci,

pluralitg, a reflexi.” 2!

Koronavirova situace ndm svoji nahlou pritomnosti naskytla pohled na nové zpUsoby
vyucovani. Rychld potreba adaptace v dlsledku této necekané situace zapocatd rokem
2019, poskytla nové pohledy na mozné zpUsoby vyucovani v nasledujici distan¢ni vyuce.
Obzory, které byly v dlsledku tohoto stavu odhaleny béhem distan¢ni vyuky, se mohou
promitnout i v budoucnu do naseho nového kurikula jako validni a alternativni zptsoby, jak

vést vyuku.??

Prezentni viuka

Sledovana charakteriztika

i[fi:iuichii -spéd: byla dobfe organizaéné promyslena 67 % 549 73 % 61%
Ve vyuéovaci hoding se ofelné stfidaly odlitné metody vuky. 36 % 39 % 63 % 46 %
Hodina plsobila na #iky jednotvarmé. 15 % 26 % 11 % 21%
;ii;il‘:;iiog;? vytvafel podminky, podnéty a aktivai byl 579 305 65 % 50%
V pribéhu hodiny mezi sebou Zici spolupracovali. 10 % 9% 48 % 40 %
Zaci v hodiné cilen® diskutovali k zadanému dkolu. 26 % 23 % 34 % 33%
V hoding byly oéelnd vyuity nizomné uiebni pomicky. 66 % 64 % 62 % 45 %

Tabulka 1: CSI analyza organizace hodin béhem distanéni a prezenéni vyuky na ZS (zdroj: CSI 2021)

2L CERNY, Michal. Distancni vzdéldvani pro ucitele, s. 17.

2 PAVLAS, Tomas. Zkusenosti 74kt a uditelti zdkladnich $kol s distanéni vyukou ve 2. pololeti §kolniho
roku 2019/2020, s. 8.
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Ucitelé zakladnich Skol museli béhem distan¢ni vyuky najit jiné zp(isoby, jak organizovat
svoji vyuku. V této dobé interakce mezi Zaky a uditeli podstatné klesla. 23,Je tudiZ neustdle
zapotrebi zapojovat zaky do on-line vyuky a umoznit jejich aktivni vystupovani pfi vyuce, a
to i za cenu upozadéni planovaného vzdélavaciho obsahu.” %4 Lze k tomuto Uéelu vyuZit
online podplirné interaktivni nastroje zamérené na pedagogy, které jsou uzpUsobené

na distan¢ni vzdélavani.

Doposud se pedagogické praktiky opiraly predevsim o tradi¢ni zplUsoby pojeti vyuky.
A tov podobé sestavovani vzdélavacich programu a uditelskych praktik balancovanych
okolo prezencniho vzdélavani. Existuji aspekty a prostifedky které nesmi byt opomenuty,
které nam naseptava alternativni zplsob distanéniho vzdélavani. A jak Ize jeho silné stranky
Ize vyuzit v prezenéni vyuce a naopak. Aspekty distan¢ni formy vzdélavani jsou ¢im dal tim

vice cenény a je potfeba nalézt nové zplsoby vzdélavani. %

B PAVLAS, Tomas. Zkusenosti zakt a uditeld zdkladnich kol s distanéni vyukou ve 2. pololeti $kolniho
roku 2019/2020, s. 12.

2 PAVLAS, Tomas. Zkusenosti 2Gka a ucitelt zdkladnich $kol s distanéni vyukou ve 2. pololeti $kolniho roku
2019/2020, s. 9.

25 CERNY, Michal. Distancni vzdéldvani pro ucitele, s. 10.
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1.4.3 DOPADY DISTANCNI VYUKY NA ZAKY ZS

Béhem distancni vyuky vedenou online podobou mohou nastat problémy s technikou nebo
jeji nedisponovani, Spatné pripojeni k internetu, nepfipravenost zucastnénych stran, nebo
Casové Ci organizacni nesrovnalosti. Jaké jiné problémy lze pozorovat?

7 s

Ptipady neukaznénosti Zzakl nebo celé ttidy je problém tykajici se jak distan¢niho vzdélani,
tak i prezencniho. Je zapotrebi tuto kazen tudiz v hodinach udrzovat. Avsak v pripadé
distan¢ni vyuky, se neodpovédnost projevovala trochu jinym zplisobem oproti prezencni

formé. 26

Sledovana charakteristika

Ve vyuiovaci hoding byly cilené zafazeny aktivity posilujici 169 85 28 % 17%
pozitivai sebepojeti a sebevidomi Zalkn. ¢ “ - !
Téméf kaz_d}' Zik se %ostal béhem hodiny ke ., slowvu”™ pfed tiidou 77 % 50 % 69 % 509%
nebo skupinou spoluZiks.

I Zici se slab&imi znalostmi zaZili pfi hoding Gspéch. 43 % 21% 60 % 41%
Téméf viichni Zici pracovali po vétSinu hodiny se zdjmem. 72 % 41 % 82 % 67 %
T\rfe“\'ztah_u k ucm?h amezi zaky pancvala v prubéhu hodiny 24 % 1% 81 % 749%
pifjemnd atmosféra.

Ve vyutovaci hoding byla k uéeni vhodng vyuzita chyba. 35% 19 % 41 % 3IT%
Viichni #ici plnili stejné typy Gkold nebo piiklads. 79 % 76 % 61 % 69 %%

Tabulka 2: CSI analyza sebed@ivéry zak a atmosféry vyuky béhem hodin distanéni a prezenéni vyuky
na 78 (zdroj: ¢312021)

Jak pojedndva Lucie Rohlikovd a Jana Vejvodova ve svém dile, pfi distan¢ni vyuce
se pedagog nejcastéji setkdvd usvych studentll s pocitem izolovanosti, problém
se vyjadfit/komunikovat s uditelem a ostatnimi Zaky, nejasnosti zadanych ukold nebo

dokonce samotné neodevzddvani domdcich ukold. 27

Tyto problémy spole¢né s pozorovanymi faktory jako klesajici mordlka zakd, nespokojenost
a jejich neangaZovanost Cineaktivita vonline hodinach zpUsobend jejich vlastnim
postradanim zpétné vazby od uditele, jsou zdolatelné spravnym vedenim a aktivnim
pristupem a snahou o zapojeni tfidy ze strany pedagoga, jenz vétSinou spociva v prvnim

daleZitém kroku, a tim je ziskani zpétné vazby.?®

26 CERNY, Michal. Distanéni vzdéldvdni pro ucitele, s. 47.

27 ROHLIKOVA, Lucie. Vyucovaci metody na vysoké skole: prakticky privodce vyukou v prezenéni i distancni
formé studia, s. 227.

28 PAVLAS, Tomas. Zkusenosti 26k a uéitelt zdkladnich skol s distanéni vyukou ve 2. pololeti skolniho roku
2019/2020, s. 26.
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1.4.4 PRIPRAVENOST A JEDNOTA PRISTUPU ZAKLADNICH SKOL PRI DISTANCNI VYUCE

JiZz na samotném zacatku pandemie koronaviru, vdruhém pololeti roku 2019, byli
upozornovani pedagogicti pracovnici o potfebé sprdvné organizace a jednoty jejich
distancniho vzdélavani slovy:

., Predpokladem efektivity distancni vyuky | urcité spokojenosti pedagoga s on-line vyukou

musi byt jeji organizacni zvladnuti. “*

Z grafu Ceské $kolni inspekce Ize vidét, 7e na Ceskych $kolach panovala snaha o jednotnou
platformu a Ze ucitelé méli své oblibence. Pfi distancni vyuce nejvice zaujaly ucitele

programy Microsoft Teams a Google Meet.

1. stupedi 25 [ M
|
2. stupeii 28 43% H |
|
obor gymnézium 34% ]
|
maturitni obory [N
|
nematuritni obory 2% | ||
0% 0%  20%  30%  40%  S0%  60% 0% B0%  90%  10%

B Microseft Teams  OGoogle Meet  OXoom  BJitsi Meet 8 Cisco Webex  WAdobe Connect

Graf 1: CSI analyza vyuZiti videokonferenénich systémi béhem distanéni vyuky (zdroj: CSI 2021)
Nelze opomijet, Ze nedostacujici koordinovanost Skoly byla nahlasena na jare roku 2020
ze strany zhruba 1/3 fediteld Skol v prvnim obdobi distanéniho vzdélavani, jak nas
upozorfiuje Ceskd skolni inspekce jiz vtematické zpravé zkvétna 2020. A pfitom
koordinacni role feditelll Skol pro Uspésné zvladnuti distancniho vzdélavani naprosto

stéZejni.3®

2 PAVLAS, Tomas. Zkusenosti 26k a uéitelt zdkladnich skol s distanéni vyukou ve 2. pololeti $kolniho roku
2019/2020, s. 26.

30 pAVLAS, Tomas. Tematickd zprdva — Distanéni vzdéldni v zdkladnich a stfednich $koldch, s. 28.
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Béhem distancni vyuky také panovala snaha o zavedeni jednotné platformy na zdkladnich

Skolach pro digitalni centralizovani vyuky na dané skole.

Naii vithodou byla jednotnd platforma.

Osvéddila se ndam praice s MY Teams — prdee s ispéchem pro pFihldfend Zdky, vétling se pFiklistla (ndkiefl neméli vidy
k dispoztci PC, napf. v rodindeh s vice détmi), v soucasnostt probiha pres MS Teams doufovdnt,

Chiybéla ndm fednotnd platforma.

P uzavieni kol urdtré stanovime jednomy’ komunikacnf ndstrof.

Obrazek 1: CSI priizkum konceptu jednotnych platforem béhem distanéni vyuky (zdroj: CSI12021)

s§

IL st. Z§

Lst Z§
0 % 10 %

20 % 30 % 40 %

mvice platforem, nékteré spolefné

mviichm uditelé poufivaji stejnou platformu, na ni? se dohodli, nebo jim byla urtena

mstejnon platformu pouivaji keordinovand skupiny uditeld (napf. po pfedmétech). platforem je viak nékolik

kaddy utitel si platformu zvolil sam, bez koordinace s ostataimi

50 % 60 % T0 % B0 Yo 90 %

Graf 2: CSI analyza miry jednotnosti platforem b&hem distanéni vyuky (zdroj: CS12021)
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1.4.5 TECHNICKA ZDATNOST ZAKU A PEDAGOGICKEHO PERSONALU ZAKLADNiCH SKOL

Otdzka kompetence a gramotnosti vinformacnich technologiich uditeld a Zzakud
predstavovala ostré téma. Ackoliv se s postupujici technologii a jeji kazdodenni potfebou
posouva i primérnd hranice znalosti IT, ve vétSiné Skol presto panovala potreba
dodatecného doskoleni plsobiciho pedagogického personalu, aby drZel krok s dobou. Zde

byly vzdélavaci potieby jednotlivct velmi riznorodé.?!

Nejvétsi problém, specificky na zakladnich Skoldch, pfesto panoval na strané zakd. Néktefi
zaci prvniho stupné zakladnich Skol se doposud ani nesetkali svyukou informacnich
technologii. Dnesni mladez ale jiz s témito technologiemi pfijde do styku ve velmi raném
véku, a proto si ve vétsiné pripad( dokazi poradit. Ti, ktefi si poradit nedokazi, se postupné

doudi, pfevainé diky asistenci svych pravnich zastupcl nebo blizké rodiny. 32

Skoly v dne$ni dobé aktivné disponuji informaéni technikou, jako tfeba tablety, které
se aktivné vyuzivaji béhem prezencni vyuky jako pomocné vyukové ndstroje a prostredky
pro zdbavné uceni. Déti se mohou naucit zdkladni gramotnost a obratnost s vypocetni
technikou jedenadvacatého stoleti, hravé touto cestou, za dohledu uditele. Tento zpUsob
vzdélavani, za pomoci modernich technologii na zakladnich Skoldch, seznamujici Zaky
s informacnimi technologiemi, dopomaha kbudouci snadné manipulaci stémito
technologiemi. Nejenom to, ale také zvysuji motivaci zaku, zdjem o vyuc€ovani a kreativitu

74ku, také zlep3uji seberegulaci pFi uéeni, a zvy3uji produktivitu.33

31PAVLAS, Tomas. Tematickd zprdva — Distanéni vzdélani v zdkladnich a stfednich $koldch, s. 29.
2 Tamtéy, s. 31.

33 NEUMAIJER, Ondfej. U¢ime se s tabletem. VyuZiti mobilnich technologii ve vzdéldvadni. s. 29.
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2 PRUZKUM A DOTAZNIiKOVE SETRENi NA VYBRANYCH ZAKLADNICH SKOLACH

2.1 DOTAZNIK

,,Dotaznik je soustava predem pripravenych a peclivé formulovanych otazek, které jsou
promyslené serazeny a na které dotazovand osoba (respondent) odpovidd pisemné. 34

Pro ucely této bakalarské prace byl proveden prizkum za pomoci dotaznikového Setreni.
Setieni bylo provadéno na nékolika zékladnich $kolach, kde utitelé poskytovali své cenné

poznatky a ndzory na distanéni vyuku na ZS.

Nastroj Google Forms byl vybran pro vytvoreni kone¢ného dotazniku. Bylo takto u¢inéno
z dlvodu jednoduchosti provedeni a spravy. Nadale také z dlivodu Sirokého povédomi
a obeznameni vétSiny ucitel( stouto platformou. Dotaznik se skldda z celkem 14 poli
s otazkami. Bylo vyuzito jak rlznych typa uzavienych otdazek, tak i otevienych otazek. Jsou

zde zakomponovany jednoduché kontaktni otazky i kontrolni polozky.

Dotaznik byl konstruovan, aby zastitil co nejvétsi mnozstvi potfebnych informaci a okruh
v kompaktni podobé. A také aby nejlépe splfioval principy dobrého dotazniku, ¢imz se

rozumi princip validity a reliability.3°

Dotaznik byl distribuovan v jeho online podobé na vybrané zakladni Skoly, kde vedeni Skoly

nasledné rozposlalo dotaznik svému pedagogickému personalu.

Padesat dva ucitell ze sedmi vybranych zakladnich skol, ktefi vénovali sv(j drahocenny cas
a znalosti je pro tento dotaznik dostadujicim pocltem, kdyZz vezmeme v potaz rozsah
dotaznikového Setfeni. AvSak stézejni Cast zde predstavuji zjisténi prvni kapitoly, a
nasledovné samotna treti kapitola, kde vybér aplikaci byl podporen daty poskytnutymi

z predeslych dvou kapitol.

Dotaznik si Ize v prohlédnout v sekci pfilohy.

34 CHRASKA, Miroslav. Metody pedagogického vyzkumu, s. 158.

35> Tamtéz, s. 165.
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2.2 STRUKTURA SETRENI
Hlavnimi cili dotazniku, byla zjisténi, jaka byla situace se zapojenim Zakd béhem distanéni

vyuky, a jaké online aplikace lze vyuzit pro podporu interakce a zpétné vazby.

Po domluvé svedenim danych 3kol, byl pedagogickému persondlu predan dotaznik,
zajimajici se o jejich zkuSenosti s distan¢ni vyukou, jejich adaptaci a mimo jiné i styl vyuky

a praktiky, které byly v jejich hodinach zavedeny béhem této doby.

Byly shromdazdény nezbytné informace od ucitelll za pomoci dotazniku. Otdzky obsazené
v dotazniku zahrnuji Siroké spektrum otdzek a témat spojenych sdistancni vyukou.
Zahrnuty jsou otazky na angaZovanost, prospéch a moralku zakd béhem distan¢ni vyuky.
Také se dozvime i o ucitelové zkuSenosti s distanénim vyucovanim na zakladni Skole,
prekazkami, které tato realita pfedstavuje a praktiky, které museli adaptovat pro distancni
vyuku a jeji uspésné zvladnuti. Nadale otdzky na jejich obezndmenost s online aplikacemi,
co si od online aplikaci slibuji ve svych hodindch a jakych vlastnosti a funkci aplikaci
si nejvice vazi. VSechna relevantni data byla zpracovana do grafl pro lepsi vizualizaci dat

a zakomponovana v této sekci.

Sekce je zakoncena shrnutim situace na zakladnich Skolach a soupisem zjisténich informaci.
Je vyvozen zavér, ktery pomuze pfi vybéru spravného postupu vedeni distanc¢ni vyuky a
aplikaci, které by pedagogim usnadnily vedeni jejich distan¢ni vyuky, kontextualizovaly

jejich vyklad, a Zzaky motivovaly k pozornosti a interaktivité.
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2.3 VYSLEDKY PRUZKUMU
Tazani byli pedagogové z rliznych skol a zaméreni. Po zjisténi zakladnich informaci jako vék
ucitele a jejich aprobace, byla presunuta pozornost na otdzky zamérujici se na jejich

zpUsoby organizovani distancéni vyuky.

Bylo zjiSténo, Ze ucitelim se ucilo podstatné hlife ve srovnani s prezencni vyukou.

@ Vyuéovalo se mi lépe ne? pfi prezenéni
wuce

@ Vyucovalo se mi srovnatelné nebo
podobné jak pii prezenéni wuce
Vyuéovalo se mi hife neZ pfi prezenéni
vuce

Graf 3: Graf spokojenosti uciteld s distanéni vyukou na ZS$ (zdroj: vlastni)

Jaké problémy tedy nejvyraznéji svym dilem prispivaly k zavéru, Ze distancni vzdélavani na
ZS bylo podstatné horsi? Ukézalo se, Ze nejvétsi problém piisobily technické problémy pfi
komunikaci se zaky. Nasledoval problém s koncentraci Zzakd. Dale se objevila prekazka ve

formé nesnadného ukazovani. Poslednim nejvétsim problémem byla interakce se Zaky.

Technické problémy s komuni... 47 (90,4 %)

14 (26,9 %)
19 (36,5 %)

Obecnd osobni technologicka. ..
Organizacéni komplikace, neja...

Problém s koncentraci u Zaki 32 (61,5 %)
Problém s interakci a zpétnév.. 30(57.7 %)
Problém se sdilenim material...
MNesnadné ukazani, pfirovnava. .. 30 (57,7 %)
Chybgjicilomezené funkce wyu._ .. 14 (26,9 %)

Chyb&la mi okamZita zp&tnav._..

Graf 4: Graf nejvétsich problému pedagogii béhem distané¢ni vyuky na ZS$ (zdroj: vlastni)
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Ucitelé byli také tazani na zménu jednotlivych aspektl a chovani jejich Zzaku. Jak se moralka

a angaZzovanost zakd zménila ve srovnani s prezencni vyukou?

Prizkum ukazal, Ze jak aktivita, tak i moralka ve vétsiné pripadl mirné poklesla. Prospéch
zaku byl nestaly, avSak ve vétsiné pfipadl nebyl vlivem distanéni vyuky podstatné zménén
nebo mirné poklesl. U aktivity lze pozorovat i nékteré pripady silného poklesu. Naopak
u prospéchu Zakl lze pozorovat i pripady mirného zlepseni, kde by se dalo naddle mluvit
o vlivech zpusobujicich tento jev, jako leh¢i obtiznost uloh pfi distan¢ni vyuce nebo

v s

podvadéni.

V prazkumu se také ukazalo, Ze vétSina uditel( sije jiz védoma existence podpurnych

pedagogickych aplikaci. Nasli se i taci, ktefi jejich kvality jiz vyuzZivaji.

B Singvzrostla M Mirné vzrostla Nezmeénila se @ Wimé poklesla @ Siné poklesla

20

n |
Aldivita Zaki Moralka Zaka Prospéch Zaki

Graf 5: Graf zhodnocujici jednotlivé aspekty zakl projevenych béhem distan¢ni vyuky, v porovnani s
prezencni vyukou (zdroj: vlastni)
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Dulezité bylo zjisténi toho, jestli by byl dany pedagog ochoten vyuZivat online aplikace
ve svych hodinach. Jaké vlastnosti a funkce by méla aplikace mit, aby podpofila jejich
vyuku. Zde se ukazalo, Ze vétsSina ucitelG je pro myslenku vyuzivani aplikaci béhem své

vyuky a mensinovy podil je proti této praktice.

@ Ano
® Ne

69,2%

Graf 6: Graf obeznamenosti uciteld na ZS, s podpiirnymi pedagogickymi aplikacemi (zdroj: vlastni)

@ Rozhodné ano
@ Asiano

@ Mevim

@ Asine

@ Rozhodné ne

Graf 7: Graf znazoriujici ochotu ucitelli implementovat podplrné pedagogické aplikace do své vyuky
(zdroj: vlastni)
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Vétsina dotazanych uciteld by byla tedy ochotna vyuZivat online aplikace. Ale jakymi
vlastnostmi funkcemi musi dand idealni aplikace disponovat, aby co nejvice pomohla

dnesnimu uciteli? Odpovéd na tuto otazku poskytlo 5 zvolenych aspekta.
Hlavni aspekty idealni aplikace:

e Intuitivnost a jednoduchost provedeni.

e Kontextualizace a rychlé vyuziti dané aplikace v hodinach.
e Snadné zavedeni a pouZivani.

e Dostacujici moznosti a funkce zdarma.

e Poskytovani zpétné vazby.

Podle dotaznikového 3etfeni, zhruba tietina dne$nich ugitel na ZS, vyZaduje ceské
uzivatelské rozhrani pro své Zzaky. Ucitelé nemaji aztak velky zdjem o aplikace pro
hodnocené testy. Nejvice vazenym aspektem aplikace je zde jednoduchost provedeni
aplikace, moznost jejiho vyuzivani zdarma, rozsah funkci, ziskavani zpétné vazby a moznost

trvalého implementovani aplikace jako ¢ast vyuky samotné.

Intuitivni a jednoduché provedeni 41 (78,8 %)

Lze velmi rychle spontalng kdy...
Snadna na zavedeni a pouZivani
Zdarma &i bez poplatkd 37 (71,2 %)

Siroky rozsah mozZnost a funk...
MoZnost vzdaleného spravova....
Vytvareni vaznich hodnocenyc...
Ceské rozhrani a lokalizace
Bude dopliikem do mé wuky a_..
Poskytne mi zpétnou vazbu od. ..

50

vivs
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V posledni tadé je potfeba nalézt druh aplikace, kterd je podle nazoru pedagogl
nejprinosnéjsi pro jejich vyuku. Vtomto ohledu vyhrala kategorie aplikaci slouZici jako
doplnék vyuky, u kterych je funkci zajistit, aby Zaci latku spravné pochopili. Nasledovano

kategoriemi zamérujicimi se na zpétnou vazbu, interakci a kategorii pro hravou vyuku.

Tato zjisténi jsou klicova a je nutné vybrat aplikace, které by co nejlépe pokryly tyto tfi

nejdominantnéjsi potreby. Avsak virtudlni nasténky a LMS zcela neopomeneme.

Virtualni nasténka (virtualni
tabule, nalepky, Stitky, kresleni,...

Hrava wukova pomucka (kvizy,
testy, hry), hlavni je ov&fenizna...

Rychld interakce (ankety, rychlé
otdzky, domluva, nézory), hlavn...

Doplngk viuky (prezentace,

o . P 40 (76,9 %
vysvetliviy, nazorne ukazky), hi... (76. )

Organizace tiidy (virtualni tiidni
systém spravujici Zaky, ukoly, t...

Graf 9: Graf nejptinosnéjsich druhii aplikaci podle vybéru uciteld na ZS (zdroj: vlastni)
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2.4 SHRNUTI PRUZKUMU
Adaptace na distancni vyuku ze strany ucitell neprobéhla hladce a problémy byly patrné
jak na technické strance, tak i na strance moralky, prospéchu a interakce.

vevys

obecné. Tudiz pfi vybéru aplikace je nutno dbat na jednoduchost a stabilitu platformy.

Ze zkuSenosti pedagogli vypliva, Ze jejich Zaci pfi distan¢ni vyuce projevovali ztratu aktivity
a mordalky. TudiZ vybrané aplikace musi disponovat patfi¢nymi funkcemi a designovany pro

boj s timto problémem.

Byla také zaznamenané mirné zhorseni prospéchu a angaZovanosti v hodinach. Musime
zahrnout aplikace, které umozni, aby Zaci byli schopni pres aplikaci snadno komunikovat
s ucitelem v pfipadé nepochopeni latky a také takovou, kterd by tfidu angazovala do aktivni

komunikace.

Z vysledk( je patrné, Ze ucitelé si primarné zakladaji na jednoduchosti a rychlém pouziti
béhem jiz zapocaté hodiny pro rychlou interakci nebo doplnéni vykladu. Interakce slouzi
jako dalsi dulezity faktor. V posledni radé je také dUlezité, aby aplikace byla zdarma

a co nejméné omezena v tomto bezplatném rezimu.

Pro vétsinu ucitell zde. by byli vhodné aplikace slouZici jako doplnék do hodiny. Spolecné

s hravym ucenim a podporou interakce.
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3 VYBRANE ON-LINE APLIKACE PRO PODPORU INTERAKCE A ZAPOJENi

3.1 KRITERIA PRO VYBER

V této Casti pojednavame jiz o samotném prehledu vybranych aplikaci, ktery byl utvaren
predeslymi zjisténimi, a ktery poskytuje moznosti pro pedagoga zatraktivnit svoji vyuku,
a zapojit své zaky do uciva. Nasledné je zde sestaveno nékolik ,bali¢kd“. Neboli kombinace

danych aplikaci, které se paralelné spolu vyuZivaji, doplfuji své nedostatky, a podporuji

interakci.

Dulezité faktory, které utvarely vybér jednotlivych dulezitych aspektl, ohodnoceny
v tabulce nize, byly zakldddny nainformacich zjisténych z tematickych zprav, a vyrocni
zpravy 2020/2021 ceské skolni inspekce, a jejich prizkumu distanéniho vzdélavani.
Doplnéné o dalsi dllezité vlastnosti aplikaci, zminéné v dile U¢ime se s tabletem: vyuZiti

mobilnich technologii ve vzdélavani.

Faktory pro vybrané aplikace jsou nasledovné: privétivost aplikace, ¢eska lokalizace
uZivatelského rozhrani, mozZnosti prizplisobeni/flexibilita aplikace, kontextualizace pfi
vyuce, zpétnd vazba, financni stranka pofizovani dané aplikace, a v posledni fadé rozsah
funkci, kteryma dand aplikace disponuje. 36 37

.....

i distanéni formé vzdélavani. Avsak jejich kvality jsou stale mnohdy opomijeny,
nevyuzivany, ¢Cijejich implementace neustdle odkladana navzdory jejich popularité

a prakti¢nosti ve vyuce. Nutno je tudiz zminit také.

% NEUMAJER, Ondrej. U¢ime se s tabletem. VyuZiti mobilnich technologii ve vzdéldvadni. s. 22 — 23.

37 RIHOVA, Lenka. Kritéria vybéru dobré vzdélavaci aplikace. Clanky.rvp.cz
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Aplikace/Aspekt Privétivost Ceské UI Pfizpiisoben Kontextualizace Ipétnd vazha Cenafomezeni Rozsah funkci

Kahoot
Moodle
Mentimeter
Wooclap
Lino
Socrative
Nearpod
Classflow
Quizizz
Slido
Seesaw
Wordwall

Vysvétlivky

Vybomeé Chvalitebné Dostatujici Nedostacujici

Tabulka 3: Ohodnoceni aspektt vybranych online aplikaci (zdroj: vlastni)
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3.2 VYBRANE ON-LINE APLIKACE

3.2.1 KaHOOT

Kahoot! Zastupuje vdnesni dobé jeden z nejzndméjsSich a nejvice vyuzZivanych
pedagogickych nastroja dnesni doby. Diky svému jednoduchému a zdbavnému provedeni,
predstavuje idedlni zpUsob, jak rychle testovat, zabavit, a ovéfit siznalosti Zakd na

probiranou latku.

Aplikace funguje na principu rdznobarevnych dlazdic, kde kazda z nich funguje jako
odpovéd na predloZzenou otdzku. Otazka se dd velice rychle vytvofit ucitelem, ktery
nasledovné pridd nékolik moznosti pro odpovéd a pfifadi ji k dané barvé. Zak, ktery zvoli
spravnou barvu, a tudiz i spravnou odpovéd, ziskava bod a jeho pozice na vygenerovaném
7ebFicku stoupne. Zaci nyni maji mensiho kompetitivniho ducha mezi sebou, a snaZi se nyni
vice davat pozor, aby jejich dal$i odpovéd byla ta sprdvnd, a mohli se vtomto malém

docasném t¥idnim ZebFi¢ku posunout na co nejvy3si pFicku a vyvarovali se byti vespod.38

Z Ceho jsou tvoreny hvézdné mlhoviny?

i O
@ ~stercidy aplanetky M Hmota aantihmota O

Obrazek 2: Princip interakce a funk¢nosti aplikace Kahoot! (zdroj: Kahoot! 2022)

38 Kahoot! [online]. Kahoot!, 2022
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Tato aplikace ovsem by neméla slouZit jako vérohodny zplsob, jak rozdavat testy,
a hodnotit Zaky zndmkou za jejich vykon. Princip této aplikace je zapojeni a zabavna forma

oveéreni znalosti.

Lze si jednotlivé kvizy vytvofrit dle libosti s na vlastni tematikou. Také je zde moZnost vyuZiti

verejnych, pfedem vytvorenych kviz( z komunitniho trhu.

3
Kahoot! | ACADEMY UL EVEN AccessPass  For Publishers Join KI Academy Explore content

Expiore conens

319 results sorted by Relevant ¥

Disney Official Explore NASA Learn to Code Women's History Month

See collection See collection See collection See collection See collection

A
Fire Safety with NFPA Social emotional Barron's - Learn. Grow.
Misinformation Kids learning for all Build SEL skills Succeed
See collection See collection See collection See collection See collection

s Worcimie. » MR2nger, o <M
m@& = Em RIGk' N oxTymn A

Obrazek 3: Vzhled stranky a komunitni trh aplikace Kahoot! (zdroj: Kahoot! 2022)

34



VYBRANE ON-LINE APLIKACE PRO PODPORU INTERAKCE A ZAPOJEN{

Kahoot! za dobu své existence jiz znacné rozsitil svlj arzenal sluzeb, a proto se i na této

platformé dockame funkci pro podporu interakce jako rychlé oteviené otazky, prizkumy,

brainstorming, a jiné zpUsoby ziskani zpétné vazby. Tyto funkce jsou ale jiz zpoplatnény.

Test knowledge

@ Type answer

@ Puzzle

‘}ll. Quiz + Audio

Collect opinions

=) Ppon
E:l Word cloud

@ Open-ended

EE} Brainstorm

© ©

© © © ©

Q

Example

Where would you like to travel?

Y

Get players to choose from up to 4
opinions.

Poll

l Import spreadsheet

Obrazek 4: Moznosti aplikace Kahoot! (zdroj: Kahoot! 2022)
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3.2.2 MOODLE

Aplikace Moodle je jiz v dnesni dobé vyuzivana mnoha Skolskymi zafizenimi pro konstrukci
virtudlni infrastruktury svého vyucovani. Primarni ucel tohoto systému je vytvareni
virtualnich tfid, do kterych Ize pfidat potfebné podklady, materidly, a jiné uzZitecné
informace spojené s danym predmétem. Ttidu Ize rozdélit do ¢asti, které pak slouZi jako
lekce, které obsahuji potrfebné informace o latce, nebo testy. Oproti aplikacim jako
Kahoot!, je Moodle daleko spolehlivéjsi a vérohodnéjsi na poli vytvareni skutecnych
hodnocenych testu. Lze vytvorit otazky jak oteviené, tak stylem vybér z nékolika moznosti,

obrazkové otdzky, a podobné. Existuje zde i automaticka oprava a ohodnoceni pro

usnadnéni prace uciteli.°

ZAPADOEESKA .
P univenzia onoiy mwa. - s ot en
¥ PLZNI

STUDIUM  ZAMESTNA

NAVIGACE v
» Tituln strénka Kategorie kurzi
@ Nasténka ¥ Rozbalit vie
> Hlavni nabidka i
) » Akademicky rok 2021/2022
~ Moje kurzy
> KPGVZZS 2021 Z5ILS] » Oteviené kurzy
> KVD PSDSB 2021 L5 » Projekty e
> KVDVIVS 2022 ZSILS-) N
> KVDWIV 2021 2541 » Organizace
> KVD ZPKP 2021 Z5-(] + Archiv
> KAN ASOC 2021 ZSILS-]
> KAN APJ3 2020 Z5iL5-] Eshopm
> KAN AP[2 2020 75-[497585] » 2022/2023
> KAN ASYN 2020 ZSILS]
> KPG MTV 2020 Z5IL5-]
& Vice.
Vyhledat kurzy °
SUPPORT v

ViteJte na e-learningovém portalu Zapadoteske
univerzity v Pizni

Technické podpora

moodle@service.zcu.cz

Obrazek 5: Vzhled LMS Moodle (zdroj: Moodle 2022)

Interaktivni ¢ast této aplikace spociva pfijejim aktivnim vyuZiti pfi vyuce. PFi aktivnim
zapojeni daného kurzu s vyukou, Ize dosahnout lepsi nazornosti uciva. A také pomoci
interaktivnim testim, které muze uditel vytvorit, mGze plsobit jako nahrada za aplikace

jako Kahoot!, bez nutnosti ,,pfeskoku” na dalsi platformu.

3% Moodle [online]. Moodle HQ; Moodle Community, 2022
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Test 1

Povaleny pocet pokusi: 1
Test nebude pfistupny aZ do: Utery, 29. biezna 2022, 00.00
Tento test se zavira Sobota, 2. dubna 2022, 23.59.

Casovy limit: 45 min.

BohuzZel, tento test neni pfistupny.

Navrat do kurzu

Obrazek 6: Test v aplikci Moodle (zdroj: Moodle 2022)

Nevyhoda spociva v nutnosti zavedeni tohoto Skolniho Moodlu samotnym vedenim Skoly

a spravcem skolni sité. Proto neni mnoho mozZnosti, jak by mohl ucitel, spoléhajici sam

na sebe, tento systém zavést pouze pro své ucely. Pokud ovSsem celd Skola odsouhlasi

zavedeni tohoto systému, pfinese tim velké vyhody do interaktivity vyuky, dostupnost

vyukovych material( studentim i z jejich domova, a alternativni platformu, na kterou Ize

7 s

pohodIné prevést svoji vyuku pfi distanénim vzdélavani.

Technical support:

moodle@service.zcu.cz

CINNOSTI

Fora

Studijnf materialy
/1 Testy

Ukoly

KALENDAR

< bfezna 2022

Ne Po Ot st
12
7 8 o
B 15 e
0 21 2 23
28 29 30
@ @ skryt udalosti lokalni
@ & Skiyt udalosti kategorie
@ = Skryt udalosti kurz
@ & Skryt udalosti skupina
@ & skrytudalosti uZivatel
@ () skryt udalosti jina

&
3
10
17
24
3

n

25

['l- Uvod do poéitagovych siti

Uvodni kapitola slouzi k seznament s hlavnimi historickymi udalostrmi, které mély vliv na oblast pogitacovych siti. Dale se zaméfuje na seznémeni se
zéKladnimi komponentami v potitatové siti, jejich rozdélent a uvadi nejpouzivangj3i topologie sité.

v Casova narognost: Hodiny: 1 Minuty: 0

= Historie potitatovych siti

Potitagova sit a Internet

Déleni pocitacovych siti
= Topologie potitaovych siti
| Procvicovaci test - vod do potitacovich siti

el Seminarni dkol 1: Uvod (prezen¢ni | kombinované forma studia)

[’l- Principy fungovani sité

Kapitola se zamé&fuje na vysvétleni zakladnich principti fungovani pocitacove sité. Vysvétleny jsou zde pojmy jako sifovy protokol a standard a
podrobné popsana uloha a princip fungovani referencniho modelu 1SO/0SI. S jeho pomoci je nasledné popsan a vysvétlen proces zapouzdreni datv
siti.

Casova narognost: Hodiny: 2 Minuty: 30

Obrazek 7: Priklad zpracovani kurzu v aplikaci Moodle, s odkazy na materialy, cviCeni, a testy

(zdroj: Moodle 2022)

37



VYBRANE ON-LINE APLIKACE PRO PODPORU INTERAKCE A ZAPOJEN{

3.2.3 MENTIMETER

Mentimeter je ndstroj slouzici jako platforma pro ziskdvani rychlé zpétné vazby
od student(. K uzivani aplikace neni potfeba jejiho stahovani. Vse lze vytvofit a ovladat pres
internetovy prohlize¢. Ucitel sivytvofi Ucet, a nasledovné vytvofi svou prezentaci
a mistnost, kde nasledovné kli¢/odkaz k této mistnosti rozesle svym Zakim jako odkaz pro
pfipojeni. Posléze mohou vtomto vytvofeném interaktivnim prostfedi pracovat
na Ukolech, ¢i sledovat aktivitu vytvorenou ucditelem v rediném case. Lze vytvaret otazky,
diskuze, ankety. Zucastnéni jsou vidy informovani ozméné Cijiné aktivité od ucitele,

a mohou rychle danou ulohu zaregistrovat a splnit.%°

A Mentimeter

Mate néjaké napady na zlepseni hodiny?

Hodina by mohla byt kratsi. |

You can submit multiple answers

Submit

Obrazek 8: Minimalisticky vzhled aplikace Mentimeter ze strany zaka
(zdroj: Mentimeter 2022)

40 Mentimeter [online]. Mentimeter, 2022
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Mentimeter funguje stylu pfistupu za pomoci vygenerovaného kodu, ktery zak zada
do svého prohlizeCe nastrance Mentimeter, nebo skrz odkaz zaslany ucitelem
¢i QR kddem. Neni zde vSak systém nastaveni jmen pro jednotlivé zicastnéné, a proto jsou
vysledky anonymni. Ucitel musi tuto skutecnost vzit v potaz a rozmyslet si pro jaky ucel

nastroj bude vyhradné pouzivat.

Editor jednotlivych panelll prezentaci je v nerusivém jednoduchém provedeni, a pracuje
vredlném case. A toi za zivého béhu prezentace. Funkce editoru postaci pro potieby

vétsiny ucitell pro rychlou zpétnou vazbu.

ol my 1 previous knowledge before closs ® H  <she m
Q Exomples ) Themes  {& Settings
Slide type
Go to www.menticom and use the code 8358 7112
Wy OpenEnded -
Mate néjaké napady na zlepSeni hodiny? . S
Hedina by mohla byt kratsi. Nemém co 3yl e labych se <ci Do you want to use the presentation

again?

int to use this skde for a new session or
jor adjustments, you con reset it. The
e il be stored as historical data but not
included in the PDF download

o [

Add meta description
Your question ?

Mate néjaké napady na Zepseni hodiny?
Addlonges description

Image 7

Pross ENTER 1o pose sercd

Drag and diop o ciick to select animage

# Presenter notes

Result layout 7
L H .
- |
Speech bubbles One by one Flowing grid

Obrazek 9: Editor aplikace Mentimeter, se zachycenou zpétnou vazbou v redlném case
(zdroj: Mentimeter 2022)

Aplikace je zcela zdarma, ale v tomto reZimu ma sva omezeni. Jako napfiklad, Ze kazda vase
prezentace muze mit maximalné 3 panely. Tento systém seovSem da s trochou
vychytralosti obejit vytvarenim prezentace, rozdélenou dovice prezentaci, nebo
editovanim jiz vytvorenych paneld za béhu vyuky. Avsak hlavni ucel vyuzivani Mentimeteru
by mél byt pro a rychlou zpétnou vazbu, a sbér odpovédi nebo nazor( od tfidy na ucitele

¢i latku.
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3.2.4 WO0OCLAP
Wooclap je ndstroj, vytvoreny za Uéelem zatraktivnéni prezentace a vykladu pfednasejiciho

a studentského zapojeni do uciva.

Stacéi pouhd registrace ucitele tfeba skrz jejich Google ucet, a udalosti se mohou zacit
vytvaret. Na vybér je toho mnoho. Pfikladem jsou napfiklad klasické anketové ¢i oteviené
otazky, ale také tfeba nalezeni objektu na obrazku, ohodnoceni, doplnéni do prazdnych

mist, fazeni poloZek, odkazy, fotky, brainstorming, a dalsi.*!

Tyto elementy Ize naskladat za sebou do série a vytvofit tim souvisly tok ukol(i a otdzek pro
podporu prezentace ¢i prostého vykladu vyucujiciho. Kazdy krok mize obsahovat tlacitko,

zdali dany student pochopil dany usek vykladu, nebo stdle ne.

X v

You have 0 question(s) left in this event. Upgrade to benefit from an unlimited amount of
questions in each event. UPGRADE

& Import questions

L)
Multiple choice Poll Word Cloud Open question Label an image Find on image >
o How to participate? START
c 1. Puma, je z jaké celedi Selem? EDIT START
2. Zvifeci fize EDIT START

Obrazek 10: Funkce aplikace Wooclap a jednotlivé panely prezentace
(zdroj: Mentimeter 2022)

41 Wooclap [online]. Wooclap SA, 2022
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StudentUm staci zkopirovat link na vasi mistnost, kterou jste si predem pfipravily se vsemi

elementy v pribéhu vasi hodiny. Neni zde potreba registrace pro zaky.

Wooclap by nemél byti bran jako platforma pro vytvareni testd nebo velmi rychlé zpétné
vazby. NybrZ jako podplrny a predem pripraveny sled elementd, které budou figurovat
béhem vyuky, pfevdiné prezentaci. Lze timto sledovat zapojeni tfidy, a sledovat, zdali
je latka srozumitelna, Ci potfebuje dovysvétlit jesté nékterym ze Zakd. Nadale je nutno
podotknout Ze systém prezdivek zde neexistuje, a proto jsou vSichni zcela anonymni. To,
a také Ze mUze byti odeslano vice odpovédi od jednoho zucastnéného ¢lovéka na jednu

otazku. TakZe hrozba vtipalka spamujiciho nesmysly tu vskutku figuruje.

Aplikace Wooclap je zdarma, avsak s velmi omezenymi moznostmi. MozZnosti dostupné
zdarma jsou ale dostacujici pro potieby nenarocného ucitele, pokud potfebuje pouze jednu
nebo dvé rychlé otazky pro svou tfidu. V opacném pfipadé jezde mozinost vyuziti

celoskolského vyhodného balicku.

www.wooclap.com/ILGIXZ

Puma, je z jaké ¢eledi Selem?

@O

@ 0% 0&

wooclap 1/1&% § =

Obrazek 11: Podoba zpétné vazby z Aplikace Wooclap v podobé kratkého prizkumu.
(zdroj: Mentimeter 2022)
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3.2.5 LINO

Lino je jednoducha on-line aplikace pro vytvareni a sdileni virtualni nasténky nebo platna.

Podobné jako u klasické pfipinaci tabule nebo nasténky, mlzZe uditel nebo i Zaci rychle
pridavat na platno nové Stitky s vlastnim popiskem. Veskeré vlozené stitky se daji kdykoliv
editovat nebo smazat. Ale neni zde pouze limitace na textovy vstup. Podporované jsou
i moznosti nahravani fotek a jejich umisténi na nasténku. Tosamé svidei, odkazy,

a medidlnimi soubory, které se daji nasledovné rychle stdhnout.*?

Staroveky Rim

[Rém]
GO,

% Youlube 3

Obrazek 12: Vzhled virtualni nasténky v aplikaci Lino (zdroj: Lino 2022)

Ucitel po vytvoreni tabule sdili nasténku svym Zzak(m, a nastavi, zda mlzZe pridavat
a upravovat stitky pouze on, Cii ostatni zaci. MUzZe se ptat tfidu na jejich nazory a jejich

pfipnuti na nasténku, Nastének mize mit ucitel vice najednou.

“2 Lino [online]. Asteria Corporation, 2022
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el 1 | felulal |

Obrazek 13: Vytvareni prispévku v Lino (zdroj: Lino, 2022)

Aplikace je dostupna jak v PC verzi v prohlizeci, tak i na mobilnich zafizenich, a to zcela
zdarma. Pro uditele je nutné se zaregistrovat, aby jeho nasténky zGstali ulozené. Zaci se
registrovat nemusi. Vhodné je aplikaci vyuzivat pro mapovani myslenkového toku, a jinych
informaci probranych v hodiné. Lze vyuZit jako vsuvka do hodiny, pro ziskani informaci

na danou latku, zpétnou vazbu, ¢i souhrn informaci o tom, co se vse dnes tfida dovédéla.
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3.2.6 SOCRATIVE
Socrative je aplikace kterd je vyuzivana jako jedna z moznosti, jak rychle ziskat zpétnou
vazbu od tfidy. Aplikace obsahuje funkce inspirované aplikacemi jako napfiklad zminény

Mentimeter.

Student nemusi zakladat Zadny Ucet a staci se mu pres aplikaci v mobilnim zafizeni, nebo
v internetovém prohliZeci, pfihlasit jako student do dané mistnosti pres kéd, a nasledné
pouze zadat svoji prezdivku. V pfipadé ucitele neboli zakladatele mistnosti, je nutna

registrace.
Pedagog v ucitelském reZzimu vytvofi tfidu, a jeji kod si studenti zkopiruji do své aplikace
pro pripojeni. Timto je mistnost hotova a lze zadit pracovat. Pedagog mUze vytvéret

interaktivni kvizy, zdbavné hry jako vesmirné zdvody, nebo ptat se na rychlé otazky béhem

své vyuky.*

QUICK QUESTION

Obrazek 14: Jednoduchy vzhled aplikace Socrative (zdroj: Socrative 2022)

U kviz(l je moZnost automatické opravy, a vysledky sledovat jak v redlném case, tak
v nasledné vygenerované tabulce, nebo v grafu. Lze zobrazit tabulku umisténi zakd podle

spravnych odpovédi v testu, pro podporu kompetitivnosti zaku.

43 socrative [online]. Showbie Inc., 2022
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et HOLUB8346

LAUNCH Quizzes ROOMS REPORTS RESULTS "

H .

World Facts Quiz & Save and Exit
Align Quiz to Standard Share

1. What is the world's longest river?
A The Mississippi River T

B The Nile River

€ The Danube River

+

o The Amazon River
©

E The Yangtze River

2. The diameter of Earth is 8,000 miles (12,875 km)?

.
T
+
©

Obrazek 15: Vzhled editoru kvizi aplikace Socrative (zdroj: Socrative 2022)

Kvizy a rychlé otdzky béhem hodiny maji stejnou jednoduchou strukturu: Vybér z vice
moznosti, pravda nebo lez, ¢i kratka pfima slovni odpovéd od zdka. Lze k otdzkam pfriradit

vlastni podtext nebo i ilustracni fotku.

Za nevyhody tohoto ndstroje se znaéné u nas povazuje dosavadni nepfitomnost ceské
lokalizace, a tim padem je celd aplikace nativné v angli¢tiné. Ackoliv jeji intuitivni design
pochopi i zacate¢nik béhem chvilky. Aplikace bohuZzel nema kromé téchto kviz(i/testl

a rychlych odpovédi, které jesté sdili stejny typ otazek, co dalSiho nabidnout.

58 HOLUB8346

LAUNCH qQuizzEes ROOMS. REPORTS RESULTS

Quick Question

Ctvrtek 24. bfezna 2022 835

Finish

/1 Students Answered

True 100%

False 0%

Another Question

Multiple Choice True / False Short Answer

Obrazek 16: Priklad rychlé otazky recenou slovné béhem hodiny, a zodpovézenou skrz aplikaci
(zdroj: Socrative 2022)
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3.2.7 NEARPOD

Nearpod predstavuje velkou platformu pro interaktivni a zdbavné distancni vzdélavani.
Obsahuje Siroky vybér z funkci a predem sestavenych lekci nebo komunitnich vytvord, které
se daji prohlizet, ¢i vyhledavat v internim vyhledavaci, nebo pomoci stitk(. Tyto lekce jsou
sestaveny pomoci panelQ, které se daji na pfani ucitele snadno zaménit, pfidat, nebo

odstranit. Lze si tak kvalitné zpracované lekce rychle upravit podle svého.

nzorpod Create v | Quick Launch @ i

Search

Nearpod Library

D Activives

International
Women's Day
& Women's

Standards

History Month ‘

Featured Videos Activities Lessons By Publisher Premium Collections

Featured

(B rchrology and Computer Scie

B o g Read Across National The Selma Marches
Mardi Gras America Day Grammar Day & Voting Rights
March 1 March 2 March 4% .~ March 7*- 25

[ kY
[ N
B Hish school

B ighered

Equal Pay Day Cesar (;havez "Ramadan . [j#%= Promoting F?Ste""g
March 24 Mam";_, 7 April 2%~ May 2 Inclusion Emotional Health

N~
12_Scionce Sod

4 P
ol St K-12_Ule Skils_SocilStudion (3 K12 SocalStudes (¥ K12 ELA SocisSudies (3 K12 e Skils K12 SEL i

Obrazek 17: Komunitn{ trh lekci aplikace Nearpod (zdroj: Nearpod 2022)

Dalsi vychytdvkou aplikace Nearpod, je jeji integrace s mnoha dalSimi nastroji, které
se béhem distanéni vyuky vyuzivaji. Jako napfiklad Microsoft Teams, nebo Google Meet.
Skrz aplikaci lze snadno vytvofit udalost ¢i novou lekci na zminénych platformach, a obsah

této udalosti snadno odkazat na danou Nearpod lekci.

Aplikace se snazi o nejvétsi mnozstvi inovaci a vychytavek, které délaji vyuku zabavnou,
pestrou, a snadnou. Zndmé funkce jako automaticka oprava, vysledky, Zebficky, grafy
uspésnosti, které usnadnuji uciteli praci a davaji mu prehled. Novinkou jsou treba fotky
architektury nebo krajin, pofizené pomoci 360 ° kamery. Dale také nastroje pro rychlou

interakci s aplikacemi jako e-mail, Google Classroom.**

4 Nearpod [online]. Renaissance Holding Corp., 2022
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Nachazime zde i rozmanitost interaktivnich funkci aplikace. Kromé klasickych kviz(

a otevrenych otdzek, zde mame i hry, sestavitelné pexeso, nasténky, malovani, a dalsi.

Content Activities

Add content and/or rich media to your lesson

EX 5o Q ® 30

Slides Slides (classic) Video Web Content

Mearpod 3D

PHET & e ' 2a)

necrpad D ve Worldwide =
Simulation VR Field Trip BBC Video Sway Slideshow
W) A
Audio PDF Viewer

' SCROLL FOR MORE

Obrazek 18: Mediadlni moznosti aplikace Nearpod (zdroj: Nearpod 2022)

Content Activities

Add activities to engage with your students

A 2] s v (4

Time To Climb Open-Ended Question Matching Pairs Quiz

Flipgrid
4 g ) Eabcl
/ I —
y B blanim
Draw It Collaborate Board Poll Fill in the Blanks Memory Test

Obrazek 19: Interaktivni prvky aplikace Nearpod (zdroj: Nearpod 2022)
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Jako u aplikace Socrative, studentovi staci se pouze prihlasit na strdnkach Nearpod pres
kdd, nebo odkaz zaslany ucitelem na danou lekci. Lekce mizZe pedagog zadat jako Zivé
a vyzaduijici pfitomnost v urcity ¢as, nebo volnou, kde studenti prostuduji lekci, kdy

se jim to bude |épe hodit.

Slide 6/ 29
Related Content

How much do you already know about Valentine’s Day?

An Introduction to
An Saint Patrick's Day:
Intraduction X
ta Saint g
el By: Nearpod Tear

An Introduction to
Halloween: 3-5
Nearr

B. | know alittle.

. An Introduction
C. I don't know anything. togminanes )
o
2 Memorial Day: 6-12
@ By: Nearpod Tear
-
o

| Plant Parts & Their
Jobs: 1
By: Nearpod Tear

An Introduction to
Groundhng Day: 3-5
By: Neary ar

- = @’
A. lknowa lot. Rt 9
o

%

Select an answer

Obrazek 20: Vzhled prezentace v aplikaci Nearpod, se zakomponovanymi panely se
zpétnou vazbou (zdroj: Nearpod 2022)

Aplikace bohuzel v dnesni dobé nedisponuje ¢eskym rozhranim.

Neprivétivym faktorem tohoto softwaru predstavuje financni strdnka. Nearpod operuje
na principu mésicnich, ¢i ro¢nich poplatk(i za své sluzby. Studenti nic platit samoziejmé
nemusi. Navzdory této strance, Nearpod stdle mad stdle své Siroké funkce dostupné

v omezené mire i pro uZivatele které vyuzivaji jejich sluzby zdarma.
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3.2.8 Quizizz

Quizizz je jedna z dalSich aplikaci které zapadaji ve svém Ucéelu a mozZnostech do stejné

kategorie jako Kahoot! Jak napovida jméno, hlavnim zamérenim této aplikace jsou kvizy.

Platforma vsSak po vzoru aplikace Kahoot!, prosla svou vlastni restrukturalizaci, a nyni

zahrnuje Sirsi spektrum funkci.

Teleport from the Quizizz library

Q

Multiple-choice Poll

[# ]
El

Open-ended

or, Create a new guestion

o

Fill-in-the-Blank

Draw Audio Response

Video Response Slide

Search

w

Click here to upload a quiz image

Pocitace kolem nas

@ Public * 02 English * & 30s -

= Add grades
E Computers

Import from spreadsheet

Quiz quality score

2.5.‘10

o

B
Add a quiz image
Add grades

Add at least 4 questions

Obrazek 21: Funkce editoru aplikace Quizizz (zdroj: Quizizz 2022)

Quizizz poskytuje interaktivni nauku v kompetitivnim duchu, udrzovaném pomoci Zeb¥icku

Uspésnosti. Pedagog mad prehled o déni v redlném case, a findlnich vysledcich kvizQ. A tim

padem ziskal zpétnou vazbu nasvou vyuku. Zpétnd vazba je zde vice podrobna oproti

ostatnim aplikacim. Poskytované jsou informace jako celkova presnost zakd, sjakou

otazkou méli studenti nejvétsi problémy, i jaka otdzka zabrala nejvice ¢asu.®

4 Quizizz [online]. Quizziz Inc., 2022
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Add answer
oy X 1o u X . o > explanation
Jak se nazyva pocitacovy komponent ukdzany na
obrazku?

Select the correct answer
to this question

Omes © ©

Grafickd karta Procesor Pevny disk °

Obrazek 22: Vzhled kvizu v Quizizz (zdroj: Quizizz 2022)

Ucitel si po registraci vybere své zaméreni a predméty, pro snadné doporucovani lekci
uciteli. Z nabidky je na vybér mnoho jiz sestavenych, ¢i komunitné vytvorenych kviz(,
a samotnd moznost sestaveni vlastniho kvizu. Jednotlivé kvizy lze zadat jako Zivé lekce,
domaci ukoly, casované otdzky, nebo procvicovaci Ulohy. Kvizy Ize kopirovat, a vylepSovat
podle libosti pedagoga a potteby probirané latky.

Quizizz a search

Quizizz library  ~ Enter code Q
Ondrej Holub

Science

Quz

Metody oddé&lovéni sloZek ze smési Interpreting Distance - Time
Graphs

Qe
Priklady z hydrauliky Kyseliny nézvoslovi Moon Phases

Chemicky vzorec, molekuly
S 10 Slides + 10 plays 10 Questions + 161 plays 38 Questions - 67 pleys 12 Questions * 29 plays

Career and Technical Education

e Vg ¥t
sk,

PENIZE

Psychohygiena

Bezpetny potitat Management Game Rozpoznavani techniky-test  Flipped Learning
13 Questions + 35 plays 1 Stides « 18 ploys 10 Questions + 192 2 Stdes + 13 plays

Obrazek 23: Quizizz komunitni trh (zdroj: Quizizz 2022)
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Po dokonceni, Ize kviz sdilet s zaky skrz odkaz, na ktery se lze pfipojit za pomoci mobilni

v X .

aplikace ¢i prohlizece. Zadna potieba registrace, pouze link, a nastaveni prezdivky na strané

s Vv

zaka. Po dokonéeni kvizu lze vidét graf Uspésnosti, problematické otazky, Zebficky atd.

Quiz Highlights & Download results

Class accuracy "O Toughest Question Y Interesting facts
The clo ed 50% Q2. Jok se nazgva pot. = ' stic
of question v ed

Iy by 1 out of 1

Were there any errors in this quiz?

w ' . R
Overview
& Email all parents Show Time Taken (J
Scroll right >

Q1 Q2

Participant Names Score 0%

1 @ Ondrej Holub 940 (50%) @

Obrazek 24: Finalové shrnuti po dokoncenfi kvizu v Quizizz (zdroj: Quizizz 2022)

Aplikace je zdarma, aZz na nékolik omezeni jako funkce a moznosti otdzek v editoru. Quizizz
je ve svém provedeni jednoducha. Nevyhodou je zde opét nepfitomnost Cestiny. Avsak diky
provedeni aplikace, se s aplikaci, a jejim intuitivnim rozhranim, bude muset poprat pouze

ucitel a nikoliv Zaci.
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3.2.9 CLASSFLOW

Aplikace Classflow kombinuje funkce LMS, které jsou pfitomny v on-line aplikacich jako
naptiklad Google Classroom, Moodle, nebo tfeba Microsoft Teams, a interaktivni prvky
inspirované aplikacemi jako napriklad zminény Mentimeter nebo Kahoot! V3e ve svém
vlastnim kabdatku. Jedna se o cloudovou platformu s rozsahlym arzenalem funkci. Diky
svému Sirokému poli plsobnosti, pokryva funkce LMS, a rlznych podplrnych nebo
interaktivnich aplikaci. Pomoci tohoto nastroje Ize snadno spravovat svoji tfidu, posilat

lekce a materidly svym studentdm, a ziskat rychlou vazbu pro uditele. 46

CLASSFLOW ® ? ©OH

Oteviit vyuku

Domi Tridy Zdroje Obchod Pripojit studenty

N = =

Tabule v rediném Spustit rychlé
tase A hlasovani

Vytvoit kviz nebo

Vyvofit lekci
i test

USetrete si Cas a hledejte predem pripravené zdroje.

To nejlepSiz Trhu

Let's Spread Kindness Tt i o
Northwest Coast Tribes

Lekce Lekce Lekce Lekce

Coronavirus Let's Spread Kindness Native Americans of the Coding & Robotics At
Pacific Northwest McMeen
ZDARMA ZDARMA ZDARMA ZDARMA

Obrazek 25: Design online aplikace Classflow, s prehledem funkci a komunitniho trhu
(zdroj: Classflow 2022)

46 Classflow [online]. Promethean Limited, 2022
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Ucitel mUzZe spravovat nékolik tfid najednou, a pro kazdou z nich mit pfifazeny specifické
predméty. Designovano stylem kofenového systému. MiuzZete vést diskuze nebo

komentovat na dany subjekt nebo lekci v dané sekci.

CLASSFLOW" ® ? (OH

Oteviit vyuku

Domil Tridy Zdroje Obchod P denty

Mj informatni kanal

‘ Sem zadejte s zpravi [*] Tabulevrediném tase

‘ # Muj informacni kanal
» ™ Ondfejova Super Tfida e e - Rychlé hlasovani
Y (4] E Novalekce
P-  Nova aktivita

?=  Novy test

@ OndiejHolub » OpenClass ot
ZDROJE

o= Test bez nazvu = Pfirodni jevy

Odesléno Test 03/24/2022 8:27:49 AM
Upravit

ents *‘ Aktivita bez nazvu
03/24/2022 8:17:13 AM
Uprawvic

Obrazek 26: Pfehled LMS systému aplikace Classflow (zdroj: Classflow 2022)

Kromé lekci a spravy ttidy, zde také figuruje interaktivni slozka ndstroje, v podobé anket,
kvizl, otdzek, a interaktivnich ndstének. Tyto funkce lze okamZité spustit pro rychlou
zpétnou vazbu a zapojeni tfidy. Nejen moznosti jako rychla bila tabule pro ndzorné nakresy,
ale také vytvareni zdbavnych aktivit a Ukolld pro studenty. Lze také vytvaret prezentace

pfimo pomoci zabudovaného editoru. VsSe rychlé a na jednom misté.
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Zménit typ aktivity @

Flash

HEN-

Sefazovéani

Hledani slov

] Nadchnéte studenty pro pracise slovy

Obrazek 27: Prehled aktivit umoznénych aplikaci Classflow (zdroj: Classflow 2022)

Aplikace je znacné rozsifena, a zahrnuje mnoho systému a funkci obsazenych v predeslych
aplikaci. Jejich integrace najednotnou on-line platformu jej déld rychlou aplikaci, bez

nutnosti zakomponovani vice zbytecnych platforem.

Aplikace vyZaduje vytvoreni Uctu jak ze strany ucitele, tak ze strany Zaka. Je zde ale mozné
vytvofit uitelem generovanou tfidu a rozeslat pouze kdd, ktery Zak zada ze svého zafizeni
bez registrace. MoZnosti aplikace jsou posléze pro daného jedince bez U¢tu omezené. Kazda
trida ma svuj specificky kdd, ktery ucitel sdili svym studentim. Vychytavka této aplikace
je i moznost importovani jiz existujici Google Classroom do tohoto systému, a tim umoznit

snadny prechod.

Classflow je ve svém jadre cloudova aplikace, a tudiZ nevyZaduje staZeni a instalaci. Sila této
aplikace spociva v jejich rozsdhlych moznostech, diky mnoha zabudovanym rychlym

systémuim, a nadéle Ze aplikace je zdarma. %’

47 Classflow [online]. Promethean Limited, 2022
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3.2.10 SLipO

Ptres online aplikaci Slido Ize vytvéret internetové mistnosti a uddlosti, do kterych mlze
ucitel Ize pozvat pomoci odkazu své Zaky. Rozdil této stranky spocivd v moZnosti anonymity
prihlasenych uzivatel(, diky nepotiebé se registrovat. Staci pouze prezdivka. Ucitel se vsak

registrovat na platformu musi.

= Ondfefs Online lecture Tosa @ Ideas il1 Polls

2 Jak by ste hodnotily svij dosavadni Gspéch?

Obrazek 28: Vzhled aplikace Slido ze strany zaka (zdroj: Slido 2022)

Platforma slouZi dobfe pro sbirani zpétné vazby pro ucitele, nebo jako prostfedek pro zaky,
zeptat se na otdzku na kterou se stydi zeptat oteviené pred ostatnimi. Ucitel tedy ma timto
moznost dostat odpovédi nebo zpétnou vazbu od vsech zZakl najednou, i od mirné aktivnich

Ci stydlivych zaka, diky anonymité.

Dalsi silnou stranku utvari moznost moderace otazek polozenych v chatu za pomoci vybrani
moderdtorl ze zucastnénych uzivatell, ktefi vyfiltruji nepodstatné otazky nebo vtipalky,
a zvyrazni dobré otazky. Tento nastroj se doporucuje spiSe pro masivni akce s mnoha
zapojenymi uzivateli, napfiklad celoskolské nebo treba i velké firemni schlizky, verejné

akce, nebo také seminafe, kde figuruje vice nez 100 zuéastnénych.*8

48 slido [online]. Cisco Systems Inc., 2022
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V této mistnosti se studenti mohou ucitele ptat na otazky, angazovat se v aktivitach jako

tfeba kvizy, nebo ankety.

_— . 1
< Ondrej's Online lecture #784697 Share ~ 2] Present ~ @

24-727 Mar 2022 UPGRADE Q] Public

Live polls Audience Q&A Ideas Analytics £ Settings

Q, Templates Create poll = All results

‘= Multiple choice

Quiz (3 items)
Votes: 0 Ask your participants to join and start the quiz Start quiz =
¢ Word cloud

Recap of the lecture

Quiz

Quiz question »ined participants 18
Votes: 0 Rating
Which of these two historical figures could actually meet in persol
[ Opentext I Tomas Reiniger
2 Quiz question
Votes: 0 1T Ranking
Which of these people is famous for the following quote: "I think, 1
am" ("Cogito, ergo sum”)
g Quizquestion Q My polls

Votes: 0

Which of these does not belong to the ancient Greek philosophers?

Jn  Leaderboard

Obrazek 29: Mistnost Slido, se zobrazenym kvizem, piehledem dal$ich funkci, a
zucastnénymi zaky (zdroj: Slido 2022)

Aplikace je ve své zakladni podobé zdarma, ackoliv velmi omezend na pocet ucastnikd,
na udalostech, a také poctech a mnozstvi aktivit, které mohou v jeden ¢as probéhnout.
Existuje zde moznost zvyhodnéného planu pro Skoly, ktery i ve své nejlevnéjsi podobé

je vice nez dostacujici pro bézného ucitele.

Event overview Infographics & Export
a%  Active participants 1 li  Poll votes 1

Joined participants 1 Likes / dislikes 0/0

Engagement score

Popular questions & topics &

7 Ml
Copatoje? 0_0
Copatoje?0_0
Tomas Reiniger .
AR malinko
Jsem malinko zmaten, miiZete celou piednaéku zaéit znova 2@
Jsem znova
zatit @ mizete
celou Zmaten
pfednasku

Obrazek 30: Shrnuti informaci a infografika dané udalosti (zdroj: Slido 2022)
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3.2.11 SEEsAwW

Seesaw je aplikace ktera umoznuje nahlédnout do dosavadni prace a myslenkovych
procesll jednotlivych zakl. Jednd se o formu digitdlniho portfolia, které se ¢asem plni
zakovo prispévky, jako napfiklad [atkou, kterou probral, jak si latku zapsal a jak latku chape.
Celé portfolio je dostupné pro nahlédnuti uciteli, ale také i rodi¢iim. Ucitel mGze zapisky

v portfoliu konzultovat a upravovat se studentem, zatimco rodi¢ dohlizi na postupny rozvoj

znalosti svého ditéte.*®

Activity Library

Community Seesaw Lessons New! My Library

8th Grade v AllL Subjects v Q s

Spring Break Majestic March What is Bl
Challenges Resources 17 Activities

22 Activities Q 24 Activities
( S

Celebrating Inspiring
Women!

14 Activities

<

Trending Searches

Spanish Goal Setting Plave Value Integers Mixed Numbers Multiplication Angles |
< >
Popular This Week in 8th Grade View More
R i = — K QUAKKL L s = LN Iy . K VVISe
§ol’ O DR O O ok BoREDOM (O] f T
:_E:—_-':'::'.::.;f:jr- 3 the TN SO sothe oun lomeli - .‘ Sots ik o s
T o ~~lp.

@
& ~prsjita Rall Ménica Cal
writer's workshop Qs for L is for loneliness @ B is for boredom @ W is for worry @
quarrelsomeness (%)

w2 ’dago | | @ 17 29dago | @ 16 29dage @ 16 29dago | @@ 12 29d ago

Obrazek 31: Komunitni trh aplikace Seesaw (zdroj: Seesaw 2022)

Do portfolia Ize nahrdvat obrdzky a nasledné je upravovat. Také pridavat vysvétlivky,
znackovat, a jiné Upravy, které Zzak uzna za vhodné. Tento proces zndazorni, jak prfesné latce
zak rozumi, s ¢im sidanou problematiku spojuje, a co mu pomaha sidanou véc lépe

pochopit a zapamatovat.

49 Seesaw [online]. Seesaw, 2022
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v

Kromé portfolia je mozné zak(im zaddavat aktivity a ukoly které budou plnit. Aktivita maze

byt v mnoha podobdch, jako napfiklad ve formé kvizu, videa, fotky, souboru, odkazu,

a podobné. Jako odpovédi mohou Zaci zvolit z nékolika moznosti jako, vybér z odpovédi,

napsat vlastni

jako odpovéd.

& ondrej Houwo @

Approval, 0 Drafts, 0 Not Responded

odpovéd, nakreslit odpovéd, nebo dokonce vyfotografovat a poslat obrazek

Historie dokonéenych aktivit je posléze zaznamendna do portfolia.

Ondfejova super tfida

Teacher

Inbox

Letni prézdniny
Nakreslete, popiSte nebo vyfotte co jste célali o Letnich prézdninach

@ Add Response

The story of stuff
The Story of Stuff exposes t
able and just world.

Wiatch the video and then answer the questions

@ Add Response

Need ideas for today?

Browse Activity Library

B Bulk Archive Activities

Obrazek 32: Prehled tridy a zadani v aplikaci Seesaw (zdroj: Seesaw 2022)

Attach ltem

0]®)]
]

Video

74

Drawing

@ »

Photo

&

Link

Note

‘&

Upload

Obrazek 33: Kreativni moZnosti, jak dokoncit llohu v aplikaci Seesaw
(zdroj: Seesaw 2022)
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Aplikace vyzaduje registraci vSech zucastnénych stran, tudiz ucitele, zaka, a pripadné
rodice. Je spiSe doporucovana jako nastroj pro dlouhodobé uzivani béhem studia, nez
kratky a rychly zplsob, jak zapojit tfidu béhem jedné hodiny. Aplikace je zdarma
s omezenymi moznostmi, které ovSem pokryvaji znacné mnoistvi zdkladnich funkci
aplikace. Filozofie této aplikace sivsak zakladd na dlouhodobé uzZivani, pokud moino
po celé Skole, a proto by si mél pedagog zavedeni tohoto systému promyslet, ¢i projednat

se Skolou zakoupeni zvyhodnéného skolského balicku Seesaw pro vSechny.

Tato aplikace proto ve svém jadru velmi uzite¢nda pro zadkladni skoly, kde s kazdym rokem
si Zaci vytvofi portfolio nové pro dalsi rocnik, a mlZou zacit plnit portfolio svymi
védomostmi. Diky digitalnimu ulozZisti, spravé zaka, a kreativnimu pristupu, tvofi idealni
prostfedek béhem distan¢ni vyuky na zakladnich Skolach, kde s trochou divtipu muizZete
zapojit a angazovat své zaky do uciva fadou kreativnich zpUsob.

Activity Name (required)

Letni prazdniny

Student Instructions

MNakreslete, popiste nebo wyfotte co jste délali o letnich prazdninéch ;)

Add Voice Instructions

Example Attached x

Student Template
Students will respend directly on top of this template,

@ Add Template for Student Responses

Teacher Notes (not visible to students)

Obrazek 34: Vzhled editoru aplikace Seesaw (zdroj: Seesaw 2022)
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3.2.12 WORDWALL

Wordwall je cloudova aplikace umoziujici vytvareni Sirokého mnoizstvi interaktivnich
aktivit a znalostnich kvizd. Nalezneme zde jiz nami znamé kvizy, ale také originalnéjsi
aktivity jako doplr spravna chybéjici slova, prast krtka, bludisté, anagram, spoj odpovidajici,
pexeso, kfizovky, a mnohé dalsi. MoZnosti a mnoZstvi aktivit je zde velké, a tvofi asi nejsirsi
vybér a kreativni moznosti ze vSech interaktivnich aplikaci, které jsme doposud pokryli.
VSechny aktivity designované za ucelem zdbavného procvi¢ovani. Tudiz nelze od této

platformy oéekdvat jeji implementace pro velmi vdZné hodnocené testy. >°

> VioZit obsah » Hrat Praskni krtka

Nazev aktivity

Zdrava vyZiva

+ Instrukce

Spravné Nespravné
Tyto odpovédi by mély byt zasaZeny Vyhnéte se zasaZeni téchto odpovédi
1. Jablko 1. Cokoladovy jogurt
2. Ovesna kase 2. Zmrzlina
g, Brambory g, Hamburger
4. Bily jogurt 4. Bramburky
B x| % 0
3, Syr 3, Cola
+ Ppridat polozku + Pridat polozku

=]

Obrazek 35: Vzhled editoru aplikace Wordwall (zdroj: Wordwall 2022)

Pro ucitele jezde nutnost registrace, ktera je bezplatna. Pro Zaky zde neni nutnost
registrace, pokud nechcete zaznamendvat jednotlivé vysledky. V opaéném pfipadé
je po registraci zaka, moZnost zobrazeni jejich vysledk(. Pro sdileni staci pouze link
na danou aktivitu poslat vSem, ktefi chcete, aby se zucastnily. Jednotlivé aktivity se daji

opakovat, kolikrat se dotyénému zlibi.

%0 Wordwall [online]. Visual Education Ltd., 2022
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Aktivity jsou vytvareny pomoci Sablon, které pouze upravite obsahem, které do nich
vyplnite. Je zde i moZnost automatického prevadéni jednotlivych Sablon mezi s sebou.

TakZe napfiklad Ize zaménit vas vytvoreny kviz, na aktivitu spojovani slov, nebo tfeba

na pexeso.
EWordwall  Tvoite sveé lekce lépe a rychlej Domi Funkce  Cenové Plény piihldsitSe | Repistrace @ Cestina -
0:03 v o Prepnout &zblonu
Sarah looks very happy.
E-_l :il}\éf‘\lpn)ac.
S h e [ ppem—
g her driving test. -
passed passed passed
@ 126 [> e £
PAST MODALS of deduction

& sdilet

dle Veronika12a

Jako & Upravitobssh | Vice v

Vysledkové tabule/Zebfitek

Obrazek 36: Dopliiovaci uloha aplikace Wordwall, s prehledem ostatnich Sablon, za které se da cvi¢eni
okamzité zaménit (zdroj: Wordwall 2022)

Vyhodou této aplikace je Ze zde neni potreba jejiho stahovani Ciinstalace. Existuje
dostupnost ¢eského jazyka a uZivatelského rozhrani. Pouze uditel je povinen se registrovat,
Zakladni verze aplikace je zcela zdarma, a obsahuje Siroky vybér origindlnich aktivit.
Wordwall Ize pouzivat jak na PC, tak na tabletu ¢i smartphonu. Aplikaci Ize aktivné rychle

implementovat do zapocaté vyuky, nebo vytvaret domaci Gkoly na procviceni latky.
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Nevyhody této Aplikace spolivda v omezeném mnoiZstvi funkci, a mnoZstvi soucasné
vytvorenych aktivit, pokud si nepredplatite néktery z cenovych plan(. Avsak zakladni vybér
je vice nez stédry.

Zjistéte vice o nasich Sablonach

Vyberte Sablonu, abyste se dozvédéli vice

a == Tridéni skupin
] i :
B |
0Oznaéeny diagram
Tahnéte a pustte Spendiiky na
spravné misto na obrdzku B
Chybéjici slovo
Y | B
Doplfi , kde pietahn
g pustite slova do me:
\\ Praskni krtka Shodné dvojice

Krtci uji jeden pa

Klepnutim na dvojici diazd

c tak, Ze
prejedete

out se Spatnym.

Obrazek 37: Prehled zabavnych aktivit aplikace Wordwall (zdroj: Wordwall 2022)
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3.3 BALICKY PRO EFEKTIVNI VEDENI DISTANCNI VYUKY
Kazda z vySe zminénych aplikaci ma své specifické vyuZiti, a tim padem mad i hranice své
vyuzitelnosti. Je tudiz vhodné, aby byl nalezen optimalni vybér pro uspokojeni vyukovych

potieb dané latky, bez nezahlceni Zak(, a tudiZ i pedagoga, velkym mnozZstvim softwaru.

Po provedeném pruzkumu, dotaznikovém Setfeni, a zhodnoceni kladnych a zapornych
atributli, byly sestaveny balicky aplikaci, které spolu nejlépe zapadaji, dopliuji své
nedostatky. Dale také pfinasejici optimalni vysledky na poli podpory interakce mezi Zdkem
a ucitelem v dané kombinaci. Kazda Skola ma v3ak prostfedky pouze pro jisté technické
vybaveni a virtualni infrastrukturu, a tudiz bali¢ky si zakladaji nékdy na souhlasu celé skoly

a nékdy zase pouze na individualnich potfebach daného ucitele.
Vysvétleni jednotlivych nasledujicich kategorii a jejich funkce:

LMS platforma — SlouZici jako online organiza¢ni centrum pro danou tfidu. Misto kde
se tfida dozvidd o novinkach, dostava a odevzdava ukoly, a kde je vytvorena struktura pro

samotnou virtuadlni tfidu a jeji organizace.

Videokonferencni platforma — Sluzba, kterd bude pouzivana pro samotné on-line setkavani

tfidy s ucitelem a realizace vyuky samotné/jednotlivych synchronnich hodin.

Interaktivni platforma — Aplikace pro podporu interaktivity v samotné vyuce, které jsou
doporuceny pro dany typ kombinace platforem, a pfipadné doplnuji nékteré jejich

nedostatky.
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3.3.1 BALICEK 1 (TEAMS BALICEK)

Tento balic¢ek si zakldda na nejrozsifenéjsich a nejvice pouzivanych platforem ve svém
oboru. Zde je nejvice silnych strdnek z hlediska samostatnosti a nezavislosti ucitele,
s ohledem na minimalizovani uzZitych platforem. Microsoft Team tvofi jiz zaZitou,
a rozsifenou platformu, s dostatkem uzivatelské podpory. Samotna platforma Microsoft
Teams slouZi jako komunikacni prostfedek/mistnost, a LMS platforma. Lze zde nahrdvat
soubory, chcete-li ukoly zak( pro ucitele k opraveni. Pro podporu interakce, zde slouzi

aplikace Kahoot! a Mentimeter.
LMS platforma: Microsoft Teams
Videokonferencni platforma: Microsoft Teams

Interaktivni platforma: Kahoot! + Mentimeter

3.3.2 BALICEK 2 (MOODLE BALICEK)

Zde se zaklada na predpokladu existence skolniho systému Moodle, pro odevzdavani tkold
a prehledu uciva s uziteCcnymi odkazy. Komunikuje se pres jednoduché platformy jako
Zoom Ci Google Meet, které svou jednoduchosti bohaté postaci a zbytecné nekomplikuji
spojeni. Doprovazi jej kreativni Lino pro ndzornost a doplnéni nedostatkli LMS Moodle,
a evaluacni aparat Mentimeter. Zde je vyuzito jako interaktivni platforma Moodle, ba i zde
Ize zapojit a vytvofit interaktivni testy pro studenty, a co nelze znazornit pres Moodle
¢i Google Meet, je doplnéno pres virtualni ndsténku Lino, a zpétna vazba pres Mentimeter.
Je zde ale potreba kreativity a odhodlanosti uéitele tyto Moodle testy, odkazy, i jiné udalosti

vytvaret, korigovat, a spravovat aktivné béhem svych hodin.

Tato volba poskytuje velké moznosti diverzifikovani vyuky, ale zahlti zaka a ucitele nutnosti

preskakovat mezi nékolika platformami nardz, coz nemusi plsobit velmi privétivé.
LMS platforma: Moodle
Videokonferencni platforma: — Google Meet

Interaktivni platforma: Lino + Mentimeter + Moodle
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3.3.3 BALICEK 3 (CLASSFLOW BALICEK)

Diky mozZnostem poskytovanych sluzbou Classflow, lze vytvofit vykonny sjednoceny systém
pro spravu a také i samotné zapojeni tfidy. Nastroj je ale SirSi verejnosti stale nepfilis
znamy, a proto by mohl ve vasi Skole vyénivat jako ojedinély. Pfesto jsou sily a moznosti
aplikace Classflow velmi rozmanité, a tato alternativa oproti zaZitym platformam
predstavuje velmi silného konkurenta, diky svému arzendlu funkci. Mezi tyto funkce
bohuZel nezahrnuje moZnost online hovorl, a proto je vhodné vyuzZit co nejjednodussi

aplikaci pro tento ucel jako Zoom nebo Google Meet.

LMS platforma: Classflow
Videokonferencni platforma: Zoom nebo Google Meet

Interaktivni platforma: Classflow

3.3.4 BALICEK 4 (GOOGLE BALICEK)

LMS Google Classroom predstavuje rychly a jednoduchy zp(sob, jak si jako nezavisly ucitel
vytvorit svoji vlastni virtudlni tfidu, zamérujici se na danou latku, kterou Ize snadno rozdélit
na jednotlivé hodiny/seminare. Ke kazdému z téchto sekci |ze pfipsat vlastni text a doloZit
prilohy v podobé soubord nebo odkaz(l na stranky, videa, a jind média. Zaci se zapisi pod
svym Google uctem, pres ktery pak mohou také vyuzivat pro pfipojovani pres sluzbu Google
Meet pro online hodiny. Jako interaktivni sloZzkou zde slouZi aplikace jako Kahoot!,
Wordwall nebo Lino. Odkazy téchto aplikaci Ize snadno pfeposlat pres Google Meet chat
v mistnosti, nebo jako zadani na Google Classroom. VSe nakonec doprovazeno

Mentimeterem pro ziskani zpétné vazby.
Primarni platforma: Google Classroom
Videokonferencni platforma: Google Meet

interaktivni platforma: Kahoot /Wordwall/Lino + Mentimeter
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4 VYTVORENY MODUL WEBOVYCH STRANEK

URL adresa stranky: https://vyukoveaplikace.9e.cz/

QR kéd:

Obrazek 38: QR kdd pro pripojeni na vytvoirenou webovou stranku (zdroj: vlastni)

Realizace modulu probéhla v podobé webové stranky, hostované na vlastni doméné. Pro
tvorbu bylo vyuZito redakéniho systému Wordpress. Na tomto internetovém portéle bude
navstévnik, cilené pedagog, proveden a informovdn oftadé online aplikaci a jejich

moznostech, které mulze vyuzit pro vedeni své distancni vyuky.

Sarah looks very happy.
She,
her driving test.

, canthave | = mayhave | musthave
passed passed passed
= @il

e

eni hodiny?

~ - - o - .
LMS Zpétnovazebni aparat Podpurné aplikace

Learning Management System - softwarova aplikace pra pe i aparat - prostredek pro ziskavani zpétné vazby jak ze strany uSitele, tak Podpimé aplikace - Sircké spel 2 éha softwaru, vyuzivangm pfi aktivni

sledovani, hlageni, automatizaci, a dorutovani vzdélévacich kurzd, cvinych kurzl, nebo 2aka. Lze Je 1aké vyuiit k auto-evaluaci studentd a Jejich vikonu & testd wjuce, zpestfujici nauku a Jest doplfiujic aspekt hodiny, ugiva nebo samotného vikladu

vjukavych a vjvojevych programis

O nas Novinky

ZUstafite v obraze a m&fté pfehled o nadich aktivitich zde I na
nasich sociainich médiich!

Zkoumame a shromazdujeme ta nejleps! volné dostupna
softwarové feden( 21. stolet], kierd pomohou uiiteliim s distanén!

vjukou a s interakei s Jejich studenty.

A co zelimé vés?

(@l

Obrazek 39: Cast domovské stranky webu (zdroj: vlastni)
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Stranka pouziva bilych, €ernych a syt& modrych barev, podobnych jako u stranek zCU.
Duraz je kladen na jednoduchost, aby i ne pfilis technicky zdatny pedagog, byl schopen najit
aplikaci, ktera mu pomuze jeho tfidu vice zapojit do vyuky a v jinych ohledech udélat

distan¢ni vyuku na zakladni Skole pfijemnéjsi pro sebe a pro své Zaky.

Provedeni webu je pro prehlednost a srozumitelnost minimalistické. Nachazi se zde maly
poctem podsekci a jinych menu. Z funkéniho hlediska je stranka strukturovand na hlavni
stranku, stranku s aplikacemi spolec¢né se strankou na balicky, kontaktni strdnkou a odkazy
na socidlni média a vposledni fadé samotnych dvanact individudlnich stranek
s detailnéjsim popisem samotné aplikace. Ucitel mlZe postupné objevovat, jaka aplikace Ci

balicek nejlépe splfiuje pozadavky pro jejich vyuku.

v

4 ' Mentimeter poskytuje moznost Zivé interakce
° mezi pofadatelem a z(¢astnénymi, za pomoci
il Mentimeter

Mentimeter

I =
1
* Vice informaci
2
‘o Pfejit na stranky aplikace

Moodle

Moodle je Siroce rozsifeny LMS systém pouZivany

ve Skolach jiZ po dlouhé roky. Jeho funkce Ize ale

také kreativné vyuZit k interaktivni vyuce

Obrazek 40: List aplikaci s odkazujicimi tlacitky (zdroj: vlastni)

Sekce pro individualni aplikaci pak disponuje odkazem na stranky, kde Ize danou aplikaci
stahnout a jeji stru¢ny popis a primarni funkce. V sekci bali¢ky se nachazi sestavené balicky,
jejichz obsah je tvofeny souborem aplikaci, které jsou doporucéeny spolu kombinovat

na zakladé prizkumu.
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Aplikace je velmi rychla a zahrnuje mnoho systému a atributl obsazenych v pfedeslych aplikaci. Jejich integrace na spole¢nou on-line platformu jej déla velmi

rychlou, bez nutnosti vice zbyteénych platforem

Aplikace vyZaduje vytvofeni Uctu jak ze strany ucitele, tak ze strany Zaka. Je sice mozné vytvorit u€itelem generovanou tfidu a rozeslat pouze kod, ktery zak
7adéa ze svého zafizeni bez registrace. Avsak moZnosti aplikace jsou posléze pro daného jedince bez Uétu omezené. Kazda tfida ma svilj specificky kod, ktery
ucitel nasdili svym studentdm pro pfipojeni se. Vychytavka této aplikace je i moZnost importovani jiz existujiciho Google Classroomu do tohoto systému, a tim

umoznit snadny prechod.

Classflow je ve svém jadre cloudova aplikace, a tudiz nevyZaduje zadnou aplikaci ke stazeni. Sila této aplikace spociva v jejich moznostech diky jejich mnoha

zabudovanym rychlym systémam, a diky skuteénosti 7e aplikace je zcela zdarma.

Aspekty Balicky

Pivétivost Feské Ul Pizplsobeni Kontextualizace 2pétna vazba Cena/omezeni Rozsah funkci

Porovnejte vlastnosti dané Je moZné Ze tato aplikace

aplikace s ostanimy. Zjistéte je obsaZena v jednom z

2 ]
|3
——
[ 2]
[ 4
| 2 |
|2 |
I

zdali je toto ta spravna volba balikd. Podivejte se!

I
[z |
|z |
[ 2 |
2 |

pro vas!

Vyboné

Balicky

Prejit na stranky
aplikace

Obrazek 41: Detailnéjsi popis jedné z aplikaci a porovnavaci tabulka (zdroj: vlastni)

Teams balicek

Zde je nejvice silnych stranek z hlediska
samostatnosti a nezavislosti ucitele, s ohledem
na minimalizovani uZitych platforem, a
pouzZivanim nejvice zaZitého a komeréné
rozsifeného softwaru. Samotna platforma
Microsoft Teams slouzi jako komunikaéni
prostiedek/mistnost, a Ize zde nahravat soubory,
chcete-li ikoly zaku pro ucitele k opraveni. Pro
podporu interakce, zde slouzi druha platforma,

v podobé aplikace Kahoot a Mentimeter.

Microsoft Teams

Aplikace Kontakt “Centrilnim bodem a hybatelem edukaéniho procesu je interakce uéitel-zak"

Obrazek 42: Balicek s odkazovacimi tlacitky (zdroj: vlastni)

68



ZAVER

ZAVER
Bakalarska prace se zamérovala na problematiku interakce mezi Zaky a uciteli

a strukturalizaci vyuky na zakladnich Skolach, béhem distancni vyuky, za pomoci souc¢asné

dostupnych online aplikaci.

Bylo vyuzivano dat z podobnych predeslych studii na tématiku distanc¢ni vyuky a vyuzivani
modernich technologii a aplikaci dneSni doby béhem vyuky. Bylo vyuZivdno zdrojl
jako statistik a tematickych zprav Ceské kolni inspekce, studii zamétujici se na distanéni
vyuku a odbornd literatura pojedndvajici natéma vyuZivani modernich technologii

ve vyuce.

Prizkum a dotaznikové Setfeni bylo podniknuto na vybranych zakladnich Skolach. Bylo
dosaZeno detailnéjsiho pfiblizeni celkové situace ohledné vzdélavani na zdkladnich Skolach
béhem distancni vyuky. Zjistény byly cenné informace, podle byl konstruovan nasledny
seznam vybranych online aplikaci pro obecnou podporu béhem distan¢ni vyuky a podpory

interakce mezi Zzakem a uditelem.

Zahrnuto a popsano bylo celkové dvandct online aplikaci, které byly detailné zkoumany
a graficky zdokumentovany. Vybér aplikaci byl zaklddan na faktorech popsanych v odborné
literature, podle dllezitych faktoru, které hrali roly béhem distanc¢ni vyuky a také podle dat
ziskanych z dotaznikového Setfeni. ObsaZzeny jsou aplikace slouzici jako prostfedky pro
rychlé ovéreni znalosti hrou, aparaty pro zpétnou vazbu a kladeni rychlych otazek béhem
hodiny. Tak také aplikace zastitujici také organizaci celé tfidy a poskytovani jednotné
platformy, jejichZz funkce také podporuji interakci mezi zaky a uciteli.

V posledni radé byla vytvorena internetova stranka, ktera je hostovana na vlastni doméné
a obsahujici vypis vybranych online aplikaci, s jejich detailnéjSim popisem. ObsaZzeny jsou
i doporucované balicky aplikaci, v zavislosti na tom, jak efektivné se tyto aplikace navzajem

kombinuji a doplnuiji. Stranka je designovana jednoduse a nerusivé pro snadnou orientaci.
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RESUME

RESUME

Bakalarské prace pojednava o problémech, které pfinasi distancni vyuka na zakladni Skoly
a jaké s sebou nese nasledky na kvalitu vyuky a interakci mezi Zakem a ucitelem. Prace
si zakladd na predeslych studiich, odborné literature, vlastnim priizkumu, a na statistickych
udajich ziskanymi, ktera byla ziskana béhem obdobi distan¢niho vzdélavani na zakladnich

Skolach.

Prizkum v ramci této prace byl proveden za pomoci dotaznikového Setfeni, dopliujici
potfebné informace v rdmci této bakaldrské prace a nastinujici situaci na zdkladnich skolach

béhem distancni vyuky.

VSechna podstatna shromdazdénd data byla brana v potaz pfi vybéru dostupnych online
aplikaci, které by svou pfitomnosti béhem vyuky podpofily interakci mezi zdkem a ucitelem
a celkovou angazovanost zakl do hodiny.

Vysledné zdvéry spolecné se seznamem aplikaci, byly zpracovany do podoby verejné
internetové stranky. U&elem stranky je jednoduchém nalezeni vhodného online nastroje

pedagogem, v zavislosti na jeho ucebnich a osobnich potfebach a doporuceni zakladajicich

se na provedeném prazkumu a studované literature.
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RESUME

RESUME

The undergraduate thesis deals with problematic that the distance learning bring to the
elementary schools, and its consequences on quality of education and interactivity
between student and teacher. Thesis is based around the previous studies, special
literature, self-conducted survey, and statistical records gathered during the period

of distance learning in elementary schools.

The research undertaken in this thesis was realized using the questionnaire, providing
necessary information for this undergraduate thesis, and outlining the situation in the

elementary schools during the distance learning.

All relevant gathered information was taken in to the account when constructing selection
of avaible online apps, which’s presence in teaching support the interactivity between

student and teacher, and overal engagement of the students in the class.

The final results along with list of apps were refined into the form of public website, The
purpose of the website, is simple search for appropriate online tool by the teacher,
in regards to their teaching and personal needs and the recommendations supported

by the undertaken research and studied literature.
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