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SEZNAM ZKRATEK

SEZNAM ZKRATEK
BP — Bakalarska prace.

CSV (Comma-separated values) — hodnoty oddélené carkami a oznacuje jednoduchy

format pro prednost tabulkovych dat.
CR — Ceska Republika.
HW (Hardware) — technické vybaveni pocitace.

ICT (Information and Communication Technologies) — oznacuje informacni a komunikaéni

technologie.

IR (Infrared) — infraervena technologie vyuZiva infradervené podsviceni. Dotek je
registrovan s velkou presnosti, kdyz je infradervené svétlo blokovano prstem nebo
stylusem. Tato technologie se nespoléhd na prekryti nebo podklad, takze je nemoiné

fyzicky "opotfebovat".

IWB (Interactive whiteboard) — velkd interaktivni plocha, ke které je pfipojen pocitac

s datovym projektorem, pripadné jde o velkoploSnou obrazovku.

LCD (Liquid Crystal Display) — displej z tekutych krystall, technologie pouzivana pro vyrobu

zobrazovacich zafizeni.

MS — Matefska $kola.

MSMT — Ministerstvo $kolstvi, mladeze a télovychovy.
OS — Operacni systém.

PCAP (Projected Capacitive Touch) — vodivé kabely jsou navrstveny v sloupcich a fadach na
dvou paralelnich sklenénych vrstvach; tim vznikne vzorec jemnych kabell a napéti se po

castech vyviji na sloupce a radky.

QR (Quick Response) — kdd slouzici k zakédovani dat.

RVPPV — Ramcovy vzdéldvaci program pro predskolni vzdélavani.

SW (Software) — programové vybaveni pocitace.

Wi-Fi (Wireless Fidelity) — jeden ze standardd bezdratové komunikace.

ZS — Zakladni $kola.



Uvop

Uvop

V této kvalifikacni praci se vénujeme vyuziti informacnich a komunikaénich technologii
(ICT) v predskolnim vzdélavani — materskych Skolach. Konkrétné se jedna o interaktivni

displej, a to pro podporu vyuky budoucich Zaku zakladnich skol.

Cilem této prace je zjistit, zda maji ICT v predskolnim vzdélavani své opodstatnéné misto.
Budeme se zabyvat vyuzivanim ICT pro podporu vyuky v MS, a to hlavné IWB.

Prace je strukturovdna do nasledujicich péti hlavnich kapitol.

Prvni kapitola — teoretickd ¢dst je vénovana reSersSi voblasti vyuzivani digitalnich
technologii v predskolnim vzdélavani a vymezeni samotného pojmu predskolni vzdélavani.
Je zde také probrana problematika IWB v MS (a jaké jsou zde nejvhodn&jsi varianty feseni
pro predskolni Zaky, jak z ohledu umisténi v prostoru, tak z ergonomického hlediska,

pripadné dalSich moznosti).

Nasleduje druhd kapitola, kde je predstavena technologie, moZnosti a princip

interaktivniho displeje.

Treti kapitola se zabyva realizaci vyzkumu pomoci polostrukturovanych rozhovor( s cilem
zjistit zkuenosti ucitelek v MS s interaktivnim displejem a ICT obecné. Na zakladé téchto

vysledk( z polostrukturovanych rozhovorl je sestaven navazujici dotaznik.

Ve Ctvrté kapitole jsou popsany vysledky dotazniku a nasleduje posledni kapitola. V této
kapitole je na zakladé vysledk( z dotaznikového Setfeni navrzena infografika, ktera ma

usnadnit pedagogim préci s IWB.
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1 ICT v MATERSKE SKOLE

1.1 PREDSKOLNI VZDELAVANI

Pfedskolni vzdélavani déti ma za ukol podporovat nejen vychovné plsobeni rodiny, ale
rozviji je a obohacuje o specifické podnéty k aktivnimu rozvoji ditéte a jeho uceni. Dité
ziskava zejména socialni zkuSenosti a poznatky o Zivoté kolem sebe. PUsobi na néj prvni

podnéty pro nasledujici vzdélavani a celozivotni uceni (Pfedskolni vzdélavani 2015).

Do MS jsou ptijimané zejména déti ve véku od tfi do 3esti let. Mohou byt pfijaté i mladsi
déti, oproti tomu détem, které maji za rok nastoupit do ZS, se v MS dochazka nabizi

prednostné (Predskolni vzdélavani 2015).

Pojem ucivo je v MS nahrazen pojmem ,vzdélavaci nabidka“, ktery vyzaduje zadouci formu

prezentace ,uciva” ditéti (Splavcova a Vatalova 2021).

U RVPPV (Splavcova a Vatalova 2021) je obsah usporadan do péti vzdélavacich oblasti:
biologické, psychologické, interpersonalni, socialné-kulturni a environmentalni. Oblasti

jsou nazvany:

1. Dité ajeho télo;
2. Dité ajeho psychika;
3. Dité aten druhy;
4. Dité a spole¢nost;
5. Dité a svét.
DITE A JEHO TELO

Casti zaméru vzdélavaciho Usili je podporovat a stimulovat rdst a neurosvalovy vyvoj ditéte.
Podpofit rozvoj pohybovych i manipulanich dovednosti. Na konci MS by dité mélo byt
schopné napfriklad koordinovat pohyby téla, napodobit jednoduchy pohyb podle vzoru,
ovladat koordinaci ruky a oka, zvladat jemnou motoriku, vnimat a rozliSovat pomoci vSech

smysl{, pojmenovat ¢asti téla atp.
DITE A JEHO PSYCHIKA

V oblasti psychologické je napfiklad zdamérem podporovat psychickou zdatnost a odolnost
ditéte, dusevni pohodu, rozvoj jeho intelektu, reci a jazyka, poznavacich funkci a procesq,

jeho citt i vile, stejné i jeho sebepojeti a sebenahliZeni, jeho kreativity a sebevyjadreni.
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Tato oblast je roz¢lenéna na tfi dalsi vzdélavaci cile, které jsou nasledné ve zkratce popsany.

e Jazyk arfe¢ — rozvoj jazykovych a fecovych schopnosti, verbalnich i neverbalnich
komunikativnich schopnosti, porozuméni, v¢. osvojeni si dovednosti, které
predchazeji ¢teni a psani.

e Poznavaci schopnosti a funkce, predstavivost a fantazie, myslenkové operace —
pfechod od konkrétné nazorného mysleni k mysleni slovné-logickému
(pojmovému), rozvoj paméti a pozornosti. Rozvoj tvofivosti, zdjmu, zvidavosti,
objevovani, vytvoreni zakladu pro praci s informacemi.

e Sebepojeti, city a viile — poznavani sebe sama, rozvoj pozitivnich citll ve vztahu
k sobé, schopnost sebeovladani, sebedlvéry, kultivace arozvoj mravniho
i estetického vnimani. Schopnost zamérné fidit své chovani a ovliviiovat vlastni
situaci.

DITE A TEN DRUHY

Vinterpersonalni oblasti je cilem podporovat utvareni vztahl déti mezi sebou, nebo
dospélym, obohacovat jejich vzajemnou komunikaci a zajistovat pohodu téchto vztahd,

posilovat je a kultivovat.
DITE A SPOLECNOST

Cilem je uvést dité do spolecenstvi ostatnich lidi a pravidel souzZiti s ostatnimi. Nastinit svét
duchovnich a materialnich hodnot, uvést jej do svéta uméni a kultury. Umoznit mu aktivné

se podilet a utvaret spolecenskou pohodu ve svém socialnim prostredi.
DITE A SVET
V environmentadlni oblasti je cilem zaloZit u ditéte povédomi o okolnim svété, o vlivu

Clovéka na Zivotni prostfedi — od jeho okoli po globalni problémy celosvétového dosahu.

Vytvorit zaklady pro otevieny a odpovédny postoj ditéte (¢lovéka) k Zivotnimu prostiedi.

| pfes vyse uvedené viak v Ceské republice nejsou zavazna pravidla, ktera by vzdélani

téchto déti jasné vymezovala (Predskolni vzdélavani 2015).

Tento vzdéldvaci obsah RVPPV tedy poslouZi uciteli jen jako vychodisko. A pokud nema
praktické zkusSenosti, mohou mu pak kpfipravé vlastni vzdéldvaci nabidky pomoci

skutecnosti (Montessori 2011), které jsou niZe uvedeny.

Montessori (2011) napfiklad uvadi, Ze manipulace s jednoduchymi a vhodnymi pfedméty

v MS miiZe pozitivné pFispét détem k rozvoiji jejich dovednosti a zruénosti.
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Ale v samotné cCinnosti déti musi byt mnohem vétsi rozmanitost a nelze se snazit rozvijet

pouze jednou sloZku jejich vyvoje.

V urcitém véku ditéte neni zvidavost podminéna znalostmi o tom, pro¢ se co provadi.
Vykon jednoduchych ¢innosti mu pak umoini dosdhnout kratkodobého cile

(Montessori 2011).

Dité tedy potfebuje pfrileZitost a prostor, aby mohlo svou ¢innosti a podnikavosti ziskavat
nové zkusenosti ve vSech riznorodych oblastech a ty jsou mu pobidkou pro hledani vlastni

cesty (Montessori 2011).

Dité se podle okolnosti samo rozhoduje a vyuziva fadu naucenych dovednosti, které pro

néj timto predstavuji zaroven i zkousku jeho schopnosti (Montessori 2011).

Proto i smyslovd procvicovani maji vyznamny aspekt i pfesto, Ze jsou naptiklad ve véku

dvou a pul let dojmy ditéte jesté neusporadané (Montessori 2011).

Pro déti je vhodné poufZiti senzorickych pomucek na zakladé fyzikalnich vlastnosti, jako je
napr. barva, zvuk, tvar, velikost. Senzorické pomlicky ze zkuSenosti ukazaly, Ze déti

skutecné zajimaji a jsou vhodné pro vyuku (Montessori 2011).

PFi poutziti téchto pomucek je vhodné zadit s jen s nékolika kontrastujicimi pomUckami a az

pozdéji aplikovat vétsi pocet s méné zfetelnymi rozdily (Montessori 2011).

Montessori (2011) uvadi, Ze procvi¢ovani smysli ma velky vyznam v pozdéjSim vyvoji
v oblasti jeho vzdélani. S rozvijenim smyslového vnimani u predskolnich déti formujeme

v podstaté jeho osobnost a napomUzeme tak i rozvoji jeho verbalniho projevu.
Kotatkova (2005) popisuje, jak si déti dokazi hrat v pribéhu svého véku.

Ve 3. roce, kdy déti vétdinou nastupuji do MS, uz dokazi fadit prvky nejen v horizontalni
a vertikalni roviné, ale dokdazZou i sloZitéjsi kombinace. Tvofi napt. brany, stabilnéjsi kominy
a jsou patrné zkusenosti z dfivéjsich zkusenosti, pokust a omyld (Kotatkova 2005). Oproti
tomu ve 4. roce je uz charakteristicka orientace hry do vytvarenych ohradek a inspirace
okamzitym stavem konstrukce, ktery se méni podle nového zaméru béhem vytvareni. V 5.
roce, ktery ndsleduje, dité samo rado vytvari rlizné libivé detaily a dokdze jiz prekondvat
mnohé prekdzky. Svoji vizi jen tak neopousti a soustfedi se na ni. Samotné vytvareni

konstrukce ho tak zajima, Ze po dokonceni, si s vytvorem dale nehraje. Samotny proces
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konstruovani je principem hry. V predskolnim 6. roce dité uz premysli nad procesem
a soustfedi se na vysledny produkt, zdokonaluje jej aopravuje. Byva unéj snaha
postupovat podle ndvodu a samotny proces ma velky pfinos pro rozvijeni obou mozkovych
hemisfér. Je zde uZ vyznamny podil soustfedénosti, zpétné kontroly vysledku
a myslenkovych operaci mezi tim. Z pohledu vychovatele tak pomahaji konstruktivni hry ve
volbé postupnych krokl, strukturovaného mysleni, ovérovani, zapamatovani, rozvoji
pozornosti, soustfedéni, presnosti, prostorové orientace, vytrvalosti aschopnosti
prekonavat prekazky. Ve skupinovych hrach se pak déti u¢i argumentovat, vysvétlovat své

zaméry a premyslet nad pripominkami jinych déti uvadi (Kotatkova 2005).

U téchto starSich déti predskolniho véku ma pak ucitelka spomoci ICT vybirat
strukturované hry. Vybird typy her, aby odpovidali véku a obsahovali didakticky zamér.
Ucitelka také usmérnuje a doporucuje vhodnou hru pro podle konkrétniho ditéte na urcity
typ kognitivni stimulace, procvic¢eni komunikace (napf. u autistickych déti), nebo relaxace

(Kotatkova 2005).

Aby se dal rémcové uréit rozsah, v jakém by méli byt ICT v MS vyuzivany, mohla by ndm

vvvvvv

e Byt vzdélavaci.
e Povzbuzovat spolupraci.
e Podporovat integraci, podporovat hru.
e Nechat iniciativu détem.
e Byt intuitivni.
e Vyhybat se hrubosti a stereotyptim.
e Rozvoj povédomi o zdravi a bezpecnosti.
e Podporovat spolupraci s rodici.
1.2 MoZNoSTIV ICT PRO MS
ICT Ize rozlisit z dvou pohledd, na které je nutno brat zfetel pfi pofizovani do MS, a to HW

a SW. NiZe je zobrazeno nékolik moznosti HW zaftizeni, které jsou dostupné.

e MagicBox E1 — Interaktivni projektor, ktery zobrazuje na podlahu pracovni plochu
orozmérech 200 x 125 cm. Uvnitf se ukryvd maly interaktivni projektor
srozliSenim WXGA (1280x800), vykonné multimedialni PC, soucasti je 2 x
interaktivni pero, Wi-Fi, DVD, bezdratova klavesnice stouchpadem ochranny
prepravni obal, Windows 10 (Kyle a Hurych b.r.).

10
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Obrazek 1 MagicBox (Zdroj: Kyle a Hurych b.r.)

VEX 123 — Jednoduchy robot s tlacitky pfimo na téle robota (vpred, vlevo, vpravo,
zvuk). Déti se uci algoritmizaci a jednoduché pfikazy postupnym zadavani ukol(
tlacitky na téle robota. Jako dalsi stupen je pfipravena aplikace pro tablet nebo
pocitac VEXCode, ktera je zaloZena na Scratchi u robotickych stavebnic GO, IQ a V5
(AV media, komunikace obrazem 2016).

spusténi programu
vypnuti

zatroubeni o
2 . » otoéeni vlevo

oto&eni vpravo o 90’ pohyb vpred

Obrazek 2 VEX123 Obrézek 3 VEX 123 (Zdroj: Mikes a
gZOdlrg))]: AV media, komunikace obrazem Hyksova 2021)

IWB — Uhlopfti¢ka 55“ (139 c¢m), OS Windows 11 Pro s vyukovymi aplikacemi.
Osazen na multifunkénim mobilnim stojanu s ovladanim a plynulou zménou vysky
a moznosti naklapéni ze svislé do vodorovné polohy (Boxed..pro vase IT! b.r.).

Obrazek 4 IWB (Zdroj: Obrazek 5 IWB (Zdroj:
Boxed..pro vase IT! b.r.) Boxed..pro vase IT! b.r.)

Bee-Bot — Vcelka, kterd se pohybuje ve ¢tyrech smérech. Lze nastavit az 40 dilcich
povelld. Tyto povely se jsou potvrzeny blikanim oci a akusticky. Bee-bot ma rozmér
13 x 10 x 7 cm. Rozviji informatické a logické mysleni, planovani, prostorovou
predstavivost (principadlné podobné jako VEX 123) (Boxed..pro vase IT! b.r.).

11
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Obrazek 6 Bee-Bot (Zdroj: Boxed..pro vase IT! b.r.)

Tablety — Tablet je prfenosny pocitac, ktery ma tvar desky, jejiz soucasti je dotykova
obrazovka, pomoci které se ovlada. Pristroj znamy také z domdcnosti, vyobrazen
tablet, ktery md 10,5" displej, zvuk, pfedni azadni kameru, OS Android 11
(Boxed..pro vase IT! b.r.).

Obrazek 7 Tablet (Zdroj: Boxed..pro vase IT! b.r.)

1.3 RizikaICT
Vyuzivani ICT v pfedskolnim vzdélavani vsak nemusi mit na zaky vidy pouze pfiznivy dopad,
nize jsou uskali, kterd mohou ICT do vzdélavani pfinést. Mozna rizika spojend s uzivdnim

ICT v predskolnim vzdélavani popisuje (Rezni¢kovd 2017).

ICT jsou nepfiméfFenou atrakci a déti se od ni nemohou odpoutat, to pak vede
k omezeni pohybu a v disledku i ochablosti svall, ztraté obratnosti a obezité.

Muze dojit k deformaci vyvijejici se patere v dusledku sezeni u PC.
Détsky zrak je namahan nepfimérenym svétlem z obrazovek.
Upadek komunikace vlivem pasivniho uzivani ICT.

V socialni oblasti se dité stava samotarem a pritelem se mu stdva PC. Nedokaze
pfijmout realného kamardda s jeho nedostatky (neschopnost se podridit prani
druhého, naladovost).

Dité se nezajima o okolni svét autikda do svéta virtualniho. V budoucnu pak
nechape bézné situace a neni schopno fesit realné situace.

Ztrata Casu na ukor aktivniho stylu Zivota, zajmUm, rekreaci.

Déti nejsou schopny odlisit hru od skutecnosti a prenasi do skute¢ného Zivota véci
prozité ve hre atelevizi (hry tak mohou nabadat k ubliZovani a agresivnimu
chovani).

Imaginarni svét pocitacovych her postrada city a vytvari v détech nedostatek
soucitu a empatie (ve skutecném svété nelze ¢lovéka ozivit jako ve hie a hrat s nim
stejnou hru opakované).

PC ¢i IWB se s nepromyslenym vedenim stava praci pouze pro jedno dité a ostatni
jsou pasivnimi pozorovateli.

12
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e Déti nejsou schopny odmitnout podbizivé reklamy, kterymi je internet zaplaven.
Rizika modernich technologii jsou neprehlédnutelnd, a mohou na détech zanechat trvalé
nasledky. Kazdy z nds se uz urcité setkal s ditétem, které nedokazou zaujmout oblibené
aktivity ostatnich déti a vyZaduje napf. chytry mobilni telefon, PC aj. Odmitnuti ICT pak

zpUsobi explozi vzteku, ktera mize vést az k agresi.

Zodpovédnost za vychovu déti vSak nesou dospéli a ti jsou vinikem. Abychom z ICT méli co
nejvice prinost a nestalo se skute€nosti pfislovi ,,dobry sluha, Spatny pan“, je dllezité
stanovit pfedem jasna pravidla pro pouzivani ICT a striktné je dodrzovat. Pravidla musi byt

pro déti srozumitelnd a znama (Reznickova 2017).

Ptacek (2021) uvadi, Zze ve védeckych studiich prevazuji negativni ndlezy vlivu mobilnich
telefont na détsky vyvoj. Cas straveny u ICT postupné vede k naru$ovani schopnosti
dlouhodobé pozornosti a koncentrace. Také narusuje Siteji exekutivni funkce, pracovni
pamét a vnitini motivaci k ndro¢né kognitivni ¢innosti.

Podle ndzoru Ptacka (2021) musime déti ucit predevsim, jak ucelné a smysluplné ICT
vyuzivat a funkéné je zaclenit do svého Zivota. Nefesit jak dlouho a co dité s ICT dél3, je

vaziné poskozovani zdravi ditéte uvadi.

1.4 VyHODYICT

Zdrzenlivost v pripadném vyuzZivani ICT v predskolnim vzdélavani, mize byt z dlvodu
vysoké pofizovaci ceny. DalSim z ddvodu muzZe byt presvédceni rediteld, nebo uditel(, Ze
ICT do predskolniho vzdélavani nepatfi. Pfesto Reznitkovd (2017) oponuje, e jsou ICT
pfinosem i v predskolnim vzdélavani. Posouvaji hranice moZznosti vyuky a zvysuji atraktivitu
uceni, zvySuji tvorivost avedou zdroven ke zvySeni kompetenci v oblasti ICT a jejich

nasledném vyuziti.

ProtoZe pouZzivani a znalosti z oblasti ICT v raném détstvi détem umoznuje rozvijet rlizné
dovednosti, jako jsou hmatové, zrakové asluchové schopnosti. Jsou to primarné
dovednosti, které souviseji s pouzivanim ICT. Déti v navaznosti na didaktické programy, hry
a aplikace, rozvijeji dalsi dovednosti, které s nimi souviseji. ICT timto pfispiva a doprovazi

kognitivni rozvoj déti predskolniho véku (Hilkemeijer 2019).
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Vyuziti ICT pak déti ve tfidé motivuje, umoznuje jim vytvaret strategie avyhledavat.
Dostava se jim tim padem i pfileZitost €init mald rozhodnuti v pInéni svych ukoll ve hre

s ICT (Youaremom 2019).

Jako zdakladni otdzku ohledné ICT si lze poloZit, jaké jsou tedy vyhody zaclenéni ICT

v predskolnim vzdélavani?

e ICT jsou dnes vSudyptitomné i v soukromém vsednim Zivoté.

e Mohou v raném détstvi podpofit a zlepSit zazitky z u€eni a hrani.

e Mnoho ucebnich osnov podporuji integraci ICT.

e Podporuji metakognici neboli poznavani toho, jak ¢lovék pozndva, jak se udi.

e Vraném détstvi, podporuje ICT ve vzdélani mnoho pfilezitosti pro kreativni rozvoj
malych déti v hrani, vyuzivaji predstavivého mysleni.

e Posileni jazykového rozvoje a gramotnosti.
o Zlepsi jemné a hrubé motorické dovednosti déti.

e MuZze byt posilen matematicky vyvoj jako vysledek vizudlnich obrazu, které mohou
ICT poskytovat.

e Spolupridce, ktera pomaha budovat rozvoj socidlnich dovednosti déti
(Hilkemeijer 2016).

Samotné déti pak zajima vSe nové a neprozkoumané a maiji tak tendenci vseho se dotykat,
proto jak Cohen et al. (2011) uvadi, dotykani se obrazovky, tedy i technologie dotykového
displeje ve své podstaté nabizi v nejlepsi podobé interaktivni zazitek, ktery odrazi prirozené

konstruktivistické uceni ditéte.

Toho Ize vyuZit pomoci ICT, protoze byva ve tfidé vice déti, tak se toto uceni nemusi tykat
v dany Cas pouze jednotlivce, ale v zavislosti na pouzité aplikaci mize byt skupinové.
Obrazovky displejli IWB podporuji multidotyk a ve stejnou chvili tak mohou déti danou

aplikaci ovladat dotykem napf. ze 40 pozic (Louzeckd 2013).

V riznych vyzkumech a ¢lancich se pfi kazdodennim pozorovani predskolnich déti
zdlraznuje snadnost, s jakou malé déti dotykem ovladaji dotykové mobilni zatizeni (Clark

a Luckin 2013).

Napfriklad jeden z vyzkum0 (Batmaz et al. 2014) ukazuje, Ze vSechny déti od 4 let mohou
pouzivat sedm béZnych gest, jako je posouvani, klepnuti, pfetazeni, svirani, roztahovani,

otaceni/otoceni a Svihani, tato gesta mobilni aplikace na dotykovych zafizenich obecné
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vyZaduji ke svému pouZivani. Déti dokazi pouzivat aplikace hladce, pokud navrhafi téchto

aplikaci pouzivaji konzistentni gesta pro celou aplikaci.

Podle vyzkumu Nikolopoulou a Gialamas (2015) je hrani si pomoci ICT efektivni zpUsob

uceni a pomaha k rozvijeni kompetenci déti v oblasti technologii.

Jakou vSak obecné zvolit aplikaci k rozvoji déti naznacuji neoficialni zpravy. Totiz to, co asi
napadne kazdého rodice, pokud by mél pujcit, nebo pofidit pro své dité tablet na
prilezitostné hrani a to je, Ze nejen ucitelé ale i rodi¢e nejcastéji hledaji aplikace pro malé

déti z oblasti vzdélavani (Goodwin 2012).

Kotatkova (2005) pak ramcové uvadi, jaké zaméreni by mély hry mit, aby se rozvijeli

kognitivni schopnosti ditéte:

e Stimulovat pozornost, soustfedénost a pamét.
e Rozvijet senzomotorické koordinace.

e Prostorovou predstavu — povédomost o ¢astech, celku ajejich vzajemnych
souvislostech.

e Grafické souvislosti — dotvareni celku na zakladé vlastnich originalnich predstav.

e Geometrické a aritmetické vztahy — vytvareni, skladani geometrickych tvard, poctu
a rad.

e Plsobici na barevné podvédomi —v grafické, prostorové, plosné oblasti s moznosti
uplatnit své originalni predstavy, nebo redlné vidéni svéta.

e Utvarejici celky — napf. ze spolecenského a Zivotniho prostiedi, jako rodina,
pfiroda, technika.

e Prozkoumavani a mapovani béiného zivota, jako napf. ptiroda — fauna, flora,
nezivé elementy; venkov — prace; mésto — doprava, stavby.

e Umoznéni dodrzovani urcitych pravidel — u sportd, v urcitych situacich o¢ekdvané
chovani.

e Rozvijejici, obohacujici tvofivé schopnosti — zvukové ¢i hudebni doprovody,
improvizace pro skladani pribéh.

Patfi sem urcité iuvoliujici — relaxacni programy aktivizujici doplfiovani fantazijnich
a realnych situaci bez asocialnich motivl. Pozitivné a humorné orientované programy

v estetickém grafickém zpracovani.

Mdme-li vSak uvazovat o tom, zda je vlbec dité zpUsobilym uZivatelem v oblasti ICT, uvadi,
ze kdyz méli ucitelé charakterizovat soucasné malé déti, jako uzivatele ICT, tak je vykreslili

jako kompetentni uZivatele technologii, ktefi se vyvijeli s Sirokymi znalosti a aktivnim
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myslenim s pomoci ICT. Soucasné malé déti se stavaji informovanéjsimi a chytrejSimi,
protoZe jsou schopny pouZivat ICT od raného détstvi, tim jsou také v této oblasti velmi
schopni, dokazou ziskat vice informaci oproti ptedchozim generacim aICT jim mohou
zlepsit predstavivost. Také piSe o nutnosti systematického Skoleni pedagogu v oblasti ICT
ke zlepSeni dovednosti v této oblasti, aby mohly byt ICT efektivné vyuzivany, jelikoZ neni

mnoho vyukovych program(l pro pedagogy.

ICT tedy nemusi byt pouze prostfedek na hrani ,her”. Podle vyzkumu je prevladajici
tendence pfijmout ndzor, Ze ICT je pouze pro zdbavu, zejména mezi uciteli, ktefi neziskali

dalsi vzdélavani v oblasti ICT (Nikolopoulou a Gialamas 2015).

Dong (2018) uvadi, Ze kdyZ nebylo Skoleni v oblasti ICT pro ucitele povinné, mohl to byt
také jeden z dlvod(, proc¢ néktefi ucitelé neméli dostatek Skoleni z této oblasti a tedy
i nedostatek ICT kompetenci. Z pohledu ucitell, ktefi s pomoci ICT uci, pry bylo pouziti ICT
k pfipravé vyuky casové velmi ndro¢né aje nutné vyvinout hodné usili kvali nedostatku

vhodnych material( v oblasti ICT (Dong 2018).

Bayu et al. (2021) v kvalitativnim vyzkumu uvadi nékolik pfinost uceni v détstvi s pomoci

ICT napftiklad:

e ICT ucitellm usnadnily poskytovani materialt efektivni metodou.
e ICT muZe zvysit efektivitu, vysvétleni.
e ICT mohou zvysit osobni pedagogickou kompetenci uciteld.

e |CT mohou poskytnout zkuSenosti s interakci pomoci vyuZitim technologii. Jedna
z charakteristik raného, détstvi je zvédavost a déti jsou velmi nadSené, zajimaji se,
kdyzZ se uéi pouzivat ICT.

e ICT mohou ucitelim usnadnit pfipravu materidld. ICT poskytuje uditeldm Sirsi
moznosti, rlizné referenéni materialy, metody a média, které sleduji potfeby uceni
a rozvoje déti.

e ICT mohou pomoci rychleji porozumét ucebnim materidliim. Tato digitalni doba
patfi soucasné generaci, kterd je velmi vizudlni v zavislosti na obrazovce displeje
a byla sezndmena s dotykovymi obrazovkami uz od narozeni.

e |CT pomdha také ke komunikaci mezi uciteli a rodi¢i, Ize pouZit mnoho platforem
socialnich médii.

e ICT povzbudily ucitele, aby byli kreativnéjsi a inovativnéjsi a Ize je vyuzit k posileni
kreativni vyuky.
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Jaké ICT zafizeni se détem nejcastéji dostane do ruky, pak z pohledu rodica u déti do tfech
let ze tfech zemi rodice uvedly, jako nejcastéjsi pouZivané, zatizeni s dotykovou obrazovkou

(chytré telefony, iPady, détské tablety, Kindle) uvadi Dardanou et al. (2020).

Ve vSech zemich byl chytry telefon (80 %) nejpouzivané;si, pak iPady (67 %), détské tablety
(48 %) a Kindle (29 %).

17 % respondent( z Portugalska uvedlo, Ze jejich déti nikdy nepouzivaji chytry telefon, iPad,
détsky tablet nebo Kindle, ato navzdory rozSifenému vlastnictvi smartphont

v portugalskych domacnostech.

Vypada to, Ze v rodinach existuje rozdéleni nazor(l. Vétsina rodi¢ bud odpovida, Ze je déti
nepouzivaji nikdy, pripadné jen nékdy. lJini rodi¢e zase odpovidaji v duchu denniho
pouzivani (napfiklad v Portugalsku tato zafizeni nikdy nepouzily déti ve véku do tfi let ve
49 % rodin, a to jsou témito zatizenimi denné vyuzivany ve 39 % rodin) (Dardanou et al.
2020). Dité, které si s ICT hraje pod dohledem dospélého, by mélo respektovat nastavena
pravidla, ale ukonceni ¢innosti s chytrym telefonem, PC, nebo na interaktivni tabuli, byva
Castym problémem. Proto je nutné tuto dobu pravidlem nastavit. Doporu¢end maximalni

doba u pfedgkolnich déti je 15 a7 20 minut (Rezni¢kova 2017).

Cinnost s ICT by rozhodné neméla probihat kazdy den, protoZe nezastupitelnou roli maji

fizené i spontanni aktivity ve skutecném svété.
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2 TECHNOLOGIE A PRINCIP INTERAKTIVNIHO DISPLEJE

Interaktivni displej by se dal zjednodusSené popsat jako dotykova televizni obrazovka
s vlastnim operacnim systémem. Je osazen Sirokym spektrem vstupnich a vystupnich
pfipojovacich konektor(. Pfi praci si ucitel, nebo Zak nestini tak, jak by tomu bylo
u projektoru (projektor totiz osvétluje bilou tabuli, ktera plni funkci platna, na ktery je
z projektoru promitan obraz, projektor je zpravidla umistén nad horni hranou tabule),
nedochazi ani ke sniZeni vykonu obrazu. Na obrazovku je moZné psat, kreslit, délat

poznamky prstem, nebo stylusem.

K tomu, aby bylo moZné psat na obrazovku, ndm slouzZi IR, nebo PCAP technologie.

2.1 IR DISPLE]

IR technologie funguje na principu husté sité paprskd neviditelnych lidskym okem. Pfi
dotyku (40 simultannich bodl) jsou tyto paprsky preruSeny avdaném misté je
zaznamenana pozice doteku. | kdyz jsou IR displeje o néco méné presné nez PCAP, stdle je

to dostacujici (U Touch 2017).

AL frame 1111.!
|
| NN

receive tubes

Y
infrared matri. Y,

1

emission tubes
touch point

Obrazek 8 IR (Zdroj: U Touch 2017)

2.2 PCAP DISPLE]

Technologie PCAP (popf. PCT) ma vodivé kabely vrstveny v sloupcich a fadach na dvou
paralelnich sklenénych vrstvach; tim vznikne vzor jemnych kabell a napéti se po ¢astech
vyviji na sloupce aradky. Pokud se prst pfiblizi k povrchu PCAP displeje zméni se

elektrostaticka kapacita mezi prahlednymi elektrodami (Sharp Be Original 2016).
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LCD Display

Obrazek 9 PCAP (Zdroj: Sharp Be Original 2016)

2.3 FUNKCE DISPLEJU

»
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Obrazek 10 IWB v MS (Zdroj: vlastni) Obrazek 11 Smart Board (Zdroj: AV
media, komunikace obrazem 2020)

2.3.1 MULTIDOTYK
UmozZniuje soucasné psani nebo ovlddani vice uZivateli najednou a pouZivani

multidotykovych gest pro otaceni a zvétSovani objekt(.

2.3.2 CHYTRY DOTYK
Automaticky rozpozna dotyk prstem pro ovladani, popisovaéem pro psani, dlani nebo
houbic¢kou pro mazani digitalniho inkoustu. Funguje soucasné pro vice uZivateld — jeden

pisSe, druhy ovladd, automaticky bez prepinani funkci.

2.3.3 SMARTIQ

Pfimo v displeji jsou nainstalovany aplikace, které umoziuji pracovat i bez pfipojeného
pocitace — aplikace pro psani digitalnim inkoustem na bilé tabuli se sdilenim zapisk( dalSim
Ucastnikdm pres internet a s moznosti zapisky ulozit, ddle prohlize¢ internetovych stranek,

aplikace pro bezdratové sdileni obrazu.

19



2 TECHNOLOGIE A PRINCIP INTERAKTIVNIHO DISPLEJE

2.3.4 PROWISE CENTRAL

Pfimo v displeji jsou nainstalovany aplikace, které umoziuji pracovat i bez pfipojeného
pocitace — aplikace pro psani digitalnim inkoustem na bilé tabuli s moZnosti zapisky poslat
e-mailem, dale aplikace pro bezdratové sdileni obrazu (AV media, komunikace obrazem

2020).
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Realizace vyzkumu s cilem zjistit zku$enosti ucitelek s interaktivnim displejem v MS a na
zakladé ziskanych informaci navrhnout infografiku pro usnadnéni jeho vyuZiti, probéhla
v prvni fazi pomoci polostrukturovanych rozhovort (pfiloha €. 1). Takovy rozhovor je
uréitym kompromisem mezi strukturovanym a nestrukturovanym. Dotazovanym se
v tomto pfipadé nabizi k jednotlivym otdazkdm nejen nékolik alternativ odpovédi, ale jesté

se od nich poZaduje zdlvodnéni nebo vysvétleni (Chraska 2016).

Polostrukturované rozhovory byly provedeny s feditelkami v péti MS, které jsou také
soucasné praktikujicimi pedagorkami v MS. Probihaly pomoci online telefonnich
rozhovor(. Dlvod proc byl zvolen online telefonni rozhovor, byl nejen casovy, ale také

pandemicka opatfeni z divodu COVID-19.

Z téchto rozhovort, které slouzily jako sonda, vyplynuly nasledné poznatky pro lepsi
orientaci dotazniku. Na zdkladé takové sondy bylo pak mozné nasledné pripravovany
dotaznik |épe zacilit, tedy vhodnéjsSim smérem formulovat otdzky. Do zhotoveného
dotazniku se tedy ¢astecné promitly vysledky z polostrukturovanych rozhovor(. Prestoze
se ohledné dotazniku Castéji pouziva termin ,otazka“, je vhodnéjsi oznaceni terminem
polozka, protoze nékteré polozky mohou byt napr. formou pokynu (napf. ,Vyberte tvrzeni,

se kterym souhlasite”) (Chraska 2016).

3.1 POLOSTRUKTUROVANE ROZHOVORY

V polostrukturovanych rozhovorech byly pouzity oteviené (nestrukturované polozky).
U téchto poloZzek respondent odpovéd sam vytvafi anejsou mu nabizeny Zadné
predpfipravené odpovédi. Respondent tedy neni nijak usmérriovan (napft. , Typ oblibenych
¢innosti..?“), ale pouze se zde urci predmét, ke kterému se ma vyjadrit. Tyto polozky vsak
maji nevyhodu v rozmanitosti odpovédi atim padem je iobtiznéjsi vyhodnocovani. Po
shromazdéni odpovédi je zpravidla nutno ddle kategorizovat odpovédi. Tim dojde ke
zmenseni poctu zvolenych kategorii a ¢astecnému ztraceni informaci. Proto je vhodné

takové polozky vyuZivat pfi predvyzkumu (Chraska 2016).

Také byly pouzity z c¢asti uzaviené (strukturované) polozky, které byly vzijemné se
vylucujici (typu ano — ne), pak hovorime o polozkach dichotomickych. Kdyz jsou mozné dva

typy odpovédi na polozku avzajemné se nevylucuji, pak se jedna otzv. nepravou
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dichotomii. U polytomickych polozek se predklada vice nez dvé odpovédi. Tyto polozky

mUlzZeme jeSté délit na stupnicové, vybérové a vyctové (Chraska 2016).

Pokud se chceme vyhnout tomu, Ze respondentovi ndhodou nebude vyhovovat zadnd
z predpfipravenych odpovédi, pak mlZeme nabidnout moZnost ,jiné odpovédi“. Tyto

polozky jsou pak oznacovany jako polouzaviené polozky (Chraska 2016).

Na zakladé polostrukturovanych rozhovord, byl po vyhodnocenych zvukovych zdznamf,

sestaven navazujici dotaznik.

3.2 NAVAZUJici DOTAZNIK
Na zakladé vysledk( polostrukturovanych rozhovor(, bylo mozné cilenéji sestavit dotaznik
pro MS a §lo jej tedy pouZit v mnohem $ir§im méfitku. Nespornou vyhodou dotazniku také

bylo, Ze dotazované ucitelky jej mohly vyplnit v prilbéhu dne az, na néj budou mit volny ¢as.
Polozky dotazniku také zjistuji fakta (napfr. zjistujici demografické udaje jako je vék atp.),
minéni, postoje a motivy.

Pro sestaveni anonymniho dotazniku byla pouZita online platforma Formulare Google tzv.
Google Forms (pfiloha €. Il) data pak byla exportovdna do formatu *.CSV, importovana

a zpracovana pomoci programu MS Excel. Pouzité grafy byly vytvoreny ve MS Word na

zakladé vyhodnocenych dat z dotaznikového Setreni.

V zdavislosti na odpovédich bylo moiné odpovédét na 6-20 otazek. Co do poctu

dotazovanych, bylo dotazano celkem 90 respondent.
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V nasledujicich  kapitolach budou predstaveny vysledky realizovanych rozhovor(

a dotaznikového Setreni.

4.1 VYSLEDKY POLOSTRUKTUROVANYCH ROZHOVORU

Jak jiz bylo uvedeno, polostrukturované rozhovory byly realizovany z dlivodu lepsiho
zacileni nasledného dotaznikového Setfeni a byly realizovany s Feditelkami MS. Ctyfi z péti
dotazanych respondentek odpovédély, Ze v MS maji IWB. Jedna z dotazovanych uvedla, 7e
jej v MS doposud nemaji. Jako diivod uvedla, e je $kolka mald a nemaji dostateény prostor
na IWB. Misto IWB maji 3BOX (alternativa zafizeni MagicBox E1). Uvedla, Ze IWB zna
a kdyby to bylo prostorové mozné, tak jej pofidi.

S pfinosy IWB se tti respondenti shodli, Ze IWB jim ocenuji jako pomoc pfi bézné ucitelské
¢innosti v redlnim ¢ase. Napf. pfi vysvétleni Uslovi ,spi jako dudek”, Ize v danou chvili ukazat

détem, jak vypada dudek chocholaty.

Ctyfi lidé oznacili jako nevyhodu omezenou $kalu volné dostupnych program( a pofizovaci

naklady placenych. Jeden zdlouhavou ¢asovou pfipravu materidlu pro vyuku.

Jako oblibenou ¢innost déti s IWB tfi respondenti uvedli program Barevné kaminky (ukoly
délené do ¢tyr tematickych celk( od jara do zimy). Vsichni se shodli v oblibé sledovani IWB
jako televize, at uz néjakého tematického programu, pisni¢ek, relaxacni muziky pred

spanim, nebo pohadek.

Pfinosny SW uvedli vSichni shodné Vzdélavaci portdl eKabinet.cz, ktery byl vSak 1. 2. 2021

ukoncen a neni uz v provozu.

Na zakladé téchto vysledkl doslo k sestaveni dotazniku s vétsSim objemem cilenych otazek.

4.2 VYSLEDKY DOTAZNIKOVEHO SETRENI{
K vyplnéni dotazniku bylo dotdzdno 90 respondentd, z toho jich k datu 12. 3. 2022, kdy byla

data poufZita ke zpracovani, odpovédélo 65. Uspé$nost vracenych odpovédi je tedy 72,2 %.

Dotaznikové Setfeni se nejprve zabyvalo statistickymi otazkami, dale se pak sméfovalo pres

prvky ICT v MS postupné k IWB.
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DELKA PRAXE DOTAZOVANYCH RESPONDENTU

0-2 roky
1,5%
0-5 let
20,0%

5-8 let

> 8 let 10,8%

67,7%

Graf 1 Délka praxe dotazovanych respondentti (Zdroj: vlastni)

Pokud za¢neme délkou praxe dotazovanych respondent(, v grafu ¢. 1 vidime, Ze 67,7 %
pedagogl md praxi v MS vice jak 8 let. Pak nasleduje 20 % zastoupeni s praxi 0-5 let.
V rozmezi 5-8 let je to 10,8 % a prekvapivé zanedbatelné zastoupeni maji respondenti

s praxi 0-2 roky v objemu 1,5 %.

Co se tykd internetového pfipojeni, bylo zjisténo, Ze je vMS vétsinou k dispozici.
Z vyhodnoceného dotazniku plyne, Ze pouze 3,5 % internet nemd, ale ztoho uz 2%
o zFizeni pFipojeni uvazuji. PFesto v MS, kde internet maiji, neni dostate¢né dostupny viude,
kde jej potfebuji. 43 % dotazovanych ma dostatecné pfipojeni pouze v nékterych ¢astech
budovy a zbytek 54 % ma opravdu kvalitni pfipojeni vSude, kde jej potfebuji (viz. Graf 2
Internetové pripojeni).

INTERNETOVE PRIPOJENI V MS

Ne, ale o pfipojeni Ne.
uvazujeme. ) 1,5%
2% ~

Ano, dostatecné
nékterych ¢astech kvalitni vSude, kde
budovy. potfebujeme.
43% 54%

Ano, pouze v

Graf 2 Internetové pripojeni (Zdroj: vlastni)
MS, kterd neuvaiuje o internetu a nemd jej, je o velikosti co do po¢tu 50100 déti. Ta, ktera
o pfipojeni uvazuje, ¢itd 100-150 déti. (Tabulka 1 Internetové pfipojeni dle poctu déti

v MS).
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Tabulka 1 Internetové pripojeni dle po¢tu déti v MS (Zdroj: vlastni)

INTERNETOVE PRIPOJENI
25-50 50-100 | 100-150 | 150-200 | 200-250
déti déti déti déti déti
Avno, dostatecrle kv-aI|tn| 67 % 46 % 57 % 67 % 59 %
vsude, kde potrebujeme.
Ano, pouze v nekterych 33 % 46 % 36 % 33 % 41 %
Castech budovy.
Ne, alevo !orlpOJenl ) ) 7 9% ) )
uvazujeme.
Ne - 8% - - -

ZASTOUPENI ICT V MS

Cubetto; 3% PC — mikroskop; 3%

Ozobot; 3% Ostatni; 1,5%

Bee-Bot; 52,3%

i

IWB; 80%

Tablet; 64,6%

Graf 3 Zastoupeni ICT v MS (Zdroj: vlastni)
Ohledné prvkd ICT ze viech MS méa nejvétsi podil IWB v 80 %. Je tedy vidét, 7e IWB ma
pomérné velké zastoupeni v MS a proto bude mit vytvorend infografika jisté své vyuZiti
v praxi. Nasledné je s 64,6 % ve viech MS zastoupen tablet a s 52,3 % Bee-Bot. Déle byly
shodné ve 3 % uvedeny Ozoboti (maly robot na kolec¢kach, ktery na zakladé sledovani cerné
souvislé ¢ary na podloZce a ¢teni barevnych kéd(, které tuto ¢aru prerusuji, vykondva rlzné
ukoly typu otocit se, udélat zvuk, zastavit se atp.), Cubetto (dfevéna alternativa Bee-Bot
s moznosti programovani pomoci vkladani profilovanych segmentl do ovladaciho panelu —
desky, jenz je sparovana s dievénym robotem Cubetto pomoci bezdratové technologie
bluetooth). A mikroskop, ktery zobrazuje pozorovany prvek pres obrazovku PC popf.
pomoci IWB. V kategorii ostatni byly zastoupené: Kouzelné ¢teni (pomoci elektronické
tuzky, ktera funguje na principu optického cidla, je u souvisejicich knizek mozné Cist urcité

polozky), robot mTiny (robot, ktery oproti predem zminénym umi jesté navic psat),
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Sweetbox (alternativni zafizeni jako MagicBox E1), namlouvaci zd&znam zvuku, a to vidy

pouze v jedné z odpovédi.

23 tj. 35,4 % respondentl ze viech zapojenych uvedli, ze v MS IWB nemaji. Z toho 30,4 %
respondentdl, ktefi uvedli, Ze IWB nemaji (Graf 4 MS, které nemaji IWB), odpovidali, Ze by

jej radi potidili. Jako dlivod uvadéli odpovédi uvedené v tabulce €. 2.

Tabulka 2 Doslovna vyjadreni respondentt s diivody pro porizeni IWB (Zdroj: vlastni)

DOSLOVNA VYJADRENi RESPONDENTU

Interaktivni displej spolu s internetovym pripojenim neomezené rozsifuje moznosti
ucitele, jak détem pfibliZit vSe, co se kolem nas déje. Film, fotky, informace.
Rozvoj digitalnich dovednosti u déti.

Zvyseni kvality predskolniho vzdélavani.

Zlepseni digitalizace Skoly.

Zlepseni prace.

Zmodernizovani prace v MS.

Na odpovédich je vidét chut posunout Urover souc¢asného predskolniho vzdélavani, zlepsit

praci ucitele, prostfedi v MS a digitalni gramotnost predskolnich déti.
Ti, ktef'i o IWB neuvazuji (13 %) a odpovidali dale pro¢, uvadéli divody nize v tabulce ¢. 3.

Tabulka 3 Doslovna vyjadieni respondentd, pro¢ netieba IBW (Zdroj: vlastni)

DOSLOVNA VYJADRENi RESPONDENTU
Déti maji dostatek pfilezitosti v pouzivani IT techniky doma.
Nepotfebujeme ho a domnivame se, Ze déti doma naduzivaji vypocetni techniku
a nemusi s ni pracovat v MS.

Dvé odpovédi uvedli respondenti, ktefi maji praxi v délce 8 avice let. Jeden je z MS

o velikosti 100-150 déti a druhy pracuje v MS se 150-200 dé&tmi.

39,1 % z 23 respondent( uvedlo, Ze nevi, jestli uvaZzuji o pofizeni IWB a v dotazniku dale
nepokracovali. 17,4 % je vyhodnoceno chybné, protoze v ovérujici otazce, pro¢ nechtéji
IWB uvedli respondenti to, Zze IWB jiz maji, popt. obdobné sdéleni. Tedy zde doslo

k nepochopeni ve formulaci polozky v dotazniku.
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MS, KTERE IWB NEMAJI

Ne a neuvazujeme o

Chybné zadano IWB
17,4% 13%

Ano, uvazujeme o
IWB

Nevim 30,4%

39,1%

Graf 4 MS, které nemaji IWB (Zdroj: vlastni)
HODNOCENI PRACE DETI S IWB

0,
= Predskolni déti bez potizi, 12%
mladsi potrebuji pomoci. 26% 629,
m Piedskolni i mladsi déti jej °
ovladaji intuitivné.

Ostatni

Graf 5 Hodnoceni prace déti s IWB (Zdroj: vlastni)
Z celkového poctu 65 odpovédi lze ve vySe uvedeném grafu ¢. 5, Hodnoceni prace déti
s IWB, pouzit pouze 42 odpovédi, tj. 64,6 % ze vSech dotazovanych co odpovidali. Ato
z dlvodu, Ze se zde uvaZuje pouze s respondenty, ktefi postoupili v dotazniku do druhé
¢asti, tedy odpovédéli, ze IWB v MS maji. Proto mohli nasledné odpovidat na pokradujici

sadu polozek.

Nejvice z téchto respondent(i se shodlo na tom, Ze predskolni déti ovladani IWB zvladaji
bez potizi a mladsi potiebuji s ovladanim pomoci a to 62 %. DalSich 26 % uvadélo intuitivni
ovladani jak predskolnich déti, tak i mladSich. Ostatnich 12 % odpovédélo individudlné

napt.: za¢iname s IWB, zatim IWB nezprovoznili, nemaji zku$enost, jsou v MS krétce.

Dale tedy uz budeme pracovat s mensim zkoumanym vzorkem, tedy s respondenty, ktefi
v dotazniku uvedli, Ze IWB v MS maji, tedy s 42 respondenty, jenz z pivodné 90 oslovenych

(i téch, ktefi se vlibec nezucastnili) ¢ini 46,7 %.
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OBTIZE DETI S IWB

| 47%

Graf 6 ObtiZe déti s IWB (Zdroj: vlastni)

m Dité napf. nedosahne na

. . v . 10%
potfebnou ¢ast zafizeni.

m Pochopeni samotného principu
¢innosti, kterou ma dité tvorit. 18%
Bez potizi.

25%
m Ostatni ’

V poloZce obtize (Graf 6 Obtize déti s IWB) déti s IWB se 47 % shodlo s nevhodnou velikosti,
nebo umisténim IWB. Samotné pochopeni ¢innosti, kterou by mélo dité na IWB tvofit,
uvedlo jako potiz 25 % respondent(. 18 % zadny problém nepozorovalo a 10 % se neshodlo
s nikym auvadéli konkrétni pripady, napf.: Sinteraktivnim displejem bych zacala
v predskolni tfid&, pfip. na 1.stupni ZS, nemohu posoudit, nedo¢kavost déti ajedna
z odpovédi by se pripadné mohla presunout do kolonky bez potizi, protoze znéla: ,Kdyz

chce pracovat vice déti najednou — uci se trpélivosti.”

Jako nejcastéjsi prekazky, které spatfuji pedagogové s IWB je v 33,3 % nutnost kupovani
programl, licenci. Za timto je zvolen nedostatek vhodnych programd v 30,2% se
zdlouhavou pfipravou vyukovych materidlt 15,9 %. Pak nasleduje v 9,5 % sloZitost ovladani
a shodné se 3,2 % manipulace s pristrojem jako takovym a mald pocitacovd gramotnost
pedagogl. Jesté se zde objevuje, Ze IWB nemaiji ve tfidé a 3,2 % nemohou posoudit, tedy
nejspise tito respondenti s IWB pracuji minimalné, pripadné viibec ne (viz. Graf 7 Prekazky

pedagogl).
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PREKAZKY PEDAGOGU
Nemame ve tfidé,
- nemohu posoudit
Nezbyva Cas na IWB. 3,2%
1,6%
Manipulace s pfistrojem jako
Mald pocitacova takovym (sklopeni obrazovky,
gramotnost uutelek pfesun aj.).
3,2%

33,3% programu k vyuce.
30,2%

3,2%

Slozité ovladani— 4 \

software (zapnuti Zdlouhavd pfiprava
programu atp.). vyukovych materidld.

9,5% 15,9%
Nutnost kupovénl
programd, Iicenu ~—_ Nedostatek vhodnych
Graf 7 Prekazky pedagogti (Zdroj: vlastni)

Jako jednu z nejoblibenéjsich Cinnosti déti s pomoci IWB je uvedeno malovani 32,7 %
a pomérné blizko u sebe je nasledovano hranim her 16,8 %, prohlizenim obrazkd 15 %
a sledovanim videa 14 %. Poslouchani muziky je zastoupeno 9,3 % a vyukové programy
5,6 %. Jesté se zde objevuji dvé kategorie s2,8 % puzzle dohromady s pexesem, aze
nemohou posoudit. Zajimavé je, Ze v celkovém objemu je minimum respondent(, co uvadi

vlastni tvorbu vyukovych programi. U tohoto respondenta je délka praxe vice nez 8 let

a pochazi ze Skolky s 2550 détmi (viz. Graf 8 Pfehled oblibenych innosti).

PREHLED OBLIBENYCH CINNOSTI

Vyukové programv Nemohou posoudit

5,6% 2 8%
Vlastni tvorba — / \
vyukové programy Hrani her
0,9% 16,8%

Sledovani V|dea

\
14,0% Prohlizeni obrazkd

15,0%

Puzzle, pexeso

2,8% ———__ Poslouchéni muziky
0,
Malovénl 9,:3%
32,7%

Graf 8 Prehled oblibenych ¢innosti (Zdroj: vlastni)
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Vyhodnoceni polozky vyhody pfinosu interaktivniho displeje z pohledu pedagoga, nelze
presné rozclenit, jelikoz kazdy zrespondentl odpovédél odlisSné. Otdzka méla volné
poloZzenou formu odpovédi, ale dd se zde najit nékolik shodnych aspektd. Naptiklad
v oziveni samotné vyuky jako takové a pfitahnuti pozornosti déti. Dale, usnadnéni prace
pedagoga, které v redlném case pomaha se skupinovym vizualnim vysvétlenim, najednou
celé tridé déti. Také se zde najde, Ze IWB je moderni prvek, ktery pomaha se sezndmenim
déti s ICT v predskolnim véku, zlepSuje jejich digitalni gramotnost a nejen tim zpestruje
a zatraktiviiuje samotnou vyuku. Dalsi jsou zde objektivni pfinosy v moZnosti pouzivat
zajimavé vyukové programy. Ale najdou se zde idvé odpovédi, Ze IWB Zadné vyhody
nepfinasi, nebo Ze vyhodu neznaji utohoto respondenta, vSak bylo v predchozich
odpovédich zminéno, Ze i kdyz IWB vlastni, tak jej zatim nezprovoznili. Oba dotazovani maji

shodné délku praxe vice jak 8 let.

NEVYHODY IWB Z POHLEDU PEDAGOGA

Ostatni
12%

Negativni vliv na vyvoj Nejsou, nebo nevi
a zdravi ditéte 24%
o \
SloZitost pfipravy

¢innosti pedagoga Nedostatek ¢asu, aby
5% vSechny déti mohli
IWB pracovat

Zavislost
50
10% %
Mnoho déti, malo
Nedostatlek Obti?na manipulace s IWB Fl’strol'ﬁ
bezplatnyfh (pfesun), nebo déti (napf. P 17‘/
programu nedosdhnou) ’
10% 12%

Graf 9 Nevyhody IWB z pohledu pedagoga (Zdroj: vlastni)
V grafu ¢. 9 (Nevyhody IWB z pohledu pedagoga) je vidét, Ze nejvice respondentd ve 24 %
si nejsou védomi néjakych nevyhod, pak 17 % uvadi, Ze neni dostateény pocet IWB jak by si
predstavovali. 12 % si stéZovalo na obtiznou manipulaci pfi pfesunech do jinych mistnosti,
pfipadné déti nedosahly na potfebnou vzdalenost. 10 % zastupuje nedostatecny pocet
bezplatného SW a také zavislost déti na IWB. 5 % se shodne na sloZitosti pfipravy material{
pro vyuku a také na negativnim vlivu na zdravi ditéte, které stoji blizko zareni z obrazovky

a omezeni détské tvorivosti a ndpaditosti. 12 % jsou zastoupeny nevyhody, které neslo
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sumarizovat (napf. IWB spatituji jako vhodny pro starsi déti, pti pravidelném vyuZiti zajem
déti opada, Ze se jedna o zprostiedkované informace, chtéji IWB vyuZivat jako velkou

televizi, uz z domova jsou presyceny technologiemi).

VHODNOST IWB PRVKU K VYUCE V MS

spise NE NEVIM
3% 7%

spise ANO
45%

rozhodné ANO
45%

Graf 10 Vhodnost IWB prvku k vyuce v MS (Zdroj: vlastni)

Nasledujici tvrzeni ma zjistit, jestli je IWB vhodny prvek ve vyuce v MS se rozhodné a spise
ano shoduji po 45 % tedy v souctu 90 %. Zbytek v 7 % nevi a 3 % si mysli, Zze IWB vhodny
spi%e neni (Graf 10 Vhodnost IWB prvku k vyuce v MS).

IWB JAKO POMOCNIK S VYUKOU PEDAGOGUM V MS

NEVIM

' 5%

rozhodné ANO

spiSe ANO 40%

55%

Graf 11 IWB jako pomocnik s vyukou pedagogtim v MS (Zdroj: vlastni)

Vgrafu ¢ 11 (IWB jako pomocnik svyukou pedagoglim v MS) je zobrazeno, jestli
respondenti souhlasi s tvrzenim, Ze IWB pedagoglim ve vyuce spise pomaha. Pouze 5%

odpovédélo, Ze nevi a ostatni spiSe, nebo rozhodné souhlasi.
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IWB ZLEPSUJE JEMNOU GRAFOMOTORIKU DETI

spise NE NEVIM
17% 14%

rozhodné ANO
26%

spise ANO
43%

Graf 12 IWB zlepsSuje jemnou grafomotoriku détf (Zdroj: vlastni)
Jestli IWB zlepSuje jemnou grafomotoriku déti, hodnoti respondenti v grafu ¢. 12 (IWB
zlepsuje jemnou grafomotoriku déti). 43 % si mysli, Ze ano 26 % se pfiklani k nazoru spise

ano. Pak je tu 14 %, ktefi nevi a 17 % si to spiSe nemysli.

IWB NICIM NEPRISPIVA

NEVIM
spiSe NE 12%
21%

te ANO ) rozhodné ANO
spise . 7%

5%

rozhodné NE
55%

Graf 13 IWB ni¢im neptispiva (Zdroj: vlastni)
Na zakladé polozky s tvrzenim IWB ni¢im nepfispiva (Graf 13 IWB ni¢im nepfispi), se
neztotoznuje 55 % dotazanych a 21 % si to spiSe nemysli. Oproti tomu 7 % je rozhodné proti
a jsou o zbytecnosti IWB presvédceni. K tomu se pridava jesté dalSich 5 %, ktefi si mysli

spiSe ano. Nevi 12 % dotazanych.

Nasledujici sada otdzek se tyka toho, jestli z pohledu pedagoga lze posoudit zlepSeni

zminénych vlastnosti u déti pfi pouZivani IWB ve vyuce MS.
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ROZPOZNAVANI BAREV
spise NE NE
19% ’\ 5%
Y “~_ANO
spise ANO ~\ 25%

31%

Graf 14 Rozpoznavani barev (Zdroj: vlastni)
Na tom, zda IWB pomaha détem s rozpoznavanim barev (Graf 14 Rozpoznavani barev), se
shodne 45 % a spiSe souhlasi 31 %. Pochybuje o tom 19 % dotdzanych a odpovida spiSe ne

a nesouhlasi 5 %.

ROZPOZNAVANI ZvUKU

NE

’ 3%
~__ANO
45%

Graf 15 Rozpoznavani zvuki (Zdroj: vlastni)

spiSeNE__——=
7%

spiSe ANO /

45%

Oproti rozpozndvani barev se uzvukl (Graf 15 Rozpoznavani zvukl) respondenti spise
shodli, Ze v tom IWB pomaha. Tedy 45 % odpovédélo ano, ve stejném objemu odpovédélo

i spiSe ano. SpisSe nesouhlasilo 7 % a nesouhlasila 3 %.

ROZPOZNAVANI TVARU

NE

T '\ 5%

N “~_ANO
47%

spiSe NE
12%

spise ANO
36%

¢

Graf 16 Rozpoznavani tvara (Zdroj: vlastni)
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V hodnoceni zda ma IWB vliv na schopnosti ditéte (Graf 16 Rozpoznavani tvarl) zlepsit se
v rozpoznavanitvar( se 47 % respondentu shodlo jednoznacné ano, 36 % spise ano. DalSich

12 % si ti spiSe nemyslelo a 5 % to odmitlo.

KOMUNIKACE SE SPOLUZAKY "

7%

. ANO
spiSe NE 31%

41%

spise ANO
21%

Graf 17 Komunikace se spoluzaky (Zdroj: vlastni)
IWB jako pomocnika v komunikaci (Graf 17 Komunikace se spoluzdky) se spoluzdky uvedlo
41 % spiSe ne a 31 % jednoznacné ano. SpiSe ano pak 21 % a oproti tomu jednoznacné ne

7 %.

SOCIALIZACE VE TRIDE

NE
12%

spise NE
41%

ANO
26%

spise ANO
21%

Graf 18 Socializace ve tidé (Zdroj: vlastni)
Pokud by se IWB mélo ve tfidé v MS zaclefiovat do socializace ditéte ve tiidé (Graf 18
Socializace ve tfidé), pak si nemysli 41 % respondentd, Zze by to mélo pfinos. Oproti tomu

26 % si mysli, Ze IWB pomaha a 21 % spiSe pomaha. 12 % je presvédceno, Zze nepomaha.
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CAS, KTERY TRAVI DETI HROU S IWB DENNE JAKO
KOLEKTIV

Do 15 minut/den
Ostatni 40%

43%

Do 30 minut/den
17%

Graf 19 Cas, ktery travi déti hrou s IWB denné jako kolektiv (Zdroj: vlastni)
Kolektiv déti travi nejvice ¢asu 43 % rdznorodé, kdy se kazdy z respondentl vyjadril
individualné od odpovédi typu kazdy den ne (Graf 19 Cas, ktery travi déti hrou s IWB denné
jako kolektiv), podle moznosti, nemohu posoudit, zatim nula aj. Nasledné se pak zbyvajici

respondenti shodli na ve 40 % do 15 minut denné a 17 % do 30 minut.

CAS, KTERY TRAVI DITE HROU S IWB DENNE JAKO JEDINEC

Do 15 minut
33%

Neodpovédélo

48% Ostatni

19%

Graf 20 Cas, ktery travi dité hrou s IWB denné jako jedinec (Zdroj: vlastni)
Na straveny ¢as jedince s IWB (Graf 20 Cas, ktery travi dité hrou s IWB denné jako jedinec),
48 % dotazovanych neodpovédélo vibec, do kategorie ostatni 19 % jsou zarazeny rozdilné
odpovédi, které jsou podobné predchozimu grafu, kde se podobné fesilo v kolektivnim

pojeti. S ¢asovym intervalem do 15 minut denné se shodlo 33 %.
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ZAKOUPENE PROGRAMY

NE, ale uvazujeme o
zakoupeni.
12%

A .

31%

ANO a uvaZzujeme o
dalsich.
12%

\ ANO

45%

Graf 21 Zakoupené programy (Zdroj: vlastni)
V poloZce (Graf 21 Zakoupené programy), ktera se pta na vyuzivani zakoupenych programd,
45 % uvadi, Ze je vyuzivaji a 12 % uvaZuje zakoupeni dalSich. 12 % je vabec nevyuzZiva, ale

uvazuje o nich a 31 % je nevyuziva a o zakoupeni neuvazuje.

PRIKLADY VYUZIVANYCH PROGRAMU

VétsSinou ty volné dostupné .
2% Zamérené na
prirodovédu, tridéni,

/ pocitani
2%

\ Barevné kaminky

18%

Malovani, predstavivost
2%

SMART ISophi program, sIuchg\/

percepce \
5%

Edice Chytré dité

2%

Mysakovy ukoly, Anglictina hrou
3%

T Neodpovédélo

66%

Graf 22 Priklady vyuZzivanych programu (Zdroj: vlastni)
O prehledu programi (Graf 22 Priklady vyuZivanych programi), které respondenti
vyuZzivaji, se 66 % nevyjadftilo. Zbyvajicich 18 % vyuziva edici Barevné kaminky. 5 % SMART

ISophi a zbytek se rozdéluje témér individudlné, 2 % z nich uvadi vétSinou volné dostupné.
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DUVODY NEVYUZIVANI PLACENYCH PROGRAMU

Neuvedeno
7% Cena

20%

VyuZiti programui vytvorenych
ve skole
7%

Maji casové omezeni
6%
Dostacuji neplacené 4
13%

Mald pocitacova
gramotnost ucitelek,
min. vyuZziti
7%

Nevi, nebo jsou jiné priority
40%

Graf 23 Dlvody nevyuZzivani placenych programi (Zdroj: vlastni)
Jako ddvody nevyuzivani placenych programd 40 % nezna (Graf 23 Dlvody nevyuZivani
placenych programu), nebo s nimi neni obezndmena. 20 % uvadi cenu programi a 13 %
dostacuji neplacené programy. K této poloZce se vSak dostali pouze ti, co odpovédéli dle
grafu €. 21 (Zakoupené programy), Zze nemaji placené programy a ani o jejich zakoupeni
neuvazuji. V této kategorii odpovidalo pouze tfinact respondentl, ktefi uvedli, Ze
nepouzivaji placené programy, jeden z nich neodpovédél viibec. A nékolik z respondent

uvedlo vice dlvodl najednou.

K posledni polozZce, kterd se tykala oblasti programd, jenz je pro dotazované zajimava, se
dostali pouze ti respondenti, ktefi v predchozich otazkach uvadéli, Zze uvazuji o zakoupeni
dalSich program(, nebo jejich zakoupeni zvazuji, prestoze zadny koupeny jesté nemaiji.
Kazdy uvedl trochu jinou oblast, presto se vSichni shodli v edukativnim Zanru (napf. logické,

rozvijejici poznani, grafomotoriku, matematickou predstavivost atp.).
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5.1 INFOGRAFIKA

Infografika by se dala oznacit, jako moderni forma prezentace informaci. V takové
infografice jsou ve zkratce zhustény informace a v soucasné dobé se jednd o popularni
formu, kterou najdeme v Casopisech, webovych strankach, novinach a dalSich médiich.
VétsSinou je vyobrazen graf, ktery doprovazi urcity proces, tvrzeni, pribéh napf.
doprovazeny Cisly. Je to tedy typicky kombinovana graficka a numericka informace (Muni

Arts 2018).

Infografika tedy slouZi jako urcitd propagace nasi tématiky, problematiky, nebo propagace
vyzkumnych zjisténi a maze mit oproti akademickému textu velice Siroky spolecensky
charakter. Prace sinfografikou patfi k soucasné tvorbé odborného textu, jako se na
konferencich s béZznymi prispévky objevuji postery (Muni Arts 2018). Lze obecné fici, ze
jednou z dllezitych forem prace s daty je i jejich vizualizace. Ta ma duleZity interpretacni

a komunikacni vyznam.

Pti takové tvorbé, se potiebné informace, ziskand data, vloZi do vhodného grafického
prostiedi. Ze zachyceného procesu, grafu, pak lze ziskat urcité penzum informaci (Muni Arts

2018).

V nasem pripadé k vytvoreni infografiky poslouzila data ziskana z dotaznikového Setreni
a polostrukturovanych rozhovorll. Ztéchto dat je nasledné vytvorena prehledna
infografika. Ta ma praktikujicim pedagogim v MS svou pfehlednosti usnadnit praci s IWB
a pfipadné jim pomoci. Tém zkusenéjsim pomuZe rozsifit si obzory, nebo je nasmérovat jak

s IWB Iépe, nebo dokonce spravné pracovat.

Zakladni myslenka infografiky je tedy ve spojeni kvantikovanych dat a dalSich informaci.
Oproti obyéejnému grafu lze vice pracovat s pfibéhem, porovnavat véci mezi sebou,

nabizet zdkladni interpretaci (Muni Arts 2018).

Témér vidy je vsak infografika zkratkou, neni knihou, posterem, védeckym ¢&lankem ani
neprezentuje viechny vysledky vyzkumu. Nuti vds zobecnit a zobrazit to dllezité, pracuje
s napaditou reflexi informaci. Propojuje rlizné zplsoby premysleni nad danym tématem

a hleda to dulezité. Lze ji vtomto ohledu povaZovat za jistou formu kreativni techniky.
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V obecné roviné Ize mluvit o infografikdch, statického charakteru (obrazek),
multimedialnich (audio, video, mapa atp.), interaktivnich (lze se napf. pfepinat mezi
informacemi, grafy atp.). Tyto vlastnosti jsou zavislé na tom, v jakém nastroji jsou vyrabény

(Muni Arts 2018).

5.2 TVORBA INFOGRAFIKY
Podle zjisténych informaci béhem predchazejicich rozhovor( a nasledné vyhodnocenych

polostrukturovanych dotaznik( byla na téchto zdkladech vytvorena infografika.

Z vyhodnocenych dotaznikl bylo zji§t&no dostateéné pripojeni MS k internetu a bude tedy
mozné vyuZit internetové pripojeni k tomu, abychom mohli odkazovat na néjaké zajimavé
webové stranky. Ty pomohou pedagogim rychle najit zajimavé uUkoly pro déti, tematicka
vzdéldvaci videa, nebo vice informaci ohledné prace s IWC a ICT v ramci RVPPV. Na tyto
webové stranky je odkazovano jednoduSe pomoci QR kéd(, které se naskenuji pomoci
mobilniho telefonu a jeho vhodné aplikace. Pro minimalni ¢ast respondent(, ktefi nemaji
internetové pfipojeni, nebo se jej teprve chystaji zfidit, mizZe alespon par textovych tip(,
které jsou na infografice napsany, pomoci pfi praci s IWB. A to nejen tém, ktefi IWB nemaiji.
PfestoZe, se hodné respondentll shodlo, Zze déti travi s IWB do 15 min. denné, tak jich
vétdina neodpovédéla. V zasadé je viak infografika cilena na MS s internetovym
pripojenim. VétSina respondentl se shodla na tom, Ze jejich MS vlastni IWB. Proto je na
IWB infografika zacilena, ale urcité ji lze vyuZivat i pfi préci s tabletem, ktery byl hned na
druhém misté zastoupen ve vlastnictvi MS. Jako jednu z nejvétsich prekazek uvedli
respondenti nutnost kupovani SW produkt(l a tato polozka je zastoupena i v nevyhodach
IWB. Proto je v infografice odkazovano na soucasné volné dostupné aplikace, které neni
tfeba nakupovat. Nejedna se vsak jen o vyukové programy, ale i vzdélavaci videa. Podle
vyhodnoceni, déti také rady sleduji videa. ProtoZe se zde objevuje také nedostatek
vhodnych programd, je zde také moznost si na zakladé odkazu z infografiky vytvofit na
tematickych webovych strankach vlastni vhodny program. Pfesto se objevilo ve
vyhodnoceni, Ze je zdlouhava pfiprava material( k vyuce. Je zde tedy i mozZnost pouZit
volné dostupné zpracované ukoly pro déti. Jedna se o databazi zpracovanych materiala (pro
operacni systém Android i Windows), které jsou vytvorené drivéjsSimi a souasnymi uzivateli
ICT. Respondenti uvadéli, Ze nevi o nevyhodach IWB, proto je v infografice zminéno

i nékolik tipt ohledné casu straveného s ICT a nastaveni pravidel, ktera jsou také velmi
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dllezitd nejen pfi préci s ICT, ale i obecné. Vétsina respondentll se shodla, Ze jim IWB
s vyukou pomahd, proto ma infografika jesté SirSi rozmér. Ten spociva v tom, Ze po jejim
vytisténi lze s jeji pomoci s détmi rozeznavat symboly a barvy, které jsou k jejimu vytvoreni
pouzity. Neni tedy tfeba Zadného ICT prostiedku a Ize k tomu pouZzit samotnou infografiku,
pak kazdé dité mlze za pomoci naucenych symboll a tim prifazenych odkaz( pedagogovi

fici jakou variantu by chtéli s IWB v ten den spustit.

Infografika samotna je vytvofena primdarné pro vytisténi na papirovy format o velikosti A3
(297 x 420 mm). Tato velikost je zvolena hlavné z dlivodu, aby bylo mozné poZadovany
format pouzit pfi tisku pfimo v MS na dostupnych zatizenich v rdmci provozu a byla jesté
dostate¢né Citelna. Pokud by mistni tiskirna MS podporovala maximalné format A4
(210 x 297 mm), pak Ize tuto infografiku rozdélit pfi tisku na dvé ¢dasti a ndsledné slepit

pomoci pruhledné lepici pasky a bude tim dosazeno opét predpokladaného formatu A3.

V nasem pfipadé je pro vytvoreni infografiky vyuzito bezplatné webové platformy Canva

(https://www.canva.com), ktera je uréena pro tvorbu grafického materialu.

Jedna se o graficky online ndstroj, je snadno uzivatelsky pfistupny a v ramci omezenych
moznosti jej lze vyuZivat bez poplatkd. Staci se zaregistrovat napfr. pomoci Google uctu
(popf. E-mailu, Facebooku) pak si staci urcit rozmér ,platna” na které budeme graficky
navrh vytvaret. Je zde také moznost vybrat z pfipravenych Sablon tu nejvhodnéjsi a upravit
si ji podle vlastnich predstav. V nasem pripadé je vSak vytvorena grafika uplné cela

vytvorena bez Sablony, mimo dil¢ich element( (Canva 2020).
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5.3 INFOGRAFIKA

Interaktivni vni displej v M5
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Obrazek 12 Infografika (Zdroj: vlastni)
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ZAVER

V zavéru nezbyvd neZ souhlasit se Zounkem (2016), Ze typologie mohou vést k jiz
»pripravenym” cestdm a mohou branit kreativité a hledani jinych cest. Proto bylo nutné pro
vétsi nadhled prostudovat dostupnou literaturu a védecké ¢lanky na internetu a to nejen
domacich, ale i zahrani¢nich autor(i. Po nacerpani informaci o dané problematice v oblasti
ICT, konkrétnéji v¢. IWB, doslo na zpracovani reSerSe daného tématu. | béhem této reserse
bylo nutné jesté v uvedené oblasti dohledavat patficné informace a pfipadna upresiujici
data, kterad byla nasledné poutzita v teoretické ¢asti této BP. V pribéhu reserse doslo i na
vymezeni pojmu, jako je napfiklad predskolni vzdélavani a také sepsani nejen vyhod, ale
i rizik prace s ICT, které bychom si méli uvédomit. Nasledné na zakladé predchozich znalosti
byly jesté obecnéji popsany moznosti ICT v pfedSkolnim vzdélavani a pak je pfiblizena
i samotnd technologie IWB a jeji mozZnosti. Soucasné uZz bylo nutné realizovat
polostrukturované rozhovory, které probihali s feditelkami materskych Skol. Tyto
rozhovory byly dlilezité, protozZe z nich vychazela samotna struktura nasledné zhotoveného
dotazniku. Vzhledem k celosvétové, ale i mistni situaci, ktera panovala ohledné
onemocnéni COVID-19, ktera s sebou nesla uzavirani instituci a minimalizovani verejného
kontaktu, byly rozhovory ve vétsiné pfipadu realizovany pomoci online video rozhovor(
s otazkami v pfiloze €. | této BP. Nasledné byly rozhovory vyhodnoceny a na jejich zakladé
sestaven dotaznik. K tomu byla pouzitd online aplikace Google Forms. Tento dotaznik je
soucasti BP, jako pfiloha €. Il. Diky tomuto anonymnimu online dotazniku bylo moziné
oslovit v pomérné kratkém case Siroké spektrum respondentl. V takovém osloveni je
vyhoda, Ze respondent dotaznik vyplni ve chvili, kdy ma ¢as a také mozna proto, Ze otazek
nebylo pfilis a dotaznik se dal vyplnit ve velmi kratkém case, se vratila znacna ¢ast odpovédi.
Z téchto odpovédi, pak bylo nutné udélat vyhodnoceni. To stvorbou grafi nebylo tak
rychlé, jak by se na prvni pohled zddlo, jelikoZ se v dotazniku nachazeli i oteviené polozky,
které bylo nutné zpracovat a vyhodnotit. Na zakladé pracovanych vysledkd z dotaznikového
Setfeni byla za pomoci bezplatné webové platformy Canva vytvorena infografika. Tato
infografika bude nasledné rozeslana vsem dotazovanym respondentim, aby ji mohli

pfipadné pouzit i praxi.
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Tato bakaldrskd prace se zaméfuje na problematiku informacnich a komunikacnich

technologii v predskolnim vzdélavani, konkrétnéji pak na interaktivni displej.

Cilem této prace bylo zjistit, jaké technologie jsou vyuZivany pro podporu vyuky
v predskolnim vzdélavani. A hlavné navrieni infografiky pro pedagogy materskych skol,
ktefi aktivné informacni technologie vyuzivaji. Samotnd infografika ma pak usnadnovat
zapojeni interaktivniho displeje do vyuky v materskych Skoldch a usnadriovat pedagoglim

jejich Cinnost.

Byla sepsdna reSerSe zabyvajici se touto problematikou. Ndasledné probéhly
polostrukturované rozhovory s feditelkami matefskych Skol. Na zakladé vysledkd
polostrukturovanych rozhovort bylo moZné sestavit cileny dotaznik a provést online
dotaznikové Setfeni. Pomoci vysledkl z dotazniku, pak bylo mozné navrhnout infografiku.
Tato infografika jiz byla zacilena na konkrétni problémy uZivatel( ICT. Na které poukdzaly
vysledky rozhovord a vyhodnoceni dotaznik(. Nasledné vytvorena infografika bude
poskytnuta viem respondentim. A bude slouzZit i jako zpétnd vazba na jejich vyplnéné

dotazniky.
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RESUME

This bachelor thesis focuses on information and communication technologies issues in pre-
school education, more specifically on the interactive display. The aim of this thesis was to

find out what technologies are used to support teaching

in preschool education. Especially, to create a design of infographics for kindergarten

teachers, who actively use information technologies. The infographics should facilitate

the involvement of interactive displays in kindergarten teaching and to make learning

activities easier for teachers.

At first research was conducted. Subsequently, semi-structured interviews took place with
kindergarten principals. Based on the results in semi-structured interviews, it was possible
to compile a targeted questionnaire and conduct an online survey. The results of the
guestionnaire were elaborated into the infographics. These infographics target the specific
problems of ICT users, which have arisen during the interviews and in the evaluation of the
guestionnaires. The subsequently created infographics will be provided to all respondents.

And it will also serve as feedback on their completed questionnaires.

44



SEZNAM LITERATURY

SEZNAM LITERATURY

AV media, komunikace obrazem, 2016. Robotika. Robotické sady jako podpora vyuky
technickych oboru ve skoldch. [online]. Visual Communication, 5.8.2016. [cit. 19.2.2022].
Dostupné z: https://www.avmedia.cz/produkty/robotika.

AV media, komunikace obrazem, 2020. Interaktivni displeje pro Skoly. Vysoké rozliseni.
Zddné stinéni. [online]. Visual Communication, 31.8.2020. [cit. 4.12.2021]. Dostupné
z: https://www.avmedia.cz/produkty/interaktivni-displeje-pro-skoly.

BATMAZ, Firat, STONE, Roger a CHUNG, Paul, Wai, Hing, 2014. Selection of Touch Gestures
for Children’s Applications: Repeated Experiment to Increase Reliability. [Online] 2014.
[Cit. 6.2.2022]. Dostupné z: https://citeseerx.ist.psu.edu/viewdoc/download?doi=10.1.1.6
82.7511&rep=repl&type=pdf.

BAYU, Rima, Aditya; ANDRISYAH; ISMIATUN, Asih, Nur, Ayu; ATIKA, Rissa; PERMADI, Aditya,
2021. Digital disruption in early childhood education. A qualitative research from teachers’
perspective. Sciencedirect. [Online] 2021. [Cit. 2.2.2022].
Dostupné z: https://pdf.sciencedirectassets.com/280203/1-s2.0-S1877050921X00208/1-
$2.0-S1877050921023930/main.pdf?X-Amz-Security-
Token=1QoJb3JpZ2IuX2VEBYaCXVzLWVhc3QtMSJHMEUCIGzsY8b3ISyvzbOPUH%2FIaDKQ
NLMGNoPmimIrRPOfp3QZAIEAN3gpg6AlioXuaakzh8cgYC16kLZlicfjzeGZ7e6254.

Boxed..pro vase IT!. Samsung GalaxyTab A8 SM-X200N WiFi 32GB Gray. [online]. Praha:
Crafito, b.r. [cit. 19.2.2022]. Dostupné z: https://portal.boxed.cz/shop/product/sm-
x200nzaaeue-samsung-galaxytab-a8-sm-x200n-wifi-32gb-gray-4014?category=142.

Boxed..pro vase IT!. Skolni sada BeeBots a RoboMapa [online]. Praha: Crafito, b.r.
[cit. 19.2.2022]. Dostupné z: https://portal.boxed.cz/shop/product/skolni-sada-beebots-a-
robomapa-4128?category=142.

Boxed..pro vase |IT!. 3Panel 55" (Acer VNA4680GT) [online].Praha: Crafito, b.r.
[cit. 19.2.2022]. Dostupné z: https://portal.boxed.cz/shop/product/3panel-55-acer-
vn4680gt-2097?category=142.

Canva, 2020. GURU ve skole [online]. Guru ve $kole, 2.4.2020. [cit. 4.2.2022]. Dostupné
z: https://www.guruveskole.cz/canva/.

CLARK, Wilma a LUCKIN, Rosemary, 2013. What the research says iPads in the Classroom.
London Knowledge Lab. [Online] 2013. [Cit. 10.2.2022]. Dostupné z: https://digitalteachin
gandlearning.files.wordpress.com/2013/03/ipads-in-the-classroom-report-Ikl.pdf.

COHEN, Michael, HADLEY, Martha a FRANK, Minda, 2011. Young Children, Apps & iPad.
Docplayer.net. [Online] Michael Cohen Group LLC, 2011. [Cit. 10.2.2022]. Dostupné z: http
s://docplayer.net/14375391-Young-children-apps-ipad.html.

DARDANOU, Maria, UNSTAD, Torstein a DIAS, Patricia, 2020. Use of touchscreen technology
by 0-3-year-old children: Parents’ practices and perspectives in Norway, Portugal and
Japan. www.researchgate.net. [Online] 6.2020. [Cit. 6.2.2022].
Dostupné z: https://www.researchgate.net/publication/342122942_Use_of_touchscreen
_technology by 0-3-year-
old_children_Parents%27_practices_and_perspectives_in_Norway_Portugal_and_Japan.

DONG, Chuanmei, 2018. Young children nowadays are very smart in ICT. International
Journal of Early Years Education. [Online] 2.8.2018. [Cit.

45



SEZNAM LITERATURY

9.2.2022]. Dostupné z: https://scholar.google.cz/scholar_url?url=https://www.researchga
te.net/profile/Chuanmei-
Dong/publication/344757704_Young_children_nowadays_are_very smart_in_ICT_presch
ool_teachers_perceptions_of ICT usepdf/data/5f8e5813a6fdccfd7b6e8968/Young-
children-nowa.

GOODWIN, Kristy, 2012. Use of Tablet Technology in the Classroom: NSW Curriculum and
Learning Innovation Centre. NSW Government, Educations & Communities [online]. State
of New South Wales: NSW Curriculum and Learning Innovation Centre, 51 Wentworth Rd,
Strathfield NSW 2135, 2012. [Cit. 10.2.2022]. Dostupné
z: https://www.cirta.org/images/doc_archive/cirta_nouvelles/iPad_Evaluation_Sydney R
egion.pdf.

HILKEMEIJER, Michael, 2019. How children learn with technology in Early Childhood
Education. Icte Solutions Australia: Online Professional Development for Teachers using
Technology in the Classroom [online]. ICTE Solutions, 21.6.2019. [Cit. 23.1.2022]. Dostupné
z: https://www.ictesolutions.com.au/ict-teaching-strategies-in-early-childhood-
education/how-children-learn-with-technology-in-early-childhood-education/.

HILKEMEIJER, Michael, 2016. Why does ICT matter in Early Childhood Education?. Icte
Solutions Australia: Online Professional Development for Teachers using Technology in the
Classroom [online]. ICTE Solutions, 16.12.2016 [Cit.12.2.2022]. Dostupné
z: https://www.ictesolutions.com.au/blog/why-does-ict-matter-in-early-childhood-
education/.

CHRASKA, Miroslav, 2016. Metody pedagogického vyzkumu: zdklady kvantitativniho
vyzkumu 2., aktualizované vyddni. Praha: Grada, 2016. 978-80-247-5326-3.

KALAS, Ivan, 2011. Spozndvame potencidl digitdlnych technoldgii v predprimdrnom
vzdeldvani. Bratislava: Univerzita Komenského v Bratislave, Slovenska republika: Ustav
informdcii a progndz Skolstva. ISBN 978-80-7098-495-6.

KOTATKOVA, Sofia, 2005. Hry v materské skole v teorii a praxi. Praha: Grada. 80-247-0852-
3.

KYLE, Radana a HURYCH, Petr. Katalog produkti pro vasi Skolu: Interaktivni plochy.
Projektmedia [online]. Praha: PROJEKTMEDIA s.r.o., b.r. [cit. 19.2.2022]. Dostupné
z: https://www.projektmedia.cz/images/soubory/8_19 KATALOG_PRODUKTU.pdf.

LOUZECKA, Iva, 2013. Novinky a zajimavosti ze svéta interaktivni vyuky. Veskole.cz. [Online]
14.102013. [Cit. 19.2.2022]. Dostupné z: https://www.veskole.cz/clanky/interaktivni-stul-
podporuje-spolupraci-zaku-v-ms-zs-i-skole-specialni.

MIKES, Radovan a HYKSOVA, Hana, 2021. Metodika pro VEX 123 a VEX GO ke staZeni.
AVmedia. [Online] 15.9.2021. [Cit. 19.2.2022]. Dostupné z: https://www.veskole.cz/downl
oads/VEX/VEX123_metodikal.zip.

MONTESSORI, Marie, 2001. Objevovdni ditéte. Praha: SPS. 80-86-189-0-5.

MUNI ARTS, 2018. Infografika: Co to je infografika a ¢im se lisi od grafu? V ¢em a jak ji
vytvaret? A k ¢emu je vlastné vhodnd?. MUNI ARTS, KISK, Kreativni prdce i informacemi
[online]. Brno: Masarykova univerzita, 13.12.2018. [cit. 5.3.2022]. Dostupné
z: https://kisk.phil.muni.cz/kreativita/temata/vizualizace-a-presentace-
informaci/infografika.

46



SEZNAM LITERATURY

NIKOLOPOULOU, Kleopatra a GIALAMAS, Vasilis, 2015. ICT and play in preschool: early
childhood. [Online] 2015. [Cit. 7.2.2022]. Dostupné z: https://www.tandfonline.com/doi/p
df/10.1080/09669760.2015.1078727?casa_token=2b5CLZDaFOEAAAAA:9FAg75RE5Xx3AzV
SpXBSCQ8UkGelLGMrQtu8m3D2trQizyrFwaaslGIV7iDRqoNwGYt5AeAcYZoJMaTA.

PFedskolni vzdélavani, 2015. Ndrodni Ustav pro vzdéldvdni [online]. NUV — narodni Ustav
pro vzdélavani, 1.9.2015 [cit. 19.2.2022]. Dostupné z: http://www.nuv.cz/t/predskolni-
vzdelavani.

PTACEK, Radek, 2021. Mobily do vyuky urcité zapojme, ale musi to byt promyslené, to zatim
prosté  neni, fikd  klinicky  psycholog. Lidovky.cz. [Online] 11.7.2021.
[Cit. 19.2.2022]. Dostupné z: https://www.lidovky.cz/relax/lide/mobily-do-vyuky-zcela-
jiste-zapojme-ale-musi-to-byt-ucelne-a-promyslene-rika-klinicky-
psycholog.A210708_ 144258 lide_lros.

REZNICKOVA, Lucie. ICT v pFedskolnim vzdéldvdni. [online] Brno: Impulsy, Knihovna Jifiho
Mahena v Brné, Knihovna pro déti a mladez — Centrum détského Ctenarstvi, roc. 3, C.
1/2017, [Cit. 4.12.2021]. ISSN 2336-727X. Dostupné z: https://impulsy.kjm.cz/impulsy-
clanek/ict-vzdelavani. Brno: Impulsy, Knihovna Jitiho Mahena v Brné, Knihovna pro déti a
mladez — Centrum détského ctenarstvi,

SHARP Be Original, 2016. Kapacitni dotykovd obrazovka P-CAP. [online]. Sharp Electronics,
5.2.2016. [cit. 7.3.2022]. Dostupné z: https://www.sharp.cz/cps/rde/xchg/cz/hs.xsl/-
/html/kapacitni-dotykova-obrazovka-p-cap.htm.

SPLAVCOVA, Hana a Jaroslava VATALOVA, 2021. RVP PV zdfi 2021.pdf, MSMT CR.
Ministerstvo skolstvi, mlddeZze a télovychovy. [Online] 9.2021. [Cit. 26.2.2022].
Dostupné z: https://www.msmt.cz/file/56051/.

U Touch, 2017. Rozdil mezi dotykovym displejem infracervené technologie a kapacitnim
dotykovym displejem. [online]. Fangzhi City Times Garden, Hedi: Huizhou U-Touch
Technology Co., 28.6.2017. [cit. 7.3.2022]. Dostupné z http://cz.u-
touchscreen.org/info/difference-between-infrared-technology-touch-d-27510656.html.
Youaremom, 2019. The Importance of ICT in Preschool and Kindergarten. [online].
MContigo, 3.7.2019. [cit. 11.2.2022]. Dostupné z: https://youaremom.com/children/ict-
preschool/.

ZOUNEK, Jiti et al. 2016. E-learning: uceni (se) s digitalnimi technologiemi: kniha s online
podporou. Praha: Wolters Kluwer. 978-80-7552-217-7.

47



SEZNAM LITERATURY

SEZNAM OBRAZKU, TABULEK, GRAFU A DIAGRAMU

Obrazek 1 MagicBox (Zdroj: Kyle a HuryCh b.r.) oooovviiiiiiii e 11
Obrazek 2 VEX 123 (Zdroj: AV media, komunikace obrazem 2016)........c.cccceevevvinnnnn. 11
Obrazek 3 VEX 123 (Zdroj: MikeS a Hyksova 2021)......cccvvviiieiiiiiiiiiiciicseee e 11
Obrazek 4 IWB (Zdroj: Boxed..pro vase IT! b.r.) oo 11
Obrazek 5 IWB (Zdroj: Boxed..pro vase IT! B.r.) ..o 11
Obrazek 6 Bee-Bot (Zdroj: Boxed..pro vase IT! b.r.) ..ooooiiiiiiiiiiicce 12
Obrazek 7 Tablet (Zdroj: Boxed..pro vase IT! b.r.) .ooccveviiiiiiiii e, 12
Obrazek 8 IR (Zdroj: U Touch 2017) ..cceeiiiiiiiiiieieieesee st 18
Obrazek 9 PCAP (Zdroj: Sharp Be Original 2016).........cccoiiiiiiiiiiiiiiciicseceee e 19
Obrazek 10 IWB v MS (Zdroj: VIastng)........cocoviveviieeeireeseisesseseseseessesesesssessesesssesessenens 19
Obrazek 11 Smart Board (Zdroj: AV media, komunikace obrazem 2020)...........cccccveeene 19
Obrazek 12 Infografika (Zdroj: vIastni) .......ccocviieiiiiiiiciicee e 41
Tabulka 1 Internetové piipojeni dle poétu déti v MS (Zdroj: v1astni).........ccoevvvvereeervennen. 25
Tabulka 2 Doslovna vyjadieni respondentti s ditvody pro potizeni IWB (Zdroj: vlastni).. 26
Tabulka 3 Doslovna vyjadieni respondentil, pro¢ netfeba IBW (Zdroj: vlastni)................ 26
Graf 1 Dé¢lka praxe dotazovanych respondentil (Zdroj: v1astni) .........ccceveeriiiiieiniiiennens 24
Graf 2 Internetové ptipojeni (Zdroj: VIAStNI) .......ccveviiiiiiiiiiiiiiiee e 24
Graf 3 Zastoupeni ICT v MS (Zdroj: VIaStni) .......co.ceveverereereereeereeeseeseesessessesseseeseereenens 25
Graf 4 MS, které nemaji IWB (Zdroj: VIAStND) .......cccevueveeveiceciecesieesesesesee e 27
Graf 5 Hodnoceni prace déti s IWB (Zdroj: v1astni) ........cccceviiieiiiiiiiciiicnecseee e 27
Graf 6 Obtize déti s IWB (Zdroj: VIastng).......cceeiiuiiriiiiiiiiieiieseeeee e 28
Graf 7 Piekazky pedagogli (Zdroj: VIAStNi) ......ceeverierieiieiiiiiesisiee e 29
Graf 8 Prehled oblibenych ¢innosti (Zdroj: v1astni)..........ccooveiiiiiiiiiiiiiec e 29
Graf 9 Nevyhody IWB z pohledu pedagoga (Zdroj: v1astni) .........ccccccerererineniennnienieenen, 30
Graf 10 Vhodnost IWB prvku K vyuce v MS (Zdroj: v1astni) ........coceevvererererreenrenesnennnn. 31
Graf 11 TWB jako pomocnik s vyukou pedagogiim v MS (Zdroj: vlastni)..........c..cc......... 31
Graf 12 IWB zlepsuje jemnou grafomotoriku déti (Zdroj: v1astni).......cccceevvreververeeseennnnn, 32
Graf 13 IWB ni¢im nepfispiva (Zdroj: vIastni).......ccccceiviiiiiiiiiiii, 32
Graf 14 Rozpoznavani barev (Zdroj: VIastni)........ccocveoieiiiiiencceesc e 33
Graf 15 Rozpoznavani zvukill (Zdroj: v1astni) ........ccoeoviiiiiiinicee e 33
Graf 16 Rozpoznadvani tvarl (Zdroj: v1astni) .......cccceveeiiiiiiiiiiii s 33
Graf 17 Komunikace se spoluzaky (Zdroj: v1astni).........c.cccooieiiiiiiiiiniiieiiec e 34
Graf 18 Socializace ve tfid€ (Zdroj: VIastni) .......cccooviiiiiiiii e 34
Graf 19 Cas, ktery travi déti hrou s IWB denné jako kolektiv (Zdroj: vlastni)................... 35
Graf 20 Cas, ktery travi dité hrou s IWB denné jako jedinec (Zdroj: vlastni) .................... 35
Graf 21 Zakoupené programy (Zdroj: v1astni) .......ccccoevviiiiiiiiniiiice e 36
Graf 22 Priklady vyuzivanych programil (Zdroj: v1astni) ........ccceevvvviiiiiiiniiniiiieiiieees 36
Graf 23 Dlvody nevyuzivani placenych programi (Zdroj: vlastni) .........ccccovvvviriiiennns 37

48


file://///OLYMP/UsersUMO3$/schejbalj/UŽIVATEL_nezáloh/zču/BP_19.4..docx%23_Toc101250550
file://///OLYMP/UsersUMO3$/schejbalj/UŽIVATEL_nezáloh/zču/BP_19.4..docx%23_Toc101250552
file://///OLYMP/UsersUMO3$/schejbalj/UŽIVATEL_nezáloh/zču/BP_19.4..docx%23_Toc101250553
file://///OLYMP/UsersUMO3$/schejbalj/UŽIVATEL_nezáloh/zču/BP_19.4..docx%23_Toc101250558

PRILOHY

PRILOHY

I. POLOSTRUKTUROVANE ROZHOVORY
Mate v MS interaktivni dotykovy displej?
Pokud ANO, jaké vyhody a ptinos pfi praci s nim spatfujete?

Pokud NE, uvaZujete o jeho pofizeni? Pokud ANO/NE, proc?

1.
2
3
4. Jaké nevyhody, potize mate nejcastéji s IWB?
5. Uvedte oblibené Cinnosti déti s IWB.

6

. Jaké aplikace, SW, napady by pro Vas byly pfinosem pfi praci s IWB?
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II. DOoTAZNIK

Dotaznik pro podporu vyuky s
interaktivnim displejem (dotykova TV
obrazovka) v materskych skolach

Vazené pani reditelky a ucitelky matefskych skol, jmenuji se Jaromir Schejbal a v
soucasné dobé jsem nejen studentem na fakulté pedagogické, ale i se z casti profesné v
MS pohybuji. Jedna se o anonymni dotaznik, ktery bude slouzit jako soucéast mé

bakalarské prace.
Vyplnéni nezabere vic jak 5 minut a doufam, Ze vysledek pomuze i k rozvoji vzdélani

nasich déti v MS.

*Povinné pole

1. Deélka praxe respondenta? *
Oznacte jen jednu elipsu.
() 0-2roky
( )2-5let

7

() 5-8let

) vice nez 8 let

2. Kolik ma materska skola zhruba déti? *

Oznacte jen jednu elipsu.

() Méné nez 25 déti.

() 25-50
() 50-100
) 100-150
() 150-200
() 200-250
0 Jine:

II
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3. Ma skolka pripojeni k internetu? *
Oznacte jen jednu elipsu.

@ Ano, dostatecné kvalitni vSude, kde potrebujeme.
) Ano, pouze v nékterych ¢éastech budovy.
() Ne.

{___ Ne, ale o pfipojeni uvazujeme.

4. Vyuzivate v materske skole moderni technologie? Pokud ano, vyberte. Neni-li
napiste. *
Zaskrtnéte vsechny platné moznosti.

|| Interaktivni displej
|| Tablet

|| Bee-Bot

|| 0zobot

| | Cubetto

Jiné: D

5. Vjake oblasti se materska skola nachazi? *

Oznacte jen jednu elipsu.

() Ve mésté s vice nez 200 tisic obyvatel.

() 100-200 tisic obyvatel.

() Méné nez 100 tis. obyvatel.

C ) Jiné:

Uvazujete o porizeni interaktivniho displeje?

I11
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6. Uvazujete o porizeniinteraktivniho displeje. *
Oznacte jen jednu elipsu.
() Interaktivni displej v materské skole uz mame. Preskocte na otdzku 7
(D Ano  Pieskoéte na otézku 8

O Ne Preskocte na otdzku 9

C\ Nevim

Jak hodnotite praci déti s interaktivnim displejem.

7. Jak hodnotite praci s interaktivnim displejem u predskolnich a mladsich deti. *
Oznacte jen jednu elipsu.
() Predskolni i mladsi déti jej ovladaji intuitivné. Preskocte na otdzku 10

() Predskolni déti bez potizi, mladsi déti potiebuji pomoci.
Preskocte na otazku 10

() Neni zasadni rozdil. Preskocte na otdzku 10

C ) Jiné:

Preskocte na otdzku 10

Pro¢ uvazujete o pofizeni interaktivniho displeje? SHUEne odpovazte.

8. Proc uvazujete o porizeni interaktivniho displeje? *

» = & e . o Strucné odpoveézte.
Proc neuvazujete o interaktivnim displeji?

9. Proc neuvazujete o interaktivnim displeji? *

2. posledni Cast dotazniku.

IV
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10.

11.

12.

13.

14.

Jakeé nejCastéjsi obtize spatrujete v ovladani interaktivniho displeje détmi? *

Oznacte jen jednu elipsu.

(__) Dité napf. nedosahne na potiebnou ¢ast zafizeni.

{__J Pochopeni samotného principu ¢innosti, kterou ma dité tvorit.

() Bez potiZi.
C ) Jiné:

Jakeé nejcastéjsi prekazky jsou s interaktivnim displejem pro pedagogy? *
Zaskrtnéte vsechny platné moznosti.

|| Slozité ovladani - software (zapnuti programu atp.).

D Manipulace s pristrojem jako takovym (sklopeni obrazovky, presun aj.)
|| zdlouhava pfiprava vyukovych materild.

D Nedostatek vhodnych programd k vyuce.

|| Nutnost kupovani licenci.

Jiné; D

Jaky typ Cinnosti se détem nejvice na interaktivnim displeji libi? *

Zaskrtnéte vsechny platné moznosti.

| malovéni

" | hrani her

|| sledovani videa

|| prohlizeni obréazkii
|| poslouchéni muziky

Jiné: D

Vyhody - prinos interaktivniho displeje z pohledu pedagoga. (stru¢né napis) *

Nevyhody interaktivniho displeje z pohledu pedagoga. (struc¢né napis) *
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18.

Do jaké miry se shodnete s tvrzenim: *

Oznacte jen jednu elipsu na kazdém radku.

Interaktivni
displej je
vhodny prvek
k vyuce v MS.

Interaktivni
displej
pomaha s
vyukou
pedagogim v
MS.

Interaktivni
displej
zlepsuje
jemnou
grafomotorku
déti.

Interaktivnim

displej ni¢im
neprispiva.

rozhodné  spise spiSe  rozhodné
ANO ANO NEVIM NE NE
Y . -
= O O O O
- (> o OO O
& O O O O
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16.

17.

Lze podle Vas posoudit zlepSeni nasledujicich vlastnosti u déti pri pouziti

interaktivniho displeje. *

Oznacte jen jednu elipsu na kazdém radku.

spise

spise

A

ND ANO NE NE
Jemna . " 3 —
grafomotorika O 3 -, .
Rozpoznavani -

barev O - - )
Rozpoznavani i P

zvuk @ -, -, C
Rozpoznavani , .

tvard /\—D O C > <—>
Komunikace - "y ~—
se spoluzéaky - - ) (-
Socializace — = — —
ve tiidé O O O O

Kolik ¢asu travi déti hrou s interaktivnim displejem denné jako kolektiv? *

Oznacte jen jednu elipsu.

) Do 15 minut/den.
{_ ) Do 30 minut/den.
() 30-60 minut/den.
)

() 60-120 minut/den.

() Jiné:
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18. Kolik hodin ¢asu denné stravi hrou s interaktivnim displejem dité jako jedinec?
Pokud nelze fict, neodpovidejte.

Zaskrtnéte vsechny platné moznosti.

| Do 15 minut
| 15-30 minut
.| 30-60 minut
| 60-90 minut

Jiné: D

19. Mate néjake zakoupene programy? *
Oznacte jen jednu elipsu.

D ANO Preskocte na otdzku 20
(_)ANOa uvazujeme o dalsich. PreskocCte na otazku 22
(__J)NE  Pfeskoéte na otdzku 21

() NE, ale uvazujeme o zakoupeni. Preskocte na otazku 22

Preskocte na sekci 10 (Dékuji Vam za prinosnou spolupréci.)

Zavér - uvedte priklad, jaké programy vyuzivate nejCastéji.

20. Uvedte priklad, jaké programy vyuzivate nejCastéji.

Preskocte na sekci 10 (Dékuji Vam za prinosnou spolupraci.)

Zavér - uvedte duvod pro¢ nepouzivate placené programy.

21. Uvedte davod proc¢ nepouzivate placené programy. *

Preskocte na sekci 10 (Dékuji Vam za prinosnou spolupraci.)

Zaveér - uvedte oblast program(, jaka by pro Vas byla zajimava.

VIII
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22. Zvedte oblast programu, jaka by pro Vas byla zajimava. *

Dékuji Vam za prinosnou spolupraci.

IX



