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ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

K oboru produktového designu jsem se dostal na zakladé predesiého studia. Obor mého
stfedoskolského vzdélani byla Tvorba pro déti na Stfredné uméleckoprimyslové Skole,
sidlici v Praze na Zizkové. Tento obor se uZ prakticky zabyva produktovym designem,
jen byl specificky zaméfen na hracky a produkty s détmi souvisejicimi. V ramci oboru ale
bylo mozné ve své tvorbé pracovat na projektech, které se vice podobaly tfeba nabytku
Ci grafice. Studenti se béhem studia uli zpracovavat zadana témata z estetického
hlediska, ruku v ruce s dlirazem na funkénost, kterou maji moznost zkouset ve vyborné
vybavenych dilnach. Na Skole jsem mél moznost se naucit opracovavani dfeva za
pomoci dilenskych nastroji a tvorbu z textilu. Pfesto ze tyto materialy byli urcité
nejzasadnéjsi, byla zde i moznost dostat se obcas k jinym materialim a technologiim.
Pfi vybéru navazujiciho studia jsem se rozhodl pro obor produktovy design, za ucelem
rozsifit si své znalosti a zaméfeni, vyzkoudet si praci s novymi materialy a vénovat se

novym tématam.



TEMA A DUVOD JEHO VOLBY

Pfi vybéru tématu jsem se pomysiné vratil k mému stfedoskolskému studiu. V&fim, ze
hracka je téma, které ma pfesah a mné osobné dava velky smysl. Jde o investici do
budouci generace. Dobfe navrzenou hrackou dité formujete. Hracky ovliviiuji vkus
ditéte, rozviji ho a mohou mu ve zjednodusené formé predstavit problematiku, se kterou
se v zivoté setka pozdgji. TéSil jsem se proto, ze se v Bakalafské praci budu moci
k tématu vratit, a to s nové nabytymi zkuSenostmi. DalSim rozdilem od stfedoSkolské

zkuSenosti je neomezena moznost vybéru materialu.



PROCES PRIPRAVY A TVORBY

RESERSE

S rozhodnutim pro zpracovani tématu ,Herni pfedmét pro pfedskolni vék® jsem si zacal
o tématu vice zjiStovat, pfesto Ze jisté zkuSenosti s navrhovanim hernich pfedmétu
mam, chtél jsem se na problematiku podivat z nového uhlu. Hledal jsem, proto jaké
vlastnosti bych rad, aby moje hracka méla a také ¢im by byla pfinosna. Dulezité pro mé

také bylo, aby byla hracka opravdu vyrobitelna.

Pro reSer$e jsem vyuzival zejména dva zdroje. Jednak knihu Design for Children Play
Ride Learn Eat Create Sit Sleep od Kimberlie Birks. Kniha disponuje 455 rliznymi objekty

pro déti, které popisuje a doplfiuje o fotografickou dokumentaci.

Dale jsem mél moznost vést rozhovor s Adélou Kantirkovou a Janem Husakem, ktefi
jsou maijiteli hrackarského fetézce Hugo chodi bos. Jejich obchody se vyhradné zabyvaiji
prodejem Ceskych hracek, coz ma mnoho benefit(, at uz se bavime o podpore lokalni
vyroby, rozvoji Ceské hrackarské tradice Ci ekologické Setrnosti, diky omezeni
zbyte¢ného transportu. Tento pfistup je mi velice sympaticky, proto jsem byl rad, Ze jsem
mohl hovofit zrovna s nimi. Z rozhovoru jsem si odnesl nékolik poznatk( pro svoji praci

a bylo mi doporu¢eno nékolika zajimavych, jiz na trh uvedenych, produktl &i znacek.

PRINCIPY PRACE
Diky knize a rozhovoru, jsem si vytvofil reSerSi a tfi zasady, kterych bych se rad pfi

procesu designovani drzel:

1.) Prvnim principem je ,systém®. Z podkladul, které jsem prochazel jsem si vS§iml, ze
spoustu hracek, které mé oslovuiji jsou stavebnice, nebo pouzivaji néjaky systém, ktery
pracuje vétSinou s vice rozdilnymi Ci stejnymi dilky. Tento princip je mi sympaticky.

Pfinasi tak moznost pokazdé vstupovat do jiné hry.

2.) Stavebnice samotna ale nestaci. Nez dité do stavebnice pronikne, je potfeba ho
zaujmout, nebo podpofit divod, pro¢ by si mélo se stavebnici vibec hrat. Principem
druhym je dat hracce ,charakter”. Charakterem mulze byt pfijemné tvaroslovi, tématika
hradu ¢&i zamku a asi nejvice zfetelnym FeSenim je postavicka, Ci figurka, ktera mize

se zbytkem stavebnice interagovat.
VSiml jsem si, Ze tyto dva principy vyuziva napfiklad Lego.

3.) Dal§im principem je ,levna hracka“. Tento princip se tyka zejména vyroby a produkce.
Jednak mi toto téma vyplynulo ze zminéného rozhovoru. Zaroverf mi pfislo jako dobry
parametr, ktery mize moji praci posouvat do netradi¢nich, a tim padem i originalnich

feSeni. Také mi pfijde, Zze dopliuje zamér vytvorit stavebnici. V pfipadé stavebnice je
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obecnym pravidlem: ¢im vic dilkd, tim vic moznosti a pro dité vice zabavy. V druhé fadé
je levna hracka vyhodna i pro pfipadného prodavajiciho, protoze prodavat stejny produkt

vicekrat bez potfeby obmé&novat vyrobu je vyhodné.

VYBER MATERIALU

Pfedtim nez jsem se vlbec zacal zabyvat konkrétni formou hracky, zacal jsem zvazovat,
ze kterého materialu bych chtél hracku vytvaret. Material a jeho opracovani hraje totiz
zasadni roli v cené. Pokud bych chtél zachovat cenu nizko, musel bych vybrat material,
ktery je nejen levny sam o sobg, ale zarover snadno technologicky opracovatelny. Cela

forma hracky bude poté podfizena moznosti materialu.

Podle téchto parametrl jsem se dopracoval k deskovym materialim. Zaujala mé
preklizka, ktera je na prvni pohled jednoduse opracovatelna na laseru a pro dité je
prakticky neznicitelna. Od té jsem nakonec ale upustil, vzhledem k tomu, Ze herni
pfedméty jsou obecné& narotné na povrchovou upravu. Zaujala mé ale knihafska
lepenka, ze které se vyrabi rizna leporela, popfipadé karty. Vyhodou oproti preklizce je
shadnda povrchova Uprava a neomezené moznosti grafického zpracovani pomoci tisku.
Obrabéni materialu je potom mozné za pomoci plotru s noZzem. Pfi vyrobé raznic na miru

se pak cena pfi vétsi vyrobé dramaticky sniZuje.

PROCES NAVRHOVANI
Presto Ze jsem si vybral deskovy material, nechtél jsem nad nim pfemyslet pouze ploSné.
Moji ideou bylo vytvofit dilky, které budou fungovat jak plosnég, tak ve trojrozmérném

prostoru.

Jako prvni jsem se zacal zabyvat moznosti spojl, aby nepfekazely v ploSe a zaroven
umoznovaly stavét do prostoru. Moznosti by urcité bylo vyuzit externich dill jako napf.
stavebnice Totemo. Nevyhodou ale je, Ze téchto dili je potom omezeny pocet, pro

predskolni déti jsou potom drobné a hrozi spolknuti.

Systém, ktery jsem nakonec pouzil, nebyl mou prvni volbou, pfiel mi ohrany, ale ve
vysledku spliioval vSechny parametry, které jsem od spoje potfeboval. Jde o zasouvani
dvou drazek v tlouStce materialu proti sobé. Pfi této tloustce dilky samovolné
nevyklouzavaji, na druhou stranu jsou stale pro déti snadno rozebiratelné. Tento spoj
zaroven funguje i bez nutného vyuZziti protilehlé drazky. Je tak mozné se odpoutat od
zamysleného zpusobu a tvofit volné, naopak preduréené spoje jsou navodné pro mladsi

déti, které se budou radsi drzet pravidel.
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VYVOJ SYSTEMU

Spolecné s feSenim spoju pfiSel i tvar. Napadlo mé pouzit polovinu Sestiuhelniku. Vybér
byl nejprve velice nahodny, ¢im dal tim vic se ale pozdéji ukazoval jako spravna volba.
Nejdfive existovaly dilky, tedy dva s protilehlymi drazkami, pozdéji jsem pfidal
Sestiuhelnik cely, ten umoznoval spojit dohromady tfi pod novym dhlem, rozSifoval tak
moznosti skladani a rozSifovani do novych smérl. Nasledné jsem do sady dodal
Sestithelnik s jednou protazenou drazkou. Ten pfidava moznost novych tvar a poloh.
Posledni upravou potom bylo, Ze oba dilky které mély tvar poloviny Sestiuhelniku jsem
upravil tak, aby vypadaly, jako kdyby se jeden Sestiuhelnik rozstfihl. Vznikl tim dilek,
ktery mél dvé drazky, coz umoziiuje nova feSeni a tvaroslovi, které déti mohou

objevovat.

Velkym dilematem pro mé bylo, jestli stavebnici rozSifovat ¢i zachovat omezeny pocet
dild. Vice dilkd nabizi vice moznosti. Na druhou stranu vice dilki znamena vice Sablon
a raznic pfi vyrobé. Pokud jsem chtél zachovat cenu co nejvice u zemé, volba byla jasna,
omezit pocet druht dilkd na minimum. Také mi pfiSlo, ze omezenim moznosti déti budou
vice nuceny pfemyslet a zapojovat predstavivost. Rozhodl jsem se proto zastavit na
Ctyfech dilech. Ostatni dilky, které mi nepfisly tolik nosné jsem nepouzil. Vim minimalné
o tfech tvarovych moznostech, kterymi by se dala stavebnice rozSifit. Pfijde mi ale, ze
cilem mé prace je aktualné predstavit funkéni systém. Expanzi produktové fady, bych

nechal pro pfipadnou sériovou vyrobu.

VYVOJ POSTAVICEK

Postavickami jsem chtél naplnit jizZ zminény charakter. Chtél jsem proto, aby figurky
pusobily pfivétivé a kamaradsky. Prvni skici uz znazorfovaly roboty, jejich obliceje byly
navrzeny tak, jakoby nékteré soucastky nahodné tvofily obli€ej. Uznal jsem ale, Ze po
této strance budu muset byt mnohem vic pfimo€ary a pro déti pfistupny. Chtél jsem, aby

figurka na prvni pohled plsobila pratelsky.

Co se tyCe materialu, ktery mél byt na figurku pouzity, zprvu jsem chtél pracovat
s odliSnym materialem od stavebnice. LepSim feSenim ale bylo drzet se materialu celé
stavebnice, v tomto pfipadé lepenky. Jak se ale osvobodit od plochy? VyzkouSel jsem
dva zpuUsoby. Nejprve jsem zkousSel figurku poskladat z lepenky za pomoci ohyb(. Toto
feSeni mi ale nepfiSlo tak dobré. Vysledky mych zkouSek byly nestabilni, nachylné na
poni€eni a komplikované na skladani. To byl problém, protoze z hlediska ceny ve vyrobé,
by se tento parametr urcité odrazil. Druhym FeSenim poté bylo vrstvit material na sebe,
a tak vytvaret objem. Tato varianta se mi zamlouvala mnohem vic. Vznikal tak pevny dil,

ktery nijak nevybizi dité k pokusim o rozebirani. Co bylo ale nejzasadnéjsi, byla
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moznost vytvofeni podobnych drazek jako na dilcich, a tim padem moznost propojit
figurku se stavebnici. Drazky na figurce vznikly rovnou dvé, a to znamenalo ze figurka
muze byt zasazena na pravouhlé kfizeni dvou dilk(. Toto propojeni davalo figurkam

opodstatnéni a dualezitou roli.

Spoleéné se slepovanou variantou pfisla i finalni tvarova forma. VSechny dosavadni
navrhy byly roboti skladajici se z hlaviky a kompaktniho télicka bez koncetin. Tato forma
mi pfiSla dobra, zatim ale dostate¢né nekorespondovala se zbytkem stavebnice. Novy
robot se tvarové skladal z tvarli, které uz stavebnice pouzivala, dvé poloviny
Sestiuhelnikd. Zrcadlenim tvarQ tak vznikly 4 varianty figurek. VSechny jsem pak doplnil
o stejny obliCej.

PROTOTYPOVANI A ZPUSOB REALIZACE

Dulezitou Casti procesu mé tvorby, bylo pribézné vytvareni prototypu a slepych modeld,
na kterych jsem mél mozZnost navrzené principy vyzkoudet. Diky tomu, Ze jsem se
rozhodl pracovat s papirem, bylo vytvareni prototypt snadné, velice rychlé a vytvorené
prototypy se jiz materialovymi vlastnostmi pfiblizovaly vyslednému produktu. Prvni
prototypovani dilk bylo z jednovrstvé vinité lepenky. To mi dovolilo vyzkouSet si dllezité

principy ohledné tloustky materialu a grafického zpracovani, nikoliv vSak pevnosti.

Pfi dalSich zkouskach jsem jiz pracoval s obyCejnym papirem. U téchto zkouSek jsem
hlavné zkouSel nékolik variant potisku, jestli vypada a funguje dle mych predstav a zda

na sebe dilky vzajemné navazuiji.

K vytvoreni funkéniho prototypu, a vysledného modelu 1:1 jsem poté zvolil firmu Matrix
media. Ta se zabyva tiskem zejména reklamnich pfedmétd. K dispozici maji plotr, kterym
je mozné lepenku zpracovavat. Tento zpUsob je drazsi a neni tak pfesny jako ofsetovy
potisk a vyseky pomoci $ablon, coz by byl i idealni zpusob vyroby, pokud by se produkt
vyrabél ve vétSim mnozstvi. Pro prototyp byl ale ekonomictéjsi digitalni tisk a vyfezavani

dild plotrem.

Nevyhodou tohoto zpUsobu je, Ze nGzZ neni uzpusobeny k fezani materialu 3 mm. Proto

pro prototyp mé hracky vyuzivam material o tloustce 2 mm.

GRAFICKE ZPRACOVANI STAVEBNICE

Od zacatku jsem inklinoval k tématice robotu a stroju, to se odrazelo také na grafickém
zpracovani dilktd. Pavodni pojeti bylo ale vice inspirované tézkou pracovni technikou,
jednalo se o rlzné budiky, kabely a trubky. Vizual, ktery jsem navrhl byl pfili§
komplikovany a popisny. Zaroven jsem se tematicky zabyval spi$ technologii minulosti.

Chtél bych, aby moje hracka mluvila k dneSnim détem a byla pro né aktualni a
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srozumitelnd. Proto jsem se rozhodl vypUijcit si estetiku PCB desek, které jsou znamé
predevSim z pocitacl, ale vyskytuji se témeér ve veSkeré elektronice. Pfi vyobrazovani
jsem se stylizaci dostal az k jednoduchym €aram lamajicim se v tupych uhlech, a které
jsou vzdy zakon&ené bodem, v mém pfipadé Sestiuhelnikem. Tato stylizace mi pfipada
dobra. Je z ni rozpoznatelné, co dilky napodobuiji, ale zaroven je potisk jemny a nemél

by rusit, pokud se dité rozhodne pro tematicky uplné odliSnou hru.

DalSi problematikou, kterou jsem se pfi navrhovani dilki zabyval bylo, drzet se principu
celé stavebnice, aby fungovala jak v ploSe, tak v prostoru. Po nékolika zkoudkach jsem
pfiSel na systém, kterym je mozné vytvaret grafiku navazujici ve vSech polohach. Vytvory

ze stavebnice poté pusobi ucelené.

Rozhodl jsem se dat dilkim rizné barevné kombinace, abych docilil pestrosti, kterou
jsem pouze u zelené varianty postradal. Ke kazdé ze Ctyf figurek jsem pfifadil jednu
barvu. Barevnost jsem vybiral jednak podle PCB desek a zarover jsem se inspiroval
snimky planety Zemé z vesmiru a mapami kontinent(. Dilky pfi skladani tvofi mapy a

barevnosti jsem chtél podtrhnout tuto vlastnost.

PACKAGING A MARKETING
Praci jsem chtél pojmout komplexné&, proto jsem se snazil promyslet i moznost, jakym

zpusobem dilky prodavat a inzerovat.

Rozhodl jsem se, Ze kazda barva se bude prodavana samostatné. To znamena, Ze
baleni bude obsahovat 14 dilkd (Etyfi Sestiuhelniky s dlouhou drazkou, tfi Sestiuhelniky
s kratkymi drazkami, Ctyfi polo-Sestiuhelniky s dvéma drazkami a tfi polo-Sestithelniky

s jednou drazkou) a figurku odpovidajici barvy.

Obal jsem se snazil feSit tak, aby byl pfedevsim atraktivni. Jako material jsem zvolil tyvek
ktery jde jednoduSe potisknout a zpracovat, zaroveri je velice pevny. Z ného jsem navrhl
sacky, ve kterych by se dilky mohly prodavat. Stavebnice tak bude pusobit neotfele a
zajimavé. Hlavnim motivem se stal obliCej, ktery pUsobi pratelsky, je pro robo
charakteristicky a snadno pfitahne pozornost. Pro vSechny barevné varianty je predni

strana stejna a liSi se pouze v zabarveni nékterych prvka.

Také jsem vytvofil logo, které vychazi ze stavebnice a mohlo by se pouzivat pro reklamni

adely.
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POPIS DILA
VYSLEDNY PRODUKT

Vysledkem mé Bakalarské prace se stala stavebnice ,Robo“. Ta se sklada ze &tyr dilkad,
které maji rizné grafické varianty a potom i Ctyfi barevné. Ke kazdé barevné varianté
potom patfi barevna figurka. Cela stavebnice je vytvofena z potidténé lepenky silné 3

mm.

ZPUSOB HRY

Robo nabizi spoustu moznosti. Jednak je mozné hrat si plosné, kdy dité poklada bloky
vedle sebe a vznikaji ornamenty a konkrétni predméty vyjadiené v plose, Ci prostorove,
kdy se dilky zasouvaji do sebe a tvofi rizné struktury. Diky postavickam dostava hra
pfibéh. Nejedna se uz jen o nahodny shluk dilkd, ale plosné bloky se mohou stavat
cestami a silnicemi. Dilky postavené prostorové, pak mohou byt obydlim pro figurky,
jejich auta, rakety a diky moznosti spojovani figurek s dilky mohou rozSifovat postavicku
samotnou. Zaroven tyto dva zpusoby hry (v ploSe a prostoru) nejsou vyluéné, naopak,
skvéle se dopliuji a v kombinaci mohou vytvaret celé vesmirné stanice, &i mésta s

infrastrukturou.

Béhem procesu tvorby jsem mél dvakrat moznost vyzkouset, jak na stavebnici reaguiji
samotné déti. V prvnim pfipadé se jednalo o jedno dité mladSiho Skolkovného véku,
kterému jsem pFedstavil jeden z prvotnich prototypl z lepenky, bez potisku. Dité nejprve
skladalo dilky ploSné do rliznych utvar(, intuitivné podle formy Sestiuhelnika. Ditéti jsem
nasledné vysvétlil moznosti prostorové hry a tu velice rychle pochopilo a za¢alo vytvaret
zakladni struktury. Proces ho bavil. Vyjadfilo spokojenost, Ze si mize postavit co si

predstavuije.

Druhou pfilezitosti bylo navstiveni vzdélavaciho zafizeni, kde jsem primarné pofizoval
fotografie. Déti se pohybovali ve véku tésné predskolnim az cca treti tfidy prvniho
stupné. Béhem hry pfirozené prechazely mezi ploSnou a prostorovou hrou a vytvarely
komplikované stavby. Postavily napf: dum, obchod, kocku, raketu, véelu a pfistavaci
ploSinu pro ni, jizdni kolo a ptacka. Pfi sledovani hry jsem si vSiml, ze détem se se
stavebnici pracuje dobfe a je pro né intuitivni. A to i pfes to Ze byl material prototypu o
tfetinu slabSi nez zamysleny vyrobek. Détem se s nim pracovalo dobfe a béhem hry se
neponiCil. Nékteré déti rozpoznavaly robotickou tématiku a tim rozsifovala jejich hru,

motivy ale nijak neomezovaly ty, ktefi vnimali motiv pouze jako abstraktni cesty.
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TECHNOLOGICKA SPECIFIKA

Zakladni specifikaci byla jiz zminéna cena. Material, ktery jsem vybral, mi pfipadal, ze
nejlépe splniuje zadané parametry. Samotny material je velice levny a zpracovani, jedna-
li se o vétsi naklad, maze vyijit v ramci korun na dilek. Cena lepenky samotné se na trhu
aktualné pohybuje okolo 30-40 korun za format 500x700, nejedna se ale o cenu pro
dodavatele, ta mize byt niz§i. Na zakladé rozhovoru se zaméstnancem firmy Efko jsem
vypocital, Ze cena za Sablonu formatu 500 mm x 700 mm se rozpocita cenou 1.5 K¢ na

dil, pokud se vytiskne aspori 550 $ablon (na jednu $ablonu se vejde 43 dik().

Jedna sada mé stavebnice by méla obsahovat 14 dikd. Ty by po zapogitani ceny papiru

a ceny raznice mohly vyjit na zhruba 22 k¢.

Potfeba je samoziejmé poditat i s dalSimi aspekty. Lidska prace pfi obsluze stroju,

doprava, figurky a baleni.

Vypocitat daldi aspekty se mi nepodafilo a samotny vy3e uvedeny vypocet nemusi byt
pfilis vypovidajici, vzhledem k mé neznalosti trhu. Chtél jsem ale vytvofit tuto zakladni
kalkulaci, abych védél, kolik by mohla dohromady vyroba stat. Vé&fim, Zze vyroba by se

méla pohybovat okolo 100k& az 150k¢E.

Majitelé obchodu Hugo chodi bos mi na dotaz odhadu, za kolik by bylo mozné hracku

prodavat, odpovédéli, ze si dovedou predstavit néco kolem 200-300k¢.
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PRINOS PRACE PRO DANY OBOR
Bé&hem tvorby jsem dospél k tomu, ze by moje hracka méla byt hlavné srozumitelna a
soudoba pro dité. To se odrazi hlavné ve vybéru grafického potisku. Vyobrazena

technologie je v dnesni dobé ¢asto vyuZivana a pro déti neni pouze technologii minulosti.

PRINOS PRO DETI

Z rozhovoru s pedagozkou na zakladni Skole a studentkou pedagogické fakulty, mi
vyplynulo nékolik prospésnych principl, které mize Robo pro déti mit. Na pfiklad je
mozneé vyuZzivat stavebnici v ploSe a prostoru. Déti mladSiho pfedskolniho véku nejsou
budou jiz schopné pouzivat skladacku v pIném rozsahu a svoji prostorovou pfedstavivost

na ni cvi€it, aniz by museli ménit hrac¢ku, na kterou jsou do té doby zvyklé.

Pro déti, které se chystaji na vstup do Skoly je uzite€na hracka, ktera jim pomaha
pochopit, Ze urcity tvar maze mit v rznych polohach rlizny vyznam, to se u robo déje
zejména u polo-Sestiuhelnikd. MUze jim to pomoci pfi poznavani tvar pismen. Napfiklad
rozliSovani pismen p, b, d. S timto zamérem by mohla byt hracka nenasilné vyuzitelna

pro predskolni pfipravu, nebo jako rozvijejici nastroj pro déti s poruchami uceni.

Barevnost, grafika a zejména postavicky, potom navozuji pratelskou a navodnou
atmosféru pro hru. V dilech, které jsou jednoduché a mohou pusobit abstraktné, maze

dité nachazet podnét pro vlastni pfibéhy.
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ZAVER

Tvorba pro déti pro mé& neni neznamym odvétvim, v moji bakalarské praci jsem se ale
na téma mohl divat zase novym pohledem a se zkusenostmi, které jsem predtim nemél.
Cely proces mé od vybéru tématu, pfes prvni skici a navrhy az po prototyp a finalni model

bavil.

S vyslednou praci jsem spokojeny. Byl jsem schopny se v ramci mozZnosti drzet pravidel,
ktera jsem si nastavil. Ta mé& neomezovala, ale naopak nutila mne do objevovani novych
zpUsobU. Jsem také rad, ze se mi podafilo béhem prace konzultovat s lidmi, ktefi méli k

zpracovavanému tématu co Fict.

Radost mam také z toho, ze jsem byl schopny vytvofit funk&ni model, ktery se v praxi

osveédcil, a zabyval se i FeSenim obalu.
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OBRZOVA PRILOHA
ROZMEROVE SCHEMA
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TLOUSTKA MATERIALU 3mm

Priloha &.1 Rozmérové schéma
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RESERSE

Pfiloha €.2 ResSerse — systém

Priloha €.3 ResSerse — systém
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Pfiloha ¢.4 Reserse — systém

Pfiloha €.4 ReSerSe — systém
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Priloha &.7 ReSerse — charakter
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Priloha &.8 ResSerse — charakter

Priloha 8.9 ReSerse — charakter

Priloha ¢.10 ReSerse — charakter
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VYVOJ SYSTEMU

Pfiloha €.11 navrh systému

Pfiloha €.12 zkouska systému 1

Priloha €.13 zkouska systému 2

Pfiloha ¢.14 zkouska systému 3
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VYVOJ POSTAVICEK

Pfiloha €.15 prvotni navrh postavicek

Pfiloha €.16 materialova zkouSka varianty postavi¢ek 1

Ptiloha €.17 materidlova zkouSka varianty postavi¢ek 2

Ptiloha €.18 finalni navrh postavicek



PROTOTYPOVANI A ZPUSOB REALIZACE

Priloha ¢.20 dokumentace vyroby prototypu 2
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Pfiloha €.21 dokumentace vyroby prototypu 3

| ——

Priloha €.22 dokumentace vyroby prototypu 4
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GRAFICKE ZPRACOVANI STAVEBNICE
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Priloha €.23 navrh na grafické zpracovani

Priloha €.24 zkouska grafického zpracovani
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Ptiloha €.26 barevné, grafické a tvarové kombinace pripraveny jako podklad pro vyhotoveni
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PACKAGING A MARKETING

Ptiloha &.27 navrh obalu

Pfiloha €.28 prototyp obalu

Pfiloha €.29 hotové obaly z tyveku



FOTODOKUMENTACE A VIZUALIZACE

Pfiloha €.30 fotodokumentace hracky s détmi

Pfiloha €.31 fotodokumentace hracky s détmi
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Pfiloha €.32 vizualizace s barevnymi variantami

Pfiloha €.33 vizualizace s barevnymi variantami
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PFiloha €.34 fotodokumentace hracky s détmi
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Priloha ¢€.35 fotodokumentace hracky s détmi
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Pfiloha €.36 fotodokumentace hracky s détmi
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Ptiloha €.37 fotodokumentace vyhotoveného modelu v méritku 1:1

Ptiloha €.38 fotodokumentace vyhotoveného modelu v méritku 1:1
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PFiloha €.39 fotodokumentace hracky s détmi
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RESUME
CESKE RESUME

Pfedmétem moji bakalarské prace bylo vytvofit herni pfedmét pro déti pfedskolniho
véku. Toto zadani jsem si jesté rozsifil o tfi dalSi parametry, ve kterych jsem si stanovil,
Ze chci vytvofit stavebnici, ktera ma charakter, a aby bylo mozné ji vyhotovit za co
nejmeéné penéz. Ve vysledku tak vzniklo ROBO, stavebnice z 3mm lepenky. ROBO se
sklada ze c&tyf druh( stavebnich dild, které jsou navrzeny ve Ctyfech barevnych

variantach. Kazda barevna varianta ma potom svoji figurku.

Stavebnici mohou déti pouzivat mnoho zpusoby. Lze z ni skladat ploSné obrazce, &i
prostorové objekty. To déti rozviji a zlepSuje jejich motorické dovednosti. Figurka a jeji

design poté navozuji pfatelskou atmosféru.

Stavebnice je urCena zejména détem predSkolniho véku, ale hrat si sni mohou i kdyz

vyrostou.

ANGLICKE RESUME

The Object of my bachelor’s work was to create an object for play, which would suit
children of preschool age. I've enriched this objective by other three principles, in which
| stated that | want to create a building kit with character, that can be produced for as
cheap as possible. My work resulted in ROBO, a building kit out of 3mm thick
paperboard. ROBO consists of four building pieces, which are designed in four color

variants. Each variant has its own figure.

Children can use the building kit in many ways. There can be ornaments made, or three-
dimensional structures. This will develop the children’s ability to play and its motor skills.

The Figure and its design then creates a friendly atmosphere.

The toy is mainly for children of preschool age, but they can play with it even when they

grow up.
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