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Slovni zhodnoceni

Bakalatska prace se zabyva vyvojem webové aplikace s vyuzitim frameworku Angular. Jeji text autorka déli
na 5 navazujicich kapitol — prehled frameworkt, framework Angular, teoretické zaklady pro vznik aplikace,
navrh aplikace a nazorné ukazky kodu. Rozsah prace je pfiblizné X znak, podminka na minimalni rozsah prace
je tedy naplnéna.

Prvni fecend kapitola se bohuzel velmi okrajové zabyva vymezenou tématikou. Kromé obecného ptedstaveni
frameworku jako pojmu je zde ¢tenat objektivné seznamen s jeho klady a nevyhodami. Nasledn¢ je ¢tenaf
obeznamen s pojmy front-end a back-end, jenz trochu napomaha neznalému c¢tenaii odkryt rozdil mezi
statickou a dynamickou webovou strankou, nezabihd vSak do hloubky a tUpIn€ pfesné terminologie.
V podkapitole 1.4 ocefuji porovnani alternativ pfimo ke zvolenému frameworku Angular misto porovnani
s frameworky na bazi PHP. Danou podkapitolu by ov§em bylo vhodné doplnit o vice rozsahlejsi srovnani, nez
jen slovni 0 rozsahu pul stranky, nebot’ se jedna dle nazvu kapitoly a jeji kli¢ovou ¢ast.

Nasledujici kapitola se vénuje frameworku Angular. Popisuje jeho vyvoj od roku 2010, na coz je logicky
navazano popisem struktury slozek aktualni verze tohoto frameworku. Autorka zde popisuje prvotni inicializaci
1 spusténi projektu pomoci konzolového nastroje Angular CLI a uziti ndstroje pro spravu balickt. Nachazi se
zde grafické a slovni ukazka syntaxe jazyku TypeScript, podkapitola vénujici se tomuto jazyku nazorné
piedstavuje principy objektoveé orientovaného programovani — bohuzel bez rozsahlejSich ukazek.

Tento nedostatek je napraven ve tteti kapitole, kterd se vénuje teoretickym zakladim pro vznik webové
aplikace. Jsou zde popsano vzajemné propojeni rtiznych TypeScriptovych objektl a také jejich provazani
s HTML Sablonou. Velmi kvituji, Ze autorka nezlstala pouze na této Grovni, ale v praci jsou také predstaveny
principy a zplsoby tprav DOM objektli v samotnych Sablonach.

Kli¢ovou ¢asti je ¢tvrta kapitola, kterd predstavuje vytvoienou webovou hru a nasledny navod na jeji spusténi.
Autorka v ném ¢tenati okrajové predstavuje verzovaci sluzbu Github. Posledni kapitola se vénuje zvolenym
situacim, které bylo potieba na zakladé pozadovanych funkcionalit vyfesit, ¢imZ jsou jesté vice znazornény
principy frameworku Angular na praktickych feSenich. K velké skod¢€ se v praci nenaléza celkové popsani
komunikace vzniklé aplikace s pomocnym API, ktera bez popsani plisobi jako &erné skiinka. Ctenaf pak nevidi
cely rozsah odvedené prace a je mu tim skryta celkova komplexnost feSeni a 1 dalsi metody, které se bechem
vyvoje aplikaci/her vyuZivaji.

Na zéklad¢ mnohych obsahovych a typografickych nedostatkt navrhuji zndmku velmi dobte a doporucuji praci
k obhajobg.



Dotazy k praci
Jak ukladate data o uzivatelském ctu a ostatnich objektech?
Jakym zptisobem reaguje API na adrese pudilova.eu/api na ptijimané pozadavky?
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