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Obsah prace

Bakalafska prace je ¢lenéna do tfi ¢asti, kazdda z nichZ se poté déli na kapitoly a podkapitoly,

v nékterych ¢astech az ¢tvrté drovné. Kapitoly na sebe navazuji, pouze u implementace bych dala
popis MVC a class diagram (tj. ndvrh SW) pred popis implementace SW. Téma vyZaduje studentovo
pochopeni medicinské ¢asti, stejné jako jeho porozuméni SW, virtualni realité, Unity GUI a objektové-
orientovanému programovani. V praci je veskera nutna problematika pro pochopeni tématu
vysvétlena, pouze dva medicinské pojmy jsou vysvétleny pozdéji nez pfi jejich prvnim poufziti. Rozsah
prace je zhruba 33 stran, ¢imZ je splnén minimalni pozadavek 30ti stran.

Kvalita feseni a dosazenych vysledkl

V praci je kvalitné popsan SW vcéetné odlvodnéni poufZiti knihovny a nékterych GUI prvk(. Navrh SW
odpovida navrhovému vzoru MVC, cozZ je vhodné feSeni pro GUI. V prdci je sice class diagram, ale
mohl by byt podrobnéjsi, chybi ¢astecné navrh SW. Program je pfipraveny pro pfipadna dalsi
rozsiteni, coz zvysuje jeho uzitecnost. Z prace je vidét, Ze je student velmi dobfe seznamen s
platformou Unity a jejim prostiedim.

PriloZzeny SW se da velmi jednoduse spustit a aplikace se da pouZivat podle pfiloZzeného UM. K praci
je pfiloZzeno i instruktazni video, coZ velmi ocenuji, protoze ne vzdy se ¢lovéku chce Cist navody. Na
druhou stranu UM je kratky a vystizny, takze i ten spliuje svQj ucel.

Testovani SW bylo svéreno fyzioterapeutlim, ktefi by se s programem setkavali, coZ povazuiji za
chytrou strategii, vzhledem k tomu, Ze programatofi a fyzioterapeuté mohou mit rozdilné naroky na
SW. Student zhodnotil uZitecnost a implementacni narocnost jednotlivych bodl zpétné vazby
fyzioterapeutll. Mnoha z téchto doporuceni implementoval, u zbylych poskytl navrh reseni i je
delegoval na vhodnou osobu. Jak bylo zminéno v praci, drag & drop pro vkladani novych cviceni by
bylo uZivatelsky privétivéjsi, ale momentdlni feseni je i tak dobré a prijemné k pouzivani.

Formalni Uroven

Prace je psand v anglickém jazyce s rozsahlou slovni zasobou, student pouZziva terminy nejen
technické ale i medicinské. V préci je minimum gramatickych chyb ¢i preklep(l. Prace je formatovana
za pouziti Sablony FAV, se kterou student velmi dobfe pracuje. Podkapitoly zacinajici na konci stranky
by mohly byt pfesunuty na nasledujici stranku. Student se v nékterych ¢astech prace odkazuje na
Listing, ale jako nazev bloku kédu pouziva Source code. V praci se nachazi nékolik obrazkd, vsechny
souvisejici s tématem a podporujici text, u mnoha z nich mi vsak chybi jejich zdroj.



Na strané 12 student popisuje XML kdd, ale zmifiované radky neodpovidaji ukazce kédu. Ukdzky kédu
Source code 3.1 a 4.1 jsou rozdéleny na dvé strany, cozZ ztéZuje ¢teni. KdyZ student popisuje nastaveni
(settings), u nékterych parametr( uvadi jejich defaultni hodnoty, zatimco u jinych nikoliv. V praci nenfi
seznam zkratek a seznam zdrojl kddu je nazvan List of Listings, coz opét neodpovida jejich oznadeni
Source code. Ptilohy jsou vhodné vybrany a doplfiuji praci o uzite¢né informace.

Prace s literaturou

Student pouZiva zdroje jak Ceské tak anglické, vétsina z téchto zdrojli jsou knihy nebo uZivatelsky
manual Unity, dostupny online. Déle se odkazuje na bakalarské/diplomové prace zabyvajici se
podobnou tematikou. Dvé citace postradaji jméno autora, jinak maji vSechny citace stejny styl a
potiebné informace pro dohledani pouZitého zdroje. Text prace je prlibézné citovan, vidy je jasné
jaka Cast textu Cerpad z kterého zdroje. Zdroje jsou kvalitni a relevantni.

Splnéni zadani

Spinéno bez vyhrad.

Dotazy k praci

Proc jste vybral Unity a C#? Bylo to pouze kvuli VR rehabilitacni aplikaci, nebo jste mél i jiné dlivody?

Co se tyce grafické stranky SW, jak jste volil barvy a styl rozloZeni GUI prvka?

Navrhuji hodnoceni zndmkou vyborné a praci doporucuji k obhajobé.
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