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Uvod

Sam{v Zivot je plny dobrodruZstvi, vyzev a zmén. V 18 letech opustil svou rodnou zemi a
vydal se na cestu, kterd ho zavedla na nova mista a posunula az na samé hranice jeho
moznosti. Filmové plakaty vytvorené o Samoveé Zivoté by mohly zachytit mnohé vrcholy a
pady jeho cesty a Clovéka, kterym se diky tomu stal.

Jednim z moZnych témat filmovych plakat(i o Samové Zivoté je myslenka sebepoznani a
osobniho rozvoje. Sam béhem svého pobytu v zahranici ¢elil mnoha vyzvam a prekazkam, od
jazykové bariéry a kulturniho Soku az po stesk po domové a finan¢ni problémy.

Nejlepsi filmové plakaty o Samoveé Zivoté nakonec zachyti celou Skalu emoci, zazitku, které
tvori toto slozité a fascinujici téma. Mohou vyvolavat nostalgii, nadéji, odolnost nebo Uzas,
pripadné jakoukoli kombinaci téchto a dalSich emoci. Pfedevsim by vSak mély nabidnout
pohled do Zivota mladého ¢lovéka, ktery se odvazil prekrocit hranice znamého a pfijmout
neznamé a cestou objevovat ¢lovéka, kterym se ma skutecné stat.

Nothing to be felt

Filmovy plakat na téma "Nic, co by se dalo pocitit" by mohl byt velmi minimalisticky a
emocionalni. MlZe obsahovat symbolické prvky, které odkazuji na téma filmu, na ptiklad
prazdny prostor, aby vyjadfil pocit prazdnoty a beznadéje. Myslenka by mohla byt velmi
jednoducha ale intimni, aby zaujala divaky, napfiklad "Co zUstane, kdyZ ztratite vSechno?"
Plakat by mohl také obsahovat hlavni postavu filmu, ktera by mohla byt zobrazena s
vyrazem, ktery ukazuje na jeji vnitfni konflikt a emocionalni stav.

Kazdy je schopny si na Zivoté najit néco pro néj radostného, prestoze deprese muze trvat
pouhy okamzik, dokaze zapusobit, jako krutd nemoc na vnimani okolniho svéta. Sam se
nachazi na uchvatném misté, ale jeho aktualni vnitfni beznadéj mu nedovoli se otevrit
krdsam, které nabizi svobodny moment krasného prostredi.

The other you - Dvojnik

Filmovy plakat na téma "dvojnik" s dvéma identickymi osobami stojicimi ve sklenéné
podmofiské budové by mohl byt velmi plsobivy. V pozadi by mohla byt vidét hloubka more a
podvodni svét, coz by mohlo symbolizovat temné tajemstvi, které se skryva pod hladinou.
Osoby na plakatu by mohly byt oblec¢ené v prostych a funkénich oblecich, které pripominaji
potapéce. Predstavovaly by dvojniky, ktefi se nachazeji v izolaci a bez kontaktu s vnéjSim
svétem. Sklenéna budova by mohla byt osvétlena zevnitf, aby vytvarela dojem, Ze se osoby
nachazeji v uzavieném a zaroven velmi transparentnim prostoru. Celkové by plakat mohl byt
velmi sugestivni a plasobivy a pfitdhnout znacnou pozornost divaka.

Plakat odkazuje na Samovu nejvétsi Zivotni vyzvu: Celit sdm sobé a snaZit se zménit
nedokonalosti, pfemoci strach, nastavit si zrcadlo a podivat se do vlastnich odi.

The screts of the oringe sweaster
Tajemstvi jsou soucasti naseho Zivota a provazeji nas jako stin. Nékdy se stava, Zze nase
tajemstvi jsou pfilis velka a désiva, takze nas pronasleduji i z minulosti. Pfibéh vypravi o



Samovi, ktery ovlada sv(ij svét pomoci ddvnych tajemstvi, ale v uréitém okamziku se stanou
neovladatelnymi, takZze nad nimi ztrati kontrolu a pak pro néj zacne ta prava hra.

Plakat k takovému filmu by mohl zobrazovat Sama, jak jej dostihla tajemstvi z minulosti na
skoro koncicich schodech a uz se pred nimi nema kam skryt. Nastdava moment, kdy se jim
bude muset postavit celem.

Matrix glitch

Filmovy plakat na téma "Matrix Glitch" by mohl zahrnovat Samovu postavu bloudici v
labyrintu rozbitého Matrix svét,a ktery mohl byt velmi vizudlni a neobvykly, s naznaky
digitdIniho svéta s poruchami. MUZe zahrnovat zkresleni, glitch efekty a dalsi prvky, které
podtrhuji temnou a tajemnou atmosféru Matrixu. Plakat by mohl se zaméfit na abstraktni
prvky, které se vazou k tématu umélé inteligence a virtualni reality.

Svét je nepfirozené zrychleny a ovladany jakymkoliv pomUckami, a to predevsim moderni
technologii, které ovliviiuji zpUsob a vnimani Zivota, smysleni a chovani vsech lidi na tolik, az
se matrix pokazil. Pro Sama nebudi svét pocit skute¢ného, svét je jiz neredlny.

Inside World

Souvisejicim tématem je myslenka domova a sounaleZitosti. Jelikoz Sam travil stale vice ¢asu
mimo svou rodnou zemi, mohl se potykat s otazkami identity a sounalezitosti coz ho donutila
k velkou mentalni zménu, a to, jak ma zZit sdm sebou v cizim svété, kdyz jesté nevi, jak ma
zacit a co se od néj ocekdva.

Dal$im moznym tématem plakatu k filmu o Samové Zivoté je myslenka osobnich a vnitfnich
vztah( a vazeb. Sam si mozna vytvofil hluboka pouta s minulou verzi sebe sama, kterd uz
nefunguje v tomto svété, a on je donucen je zménit, aby mohl pokracoval dal po své nejasné
cesté. Plakat k takovému filmu by mohl zobrazovat siluet Sama, a on by se nachdzel ve svém
vnitfnim svété hledajici tu spravnou cestu k sobé a zlepSovani své vlastni vnimani a
pochopeni.

Self Awarness

Celkové je téma filmovych plakatd vytvorenych o Samové Zivoté tématem objevovani,
sebepoznavani a odolnosti. At uz se tyto plakaty zaméruji na osobni vztahy, kulturni vyménu
nebo osobni rlst, mély by zachytit sloZitost a bohatost Samovy cesty a nabidnout pohled do
mnoha radosti a bojU, které pfindsi Zivot plny dobrodruZstvi a objevovani.

Dal$im moznym tématem filmovych plakdtd o Samové Zivoté je myslenka identity a
sebepoznani. Vzhledem k tomu, Ze Sam poznal nové kultury a prostredi, mohl projit
vyznamnymi zménami ve svém pocitu sebe sama a svého cile. Plakat k takovému filmu by
mohl zobrazovat Sama stojiciho na vrcholku hory, jak se rozhlizi po rozlehlé krajiné, jako by
to mélo symbolizovat jeho osobni cestu za sebepoznanim.

Split Shadows
Téma dusevniho zdravi by mohlo byt zpracovdno také prostrednictvim filmovych plakat( o
Samové Zivoté. Zivot v zahrani¢i maze byt pro kazdého znaénou vyzvou a Sam mohl zaZivat



obdobi osamélosti, Uzkosti nebo deprese. Plakat k takovému filmu by mohl zobrazovat Sama
stojiciho uprosfed mistnosti, a vedle sebe svoje stini, se kterymi se kazdodenné stfida jako
osoba, ktera ma obsedantné kompulzivni porucha.

Po vSech vyzvach, radostech a bojich, které Samova cesta Zivotem v zahranici provazely, z ni
vysel jako silnéjsi a odolnéjsi ¢lovék nez kdykoli predtim. S nové nabytym smyslem pro cil a
odhodlanim se Sam citil pfipraven pfijmout jakékoli vyzvy, které ho Cekaji. Uvédomil si, Zze
zkuSenosti, které ziskal v zahranici, mu poskytly jedinecny pohled na Zivot a soubor
dovednosti a znalosti, které si s sebou mizZe nést po zbytek Zivota.

Se srdcem plnym vdécnosti za vSechny lidi, které potkal, a za lekce, které se na své cesté
naucil, se Sam tésil na vSechno, co mu budoucnost pfinese. Védél, Zze ho Cekaji dalsi
prekazky, které bude muset prekonat, a dalsi pfilezZitosti k rlstu, ale byl pfipraven na vse, co
mu prijde do cesty.

Kdyz se Sam ohlédl za svou cestou, citil hrdost a Uspéch.

Odvazné a vytrvale Celil nepfizni osudu a na druhou stranu vysel silnéjsi a odhodlanéjsi nez
kdykoli predtim. Védél, Ze ma moc utvaret sv(ij osud, a byl pfipraven ptijmout dalsi kapitolu
svého Zivota s otevienou narudi.

S Usmévem na tvari a pocitem vzruseni v srdci se Sam vydal vstfic dalSimu dobrodruzstvi s
védomim, Ze at uz ho v budoucnu ¢eka cokoli, je pfipraven postavit se tomu ¢elem se vsi
silou a odolnosti, které cestou ziskal.

Napad a inspirace

Smyslem plakatt bylo vyjadfit konkrétni myslenky a emoce na neobvyklém misté:
Vzpominam si, jak jsem se dival na filmové plakaty nalepené na zdi venku na ulici a fikal jsem
si: "Pani, ty jsou opravdu dobre udélané." Dokazi zachytit kousek pribéhu filmu, nebo si
alespon predstavit, jaky by mohl byt, jak je vizualné provedeny, tak jednoduché, ale na
druhou stranu zajimavé a jakou ve mné vyvolava chut se na film podivat. Ten pocit byl pro
mé tak zajimavy, Ze jsem se zeptal sam sebe. Co kdybych ¢ast svého pfibéhu prezentoval
pravée takto? Co se stane? Bude to nékoho zajimat stejné, jako mé zajimaji ty nevidéné filmy?
Myslenka, Ze bych mohl sdilet ¢ast svého ja ve "filmové" verzi, mé nadchla, a tak jsem zacal
snit o tom, jaké by asi bylo, kdybych se jednoho dne stal hercem, jak by vypadaly mé plakaty
a jak by je pfijali divaci. Zacal jsem tedy navrhovat své plakaty a snazil jsem se pouzit
dokonalou kombinaci dobrého pfibéhu, ktery by lidé mohli vnimat, a zajimavé vizualni ¢asti,
kterd by je zaujala a chtéli by se na ni divat.

Motivace a tvorba

Motivaci bylo vytvofit vizudlni materialy, které Ize umistit na neobvykla mista pro takovy
emociondlni pokus o kontakt a ukdzat mou pravou tvar a to, jak se citim sama se sebou, se
svym Zivotem a Zivotem obecné. ProtozZe uprimné rfeceno, spousta lidi ma podobné
problémy nebo véci, které resi, ale kazdy je v sobé izoluje, protoZe se bojime ukazat to
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nejslabsi misto v nas, a tak ho skryvame, dokud nenajdeme docasné feseni, ale pravda je, ze
to neni potreba.

Mnoho lidi denné prochazi stejnymi vécmi a problémy v Zivoté a ja véfim, Ze mlzeme
zvladnout vsechno tim, Ze dame ostatnim lidem védét, jak se citime, protozZe jsme silngjsi,
kdyZ jsme si oporou navzajem a miZeme si pomoci, abychom tim mohli projit. Toto téma je
pro mé velmi emotivni, protoze jsem nejvétsi zloduch sam sebe a nikdo mé neslysi, jak v
sobé kFicim. Jako jiz 23lety kluk z ciziny jsem béhem svého Zivota zazil spoustu dobrych i
Spatnych véci, kdyz jsem Zil v ciziné sam, nejtézsi je, ze jsem byl sam a nemél jsem nikoho, s
kym bych se mohl podélit o své myslenky nebo koho bych pozadal o pomoc, musel jsem se s
tim vyporadat sam. Celil jsem spousté problém( a citovych vzestupt a padd, ale nejvétsi a
nejnarocnéjsi bylo postavit se sdm sobé a Celit jedinému celoZivotnimu boji se stvofitelem
svého Zivota, se mnou.

Reserse a cil prace

Reserse

Pfislo mi velmi zajimavé sledovat proces studia filmovych plakatl, protoze musi obsahovat
perfektni mnozstvi pribéhu, ktery chcete ukazat, dobfe vybrat témata, ktera potrebujete
vidét, a nejdllezitéjsi je kombinace obou véci a zpUsob jejich prezentace. Jedna z hlavnich
otazek, které mé napadly, byla: Jaky je rozdil mezi filmovymi a divadelnimi plakaty? Filmové
plakaty vznikaji az po natoceni filmu, coZ znamena, Ze se pracuje s jiz existujicim vizudlnim
podkladem, zatimco divadelni plakaty vznikaji v dobé, kdy se hraje, takZze tam mate svym
zpUsobem vice tajemstvi, je mozné si s nimi svym zpUsobem vice hrat. Divadelni plakat je
Casto dramaticky. Existuji dva hlavni typy filmovych plakatud. Jednim z nich, ktery viddme
velmi ¢asto na ulicich, v MHD nebo na jinych verejnych mistech, jsou plakaty "informativni",
cozZ je ve vétsSiné situaci plakat premiérovy, plakat informujici o tom, kdy film pfijde do kin,
jaké je specialni datum, ve kterém kiné nebo na kterém nastupisti a tak dale. Druhym je
plakat "reprezentativni”, ktery predstavuje samotny film. Ten vice vypovida o filmu a Zanru,
pusobi na divdka osobnéji a vytvari jiny vztah, coz je mym cilem.

Cil prace

Cilem mé prace je ukdzat lidem kolem mé, Ze nejsou ve svém svété sami, a ze vSichni sdilime
stejné myslenky, problémy, nejistoty, pocity a tak dale, a ukazat jim, Ze nejsou sami, at se
druhou stranu chci divaky inspirovat k tomu, aby se podélili o své emoce s ostatnimi, aby se
nebali, byli state¢ni a ukazali se se takovi, jaci jsou, protoZze nakonec jsou nase nejvétsi
slabiny nasi mocnou zbrani, ktera ndam pomaha pokracovat.

Shrnuti

Vytvoreni celého projektu jsem vénoval pfiblizné 3 mésice. Hodné ¢asu mi zabralo najit tu
spravnou inspiraci, naucit se néco o filmovém plakatu a o tom, jak se dél3, rozhodnout se, co
je tfeba sdilet, co by se divakd dotklo a jakym zpUsobem to prezentovat. Najit konkrétni

vvvs
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ilustraci, ktera zobrazuje hlavni emoci, kterou potrebujete vyjadrit, je tézké, ze strany divaka
dojde k interpretaci jakymkoli zplsobem, ale dulezZité je, Ze divak musi pochopit, jak se citite
vy, v dané situaci a jak jsem se citil ja a co jsem chtél sdilet, a pak si udélat vlastni
interpretaci o uméni, aby ho mohl divérné pochopit.

Na plakatech jsem pouzil trochu nerealistického pocitu stejné jako na filmovych plakatech.
Pro tvorbu jsem pouzil nékolik programd, jako je Procreate pro skicu a stru¢né naplanovani
vzhledu, Adobe, Photoshop, lllustrator a Indesign, pro Upravu a skladani ¢asti dohromady, a
nékolik 3D programl, jako je Cinema 4D, Blender a tak dale, pro vytvorfeni mapy pozadi pro
realistitéjsi vzhled. Zazil jsem trochu komplikace s pouZivanim 3D program( a naslednou
upravou vseho ve 2D programech, aby to vypadalo jako jeden dil. Diky mym editacnim
schopnostem a spousté trpélivosti, tvrdé prace a rad od mych ucitell a pratel se mi podafilo
dokoncit findIni podobu plakatd tak, aby vypadaly co nejlépe.

Resumé

The creation of the whole project took me around 3 solid months to create. It took me a lot
of time to find the right inspiration, to learn about movie poster and how they are made, to
decide what need to be shared, what would touch the viewers, and in which way to present
it. Finding the specific idea of what | wanted to show and creating the illustrations for it was
the hardest part. Cause creating an illustration that shows the main emotion you need to
express is hard, there will be an interpretation from the side of the viewer in any way, but
what is important is that the viewer has to understand how you feel, in the situation and
how I felt and what | wanted to share, and then to make his own interpretation about the art
so they can understand it intimately.

In posters, | have used a bit of unrealistic feeling just like the movie posters. For the creation
| have used several programs like Procreate for the sketch and briefly planning the look,
Adobe, Photoshop, Illustrator, and Indesign, for editing and putting the parts together, and a
few 3D programs like Cinema 4D, Blender, and so on for creating the background map for a
more realistic look. | experienced a bit of complication with using the 3D programs and then
editing everything in the 2D programs so it can look like one part. Thanks to my editing skills
and a lot of patience, hard work, and pieces of advice from my teachers and friends |
manage to finish my final look of the posters so they can look in the best way.

Skici a Plan

12



lideo ¢ ] o Mood board ~ fdebe, Poede
wwsion ez (out of a movie)

fh / QLU; &ere P44 I{/z yf‘& g Lofac
Sl ewaotious.

/L’%H’S awl ’
. | %J:z W' gy rrea (is %a o

A -
‘_',/1-—"‘ N
r“ f4 t -
ity -
&



PAR

nbcﬁ

d B <teov fodxte
dest [ue 5 éwjlcw&_




Zdroje a pouzita literatura

Knihy:

Filmové Plakaty Déjiny Jednoto Média — lan Haydn Smith
The History of Graphic Design. 40th Ed.

https://en.wikipedia.org/wiki/Film poster

https://www.centralcasting.com/history-of-movie-posters/

https://www.nfi.edu/how-to-make-a-movie-poster/

https://postercollector.co.uk/articles/different-types-and-styles-of-movie-posters/

https://www.pinterest.es/saeedtheo/creative-movie-posters/

https://pixabay.com

https://www.a23d.co/product-category/textures/?gclid=Cj0KCQjwu-
KiBhCsARIsAPztUF1bBK21pNXRDK2 AQzjHAyuL8ISh3y4XmOR3hGMEcKocPlysblL4Lo8aAu6RE
AlLw wcB

https://thangs.com/?utm source=google&utm medium=cpc&utm campaign=blend model
s&gclid=CjoKCQjwu-

KiBhCsARIsAPztUF3ItXbFkPEa8cdygKuDF7elHQzK1lhlzwKPKY bJFD8EdLc2WkuSilaAp9SIEALW
wcB&sort=likes&range=month

https://www.youtube.com/watch?v=WVEbGxugbCY

https://www.turbosquid.com/Search/3D-Models/mountains/c4d

https://www.poliigon.com

https://unsplash.com

https://stock.adobe.com/cz/

15



