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1. Cil prace
Deklarovany cil prdce byl naplnén jak po strance obsahove, tak i po strance kvalitativni.
2. Stru¢ny komentaf hodnotitele

Ocertuji, Ze studentka je antorkon nejen vytvarné stranky, ale také scéndre. Podobné si cenim tobo, e je déj
Jejiho komiksu zasazen do prostieds, které je ji blizké a které diivérné nd — diky tomn pribéh piisobi
vérobodné a presvédiivé detaily zanmon i ctendre, pro né3 je achyceny svét videober exoticky. Na apletce je
rovné% sympatické, ge , zazraind‘ hlavni hrdinka nakonec nexvitéxi v celém prezentovaném hernim turnaji a
olekdvany stastny konec md trochu jinon podobn, ne by byla takovdto az piilis jednoduchd a bandlni
pointa. Jediny drobny problém jsem miél jako itendr s tim, Ze mi jen diky privodni pravé dosle, $e hlavni
hrdince jde o vitézstvi kviili podpore rodinné videoherny — jeji vagtba na ni by podle mého sondu méla byt

v pribéhu naznacena trochu retelné.

Zvoleny vytvarny projev viditelné odkazuje k japonské populdrni kulture, cog i vzhledem k Zvolenému

ndmétu 3 prostredi hrali videober piisobi piirozené a logicky. Presto bych osobné ocenil, kdyby byl studentiin



rukopis o néco vice 0sobity a nezaménitelny. Ma dalsi drobny vibrada se pak tika zachycent gendern
protagonistii, které se mi nékdy ddalo obtignéji rozklicovatelné — e je hlavni postava divka jsem napiiklad
pochopil jen na akladé jejiho jména.
Komikesovy jazyk ovsem antorka pousiva velmi 2rucné. Prace s retrospektivnimi vstupy i formalni odlisent
reality bhraldi a reality viastnibo svéta hry Time Wars piisobi na proni pobled 3retelné a prirozené a prolindani
panelii ve drubych dvon minémyjch médech doddva komiksn na dynamice. Podobné stuprinjici se tlak ze
strany ,,trenéra”’ |akscona je pregentovan v podarené kratce, kterd dobre pracuje i s tulnym rezem pisma.
Celkové pak prezentovany komiks prisobi (tendrsky prijemné.

3. Vyjadfeni o plagiatorstvi

Podle mého sondu neni predklidané dilo plagidtem.

4. Navrthovana znamka a pfipadny komentaf

Lenka Kosutovd se ve svém diplomové prdci projevila jako nadany a sympaticky gapdlend tvirkyné, navrbuji

hodnoceni vyborne.

Datum: 11. 8. 2023 Podpis: Ing. arch. Tomas Proktipek
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