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Kvalita zpracovani tématu - primérna, Metodika zpracovni prace - primérna , Formulace cili a zavéra
prace - prumérna, Vlastni pfinos autora - nadprimérny, Prace se zdroji - primérna

Formélni tiroven
Logicka struktura a ¢lenéni prace - primérna , Jazykova a stylisticka Groven - primérnd, Formalni uprava
prace - prumérna, Poznamkovy aparat, bibliografické citace - drobné nedostatky

Aktivita studenta, spoluprice s vedoucim

Student si téma vybral z nabidky zvetfejnénych témat a od pocatku se jeho zpracovani systematicky
vénoval. Diskuze nad tématem a strukturou prace probihaly pravidelné¢ v pribéhu celé prace. Student
vyuzil 1 moznost zapiijCit si potiebné vybaveni k otestovani VR aplikaci. Pouze zavérecna podoba prace
byla z mého pohledu vice uspéchéna a zaslouzila by vétsi peclivost v detailech, kazdopadné z konzultaci se
studentem vyplynulo, Zze v daném obdobi fesil fadu vnitinich 1 vnéjsich piekazek.

Slovni zhodnoceni

Prace v rozsahu zhruba 37 normostran je €lenéna na uvod, 7 hlavnich kapitol a zavér. V tvodnich
kapitolach student piedstavuje na zaklad€ vybranych zdroja se zdklady virtualni reality a nasledné s jejimi
moznostmi vyuziti ve vzdélavani. Zde zejména oceniuji vypichnuti silnych ale i1 slabych stranek VR ve
vzdélavani. Samostatnou kapitolu pak tvoii pfedstavni metody BYOD, na které student praci dale stavi.
Dale se student vénuje vybéru vzdélavacich oblasti RVP ZV, ovSem bez bliZ§iho pfibliZzeni souvislosti s
tématem prace — vyuziti VR ve vzdé¢lavani. Zejména analyza samotného RVP ZV a jeho oblasti je dle
mého zbytené obsdhla a zcela nesméfuje k provazani s dal§imi ¢astmi prace. Ocekaval bych zde spiSe
vetsi rozpracovani vzdelavacich oblasti ve smyslu moZznosti vyuziti s VR aplikacemi, coZ student alespon
castecné vysvétluje v zavérecné podkapitole shrnuti.

V navazujici praktické céasti prace student pro vybrané vzdélavaci oblasti vybird a nésledné testuje
konkrétni VR aplikace. Pti jejich vybéru zohlednil zejména kritéria cenové dostupnosti, resp. moznosti
ziskani aplikaci bezplatn¢ a mobilni platformy, kde se autor omezuje pouze na Android na zéklad€ ptevahy
této platformy na evropském trhu. Samotné predstaveni vybranych aplikaci povazuji za pomérné zdafilé.
Velky piinos prace pak spatfuji hlavné v nasledujici kapitole, kde autor popisuje moznosti vyuZziti
vybranych aplikaci v navaznosti na konkrétni o¢ekavané vystupy danych vzdélavacich oblasti RVP ZV.
Tyto jsou pak souhrnné shrnuty v zavéru kapitoly tabulkou. V Uplném zavéru prace autor vystupy
predchozi kapitoly ptfepracoval do formy nékolika infografik, které lze prakticky vyuzit ve Skolnich
tiidach.

Student ve své praci vyuzil fadu mistnich 1 zahrani¢nich zdrojl, které v textu pievazné spravné cituje.
Jednotlivé kapitoly na sebe logicky navazuji, Casto se vSak zbytecné opakuji kapitoly zcela bez textu.
Ocekaval bych také, Ze v kapitole vénujici se vybranym aplikacim se alesponi objevi informace o tom, zda
jsou dostupné i na druhé nejrozsitenéj$i mobilni platformé i10S, vzhledem k tomu, Ze pfi vyuziti strategie
BYOD lze predpokladat u zaki ve tfidach i zastoupeni této platformy.

Praci jako celek hodnotim zdafile a i diky prakticky vyuZitelnému ptesahu ve form¢ infografik hodnotim



znamkou vyborng.

Dotazy k praci
Podatilo se vam jiz vytvorené infografiky prakticky vyuzit? Napt. nasdilenim do ucitelskych komunit, ¢i
piimo vaSim kolegiim? Pokud ano, mate jiz k dispozici i n¢jakou zpétnou vazbu?

Nepremyslel jste i nad otazkou licence, pod kterou infografiky zvefejnit? Licence CC by velmi
zjednodusila jakoukoli dalSi praci ostatnim, pokud se je rozhodnou vyuZzit.
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