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SEZNAM ZKRATEK

RVP ZV - Rdmcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani
SVP - Skolni vzdélavaci program

7S - zakladni $kola



Uvop

Pro svoji diplomovou préci jsem si vybrala téma Mezioborové vztahy ve vytvarné
vychové na prvnim stupni zdkladnich Skol. Jedna se o téma velice aktudlni a Zadouci pro
pochopeni problematiky mezi jednotlivymi vztahy obord u déti na prvnim stupni zakladnich
Skol. V soucasné pedagogice se jednd o téma casto diskutované a zohlednované.
Mezioborové vztahy umoziuji pfesah do jiného uciva. S predmétem vytvarné vychovy se
7aci setkavaji od prvniho roéniku zakladni $koly a provazi je a7 do tfidy devaté. Zadouci
proto je, vyuZivat mezioborovych vztahl a propojit jiné predméty s vytvarnou vychovou.
Kazdy zak na zakladni skole vytvarnou vychovu zazil. Ackoli vSichni Zaci maji k dispozici

stejné pomucky, vysledky se lisi. Odlisnost, to je kouzlo vytvarné vychovy.

V teoretické casti diplomové prace se budu zabyvat definici a vyznamem
mezioborovych vztah( ve vytvarné vychové na zakladni Skole. S touto problematikou Uzce
souvisi i projektové vyucovani, kterému bude vénovana kratka kapitola. Kazdy vzdélavaci
obor je detailné popsan vRVP ZV. Vném také nalezneme typy na cilové zaméreni
vzdélavaciho oboru, vzdélavaci oblast, o¢ekavané vystupy za 1. a 2. obdobi nebo minimalni
vystupy, kterych ma kazidy zak dosahnout. V posledni kapitole teoretické &asti se budu

zabyvat vybranymi inspiraénimi vychodisky vyuZitelné na 1. stupni ZS.

V praktické &asti se zamé&fim na téma Cas ve vytvarné vychové a jeho pojeti. Téma se
promitne v péti pfipravach na vyuku. Cilem prace je uvédomit si, Ze ¢as kazdého z nés je
vzacny. Nelze ho brat jako néco automatického. Kazdy by si mél uvédomit silu okamziku,
vazit si spolecné stravenych chvil, zamyslet se nad tim, co kazdy z nas mlzZe pro ostatni
udélat, jestli mGzeme byt spolecnosti uzitecni, uZit si chvile radosti a Stésti, ale zaroven se

snazit omezovat chvile smutku, bolesti, kterym mizeme druhym zpUsobit.

V diplomové praci se setkdme s pojmy minulost, pfitomnost a budoucnost, tak jako se
s nimi setkavaji Zaci na prvnim stupni ZS. Tyto pojmy jsou vychodiskem pro praktickou ¢ast,
ve které na téma Cas nahliZi riznymi zp(isoby s moznosti rliznych asociaci. Zaci s pojmy
pracuji v jednotlivych vyucovacich hodinach, povedou diskuse nad tématy a splni jednotlivé
ukoly. Diplomova praci bude doplnéna o obrazky a ukazky prace zakd, ale také o odkazy na

animovana a ¢asosbérna videa.



1 TEORETICKA CAST

1.1 MEZIOBOROVE VZTAHY VE VYTVARNE VYCHOVE

Mezioborové vztahy jsou pedagogickym slovnikem definovany jako ,, Vzdjemné
souvislosti mezi jednotlivymi pfedméty, chdpdni pficin a vztahd, presahujicich pfredmétovy

radmec, prostredek mezipredmétové integrace.” (Priacha, 2001)

Tyto mezipfedmétové vztahy lze vyuzit v jednotlivych predmétech s presahem
jakéhokoli tématu do jiného vyucovaného predmétu. Vyhodou mezipredmétovych vztah(
je jiz vySe zmifovanda vzdjemna souvislost mezi predméty. Zaci si timto zplsobem nejen

opakuji zndmé ucivo, ale také objevuji vzajemné vztahy a propojenost mezi tématy.

V jednotlivych pfedmétech jsou vyjadieny mezipredmétovymi tématy nebo se
realizuji v samostatnych pfedmétech s presahem jiného uciva. Ve skolni praxi to znamena
pracovat s tak zvanym mezioborovym pristupem. Mezioborovy se mizZe oznacovat také
jako interdisciplinarni, multidisciplinarni nebo transdiciplindrni pfistup. Mezioborovy
pristup je definovan jako ,didakticky pristup prosazujici ve vyuce mezipfedmétové vztahy,
zadavadni specidlnich uloh nutici Zdky integrovat poznatky z riznych predméti, tymové
vyucovdni, vytvdfeni tzv. integrovanych vyucovacich predmétd, tvorbu integrovanych

ucebnic.” (Pricha, 2001)

Mezioborovy pfistup je vhodné uplatnovat jiz u zakd na prvnim stupni zakladni Skoly
a propojovat v ramci efektivniho uéeni jednotliva témata do jednoho velkého celku. Zakiim
tento pristup mizZe pomoci pochopit vzajemné vztahy a nachazet v ném logické a praktické
souvislosti, které by jim jinak mohly za béZnych podminek uéeni uniknout. Mezipfedmétova
problematika je v sou¢asné dobé velmi aktudlni. Casto se o ni diskutuje. Mezipfredmétové
vztahy nejde do vyucovaci hodiny pouZit libovolné. Je potieba dikladné promyslet jejich
zaclenéni u vzdélavacich celkl a konkretizovat mezipfedmétové vztahy v konkrétni

vytvarné uloze.



Vytvarna vychova pracuje s vizualnim jazykem a jednd se o komunikacni prostredek.
Pomoci vytvarné vychovy mlzeme zachytit rlizné obrazy vyjadreni. Vytvarna vychova a jeji
vyjadreni vystihuje svét kolem nas, proto je zapotfebi vyuzivat mezipredmétovych vazeb.
Ostatni predmétové obory se mohou stat inspiraci pro vychodisko vytvarné vychovy, nebo
naopak vytvarna vychova miiZze doplfiovat obory jiné. Uplatnéni mezipredmétovych vztah
ve vytvarné vychové je Siroké. Ve vytvarné vychové uplatiujeme smyslové vnimani, logické

mysleni, raciondlni poznavani, emoce a zkusenosti. (Soukupova a kol., 2020)

V soucasné dobé neni vytvarnd vychova chdpana pouze jako predmét, ve kterém si
Zaci procvicuji kresebné a malifské dovednosti. Soucasné pojeti vytvarné vychovy ma vyssi
cile. Typické pro vytvarnou vychovu v 19. stoleti bylo, spokojit se s pouhou ndpodobou
obrazu ¢i predmétu. V soucasné vytvarné vychové by se ucitel nemél spokojit s dokonalym
napodobenim obrazu, ale mél by zaky smérovat i jinym smérem. PFi vytvarné praci by Zaci
méli zapojit fantazii, mysleni, vnimani. Zaci by méli tvofivé pojmout a reagovat na naméty
ze soucasného a aktudlniho svéta. Projev ve vytvarné vychoveé je prostfedek komunikace.
Ke komunikaci je zapotrebi zvolit predmét komunikace. Pfedmétem se mizZe rozumét
historie, Zivot soucasné spolecnosti, kultura, podnétem muze byt priroda, technika, véda.

Myslim, Ze vyhodou mezipfedmétovych vztah( je vzajemné doplnéni s védnimi
obory o znalosti a védomosti. Vytvarny projev a vytvarné vyjadiovani u zZaka vzbuzuji osobni

pohled na problematiku.

1.2 PROJEKTOVE VYUCOVANI VE VYTVARNE VYCHOVE

Vytvarnd vychova vsoucasném vyuéovani podporuje kaZdého jedince rozvijet
pfimérené svou osobnost. Je Zadouci, aby kazidy zak premyslel, pozoroval a vlastnim
tvorivym zplsobem pristupoval ke svétu kolem nas, az bude pozdéji fesit slozité otdzky.
Diky vhodné zvolenym podnétidm mizZeme probudit Zakovu fantazii, zajem o svét, formovat

jeho vlastni osobnost.

V sedmdesatych letech zacala pomalu vznikat vytvarné projektovd metoda. Projekty
méli za cil rozvinout aktivitu zakl, myslet tvorivé, svobodné se projevit, mit odpovédnost

za vztah k ostatnim lidem. K tomu mohou pomoci tzv. vytvarné fady nebo fetézeni uloh.



U vytvarné projektové vyuky je zapotiebi promyslenych uloh, které na sebe navazuiji.
Jednoduchym zfetézenym celk(im fikdme vytvarné fady. SloZité stavby pak fikdme vytvarné
projekty. Jak uvadi Véra Roeselova: ,, Vytvarné fady, jsou pomérné krdatké a srozumitelné

utvary, které rozvijeji kterykoli ndmét, usek ucebni ldtky nebo vychovny problém.

(Roeselovd, 1997, s. 30)

Lze tedy fici, Ze vyhodou vytvarnych fad je jejich jasnost, pfehlednost a jednoduchost.
Mohou vyhovovat ucitellim i jejich zakim. Vytvarnou fadu nemusime dlouhodobé
planovat. Vytvarna vychova na zakladni skole ma vétSinou jednohodinovou dotaci, proto
umozni spojit malé useky ve smysluplny celek. Pomoci vytvarnych fad lze spojit hodiny do
vice tydnu. S vytvarnymi fadami lze dobre propojit mezioborové vztahy na prvnim stupni
ZS. Témata se budou vzdjemné dopliovat, piekryvat a 74k m@Ze pohlizet na problematiku
z vice Uhld pohledu. K obohaceni détského vytvarného uméni prispivaji projektové metody,
které Ize ve vytvarné vychové na 1. stupni ZS vyuzit. Projektové metody funguji na principu

feSeni vytvarného celku, ktery fesi ucitel i jeho Zaci.

Slozitymi Ulohami jsou vytvarné projekty. Projekty mnohdy fesi zavaziny myslenkovy
obsah a pfi ztvarnéni problému neresi pouze jedna cesta. Zvolena problematika se snazi
Siroce vycerpat, proto je velice pfinosna zména mysleni. DulezZité je mnohostranné pojeti
svéta. Téma se rozpusti do nékolika vytvarnych aktivit a ty rozviji zakladni myslenky.
Dulezitd je myslenkova prehlednost a nenechat se zldkat zajimavym ndpadem, protoze
bychom se od tématu mohli ptilis vzdalit. Pfistupt k feseni vytvarného projekt( je cela fada,
proto Véra Roeselova uvadi: ,Proto jsme se v prvé radé ucili pozndvat sebe sama a
uvédomovat si, kde jsou meze naseho vytvarného a pedagodického mysleni.” (Roeselova,

1997, s. 33)

Vytvarny projekt nabizi mnoho moznosti, jak Iatku s Zaky na prvnim stupni vyuzit. Je
mozné rozsifit okruhy za ramec vytvarné vychovy a prispét tim k mezioborovym vztahlm.
MuUzZeme vyuzit nase smysly, mizeme si o tématu povidat, diskutovat o ném, hledat rizna
logickd fesSeni, jindy se na téma muZeme podivat z pfirodovédného, kulturniho (i
historického hlediska. Vytvarna vychova jde pojmout tvorivé, zejména mladsi déti si pfi
vyuce mohou hrat, ale zaroven se i ucit. Jisté je takova hodina vytvarné vychovy zaujme

vice, neZ sezeni v lavici.



1.3 RAMCOVY VZDELAVACI PROGRAM PRO ZAKLADNI
VZDELAVANI

Ramcovy vzdélavaci program pro zdkladni vzdélavani (ddle jen RVP ZV) je
pedagogicky dokument, ktery schvaluje ministerstvo Skolstvi, mladeze a télovychovy (dale
jen MSMT). Pro kaZdy obor vzdélani, je vydan samostatny RVP. V RVP ZV je garantovdn

povinny ramec uciva, co musi kazdy zak umét.

»V souladu s principy kurikuldrni politiky zformulovanymi v Ndrodnim programu
rozvoje vzdéldvdni v CR (tzv. Bilé knize) a zakotvenymi v zdkoné ¢& 561/2004 Sb., o
predskolnim, zdkladnim, stfednim, vyssim odborném a jiném vzdéldvani (Skolském zdkoné),
ve znéni pozdéjsich predpist, se do vzdéldvaci soustavy zavddi novy systém kurikuldrnich

dokumentd pro vzdéldvdni Zdku od 3 do 19 let.” (RVP ZV,2021)

Podle RVP ZV se déli do dvou urovni. Statni droven vychazi z Narodniho programu
vzdélavani a dale se jednd o Ramcové vzdélavaci programy. Skolni Grover se zajistuje
pomoci Skolnich vzdélavacich program( (dale jen SVP) na jednotlivych $koldch. Skoly si tvofi

své vlastni SVP a z nich vychazeji.

RVP ZV stanovuji oblasti vzdélavani, ze kterych Skola stanovuje a vytvari soubor
vyucovanych predmétu. Dulezitou soucasti Skol je stanovit i pocet hodin pro jejich vyuku.
Vzdélavacim obsahem jsou ocekdvané vystupy. Rdmcové vzdélavaci programy urcuiji cile,
které maji byt splnény a jakych vysledkd maji Zaci ve svém vzdélani na urcité urovni

dosahnout. (RVP 2V, 2021)

1.4 KLICOVE KOMPETENCE

Klicové kompetence si muZeme predstavit jako souhrn vsSech schopnosti,
dovednosti, védomosti, postoji a hodnot. Jsou dulleZité pro osobni rozvoj a uplatnéni
kazdého ¢lena ve spoleénosti. Vybér vychazi z obecné pfijimanych hodnot ve spolec¢nosti,

protoze cilem vzdélani je vybavit Zaky kliCovymi kompetencemi, na které dosahnou,



pfipravi je na dalsi vzdélavani a na uplatnéni ve spolecnosti. Proces osvojovani klicovych
kompetenci je dlouhodoby a velmi sloZity proces. Poc¢atek osvojovani klicovych kompetenci
za€ind predskolnim vzdélavanim. Proces pokracuje zdkladnim a stfednim vzdélavanim a
dotvafi se v pribéhu Zivota. Dosazena uroven klicovych kompetenci Zakd na konci zakladni
Skoly neni povazovana za ukoncenou, ale daji se povazovat za zaklad do Zivota déti.
Zakladem do Zivota mlze byt mysleno celoZivotni uceni. Dosazena urovenn muzZe byt
zakladem i pro vstup do Zivota nebo vstup do spolecnosti.

Klicové kompetence se rizné prolinaji a maji mezipfedmétovou podobu. Zak je ziska
vidy jen jako vysledek celkového procesu vzdélavani. Veskery vzdélavaci obsah a Cinnosti
ve Skole sméfujeme k jejich rozvoji a utvareni. U¢ivo v RVP ZV je chapdano jako prostredek
osvojeni ofekavanych vystupl. Vzdélavaci obsah, ucivo a ocekdvané vystupy se spolu
postupné prolinaji, proto vytvareji predpoklady ke komplexnimu vyuzivani schopnosti a
dovednosti, které zak ziskal.

V RVP ZV muzZeme najit tyto klicové kompetence: ,,kompetence k uc¢eni; kompetence

k reseni problémi,; kompetence komunikativni; kompetence socidlni a persondlni;

kompetence obCanské; kompetence pracovni; kompetence digitdlni”“. (RVP ZV, 2021)

1.4.1. KoMPETENCE K UCENI

Jako prvni jsou v RVP ZV psany kompetence k uéeni. Zak své vlastni uéeni ¥idi, planuje
si strategie k dosazZeni cil(i uceni. Voli vhodné metody a zpUsoby, jak toho co nejefektivnéji
dosahnout. Je schopen tfidit a vyhledavat informace, které je tfeba pochopit a propojit
v procesu uceni. Tim se dostdvame k vyznamu mezipredmétovych vztahd, které zakovi
usnadnuji uéeni, pomahaji latku pochopit a dale sucdivem pracovat. Propojeni a
systematizaci vyuziva v praktickém Zivoté a v tvarcich ¢innostech. Je potieba uvadét véci
do souvislosti, propojuje je do SirSich celkl z rliznych vzdélavacich oblasti. Na tomto zakladé
si vytvari komplexnéjsi pohled na jevy matematické, ptirodni, spolecenské atd. K tomu

vyuziva pozorovani, experiment, porovnava a kriticky posuzuje a vyvozuje z nich zavéry.

Dité poznava smysl uceni, ma k nému pozitivni vztah. Je dulezité se ve sSkolnim prostredi
zabyvat sebehodnocenim a pojmenovat si kritéria pro zdolavani prekazek. Je Zadouci zvolit
strategii dalSiho uceni, posoudit vlastni pokrok a zdokonaleni. Také je tfeba kriticky a

objektivné posoudit nedostatky vlastniho uceni. (RVP ZV 2021)



1.4.2. KoMPETENCE K RESENI PROBLEMU
Pod klicovymi kompetencemi k uceni, najdeme v RVP ZV kompetence k feseni problém.
Problémové situace vnima, rozpozna a dokdze je zhodnotit. O problému by mél zZak umét
premyslet, promyslet ho a planovat jeho feSeni. K tomu jsou ve Skolni praxi dobré volit
problémové ukoly a Ukoly zamérovat na kooperaci a komunikaci. Védomosti a dovednosti
ziskané objevovanim pak zak vyuziva k dalSimu porovnavani, hodnoceni a hleda konecné
Fedeni problému. Ukoly se uéf fesit samostatné a své osvédcené postupy maze aplikovat do
novych ¢i osvédcéenych situaci. Svd uvazlivd rozhodnuti je schopen si obhdjit a nese

odpovédnost za své rozhodnuti a vysledky svych ¢inG. (RVP ZV 2021)

1.4.3. KoMPETENCE KOMUNIKATIVNI
Tretimi klicovymi kompetencemi v RVP ZV jsou kompetence komunikativni, ve kterych zak
formuluje své myslenky a ndzory. Vyjadfuje se v logickém sledu vystizné, souvisle a
kultivované a to v projevu pisemném i Ustnim. Dalsi dUlezitou komunikativni kompetenci je
schopnost naslouchat druhym lidem, snaZit se jim porozumét a vhodné na né reagovat. Zak
se uci aktivné a vhodné se zapojovat do diskuse, svoje ndzory obhajit a vhodné
argumentovat. UCi se Cist z kontextu nevyiéené informace a rozumét urcitym typlim
zaznamu jako jsou napriklad obrazkové materidly, gesta, zvuky a jiné komunikacni a
informacéni prostredky. UZiva technologie, které jsou pfijmem novych informaci a novych
moznosti komunikace. Takto ziskané komunikativni dovednosti uplatiuje k vytvareni
vztah( potfebného k souZiti mezi vrstevniky a ke spoluprdci s ostatnimi lidmi. (RVP ZV

2021)

1.4.4. KOMPETENCE SOCIALNI A PERSONALNI
Dal3imi klicovymi kompetencemi v RVP ZV jsou kompetence socidlni a persondlni. Zak
spolupracuje ve skupiné a podili se s pedagogem na vytvareni pravidel pro praci v tymu.
Tim, Ze zak pfijima svou novou roli, ovlivni to pozitivné kvalitu spoleéné prace. Také se podili
na utvareni prijemné atmosféry v tymu diky své ohleduplnosti a Ucty pfi jednani s druhymi.
V pfipadé potfeby poskytne pomoc nebo o ni sam pozada. U&astni se diskuse ve skupiné i
s celou tfidou. Efektivni spolupraci chape jako nutnost pfi feSeni daného ukolu. Zkusenosti

druhych dokdaZe ocenit a respektuje nazor druhych a tim i rlzna hlediska pohled(i na



problém. Pozitivni pfedstava o sobé samém posiluje a podporuje dlvéru zdka a pfrispiva

k jeho rozvoji. (RVP ZV 2021)

1.4.5. KoMPETENCE OBCANSKE

Kompetence obcanské jsou dalsi dlilezité kompetence, které si zak pti svém vzdélavani
osvojuje. UCi se respektovat nazory a presvédéeni druhych lidi. U¢i se vcitit do situaci
ostatnich a odmita hrubé zachdazeni. Chdpe spolecenské zdkony a normy, uvédomuje si sva
prava, ale také povinnosti vici Skole i mimo ni. Podle situace se zodpovédné rozhoduje a i

své chovani voli zodpovédné v krizovych situacich.

Je tfeba zminit také dllezZity bod a to respekt, ochrana a ocenéni nasich tradic kulturniho a
historického dédictvi. Zaky je tireba vést k pozitivnimu postoji uméleckych dél, vést
k pozitivnimu smyslu pro kulturu a aktivné se do kulturniho Zivota zaclefiovat. Podminkou
obcanskych kompetenci je i respekt k pfirodé, podpora kvalitniho Zivotniho prostredi a
svym pfi¢inénim podporuje ochranu a zdravi pro trvale udrzZitelny rozvoj spole¢nosti. (RVP

ZV 2021)

1.4.6. KOMPETENCE PRACOVNI
Kompetence pracovni se zaméruji zejména na bezpecné pouZivani materiald, nastrojq,
vybaveni a dodrZzovani vymezenych pravidel. Kvysledkiim pracovni ¢innosti je treba
pfipravovat Zaky na kvalitni, funkcni praci, ktera je bezpecna z hlediska svého i druhych lidi.
Ktera chrani Zivotni prostfedi a ktera chrani kulturni a spolecenské hodnoty. Znalosti a
zkuSenosti, které ziskal v jinych vzdélavacich oblastech, vyuZiva a uplatfiuje v profesnim

zaméreni. (RVP ZV 2021)

1.4.7. KOMPETENCE DIGITALNI
Nové byly do RVP ZV vloZeny i kompetence digitalni, které se zaméruji na vzdélavani a
vyuzivani digitdlnich schopnosti a dovednosti v béZzném Zivoté. Pouziva digitalni zafizeni,
aplikace a vyuziva je pfi vyuce. Sdm zvoli, kterou technologii pro jakou cinnost zvoli.
Vyhledava a ziskdvd data pomoci technologii a kriticky je hodnoti. Voli si svlij postup a

zpUsob pro zpracovani obsahu. UCi se vyuZivat digitalni technologie pro usnadnéni prace.



Rutinni ¢innosti si pomoci technologii automatizuje. Technologie mohou pomoci Zzakim
praci urychlit, usnadnit, zefektivnit. Rozumi vyznamu digitdlnich technologii pro spole¢nost
a seznamuje se s technologiemi novymi. Chape nebezpedi a situace s negativnim dopadem
na jeho duSevni zdravi a zdravi ostatnich (pfi spolupraci, komunikaci, sdileni informaci

v digitdInim prostiedi). (RVP ZV, 2021)

1.5 VZDELAVACI OBLAST - UMENI A KULTURA

Vytvarnd vychova je zarazena v Ramcovém vzdéldvacim programu pro zakladni
vzdélavani do vzdélavaci oblasti Uméni a kultura spolu s dramatickou a hudebni vychovou.
Tato vzdéldvaci oblast umoznuje Zzakiim pozndvat svét jinym zpUsobem nez raciondlnim.
Jedna se o nezastupitelnou soucast existence lidstva.

Zak mQZe vnimat vytvarnou vychovu jako proces urcité duchovni &innosti s jeho
vysledky. MUzZe vnimat historické promény nebo jako soucdst kazdodenniho Zivota.
Vytvarnou vychovu lze vyuZit pfi socializaci jedince a jeho kulturniho zarazeni do
spole¢nosti. Zak se naudi vnimat uméni jako jiny zplisob procesu dorozumivéni a
komunikace, kdy vnéjsi a vnitfni svét je provazany s autorovym dilem ¢i jedincem, na
kterého dilo plsobi. U Zakd se snaZime rozvinout specifické citéni, tvofivost, urcitou
vnimavost k uméleckému dilu. Zak by mél mit schopnost vcitit se do kulturnich potteb

ostatnich lidi a hledat vazby mezi druhy uméni jako jsou spolecenska témata.

» Na 1. stupni zdkladniho vzdélavani se Zdci seznamuji prostfednictvim cinnosti
s vyrazovymi prostiedky a s jazykem hudebniho a vytvarného uméni, ale také uméni
dramatického a literdrniho. S nimi se uci tvorivé pracovat, uZivat je jako prostredky pro
sebevyjadreni. Pozndvaji zdkonitosti tvorby, seznamuji se s vybranymi uméleckymi dily, uci
se je vzhledem ke svym zkuSenostem chdpat a vypovédi sledované uméleckym dilem

rozpozndvat a interpretovat.” (RVP ZV, 2021)

Na 2. stupni zakladni Skoly Zaci prohlubuji své znalosti a zkuSenosti k nazirani na
kulturu a uméni. Poznavaji historické souvislosti a spolecenské kontexty ovlivAujici kulturu

i umeéni. K samotnym ¢innostem se stava inspiraci literarni a dramatické dilo, multimedialni



tvorba a uplatnéni rdznorodosti vyrazovych prostredkd. Tyto vyrazové prostredky Ize dobre

vyuZit pti spolecné praci Zak( v tzv. projektech.

Jak uvadi RVP ZV: , Ty oteviraji spolecny prostor pro ziskdni dovednosti a poznatku
prekracujici ramec jednotlivych obort, a prispivaji tak k osobitéjsimu a origindInéjsimu

sebevyjddreni i hlubsSimu porozuméni uméleckému dilu.” (RVP ZV, 2021)

Ve vytvarné vychové na 1. stupni ZS pracujeme s vizualn& obraznymi znakovymi
systémy, s tvorivym pfistupem pfi tvorbé, s vnimanim a interpretaci dle vlastnich
zkuSenosti. Vytvarna vychova neslouzi pouze k prenosu reality. Vizudlné obrazné vyjadreni
vnimame jako prostiedek. Tento prostfedek se podili na zplsobu pfijimani a zapojeni do
komunikace. Tvar¢i Cinnosti jsou zakladnim kamenem v etapé zakladniho vzdélavani
vytvarné vychovy. Vyuzivad k tomu vizudlné obrazné prostredky bud’ tradi¢ni, nebo nové
vznikajici v sou¢asném svétovém umeéni. Do hodin vytvarné vychovy zarazujeme tvUrci
Cinnosti zaloZzené na experimentovani. Vedeme tak Zaka k vyjadieni vlastni subjektivity,
odvaze a chuti zapojit se do procesu tvorby a komunikace. Ziskd jedinecné pocity a prozitky,

které ho budou motivovat a inspirovat k dalsi tvirci ¢innosti. (RVP ZV, 2021)

1.6 CILOVE ZAMERENI VZDELAVACI OBLASTI

Vzdélavaci oblast utvafri a rozviji klicové kompetence zaka. Vede ho pochopit uméni
jako urcity zplsob pozndni a k vyuZiti vizudlniho jazyka jako prostfedku komunikace. Vede
7aka chapat uméni a kulturu jako neoddélitelnou soucast lidské existence. Zak by mél védét
o jejich vzdjemné provazanosti, ucit se na zakladé vlastni tvorby, vnimat své subjektivni
citéni, prozivani a predstavy. Zak se uéi kultivovanému projevu, rozviji svilj potencial a
utvari si Zebri¢ek hodnot. Také svym chovanim a jednanim pfispiva ke vstficné podnétné
atmosféie pro tvorbu a pochopi a pozna umélecké hodnoty v Sirsich souvislostech. Zak se
uci toleranci k jinym kulturnim hodnotam a k rliznym kulturnim hodnotdm soucasnosti a
minulosti. Uvédomuje si, Ze je svobodny jedinec. MUZe tvorivé pfistupovat ke svétu, mize
aktivné prekondvat Zivotni stereotypy, obohacuje emociondlni Zivot. Zak se osobné t&astni

tvorby a jeho procesu. Tvorba a jeji proces pomaha k vyjadieni osobnich prozitkd a postoja.
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Zak pomoci vytvarného vyjadfovani naléza zplsob k jevim a vztah@im ve svété. (RVP ZV,

2021)

1.7 OCEKAVANE VYSTUPY VYTVARNE VYCHOVY

Soucasny Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni Skoly 2021 proSel mnoha
zménami, oproti plvodnimu RVP ZV zroku 2017. Nejvice zmén se uskutecnilo ve
vzdélavacim oboru Informacni a komunikaéni technologie, ktera se podle nového RVP ZV
nazyva zkracené Informatika. OvSem kazda vzdélavaci oblast i kazdy vzdélavaci obor byl

upraven. (RVP ZV, 2021)

OCEKAVANE VYSTUPY 1. 0BDOBI

Za prvni obdobi se povazuje obdobi od prvni do tFeti t¥idy zdka. Zak rozpozndva linie,
barvy, tvary a objekty. Je schopen je na zdkladé zkuSenosti, vjemu, zazitkl a predstav
porovnat a tfidit. Je Zadouci, aby ve své tvorbé projevoval vlastni zkusenosti. Uplatiiuje
ploSné i prostorové usporddani linii, barev, objektd. Vyuziva smysly pfi vnimani okolniho
svéta a udalosti vizualné vyjadruje. V ramci svych moznosti interpretuje vizudlné obrazna
vyjadreni, ktera samostatné vytvofil ¢i upravil. Na zakladné vlastni zkuSenosti o vizualné
obraznych vyjadrenich komunikuje. (RVP ZV, 2021)

Minimalni doporucenou Urovni pro upravu ocekdvanych vystupl v ramci
podptirného opatfeni je zvladnuti zakladni dovednosti pro vlastni tvorbu. Zak by mél
rozpoznat tvar, linii, barvu i objekt v redlném Zivoté, ve své tvorbé i v tvorbé ostatnich.
Ucitel mlze zakovi dopomoci. Dalsi minimdlni doporucenou urovni je uplatnit Zakovi vlastni
zkudenosti, prozitky, fantazii pfi tviiréich &innostech. Zak je schopen svym spoluzakim sdélit

vysledky své Cinnosti. (RVP ZV, 2021)
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OCEKAVANE VYSTUPY 2. 0BDOBI

Za druhé obdobi se ve Skolni praxi pocita Ctvrta a patd tfida. U Zdka se jiz
predpokladd zvladnuti uéiva z 1. obdobi a uivo je zde roziiteno o sloZit&jsi koly. Zak by jiz
mél vyuzivat prvky vizudlné obrazného vyjadreni a porovnat je na zdkladé vztah(. Pfi tvorbé
se zaméruje na projeveni vlastnich zkuSenosti. K vizualné obraznym vyjadfenim nevyuziva
pouze zrakové vnimani, ale i dal$i smysly. VyuZiti dalSich smysl( se uplatiuje v plosné,
v objemové i v prostorové tvorbé. Uplatriuje osobni pohled na problematiku. Vnimani
uplatriuje v realité, k tvorbé a interpretaci. Vyjadfuje nové i neobvyklé pocity a prozitky. Zak
kombinuje prostfedky a voli si je. Vizudlné obrazné prostifedky porovnava, interpretuje a

inspiruje se jimi. Komunikuje o svych vizualné obraznych vyjadrenich. (RVP ZV, 2021)

V rdmci podplrnych opatfeni je pak minimalni doporucend uroven Uprav pro
ocekdvané vystupy takové, e 74k realizuje tvrdi zamér. Zak by mél byt schopen rozlisit
linie, barvy, tvary, jejich kontrast velikosti a barvy. Podle moZnosti je uplatni ve své tvorbé,
na umélecké produkci ¢i na prikladu z bézného Zivota. Pti tvorbé uziva zrakové vnimani a
jiné smysly. Vyuziva fantazii, vlastni proZitky a zkusenosti. Zak by mél byt schopen vyjadfit
svlj pocit, a jak vnima tvarci ¢innosti, své, ostatnich spoluzakd ¢i umélecka dila. (RVP 2V,

2021)

Zejména pro zaky prvniho stupné ZS je ddleZité, aby rozvijeli subjektivni vnimani,
ucili se z vlastni zkusenosti, vnimali, co se kolem nich déje a na to vhodnym zp(isobem
reagovali. Takovym ndstrojem muze byt komunikace, napfiklad dialog. Ucitel by mél vést
zaky ne jen k verbalnimu projevu, ale také k neverbdalnimu. V pojeti vytvarné vychovy i
vyjadreni se pomoci subjektivniho uméleckého, vizualné obrazného dila Zaka. Zak vyuZiva
k vizualnimu vyjadreni vsechny smysly, barvy, tvary, linie, objekty nebo kontrasty. VSechna
témata by méla byt pfimérend véku zakl, aby téma dokazali pochopit, zvlddnout nebo o
ném hovofit. Ve Skolni praxi se vyuZivaji naptiklad komunikacni kruhy, ve kterych Zaci
s ucitelem diskutuji a sdéluji svoje ndpady a ndzory. Vyhodou sdélovani nazor je ta, Ze ndm
samotnym muZe rozsifit obzory, mGzeme ziskat vice pohled( na danou situaci a na zakladé
toho mazeme zvolit tfeba lepsi postup prace, inspirovat se néjakou myslenkou, metodou,

naméty, které by nas drive nenapadly.
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1.8 VYBRANA INSPIRACNI VYCHODISKA SOUCASNE VYTVARNE
VYCHOVY NA 1. STUPNI ZAKLADNI SKOLY

Ve své diplomové prace jsem vybrala par zajimavych inspira¢nich vychodisek ze
soucasného vytvarného umeéni, ze kterych jsem vychazela pfi planovani vytvarného
projektu na 1. stupni ZS. Ve viech inspiraénich vychodiscich se objevuje problematika

tématu ¢asu v rlznych podobach.

ZAZNAM CASU

Jako ptiklad zdznamu casu lze uvést objektovou a instalaéni tvorbu Pavly
Scerankové, ktera nese nazev Sedm vtefin. Na objektu vidime modely letadel/ raket, které
vytvori pohyb za sedm vtefin. Tuto objektovou tvorbu jsem vybrala z divodu rozfazovani u

animovanych videi. Zaci uvédomili jednotlivé rozfazovani pohybu a ¢asového zaznamu.

Obrazek 1: Sedm vterin

(Zdroj: Artlist - databaze soucasného uméni: Sedm vtefin. Artlist - databdze soucasného
uméni: Artlist - Umélci[online]. Copyright ©2006 [cit. 27.06.2022]. Dostupné
z: https://www.artlist.cz/dila/sedm-vterin-109335/)
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Mezi souc¢asné umélce patfii Lubomir Typlt. Objektové dilo je tvofeno ze dvou zidli
a osm zahradnich konvi. Ma symbolizovat vodni elektrarnu. Toto dilo jsme vybrala na
ukazku z divodu inspirace pro stroj ¢asu. Starym vécem lze dat novy vyznam a mohou byt

znovu vyuzitelné.

Obrdzek 2: Vodni elektrarna

(Zdroj: Artlist - databdze soucasného uméni: Vodni elektrarna. Artlist - databdze
soucasného umeéni: Artlist - Umélci [online]. Copyright ©2006 [cit. 27.06.2022]. Dostupné
z: https://www.artlist.cz/dila/vodni-elektrarna-3928/)

ZIT PRITOMNOSTI

Mezi predstaviteli akéniho uméni patfi bezesporu jeho zakladatel Jackson Pollock.
Akéni malba je dulezitd z hlediska momentalniho prozitku Akéni gesticka malba se radi
mezi moderni uméni a klade ddraz na samotny akt. Dulezita je spontannost a svoboda.
Malif maluje impulzivné, stfika barvy na platno nebo je na platno vrhda, maluje pfimo z tuby

nebo lije barvy pfimo z plechovky. Skvrna vznikd jako gesto, ndhoda, muZe v sobé
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obsahovat rytmus nebo pohyb. Dilo mlze byt dotvoreno Spachtlemi nebo zednickymi

IZicemi. Zaci tak mohou z hlediska ¢asu vyjadFit pFitomnosti.

(Zdroj: Akcéni gestickd malba - Vytvarnd vychova. Vytvarnd Vychova - Vytvarnd
vychova [online]. Copyright © 2022 VytvarnaVychova.cz [cit. 27.06.2022]. Dostupné

z: https://vytvarna-vychova.cz/akcni-gesticka-malba/)

Mezi soucasné umélce patfi naptiklad Evien Simera: ,Pét velkych pldten a video
vzniklo jako zaznam akce snaZici se odlehcit traumata akcnich expresionistu. Projekt
byl pojat jako predstaveni vzniku malby. Tri gymnasti cviCili na télocvicném ndradi
podle mych instrukci a hudby. Misto na kterém cvicili, byly pldtna o rozmérech 2,5x4
metry. Gymnasti obleceni do Zlutych, plastovych oblekii na sobé méli pripevnéné

molitany napusténé barvou a béhem cvic¢eni barvou potfisnili platna.”

(Zdroj: Artlist - databdze soucasného uméni: Akéni malba. Artlist - databdze

soucasného umeni: Artlist - Umélci [online]. Copyright ©2006 [cit. 27.06.2022].

Dostupné z: https://www.artlist.cz/dila/akcni-malba-3224/)

Obrazek 3: Remake americkych akcnich expresionistii metodou hodiny télocviku

(Zdroj: Artlist - databaze soucasného umeéni: Akéni malba. Artlist - databdze soucasného
umeéni: Artlist - Umélci[online]. Copyright ©2006 [cit. 27.06.2022]. Dostupné
z: https://www.artlist.cz/dila/akcni-malba-3224/)
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Jako dalsi akéni uméni mé oslovilo Hazeni mi¢i do Prihonického rybnika Bofin od
Zorky Saglové. Do rybnika bylo vhozeno 37 micl tfi barev (oranzova, zelend, modrd). Mice
tvofili (v ¢ase a s pfirodnimi elementy) pomijivou plastiku. DalSim tématem, které se vénuje

pomijivosti je dilo Véz trvalého pokroku a Upadku od Kristofa Kintery.

Obrazek 4: Hazeni mici do Prihonického rybnika Borin

s

(Zdroj: Artlist - databaze soucasného umeéni: Hazeni mici do prihonického rybnika
Bofin. Artlist - databdze souc¢asného uméni: Artlist - Umélci [online]. Copyright ©2006 [cit.
27.06.2022]). Dostupné  z: https://www.artlist.cz/dila/hazeni-micu-do-pruhonickeho-

rybnika-borin-501/)

VIZE BUDOUCNOSTI

V dile od Kristofa Kintery s nazvem Udélejte z prace sport!, se objevuje ndpad jiného
uvazovani nad vyznamem slova prace. Pro zaky by mohl byt tento ndpad inspirujici ve
vyucéovaci hodiné Prace budoucnosti. Zaci si uvédomi, Ze mohou propojit dvé véci, které se

zdanlivé zdaji byt odlisné.
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Obrdzek 5: Udélejme z prdce sport!

Zdroj: [online]. [cit. 2023-06-29]. Dostupné z: doi:https://kristofkintera.com/pages-

work/make-work-not-sport.htm

BUDOUCNOST NEBO MINULOST?

Jako dalsi dilo mé zaujalo dilo s nazvem Véz trvalého pokroku a upadku. V tomto
dile Kristof Kintera polemizuje nad vézi, kterd je sestavena z pouzitych starych véci. Véci
byly dfive povazovany za néco pokrokového, ale s uplynutim ¢asu, jsou stale tyto vyrobky
pokrokové a vyuZitelné? Daji se mezi tzv. retro predméty najit pouZzitelné véci, které
postupem casu neupadaji? Retro véci a pfedméty jsou pro vasnivé sbératele velkym
konickem a zajimavé kousky povazuji za poklad. S Zaky Ize na toto téma vést diskusi ohledné
pomijivosti, co si o ndzvu tohoto dila mysli a daji se tyto predméty vyuzit i ke stavbé stroje

casu?
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Obrdzek 6: Véz trvalého pokroku a upadku

Zdroj: [online]. [cit. 2023-06-29]. Dostupné z: doi:https://kristofkintera.com/pages-

work/tower-of-permanent-progress-and-decline.htm

KAZDY MA NA SVETE SVE MISTO

Pti prlzkumu planety Merkur Zaci vyhledavaji stopy a nasledné tvori dlikaz, Ze
planetu navstivili a stavi na planeté vlastni znacku pomoci pfirodnin. Cilem této aktivity je
ukazat, Ze kazdy z nas je vyjimecny, dllezZity a kazdy ma na Zemi své nezastupitelné misto.
Diky této aktivité Zaci objevuji smysl a dllezitost svého byti, kdy kazdy zak ma své potieby
a potreby seberealizace. Na této aktivité mlzeme zaklim ukazat, jedinec¢nost kazdého Zaka
¢i zivého tvora s potifebou nutnosti ochrany zZivocichl a pfirody. Diky této aktivité si zaci
uvédomuiji, Ze jsme si vSichni rovni. Inspiraci mohou byt napfiklad sochy od Jaroslava
Koléska, ve kterych je zase zahrnutd jina ¢asova a historicka tématika a to z vdlecného
obdobi. Diky hrtizam valky vyplyvaji na povrch vyssi potreby, které clovék k Zivotu

potiebuje.
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Obrdazek 7: Misiondr - Jestrab

Zdroj: [online]. [cit. 2023-06-29]. Dostupné z: doi:https://www.artlist.cz/dila/misionar-
jestrab-114821/

ZASTAVTE CAS

Kazdy z nds jisté zazil okamziky, které by rad zazival znovu nebo by si pfal, aby nikdy
neodesly. V Zivoté se setkdvdme s chvilemi, které jsou pro nds dulezité a prejeme si z celého
srdce, zastavit ¢as. DalSim inspiraénim vychodiskem je stejnojmenné dilo Zastavte ¢as od
Libora Fary, ktery byl zaujaty surrealismem s rlznou pftichuti fetisu. Dilo Zastavte cas, je
vytvoreno z torz panenek. Na touhu Zaka zastavit ¢as jsme narazili v hodinach nékolikrat,
hlavné ve chvili, kdy do prace byli zapaleni, o Ukolu premysleli a rusilo je skolni zvonéni na
jinou hodinu. Dalsi prani zaci vyslovili smérem k rodiné ¢i ke Skole, zejména Zaci devatych

trid, ktefi se obavali vstupu do nového Zivota.
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Obrdzek 8: Zastavte Cas

Zdroj: [online]. [cit. 2023-06-29]. Dostupné z: doi:https://www.artlist.cz/dila/zastavte-cas-
109470/
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2 PRAKTICKA CAST

Prakticka c¢ast diplomové prace vychazi z praktické zkuSenosti s zaky. Jednotliva
témata z praktické ¢asti byla oducena v rliznych tfidach naptic zakladni Skolou ve Stupné.
Cilem praktické ¢asti je vyuzit mezioborové vztahy a zaradit je do vyucovaciho procesu
s jinymi predméty ve vyuce. Téma praktické ¢asti je Cas ve vytvarné vychové. Zaci se
béhem praktické ¢asti nauci vnimat vytvarné dilo jako néco, na co Ize nahlizet z rdznych

hledisek. Pfi realizaci praktické ¢asti se budou Zaci zabyvat rliznymi tématy.

Uvodnim projektem s vyuZitim mezioborovych vztahd bude postavit stroj ¢asu.
Hlavni pfedmét bude Vlastivéda, kde se 7aci budou zabyvat historickou ¢asti u¢iva o Ceské
republice. V rdmci tohoto pfedmétu ucitel Zaky nabada k diskuzi a k zamysleni, jaké by to
asi bylo, cestovat ¢asem. Zaci mohou diskutovat, jestli by je zajimalo cestovani spise do
minulosti nebo do budoucnosti. Dale se ucitel mize doptavat, jak moc daleko do
budoucnosti nebo do minulosti by chtéli cestovat, jakd mohou byt Uskali cestovani do
minulosti a jakd do budoucnosti. Ucitel se také mlze Zak( ptdt, zda by pomoci stroje ¢asu

chtéli ovlivnit svij Zivot, co by ve svém Zivoté udélali Iépe, kdyby se mohli v ¢ase vratit.

Druhd &ast pripravy na hodinu se zaméfuje na zachycovéni ¢asovych udélosti. Z4ci
pomoci fotografii zachycuji déj néjaké Cinnosti (napfriklad zatopeni si doma v kamnech).
Zaci si na dané &innosti uvédomuji posloupnost ¢innosti. Vyhodou je, e animace nenf
¢asové omezena, zavisi na fotografiich a na logickém sledu, jak jdou fotografie za sebou.
Pomoci animace je mozné zachytit napfiklad vyvoj ¢lovéka, vyvoj lidské tvare v pribéhu
¢asu. To se ale tyka zejména dlouhodobého pozorovéani a animovani. Ve skolnim prostredi
nebyva tolik ¢asu, proto se Zaci seznamili alespon s kratkodobou animaci na jednoduchych
Ukolech. Z&ci dostali pouze téma animace, jaké téma do animace zvolili, bylo na jejich

fantazii. Vystupem oducené hodiny je kratké animované video.

Pfiprava na hodinu &islo tfi se zabyva myslenkou o budoucnosti kazdého Zaka. Cilem
treti hodiny bylo, zamyslet se nad svou budoucnosti a nad praci v budoucnosti. Nékteré
Zaci maji jasnou predstavu a jdou si za svym cilem tim, Ze se uci a chtéji mit dobré znamky.
Nékteré déti se nad budoucnosti nezamysleji. Kazdy Zak po skonceni skoly bude hledat

moznosti uplatnéni v néjaké profesi a je zapotrebi, aby se s zaky na tomto tématu
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pracovalo, zejména u zaku, ktefi nemaji predstavu o jednotlivych profesich a préci. Toto
téma jsem zvolila z dlvodu mé osobni zkuSenosti pfi vybéru stifedni Skoly. Téma vybéru
$koly a zaroveri i budouciho povoléni je velice t&7ka volba pro nezku$eného ¢lovéka. Casto
vybiraji Skolu Zakam rodice. U nékterych zakl je volba jasna a sami Zaci védi, na kterou
gkolu by se radi dostali. V. mnoha p¥ipadech tomu ale tak neni. Zaci nemaji zku$enosti
s jinymi $kolami, s odbornymi uilidti nebo se stfednimi $kolami, na které se hlasi. Casto si
Zaci vybiraji obor, ktery je velice obecny a kombinovany, protoze nevi, co se jim bude
v zivoté hodit. Myslim, Ze je potfeba, aby Skola téma s zaky patého ro¢niku otevrela a
pomohla jim urcit si cile do dalSich studijnich let. Cile, na kterych by méli v prabéhu 4 let

pracovat a kterych by méli na konci druhého stupné vsichni Zaci dosahnout.

SoubéZné s animaci byla vyucovana hodina ¢asosbéru, kterou najdeme pod ¢tvrtou
pfipravou na hodinu. Z&ci si nejprve vytvofili kratkou prezentaci, jaky je rozdil mezi
Casosbérem a animaci. Ziskali tak potfebné informace k samotné tvorbé. Zaroven do
prezentace mohli zaradit odkazy na nalezend videa z internetu. Téma casosbér bylo pro
7aky obtizné&jsi. Zaci potiebovali napovédu a tou byl termin Timelaps. Pod timto terminem
jiz bylo mozné najit néjaké informace, ale ¢asto v anglickém jazyce. Vychozi hodina je tedy
anglicky jazyk. Zaci mohli zjistit, Ze animace a ¢asosb&r mohou vypadat stejné, ale odliduji
se v detailech. Fotografie s tématem ¢asosbéru se €asto vyskytuji pfi zachycovani pfirody
nebo pfi stavbé néjakych budov. Kritériem pfi foceni ¢asosbéru je urcity ¢asovy interval.
Zalezi na volbé kazdého, jak detailni vysledny ¢asosbér bude. Detailni ¢asosbér muze

vytvorit iluzi kratkého videa, coz bude i vysledny vystup z oducené hodiny.

Posledni hodina se zabyva problematikou pfitomnosti. Na toto téma jsem zvolila
vytvarnou techniku Jacksona Pollocka, akéni malbu. Téma je uréeno pro mladsi zaky, tedy
pro 1. a 2. tfidu. U¢itel pfi hodiné pracuje s motivacnim pfibéhem. UcCitel je vypravéc a
zarover vedouci skupiny vesmirného oddilu. Zaky motivuje na zakladé p¥ibéhu a pomoci
pribéhu jim sdéluje, jaké ukoly je ¢ekaji. Nejprve ucitel provede kratky Brainstorming, aby
zjistil, co Zaci o tématu vi, poté zacne zakim cist motivacni pribéh a navodi u nich pocit,
Ze jsou na vesmirné lodi a fesi vyzkumny problém. Nasleduje diskuse reflexe a zpétné
ohlédnuti s Zaky nad hodinou, jak pfitomnost a akci prozivali, zda si ji uZili, co nového se

dozvédéli, zda jim néco délalo potiZe a jaka byla oduc¢ena hodina jina oproti bézné vyuce.

22



Na vSechny oducéené hodiny nasleduje podrobna reflexe, jak hodina probihala, co se
pfi ni neCekaného stalo, jak reagovali na hodinu Zaci. Kazda pfiprava na hodinu je
doplnéna o fotografické prilohy nebo o odkazy na videa, animace. Nechybi ani konkrétni

pfiprava na hodinu.

2.1 STROJCASU
Téma hodiny: Stroj ¢asu
Cilova skupina: 5. roc¢nik
Pocet Zaka: 20
Pfedmét: Vlastivéda (mezipredmétové vztahy: Vytvarna vychova, Cesky jazyk, Pracovni

¢innosti, Pfirodovéda)

Cile

1. Kognitivni cile

- 73k hovofi o historii & historické udalosti, kterd ho zajima;

- Zak souvisle a smysluplné hovofi o svych nazorech v ndvaznosti na historicky
kontext;

- Zak vymysli, jak vytvofit pomoci vytvarnych prostfedki stroj ¢asu;

- Zak objevi netradi¢ni vyuZiti vytvarnych materialG;

- Zak svou promluvou prokaZe informovanost a znalosti o daném tématu;

- Zak si procvi¢i michani barev temperami;

- 73k vyuziva papirQ, kartond a jinych pom(icek pro modelaci stroje;

- Zak pracuje s objektem v prostoru, modeluje ho, dotvafi ho;

- 74k dokresluje fixy stroj a jeho &asti;

2. Afektivni cile

- Zak spolupracuje ve skupiné a vhodné se svoji skupinou komunikuje;

- Zak pojmenuje své vlastni proZitky, ndpady, pocity pFi tvorbé, pfi praci ve skuping;

- Zak zhodnoti svoji praci ve skupiné, umi svoji praci objektivné posoudit a obhjit si
svlj nazor;

- Zak objektivné zhodnoti praci spoluzak(l a dokaze spoluzadkiim v nesndzich poradit

a pomoci;
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3. Psychomotorické cile

- Zak zdokonali své schopnosti pfi praci s tavici pistoli, s ndzkami a s netradiénimi
materidly;

- Zak manipuluje s materialy a tvaruje krabice do vysledného objektu za pomoci
raznych pomucek.

Pomticky: krabice rtiznych velikosti, tempery, kalisSek na vodu, Stétce, papiry, ntzky,

lepenka, tavici pistole, zbytky latek, knofliky, pastelky, tuzky, fixy, plastové sito ze staré

susicky na ovoce.

Casova dotace: 135 minut

Motivace: Zkus si predstavit, jaké by to bylo cestovat ¢asem? Co bys chtél vSechno zazit a

vidét? Chtél/a bys cestovat spiSe do budoucnosti nebo by té ldkala vic minulost? Jak by

,Stroj ¢asu” mohl vypadat? Sestavte ho!

Vyukové metody

Metoda slovni: Monologicka (vyprdvéni, popis), Dialogicka (rozhovor, diskuse);
Metoda prakticka (grafické a vytvarné ¢innosti);

Metoda ndzorné demonstracni (demonstrace, projekce);

Metoda samostatné prace zaka.

Organizacni formy

Skupinova prace.

Hodnoceni
1. Forma hodnoceni
- slovni - pochvala, vytka, napomenuti;
2. Zptsob hodnoceni
- ucitel zaky hodnoti pribézné;
- béhem hodiny ucitel Zaky prlibézné kontroluje, motivuje a sméruje jejich mysleni a
napady, poklada jim otazky a vede s nimi dialog;
- pochvalou nebo napomenutim (upozornénim) pfi chybé ¢i nevhodném chovani;
3. Kritéria hodnoceni

- dokonceni , Stroje ¢asu”;

- za prezentaci skupinové prace dostanou Zaci jednic¢ku do ZK;
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- pochvala za préci ve skupiné.

KONKRETNI PRUBEH HODINY

Cas Priib&h hodiny Cinnosti 7ak( a ucitelky
Motivacni ¢ast

10 min | Pfivitani, sdéleni dnesniho tématu a cil( hodiny Ucitel
Ptiprava pomucek, pfiprava lavic a prostoru Zaci
Rozdéleni zak(i do skupiny Ucitel
Hlavni ¢ast

100 Samotné sestavovani a modelovani stroje ¢asu, barveni, | Zaci

min lepeni, vymysleni navrhu, domluva, vybér zrlznych
material(. Kompletovani a dokoncovaci prace na stroji | Ucitel dopomoc, rady
¢asu.
Zavérelna Cast

20 min | Prezentace vyrobku, reflexe zaka Zaci
Sebehodnoceni svych vykon( ve skupiné
Zhodnoceni prace ucitelem Ucitel

REFLEXE

Na zacatku hodiny jsem pfinesla do tridy velké mnoZstvi krabic a krabicek rlznych

velikosti. Zaci budou pracovat s odpadovym materidlem, ktery pfetvofi na néco nového.

Zaci se hned v Gvodu hodiny ptali, co budou vyrabét a tésili se na néco nového. S 74ky jsem

si povidala, na co mysli, Ze by krabice mohly slouzit. Teorii, co by se dalo vytvofit, bylo

mnoho. Zaci fikali, Ze by radi sestavili televizi, po¢itag, raketu, kterou by se dalo letét

do vesmiru. Na tento napad jsem hned zareagovala, zda by se dalo sestavit jesté néco

jiného, uréeného k cestovani. Déti se hned zacaly hlasit, Ze by sestavily stroj ¢asu, kterym

by se dalo cestovat do budoucnosti. Kluci sdélovali, Ze by mohl vypadat jako raketa, nebo

jako vykonny pocitaé. Holky sdélily, Ze nevi, protoze zadny stroj ¢asu nikdy nevidély. Kluci
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oproti divkdm méli jasnou pfedstavu a hned se domluvili. Rikali, Ze to je pfeci jasné, ze musi
pomalovat krabice temperami, aby nebylo poznat, Ze to jsou krabice.

Hned se Zaci pustili do dila, prirozené vytvorili své skupinky (u divek bylo zapotrebi
trochu zakrocit a urcit, kdo s kym ve skupiné bude). Material a velikost krabic si Zaci volili
sami. Ucitel by mél dohlizet na dodrzovani pravidel, organizovat praci s pomickami a
dodrZovat zasady bezpecnosti jako napftiklad pti praci s tavnou pistoli, nzkami. Néktefi Zaci
si sami pfisli na princip michani barev — kombinace okrové a oranzové vytvofila na krabici
hnédou barvu a Zaci z objevu méli velkou radost. | kdyzZ jsou Zaci v paté tridé, pandemicka
situace vychovdm moc neprdla a bylo zapotfebi snaZit se co nejdfive dohnat hlavni
predméty jako je matematika, ¢esky jazyk a cizi jazyk, proto je ve vétsiné vychov znat urcité
zanedbani. Zaci se nerozvijeli a nepodporovali se v kreativnich ¢innostech a napfiklad
kresby Zaku jsou ustrnulé jako pred pandemickou situaci.

Skupina chlapc( si vybrala plastovy rost ze susi¢ky na ovoce a hned ho do projektu
zapracovali jako vétrak proti prehfivani systému a motoru. Do stroje ¢asu zabudovali dalsi
krabici, kterd se dala otevfit a ve které byl pocitac s oteviratelnou a vyklapéci klavesnici.
K vrchni krabici bylo pfipevnéno komunikacni zafizeni (telefon, vyrobeny z krabicky na
zubni pastu). Stroji ¢asu nechybély ani tlac¢itka na vypnuti a zapnuti stroje a vlastni
klavesnice na heslo. Tento stroj ¢asu byl ze vSech skupin nejzdafilejsi, proto jsem si ho
vybrala jako ukazku dila do své diplomové prace.

Dévcata nebyla tak rychl3, ¢asto se nedokazaly domluvit, chybéla jim fantazie nebo
se prilis vénovaly detailim, jako napfriklad obalovani knoflikl latkami, malovanim na
krabice riznymi barvickami, ale podstata a sestaveni hlavniho vysledku stroje jim unikala.
Dévcata svUj stroj ¢asu v omezeném Case nezvladla dokondit. Dévcata neustale vytvarela
dalsi a dalsi detaily. Divky viibec nezacaly se samotnou kompletaci stroje. Pfi dotazovani
vécmi a pak se zamérovaly na detaily.

Zaci na konci tfeti hodiny provedli sebehodnoceni a prezentaci svych projektd pred
tridou. V kazdé skupiné se vyskytl néjaky zak, ktery se skupinou nespolupracoval tolik, co
ostatni ¢lenové. Zak si to zpétné uvédomil, omluvil se skupiné a slibil, Ze pfité se pokusi

vice zapojit.
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UKAZKA REFLEX{ OD ZAKU (SKUPINOVA PRACE)

Zhodnot’ prici ve skuping:

1. Jak se ti ve skupiné pracovalo?

2. Jak ve skuping pmkomumkaceﬁ ’W?‘lﬁ{ w T W /10' WQIQ&J
M e p0 Ww&% o pracoviby jurms,

3. Dohodli jste se na viem, nebo v nejakem momente byly neshody" Popis j Je

4. S kym ve skupiné se ti pracovalo nejlépe a prog?
9 el O{w@/&, 1}1,64(}.’ C A,fo'(;.m‘/gv
5. Komu bys ve skuping dopoructl/a priste se vic zapojit? l
6. Zménil/a bys na své praci néco? (piistup, napady, které t& napadly aZ pozdé&ji, postup)
ML Mo
Zhodnot’ prici ve skupix‘né:
1. Jak se ti ve skuping pracovalo?
My e pas /‘W At W
2. Jak ve skuping probihala komunikace?
/ -
3. Dohodli jste se na viem, nebo v n&jakém moment& byly neshody? Popis je.
’7”‘3/ W/ AL W&/ MI Al ﬂujg@/ WM{
4. S kym ve skupiné se ti pracovalo nejlépe a pro¢?

S parma, .

5. Komu bys ve skuping doporugil/a pisté se vic zapojit?
6. Zménil/a bys na své praci néco? (pfistup, népady, které t& napadly az pozdé&ji, postup)

M.
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Dotykovy displej na generovani
- Ciselného kodu, zapnuti/ vypnuti
~ stroje, OK pro potvrzeni hesla,
BACK na vraceni ¢innosti.

Kabelovy telefon pro
komunikaci s lidmi
z minulosti/ budoucnosti

v

Chladici ventilator

Pocitac s klavesnici (lze
otevrit).

Hodiny pro presné zadani casu
do minulosti/ budoucnosti
(funguji spolecné s klavesnici)

Obrdzek 9: Zdkovskd prdce - stroj ¢asu s vysvétlivkami
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2.2 ANIMACE

Téma hodiny: Animace

Cilova skupina: 5. roc¢nik

Pocet zaku: 20

Predmét: Informatika (mezipredmétové vztahy: Vytvarna vychova, Matematika, Pracovni

Cinnosti, Anglicky jazyk)

Cile

1. Kognitivni cile

- Zak vyhledda informace o animaci (jak se zpracovava a jaky je rozdil mezi
Casosbérem);

- Zak zpracuje kratkou prezentaci v PowerPointu na 3 - 4 slidy;

- Zak vlozii ukdzku minimalné jednoho dila, které najde na internetu;

- 73k svou prezentaci prezentuje pred spoluzaky;

- Zak vysvétli rozdil mezi animaci a €asosbérem;

- Zak vymysli vlastni scénar k animovanému videu;

- Zak vysvétli svij autorsky zamér;

- Zak nalezne vhodné materidly pro vytvarné vyjadfeni vlastniho autorského
zameéru;

- Zak vytvori kratké animované video;

- 73k nahrava zvuky k ozvuéeni videa;

- Zak preposle svoji prezentaci a animaci;

2. Afektivni cile

- Zak spolupracuje ve skupiné a vhodné se svoji skupinou komunikuje;

- 74k reaguje na napady spoluzak{ pfi praci ve skuping;

- 74k ve skupiné dokaze prosadit sv(ij nazor, obhdjit si ho;

- Zak zhodnoti svoji praci ve skupiné a dokaze provést sebehodnoceni;

- Zak objektivné zhodnoti praci spoluzakd, misto kritiky dokaZe zhodnotit i kladné
stranky prace druhych;

3. Psychomotorické cile

- Zak zdokonali své schopnosti pfi praci s technikou (mobil, fotoaparat, poéitac);
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- Zak zdokonali své schopnosti pfi praci s aplikacemi, fotoaparatem a pfi Upravé
fotografii;
- Zak pracuje v programu Editor videa;

- Zak uloZi svoji praci do poéitace a sdili ji do t¥idni skupiny na Clasroom.

Pomticky: fotoaparat, stativ, tabule, kfidy, véci zdomova, pocitac, program Editor videa
Casova dotace: 180 minut
Motivace: Napadlo Vas nékdy vytvofit si vlastni animované video? Vite, co vSechno je

k animovani potfeba? Zkus si to!

Vyukové metody

Metoda slovni: Monologicka (popis, vysvétlovani), Dialogickd (rozhovor);

Metoda ndzorné demonstracni (projekce statickd a dynamickd)Metody praktické (grafické
a vytvarné ¢innosti);

Metoda samostatné prace Zaka.

Organizacni formy

Frontalni vyuka;

Kooperativni vyuka;

Individualizovana forma vyuky.

Hodnoceni

1. Forma hodnoceni

slovni - pochvala, vytka, napomenuti;

Za zhotovenou animaci dostane zak jednicku do zakovské knizky;

N

. Zptisob hodnoceni

- prUubéziné, slovné;

kontrola zapojeni a aktivity zak( béhem vyucovaci hodiny;

pochvalou nebo napomenutim (upozornénim) pfi chybé ¢i nevhodném chovani;

3. Kritéria hodnoceni

zhotoveni kratké prezentace;

vysvétleni rozdilu mezi ¢asosbérem a animaci;
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vyfotografovani jednotlivych krokl potfebnych k animaci (dbame na dostatecné
mnozstvi fotografii!);

prace s technikou, reSeni problém( ve skupiné;

prace s programem Editor videa (postupné vkladani fotografii, jak jdou snimky za
sebou);

prace/ hra se zvuky, s efekty, s titulni stranou, vloZeni textu (napf. jména autor();
hodnoceni prace ve skuping;

ulozeni animace a sdileni na tfidni skupinu v Clasroomu.

KONKRETNI PRUBEH HODINY

Cas Prabéh hodiny Poznamky
Uvodni &ast
Ptivitani, sdéleni cil( hodiny. Ucitel i Zaci
2 min | Ucitel Zaky rozdéli do dvojic. Ucitel
Uditel rozdéli tfidu na dvé skupiny. Ucitel
Sdéleni tématu ve skupinach. Ucitel

Hlavni ¢ast

Ucitel rozdéli tfidu na dvé skupiny. Jedna skupina se bude | Dvojice maji svUj vyznam,

vénovat tématu Animace a animované tvorby. Druhd | nebot ve Skole neni pro
skupina dostane téma Casosbér. Z&ci vtéchto dvou | poetnou tF¥idu dostatek
skupindch budou dale rozdéleni do dvojic. pocitaca.

Kazda dvojice se seznami se svym tématem. Pro svoji

eer

problematiku vyuZiji internet. Zaci si procvi¢i praci

s poditatem a s PowerPointem pii zhotovovdani | Zaci si pfi animaci uvédomi,

prezentace pro ostatni Zaky. Zaci vyhleddvaji a tfidi
informace, voli vhodna slova, texty i obrazky. Do
prezentace vkladaji animované obrazky nebo uvedou
odkaz na potfebny zdroj. Zaci ve dvojici hotovou

prezentaci preposlou na tfidni uéebnu v Clasroomu.

Zze musi fotografovat kazdy
maly krok ¢i detail, ktery
s predméty podniknou.

Dualezité je, aby pfristroj
fotografii zaostfil, aby fotka

nebyla focend moc daleko

31




Po kratké prezentaci o rozdilu mezi animaci a|ani moc blizko, aby
Casosbérnym videem se Zaci zamysli nad tématem | fotografie nebyla tmava
animace ¢i ¢asosbérnym videem a pusti se do samotné | nebo moc nasvicend -
tvorby. K dispozici mohou mit vlastni fotoaparat, telefon | sleduji tedy i kvalitu
nebo fotoaparat pljceny ze Skoly. K animaci Zaci vyuziji | fotografie.

tfidniho prostfedi a poml(icek Skoly. Mohou vyuzit i
osobni pfedméty, které si pfinesli zdomova.

Zaci vytvofi nékolik fotografii, které pres kabel stahuji do
pocitace. Zaci si vytvori na plose vlastni slozku, kterou
pojmenuji. Oteviou si Editor videa, ve kterém budou
animace tvofit. Do Editoru videa vloZi vSechny fotografie
a tak, jak jdou za sebou, budou fotografie do editoru
vkladat a upravovat. Zaci mohou vyuzit rliznych efekt
v programu, mohou do animace vlozit hudbu, ktera
animaci doprovodi nebo text, kdo animaci vytvofil.
Hotové animace opét zaslou na tfidni ucebnu na

Clasroom.

Zavérecna cast

Prezentace hotovych animaci. Zaci
Zhodnoceni prace, klady a zapory, co se pfi praci dafilo,
co nikoli, co by Zaci pristé udélali Iépe.

Zhodnoceni prace ucitelem, hodnoceni. Ucitel

REFLEXE

Animovana videa jsem oducila v pocetnéjsi tfidé, nez jsem méla plvodné v planu.
Tento Skolni rok jsem nevyucéovala vytvarné vychovy na prvnim stupni, proto pro mé bylo
obtizné se k tématu dostat. Ve tridé bylo celkem 27 7aku, jednalo se o spojenou 5. a 6. tfidu
z dlvodu plavani. Z ¢asového davodu, kdy Skola dokoncovala sjednané programy, které se
nemohly uskutecnit za posledni dva roky v dobé pandemie Covid-19 jsem byla nucena
hodinu velice zrychlit. V hodiné jsem proto zaroven ucila Timlapse i Animaci. Vzhledem

k poCetné tridé to ale nevadilo, naopak kazdy zak mél praci a vzajemné se Zaci mohli
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obohatit o své poznani. Z divodu pocetné tridy jsem Zaky jesté rozdélila na dvojice/ trojici,
protozZe ve Skole nebylo k dispozici tolik pocitach pro kazdého Zaka. Procvicili se pfi praci
s poditatem, programem PowerPoint, s Editorem videa a s technikou celkové. Zaci se u
pocitace stfidali, radili si, diskutovali, hledali informace, tfidili je a zapisovali do prezentace.
Kazda skupina nasla nékolik animovanych videi, které jsme méli moznost shlédnout pro
inspiraci.

Kdyz jsme si sdélili zakladni rozdil mezi animaci a ¢asosbérnym videem, Zaci se
odebrali do svych lavic a pfemysleli nad tématem, které by animovali. Napady, které Zaci
méli, neZ se pustili do samotné animace, byli zdlouhavé, chtéli vytvaret slozité pribéhy. P¥i
fotografovani vlastnich ¢asti sv(j planovany scénar hodné upravovali, aby stihli fotografie
nafotit a poté vloZit do pocitace a animaci vytvaret. Samotné fotografovani zabralo nejvice
¢asu. Zaci byli pfi fotografovani aktivni, nékdy vice hluéni nez obvykle, kreativni. Dokazali
se prizpUsobit situaci a vystacili si s minimem pomducek.

Dvé skupiny chlapci méli pozadavek pracovat spolecné, protoze si prinesli vlastni
lego Star Wars, jeden chlapec mél opravdu profesionalni vybavu, fotoaparat, stativ,
trojnozku, fotografickou clonu a podobné vychytavky. Sdélil, Ze ho fotografovani velice bavi
a sam mis nadSenim ukazoval své prace v telefonu, které byly opravdu zdafilé. Tato skupina
pojala fotografovani velice vazné a chlapec, ktery se svoji vybavou fotografoval, sméroval
spoluzdky k tomu, jak bude vysledna fotografie vypadat. Spoluzaci mezitim manipulovali
s postavickami a on fotil detailni zabéry. Dalsi zajimavy napad byl dévcat, ktera si z aktovky
vyndala karty na hru - Prsi. Dévcata fotila kroky, jak jednotlivé karty rozebiraji z balicku,
fotografii méli opravdu hodné. Byly z vysledku tak nadsené, Ze plvodnim zdmérem bylo
udélat animaci, jak se karty z balicku rozutekly a poté, jak znovu skacou do balicku.
Vzhledem, ale k velké ¢asové narocnosti foceni a mnoha fotografii, se dévcata pfi vybéru
fotografii a jednotlivych krokl, jak jdou za sebou, hire orientovala a nakonec stihla
dokonéit pouze prvni krok. Tfeti vyznamnou animaci je roztopeni ohné v domacim krbu,
kdy Zaci byli nemocni z pfedchoziho plavani, ale chtéli si animaci také vyzkouset, proto se
jeden chlapec domluvil se spoluzakem, Ze fotografie nafoti a animaci vytvori spolecné pfi
dalsi hodiné. S roztdpénim ohné mu asistoval tatinek, syn fotografoval.

Pfi dalsi spolecné hodiné Zaci dokoncovali fotografovani pro animaci. Poté jsme se
presunuli do pocitacové ucebny, kde Zdaci stahovali fotografie do poditacli, vytvareli si

vlastni slozku se jménem. DalsSim krokem bylo spustit si program editoru videa a fotky do

33



néj nahrat. Samotné stahovani fotek i nahravani fotek zabralo pomérné dost ¢asu, dalSim
Casové naro¢nym ukolem byl vybér fotografii podle ¢asového sledu. Samotna Uprava Zaky
bavila, zkouseli si s programem pracovat, vkladali do néj rGzné texty, ndpisy, nadpisy,
aplikace, hudbu. Kazda skupina ptisla na néco nového, co se s editorem videa da délat. To,
co nasli, pak do animaci pouzili. Zaci neméli problém s ukladanim videi a na Clasroom také
animaci poslali celkem rychle bez potizi.

Po odeslani vSech praci nasledovala kontrola ucitelem, zda opravdu vsichni Zaci
odeslali své prace a kazdd skupina svoji animaci prezentovala na velké interaktivni tabuli
pred celou tfidou. Prezentace spocivala v tom, Ze Z4ci sdélili zdmér prezentace, sdélili, co
se jim nedafilo, co jim délalo problémy, co jim naopak Slo. NejvétSim problémem bylo ve
Skolnich pocitacich nalézt editor videa a zorientovat se v prvnich chvilich, jak se s nim
pracuje. BEhem nahravani fotografii do pocitaci se vyskytl problém u zakl, ktefi
fotografovali na své mobilni telefony. Kazdy telefon ma jinou koncovku a Zaci si doma
zapomnéli kabely a své nabijecky. Dvé skupiny mély proto velky problém vyfesit situaci, aby
mohli také pracovat. Nastésti mél jeden chlapec chytrou pomucku jako flash disk s rdznymi
koncovkami, proto spoluzakiim pomucku pUjcil a obé skupiny mohly také pracovat.

Zaci mé svymi pracemi mile prekvapili, ne¢ekala jsem, Ze budou tak dob¥e zachézet
s technikou. Nevyskytl se Zadny problém, se kterym by si Zaci neporadili. Nejcastéji se ptali,
kde najdou editor videa ve Skolnim pocitaci. S fotografiemi i s drobnou Upravou si poradili
dostatecné. Nejvétsim zadrhelem byl problém s kabely a s koncovkami dvou skupin, které
si své kabely nepfinesly. Vétsina animaci je povedena. Najdou se i takové, které zdafrilé a
propracované nejsou. Jsou to vétSinou prace zaka, kteti vyuzivali situace ze spojenych ttid
v domnéni, Ze maji volno a nechtéli pracovat. Tento jev se vyskytl u dvou skupin. Vyhodou
byla kooperace zdk( z5. a 6 tfid, kdy Zaci byli rozdéleni do skupin tak, Ze musel

spolupracovat 7Zak z 5. i 6. tfidy v jedné skupiné.

Animace Odkaz

1. Hraci karty https://youtube.com/shorts/icU8-P1fgKo?feature=share

2. Kostky https://youtube.com/shorts/Y7FAdQuGuUQ4?feature=share
3. Star Wars https://youtu.be/ kfTFfiR6fA

4. Ohen https://youtu.be/0Xi9xD4JSaQ
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2.3 PRACE BUDOUCNOSTI

Téma hodiny: Prace budoucnosti
Cilova skupina: 5. roc¢nik
Pocet Zzaka: 20

Predmét: Prirodovéda (mezipredmétové vztahy: Vytvarna vychova, Pracovni ¢innosti)

Cile

1. Kognitivni cile

- 74k sdéluje skupiné své zajmy a konicky, kterym se vénuje ve volném ¢ase;

- Zak sdili v komunika&nim kruhu své Gvahy o budoucim Zivoté v souvislosti
s travenim volného c¢asu;

- Zak sdéluje své znalosti a zkudenosti s néjakym povolanim (naptiklad z prace svych
rodicu, ¢i prarodicd, z domacich praci ve smyslu vareni s matkou, prace na
zahradé, opravy kolem domu s otcem a podobné);

- Zak sdéluje, zda by se rad vénoval nékterym z téchto praci v budoucnu, které zna
nebo zda se chce vydat vlastnim smérem;

- Zak si na zakladé rozhovoru v komunikaénim kruhu vybere jedno povolani a
nakresli, jak by mohla vypadat prace v budoucnosti;

- Zak okomentuje svoje vytvarné dilo pfed t¥idou a sdéli jeho inovativni vyhody;

2. Afektivni cile

- Zak spolupracuje se tfidou a vhodné komunikuje v komunikaénim kruhu;

- 73k reaguje na napady spoluzakd;

- Zak ve skupiné dokaZe prosadit sv(ij nazor, obhdjit si ho;

- 74k zhodnoti svoji praci a dokaze provést sebehodnoceni;

- Zak objektivné zhodnoti praci spoluzakd, misto kritiky dokaZe zhodnotit i kladné
stranky prace druhych;

3. Psychomotorické cile

- Zak pfi této aktivité nerozviji psychomotorické cile;

Pomticky: bila ¢tvrtka A4, tuzka, guma, ofezavatko, pastelky, fixy
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Casova dotace: 90 minut
Motivace: Uz jste premysleli nad tim, jakou prdci chcete v budoucnu vykonavat? Co by

Vas bavilo? Jak by mohlo vypadat néjaké povoldni v budoucnosti?

Vyukové metody

Metoda slovni: Monologicka (vyprdvéni, popis), Dialogicka (rozhovor, diskuse);
Metoda ndzorné demonstracni (predvadeéni ¢innosti), demonstrace obraz(;
Metoda prakticka (grafické a vytvarné Cinnosti);

Metoda sdélovaci;

Metoda samostatné prace Zaka;

Organizacni formy

Frontalni vyuka — Z4ci se u¢i hromadnou formou vyuky.

Hodnoceni

1. Forma hodnoceni

slovni - pochvala, vytka, napomenuti;

Za kresbu prace budoucnosti dostane Zzak znamku do Zakovské knizky;

N

. Zptisob hodnoceni

- prubéinég;

hodnoceni miry zapojeni a aktivity Zak( béhem vyucovaci hodiny;

aktivita a ndpady Zakud jsou oceriovany slovné;

3. Kritéria hodnoceni

nakreslit a navrhnout inovativni zpUsob prace v budoucnosti;

KONKRETNI PRUBEH HODINY

Cas Pribéh hodiny Poznamky
Uvodni &st
10 min | Pfivitani, sdéleni dnesniho tématu a cil( hodiny Ucitel

V uvodu hodiny s Zaky vytvofime komunikaéni kruh, ve | Ucitel i Zaci
kterém se pobavime o tom, zda jiz Zaci pfemysleli o tom,

jakou préci by v budoucnu radi vykonavali, co je bavi a

36



jestli by si uméli pfedstavit svého konicka vykonavat jako
praci. V dalsi fazi zaddme Zakdm ukol. Nakresli, jak by | Ucitel

mohlo vypadat tvé vybrané povoldni v budoucnosti.

Hlavni ¢ast

65 min | Zaci b&hem hlavni faze premysleji, zhodnocuji své | Z&ci
napady a kresli. Ucitel chodi mezi zaky a komunikuje | Uditel

s nimi, sleduje vyvoj a mysleni Zaka v postupu kresby.

Zavérec€na cast

15 min | V zavére&né fazi opét zaci vytvori komunikaéni kruh. Pred | Zaci i uditel
sebe poloZi své vytvarné prace a kazdy 7ak popise, které | Z&ci
povolani si vybral a v éem by mohla spocivat inovace a
usnadnéni prace v budoucnosti.

V posledni ¢asti kazdy Zak popiSe, jak se mu prace dafila

a zkusi sdm sebe pfi hodiné ohodnotit.

REFLEXE

V uvodu hodiny jsem s zaky vytvoftila komunikaéni kruh. Kazdy Z4k si pfinesl| zidli a
posadil se na ni. Za¢ala jsem si s Zaky povidat o tom, zda uz premysleli o néjakém povolani,
které by je bavilo a které by chtéli v budoucnu vykondvat. Vétsina zakud jesté neméla tuseni
a na podobné téma se s nimi jeSté nikdo nebavil. Vétsina zaka se zdrdhala o svych pocitech
a nazorech hovoit pred spoluzaky. Nékterym jedincim se podafrilo prolomit bariéru studu,
vykrocit ze své komfortni zény a hovofit o svych pocitech z této otazky. Osmélil se jeden
chlapec, ktery zacal nahlas uvazovat o tom, Ze ho bavi pocitace, rdda na nich pracuje, ale
Ze si neni jisty tim, zda by ho prace s pocitaci uzivila, protoze na pocitacich dneska pracuje
kde kdo. Na jeho nazor zareagoval dalsi chlapec, ktery mu oponoval vtom, Ze existuje
mnoho praci a mnoho zpusobd, jak s pocitaci pracovat a Ze by urcité néjakou praci, ktera
by ho bavila, nasel. Dale se pfidal dalsi chlapec, ktery fekl, Ze ma moc rad jiné kultury,
cestovani a Ze velice rad vafri a rad by cestoval a ucil se vafit zajimava jidla. Mozn3, by i

v budoucnu rad vydal néjakou svoji kucharku ze svych cest.
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Divky byly dost nesmélé a nevyjadiovaly se. VétSinou mély ndzor, Ze nevi, co
v budoucnu bude, Ze o tom jesté nepremyslely a na vytvarnou vychovu, kde si povidame
v kruhu, nejsou zvyklé a neni jim to pfijemné. Kdyz uz néjaka divka promluvila, sdélila, Ze
by se rdda stala pani ucitelkou v materské skole. Po tomto nazoru se pridaly dalsi 4 divky,
Ze by je tato prdace také bavila.

V dalsi ¢asti jsem vyslovila ukol, aby si Zaci vybrali jedno povolani (jakékoli) a
nakreslili, jak by povolani mohlo vypadat v budoucnosti. Zaci rozdali &isté bilé Etvrtky ve
velikosti A4, pripravili si kreslici pomUcky a dali se do dila. BEhem prace zakd vyucujici chodi
po tridé a doptava se zak(, co si vybrali za povolani, co kresli. Nékterym divkam trvalo déle,
nez si vybraly néjaké povolani, proto jsem se je snazila nasmérovat néjakym smérem a
doptavala jsem se Zakyn, co naptiklad rady délaji ve volném case, co je bavi a zda by mohly
nakreslit alespon néco, co je bavi. Vétsina divek pak zacala kreslit pani ucitelku ve tfidé a
rzné moznosti vyuky. Do téchto kreseb se promitala vlastni zkuSenost pfi pandemii Covid-
19. Jedna divka nakreslila celou tfidu, ktera se ucila ve tfidé, ale pani ucitelka vyucovala
online pres pocita¢ a interaktivni tabuli doma. Zaci se shodli, 7e to pro né byl velmi silny
zazitek a pti takové vyuce se citili frustrovani, zklamani a smutni, Ze jsou na ucéeni a praci ve
Skole sami a pani ucitelka vyucuje z domova. Dalsi divka nakreslila také celou tfidu, ale
tentokrat byla pfitomna i pani ucitelka. Inovace spocivala v tom, Ze kazdy zak mél misto
drevéné lavice ve tfidé lavici sklenénou, ktera byla interaktivni a kde jim pani ucitelka
pustila napfiklad dopliiovanii, y na interaktivni tabuli, Zaci cvi¢eni vyplnily a mohly pracovat
na dalSich ukolech. Pani ucitelce se ukazalo, kolik chyb udélal ktery Zak pfi vyplfiovani.

Na konci hodiny Zaci znovu vytvofili komunikaéni kruh, kde ostatnim Zzakim
ukazovali své prace, své napady a vysvétlovali, co nakreslili, pro¢ a v ¢em je jejich ndvrh
inovativni a prospésny pro budouci povolani. Jeden chlapec nakreslil taxi, které by nemélo
fidi¢e, ale zakaznik by si navolil cestu pres mobilni aplikaci, zadal by cestu prfes Google mapy
a poté by na misté zaplatil pres mobil. Dalsi chlapec nakreslil napfiklad policii se vzdusnym,
|étajicim autem a pomoci laserovych paprskd by chytala zlodéje téz ve vzdusném auté.
Dalsim prikladem byla kresba popelarského auta, kam chlapec nakreslil robotické ruce,
které si popelnici pritdhnou k sobé, oteviou viko a odpad vysypou, poté robotické ruce viko
popelnice zaviou a postavi ji zpét na misto. Inovace spociva vtom, Ze je potieba pouze
fidice, ktery ovlada robotické ruce a jiz neni potfeba dalSich dvou muz( vzadu, protoze

drzet se vozu je dosti nebezpecné.
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Po sdéleni svych kreseb jsem se doptavala zakl, jak se jim libila takto vedena
vytvarna vychova. Zaci sdélili, Ze se jim hodina moc libila, ze za¢atku si neuméli predstavit,
co se bude dit, nejdfive jim byl kruh nepfijemny, protoze to neznali, ale na konci hodiny byli
radi, Ze mohli vSem sdélit, co nakreslili a jak své kresby mysli. Ostatni Zaci prikyvovali, Ze je
lepsi si o tom promluvit, protoze jen podle obrazku by nepoznali, s jakym umyslem byl
napfiiklad obrazek s taxi autem nakreslen. Zaci se také shodli, 7e je hodné obohatily napady
ostatnich. Kdyby podobny Ukol méli délat pristé, napadlo by je k tomu mnohem vice véci.
Pouze jedna divka sdélila, Ze tato forma ji viibec nevyhovovala, protozZe ji bylo nepfijemné
sedét tvari v tvar spoluzakim, ale nakonec sdélila, Ze se ji napady ostatnich také libily a
velmi ji to obohatilo.

Jiz od zac¢atku hodiny, jsem vnimala rozporuplné pocity Zzakd z néceho nového a tyto
pocity, které se promitaly do hodiny, nebyly pfilemné ani mné. Jiz pfi sestavovani
komunikacniho kruhu a pti dvodni debaté jsem si nebyla jistd, zda jsem zvolila spravné a
zda se hodina vydafi podle mych predstav. Velmi pozitivné se vSak ukdzal otevieny
rozhovor s zaky, kde ptiznali, Ze neznaji komunikaci pfi vytvarné vychové, ale nakonec se
zaci dokazali prizplsobit novému stylu a celou vyucovaci hodinu jsme zhodnotili jako

uspésnou.

FOTODOKUMENTACE ZAKOVSKYCH PRACI

Obrazek 10: Vzdusnd policie v akci honici zlodéje
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Popis autorského zaméru: Chlapce inspirovalo ke kresbé povoldni s tématikou policie.
Policejni auto budoucnosti bude mit modro Zluté barvy s telefonnim ¢islem na boku, aby si
kazdy ¢lovék Cislo vizudlné zapamatoval. Auto bude nizsi pro lepsi aerodynamicnost v letu.
Auto budoucnosti ma kfidla s pohonem a se samostfilnymi dély. Nechybi samozasouvaci a
samoblokovaci dvere pro bezpecnost prislusniki policie. Vzadu na kapoté je vyfuk a na
stfeSe vozidla dalsi zbran s dalekohledem pro zastaveni pachatele. Na auté nechybi i

bezpecnostni prvky jako jsou svétla, blinkry a zatmavovaci, nepristrelna skla.

Obrazek 11: Popeldrské auto s dlouhou podavacskou rukou

Popis autorského zaméru: Chlapce tohoto vytvarného dila inspirovalo ke kresbé povolani
popelare. Nakladni auto jiz bude fidit pouze jeden muz. Muzi, ktefi vidy stdli vzadu a
podavali popelnice, jiz nebudou potfeba diky samovysouvacim a samozasouvacim dlouhym
robotickym podavaéskym rukdm. Ruce si sami popelnici podaji, vysypou a postavi zpét na

misto k domu. Auto navic bude plné automatizované a vybavené pro pohodli fidi¢e. Uvnitt
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kabiny se nachazi klimatizace v ptipadé teplého pocasi a topeni pro zimni dny. Pro vétsi
bezpecnost ma auto dvé fady svétel. Zajimavosti o autu je takové, Ze ma vlastni malou

lednici na vychlazeni napoje.

5

Obrazek 12: Moderni vyuka na zdkladnich skoldch s interaktivnimi dotykovymi lavicemi a

interaktivni tabuli

Popis autorského zaméru: Zakyné navrhla vylep$eni uéitelského povolani v budoucnosti.
Misto klasickych dfevénych lavic budou mit Zaci k dispozici sklenéné interaktivni stoly.
Prace na nich bude podobnad jako na tabletu. Pani u¢itelka maze zakim spustit procvi¢ovani
z Ceského jazyka, zaci sami si mohou zkouset rizné verze z ¢estiny. Veskeré ukoly se budou
ukladat tak, aby pani ucitelka méla prehled o vysledcich zaka. Vyhodou je, Ze pani ucitelka
sleduje, zda Zaci délaji, co maji. Aplikace jim neumoZni dostat se napfiklad na internet.
Vepredu misto klasické tabule je interaktivni tabule, kde szaky muZe pani ucitelka

kontrolovat jednotliva cviceni. Pani ucitelka sama ma interaktivni stdl.
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Obrdzek 13: PIné automatizované taxi na aplikaci bez ridice

Popis autorského zaméru: Chlapec navrhl inovaci v profesi taxikare. Auto je fizeno pomoci
aplikace, bez tidice. Zakaznik si pres aplikaci v mobilnim telefonu zavola taxisluzbu. Pres
GPS, souradnice a pres mapy navoli svoji polohu, kam k nému ma taxi pfijet. Po nastupu do
taxi navoli polohu a misto, kam chce odvést. Platba je provedena predem pres aplikaci v
mobilnim telefonu online. Auto se nabiji pres elektfinu samo. Pokud dochazi autu baterie,

neni mozné se s autem spojit a samo si zajede k elektrické pumpé se nabit.
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2.4 CASOSBERNE VIDEO
Téma hodiny: Casosbérné video
Cilova skupina: 5. roc¢nik
Pocet Zaka: 20
Predmét: Anglicky jazyk (mezipfredmétové vztahy: Vytvarna vychova, Informatika,

Pracovni Cinnosti)

Cile

1. Kognitivni cile

- 73k vyhledd informace o ¢asosb&rném videu (Timelaps);

- Zak vyhleda informace, jak se Timelaps vytvafi a jaky je zasadni rozdil v jeho
zpracovani oproti animaci;

- Zak pracuje s vlastnim fotoaparatem nebo s fotoapardtem v mobilu;

- 73k vyhleda idealni misto pro svoji tvorbu (misto s vhodnym svétlem);

- Zak si do pFisti hodiny opatfi fotografie;

- Zak pracuje na fotografii se svétlem, se stinem, s kontrastem, s jasem a jinymi
Upravami (ofez, sklon fotografie, Uhel pohledu);

- Zak pracuje s funkci ¢asosb&rného fotografovani nebo fotografuje snimky ruéné;

- 74k z nafocenych fotografii vytvofi kratké ¢asosbérné video v Editoru videa nebo
v programu Timelapse;

- Zak sdili video na t¥idni skupiné Clasroomu;

2. Afektivni cile

- Zak spolupracuje se svou skupinou a vhodnym zplsobem reaguje na nazory a
napady spoluzaka;

- Zak verbalnimi projevy komunikuje se skupinou;

- 74k ve skupiné obhajuje svij nazor a ze svého nazoru umi také ustoupit;

- Zak provede sebehodnoceni své aktivity a miry zapojeni ve skuping;

- Zak objektivné zhodnoti praci spoluzaki, misto kritiky dokaze zhodnotit i kladné
stranky prace druhych;

3. Psychomotorické cile

- Zak vyfotografuje nékolik snimk(, které vyuZije do ¢asosbérného videa;
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- Zak si vyrabi vlastni kulisy, pozadi, postavi¢ky pro co nejdokonalejsi vyslednou
fotografii a efekt;

- Zak vyuZiva rzné materialy a véci, které ma po ruce ve kole, nebo které si pfinese
z domova;

- 74k posklada ¢asosbérné video z fotografii v Timelapse editoru nebo v Editoru
videa;

- Zak ulozi video a sdili ho ve t¥idni skupiné v Clasroomu;

- Zak prezentuje video pred tfidou;

- Zak zhodnoti uskali pfi praci ¢asosbérného videa.

Pomicky: vlastni fotoaparat nebo fotoaparat na mobilu, libovolné pomuacky dle fantazie

zaka

Casova dotace: 180 minut

Motivace: Znas krajinu svého okoli? Mas néjaké oblibené misto, kam rad chodis?

Zdokumentuj ho!

Vyukové metody

Metoda slovni: Monologicka (popis, vysvétlovani), Dialogicka (diskuse);
Metoda ndzorné demonstraéni (projekce staticka a dynamicka);
Metoda samostatné prace zaka.

Organizacni formy

Skupinova vyuka;

Frontalni vyuka;

Hodnoceni
1. Forma hodnoceni
- slovni pochvala ¢i napomenuti;
- znamka do Zakovské knizky po prezentaci ¢asosbérného videa;
2. Zpusob hodnoceni
- prubéiné, slovni;
- hodnoceni aktivity Zaka ve skupiné béhem vyucovaci hodiny;
- sebehodnoceni skupin (Uskali pfi tvorbé ¢asosbérného videa);

- znamkou do Zakovské knihy;
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3. Kritéria hodnoceni

- spoluprace ve skupiné (domluva, aktivita, zpUsoby reSeni problém{);

- sdileni prezentace v PowerPointu;

- vysvétleni rozdilu mezi asosbérnym videem a animaci;

- Casosbérné video a prezentace v PowerPointu sdilend a uloZzena na tfidni skupiné v
Clasroomu;

- prezentace videa pred tfidou, zpUsob vystupovani, komunikace s uditelem, se tfidou.

Poznamka

73k si diky ¢asosb&rnému videu a praci s nim procvidi praci s fotoaparatem i
s technikou. Na zékladé ¢asosbérného videa si uvédomuje, jak plyne ¢as. Zak si uvédomi
vyznam vzacnosti ¢asu (Cas nelze vratit zpét, nejdou vratit zpatky véci, které udélal, nevrati
zpét oskliva slova, kterd kamaradiam rekl, na dany okamzik zbydou jen vzpominky, v tomto
vytvarném ukolu vzpominky zachycené na ¢asosbérném videu) Zdk maze sdélit, na ktery
okamzik rad vzpomina a pro¢. Myslim, Ze by Zak mohl se spoluzaky sdilet pocit, jak na néj
Casosbér plsobi, jaky z néj ma dojem (zda prevazuji kladné pocity nebo zaporné). Lze se
vénovat i vizudlni strance ¢asosbéru, zda ¢asosbér neni moc tmavy, co v ném vnimame za
objekty. Na ukolu je vidét, jak zvlada praci stechnologii, jak nad ukolem premysli
(detailnéjsi a castéjsi fotografovani). Ve své praci se zak zaméfi na krajinu v okoli svého
bydlisté. Konkrétnéji se mlze zamérit na misto, které ma rad a které by rad zdokumentoval
a zaznamenal v priib&hu ¢asu. Zak sdéli, pro¢ je misto pro néj vyznamné.

Jako mala jsem rada sledovala mraky a sdélovala si s mladsim bratrem, jaké objekty
v mracich vidime, co nam pripominaji (napf. Tento mrak vypada jako pejsek, kin, drak,
andél). Casosb&rné video Ize vyuZit i timto hravym zpdsobem, kdy Zaci sdéli, co jim mraky

pfipominaji a jaké objekty v nich vidi.

45



KONKRETNi VYUCOVACI HODINA

Cas Pribéh hodiny Poznamky
Uvodni &ast

2 min | Privitani, sdéleni cilG hodiny. Ucitel i Zaci
Ucitel Zaky rozdéli do dvojic. Ucitel
Ucitel rozdéli tfidu na dvé skupiny (animace, ¢asosbér) Ucitel
Sdéleni tématu ve skupinach. Ucitel

Hlavni ¢ast

Ucitel rozdéli tfidu na dvé skupiny. Jedna skupina se bude
vénovat tématu Animace a animované tvorby. Druhd
skupina dostane téma Casosbér. Z&ci v téchto dvou
skupinach budou dale rozdéleni do dvojic/ trojice.

Kazdd dvojice se seznami se svym tématem. Pro svoji
problematiku vyuZiji internet. Zaci si procvi¢i praci
s po¢itatem a s PowerPointem pfi zhotovovani
prezentace pro ostatni zaky. Zaci vyhleddvaji a tfidi
informace, voli vhodna slova, texty i obrazky. Do
prezentace vkladaji ¢asosbérnd vide nebo uvedou odkaz
na potfebny zdroj. Zaci ve dvojici hotovou prezentaci
preposlou na tfidni u¢ebnu v Clasroomu.

Po kratké prezentaci o rozdilu mezi animaci a
Casosbérnym videem se Zaci zamysli nad tématem
animace ¢i ¢asosbérnym videem a pusti se do samotné
tvorby. K dispozici mohou mit vlastni fotoaparat, telefon
nebo fotoaparat pujceny ze skoly. K ¢asosbérnému videu
zaci vyuziji tfidniho prostredi (krdsny vyhled z okna na
okolni krajinu, fotografovani venku na skolnim pozemku,
na zahradé nebo doma za domaci ukol).

Zaci vytvori nékolik fotografii, které pres kabel stahuji do

poditace. Z4ci si vytvofi na plode vlastni slozku, kterou

Dvojice maji svUj vyznam,

nebot ve skole neni pro
pocetnou tfidu dostatek
pocitaca.

Z4ci si p¥i animaci uvédom,
ze musi fotografovat kazdy
maly krok ¢i detail, ktery
s predméty podniknou.
Dilezité je, aby pfistroj
fotografii zaostfil, aby fotka
nebyla focenda moc daleko
blizko,

ani  moc aby

fotografie nebyla tmava

nebo moc nasvicend -

sleduji  tedy i kvalitu

fotografie.
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pojmenuji. Oteviou si Editor videa, ve kterém budou
Casosbérna videa tvofit. Do Editoru videa vloZi vSechny
fotografie a tak, jak jdou za sebou, budou fotografie do
editoru vkladat a upravovat. Dalsi mozZnosti je online
program na vyrobu Timelapse, kam se vlozi vyfocené
fotografie a program si je sdm posklada za sebou a
Casosbérné video je rychleji hotové. Hotova videa zaslou

na tfidni u¢ebnu na Clasroom, tak jako v pfipadé animaci.

Zavérecna cast

Prezentace hotovych ¢asosbérnych videi. Zaci
Zhodnoceni prace, klady a zapory, co se pfi praci dafilo,
co nikoli, co by Z4aci pFisté udélali lépe.

Diskuse nad tématem zvoleného mista, jaké ma pro zaky
vyznam.

Zhodnoceni prace ucitelem, hodnoceni. Ucitel

REFLEXE

Zaci byli v tvodu hodiny rozdéleni do skupin po dvou/tfech Zacich. Cela tfida byla
jesté rozdélena na polovinu, kdy polovina tfidy zpracovdvala téma animace a druhd
polovina pracovala na tématu ¢asosbérného videa. Cilem prvniho bloku bylo vyhledat
informace o animaci nebo o ¢asosbérném videu, jakym zplsobem se animace/¢asosbér
tvofi a jaky je mezi nimi rozdil. Zaci ve skupinach po tfech vypracovali kratkou prezentaci
v PowerPointu o 3-4 slidech na téma animace/Casosbér. Toto téma v zavéru hodiny
prezentovali pfed ostatnimi spoluzdky. V prezentacich nechybély obrazky a skuteéné
fotografie vyhledané z internetu nebo odkazy na jiz hotova animovana ¢i asosbérnad videa.

Pfi hodiné mé prekvapila ¢asova naroc¢nost vytvoreni kratké prezentace pro zZaky.
Ocekavala jsem rychlé zpracovani, rychlou prezentaci a jeSté pokus o prvni fotografie ¢i
konzultaci témat k animaci ¢i ¢asosbéru. Zaci méli problém téma zpracovat. Vytvoreni
prezentace na zadané pokyny jim trvalo 2 vyuéovaci hodiny. Rychleji mély téma zpracované
skupiny, které se vénovaly animaci. Musela jsem zasahnout a i pfes moji nedokonalou

znalost anglictiny jsem pomahala Zakam s anglickymi vyrazy. Teprve pfi vysloveni terminu
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Timelapse se zaci dokazali dostat na sprdvnou cestu a najit na internetu nékteré fotografie
Ci videa.

Sama jsem se presvédcila pfi pfipravé na vyuku, Ze toto téma je na internetu velmi
malo zpracované pro Ceské ucely. Internetové stranky se hire nachdazeji a k tomuto tématu
je tfeba znalost anglického jazyka.

Zaci na konci prvniho bloku pfednesli pred tfidou ve skupiné své prezentace
vytvorené v PowerPointu na téma animace/ Casosbér. V takto vytvorenych skupinach
dostali Zaci domaci ukol, pfipravit snimky na pfisti hodinu, tedy za dva tydny. Nékteti Zaci
vyuzili moznost tfidniho Clasroomu ke konzultaci a doptavali se na otdzky, které jim béhem
zpracovavani domaciho ukolu nebyly jasné. Na spolec¢né hodiné méli Zaci pfipravené
fotografie, jedna skupina méla dokonce hotovou celou animaci. Hned v ivodu hodiny vznikl
podstatny problém. Zaci nesplnili druhou &ast tkolu a nepfinesli si z domova ke svym
fotoaparatim a telefonlim kabel, aby mohli fotografie stdhnout do pocitace a pracovat
s nimi. Nastésti mél jeden hoch Sikovnou pomtcku ve tvaru flashdisku, kterda v sobé
ukryvala velké mnozstvi koncovek k telefoniim, proto tuto pomacku spoluzakim pujcil, aby
mohli v hodiné pracovat.

Vétsina zakd neméla s fotografovanim, Upravou fotografii a praci s programem a
pocitaéem zadnou zkuSenost. Velmi ocenili praci ve skuping, kde si to spoleéné zkouseli,
mohli si poradit a spolec¢né se dostat k néjakému vysledku. Ve tfidé byl vSak jeden chlapec,
pro kterého bylo foceni v ptirodé kazdodennim konickem, mél svij vlastni fotoaparat,
stojanek a jiné pomducky k fotografovani, krajina ho velice bavi, rdd chodi do pfirody
fotografovat, s fotoaparatem pracuje na profesionalnéjsi Urovni a Uprava fotografii pro néj
byla hracka. Fotografie na Timelaps pfipravené nemél, ani praci na animaci. Na zac¢atku
hodiny ve skupiné pracovali na animaci, kterou méli hotovou za 15 minut. Pak si pfinesl
fotoaparat do pocitacové ucebny, postavil ho k oknu, nastavil na ném casovy interval, ve
kterém se maji fotografie zachycovat a béhem zbylého dvouhodinového bloku spolu se
spoluzaky sledovali rizna videa. Neznala jsem jeho zamér a bylo tézké je v hodiné ukaznit,
protoze se rGzné smali, hrali online hry, byli hlu¢ni. Pfed posledni prezentaci jsem ho
napomenula, Ze uz by bylo vhodné poslat na Clasroom video, at si ho mGzeme vsichni
pustit. BEhem minuty nastahoval fotografie do online programu na Timelaps, podepsal
praci za vSechny spoluzdky a praci stihl i prezentovat. Vzniklo nejkrasnéjsi casosbérné video

z celé tridy.
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PFi diskusi o vnimani ¢asu zaky byli zaci zpoc¢atku v rozpacich. Jesté nevnimaji ¢as
jako néco, ¢eho by si méli vazit. Zaci si pti ¢asosbérném videu uvédomili, Ze ¢as je néco
vzacného a vyjimeéného, co nelze pfijimat automaticky. Zacali o problematice vice
premyslet. Pfi konkrétnéjsich otazkach, vsak ale Zaci reagovali, Ze je nékdy mrzi, co fekli
spoluzdkiim za osklivé slovo a Ze uZ to nelze vzit zpét. Dotkli jsme se tématu omluvy a
odpusténi, které ma vyssi a hlubsi vyznam. Néktefi Zaci potvrdili, Ze i kdyZ se jim spoluzak
za néjakou bolest, co mu zpUsobil, omluvil. Podle nékterych zaku jesté néjakou dobu trvalo,
nez mu dokdzal odpustit. Kazdy zak vnima bolest a ktivdu jinak, proto se naslo i par jedinc,
zejména zdaci bez sourozencu, ktefi kfivdu a bolest vnimaji hife a hire se s tim dokazi

vyrovnat. Déle jim trvalo, nez spoluzakim odpustili.

Casosbér Odkaz
1. krajina https://youtu.be/5qR-VMSNAPI
2. pocasi https://youtu.be/xoJhO0O1G4Mo

2.5 AKCNIMALBA
Zaci druhé tfidy navstévuji pfi ZS $kolni druzinu, kde se zabyvaji tématem o Vesmiru.
Nazev SVP $kolni druziny je Piatelé z nezndmé planety. Kazdy mésic se seznamuji s jednou
planetou Slunec¢ni soustavy a akéni malba bude navazovat na planetu Merkur jako

opakovani se zazitkovou tematikou.

Téma hodiny: Akéni malba

Cilova skupina: 2. ro¢nik

Pocet zaku: 20

Pfedmét: Vytvarna vychova (mezipfedmétové vztahy: Cesky jazyk a literatura, Dramaticka
vychova, Clovék a jeho svét- Prvouka, Pfirodovéda, Vlastivéda)

Motivace: Pedagog bude s Zzaky hrat hru spole¢né a bude organizatorem a kapitdanem
vesmirné lodi. Zaci si zahraji na posadku a malé vyzkumniky, jejichz cilem bude poznavat

svét kolem nds a plnit rizné vytvarné ukoly.
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https://youtu.be/5qR-VMSNAPI
https://youtu.be/xoJhOO1G4Mo

Cile

1. Kognitivni cile

- 74k si zopakuje planety slune¢ni soustavy;

- Zak sdéli alespori 3 informace o planeté Merkur;

- Zak se seznami s technikou akéni malby;

- Zak si zopakuje techniku frotaz;

- Zak si zopakuje techniku Land art;

- Zak vytvofi akéni malbu za pouZiti rdiznych pomdcek;
2. Afektivni cile

- Zak spolupracuje ve trojici;

- Zak se svoji skupinou komunikuje a snaZi se nalézt rGiznd Feseni;
3. Psychomotorické cile

- Zak pracuje s netradi¢nimi pomdickami.

Pomtcky: papiry velkych formatli, temperové a akrylové barvy, prazdné lahve, starsi
obleceni, plastova kolecka, pfibory, kulicky, sklenicka, vlassky orech, vyfouknuté vejce,
molitanové houbicky, kelimky s vodou.

Casova dotace: 90 minut

Vyukové metody

Metoda slovni: Monologicka (vysvétleni, popis), Dialogicka (rozhovor, diskuse);
Brainstorming;

Metoda nazorné demonstracni (pozorovani jevu);

Metoda prakticka (grafické a vytvarné Cinnosti);

Metoda préce s pribéhem;

Organizacni formy

Skupinova vyuka;

Frontalni vyuka.

Hodnoceni
1. Forma hodnoceni

- slovni pochvala;

50



N

. Zpusob hodnoceni

- prubézné, slovni hodnoceni;

- reflektivni hodnoceni kazdé skupiny a po kazdé aktivité;

- Zaci budou hodnoceni slovné, pochvalou, napomenutim, sladkou odménou;

3. Kritéria hodnoceni

- spoluprace ve skupiné (domluva, aktivita, zpUsoby reSeni problém{);

- prace pfi jednotlivych aktivitach.

KONKRETNi VYUCOVACI HODINA

~

Cas

Prabéh hodiny

Poznamky

Uvodni ¢ast

10 min

Privitani, sdéleni tématu a cil( hodiny.

Motivace 1

Predstavte si, Ze letime raketou na vyzkumny projekt,
ktery ma pomoci lidstvu pfiblizit informace o planetdch
sluneéni soustavy. Za chvili pfistaneme na planeté
Merkur. Drive, neZ vystoupime, musime o ni zjistit
néjaké informace, kvili pfipadnému nebezpeci.
,Posddko, co o planeté vime?“

1. Brainstorming

Na motivacni ¢ast pfibéhu hned navazuje aktivita
Brainstorming. Zaci stoji v kruhu a hazi si mi¢. Ten, kdo
drzi v ruce mi¢, mize odpovidat na otazku, co o planeté

vime, co ndm pfipomina.

Pomucky: Mi¢

Hlavni ¢ast

15 min

Motivace 2

Posddko, vidim, Ze mdte dostatecné znalosti o planeté a
tak se tedy miZeme obléci do skafandri a vyrazit na
prizkum samotné planety.

2. Frotaz — Zkoumani povrchu
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10 min

15 min

20 min

Ucitel zakam vysvétli praci a ukdze nazorné techniku, jak
maiji Zaci postupovat. Poté se Zaci vydaji na prlizkum

povrchi a na sbérné misto odnaseji jiz hotové vzorky.

Motivace 3

Vyborné posddko! Prinesli jste dostate¢né mnoZstvi
vzorkd. Nyni musime urcit idedIni misto, kam ukotvime
vlajku z nasi mise.

3. Diskuse

Zaci se posadi do kruhu okolo sbérného mista a
diskutuji, které misto by nevybrali. Ucitel se m(iZe ptat
na tyto otdzky.

Ktery obrdazek frotdze Vam pfipomind mnoho kamend,
mékky pisek, do kterého se propadneme, kde jsou velké
kratery, kde je vysoka hora, na kterém obrazku by
mohla byt zobrazena boufliva strana planety, kde je
moc horko, kde je moc zima? Poté by kazdy Zzak vybral 1

obrazek, ktery by si vybral k postaveni znacky a vlajky.

Motivace 4

Skvéld prdace! Nyni uz mame vybrané idedlni misto ke
vztyceni vilajky. Dejte se proto do prdace a misto na
planeté Merkur oznacte!

4. Land art

Zaci pracuiji ve trojicich na $kolni zahradé a snaZi se

spole¢né domluvit a postavit néjakou znacku.

Motivace 5
Posddko, s Vdmi je radost pracovat, skvéld prace! Ted uz
madme dostatecné mnoZstvi vzorku k vyzkumu, proto se

nebudeme zdrZovat a hurd zpdtky na Zemi.

Pomucky: papiry, voskovky

Poznamka: Abych zamezila
dohadlm o stejny obrazek,
dostali Zaci pokyn, Ze pokud
se nékomu bude libit stejny
obrazek, postavi se ke
kamaradovi, ktery drzi
obrazek v ruce. Tim da
najevo, ze se mu také libi a

souhlasi s nim.

Pomucky: pfirodniny na

skolni zahradé

Pomucky: velkoformatovy
papir, temperové barvy,

razné predméty (kulicky,
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ProtoZe na planetu Zemi je to jesté dlouhd cesta, provazky, plastova vicka,

zkrdtime si ¢as tim, Ze poddme kapitdanovi hldseni brcko, rolky od

z prlizkumné cesty. zdravotnické lepenky,

5. Akéni malba plastové Spulky od niti,
Zaci se rozdéli do 2 skupin. KaZda skupina dostane sklenicka od presnidavky,
velkoformatovy papir a krabici od bot, ve které budou plastové kelimky, plastovy
pfipravené rizné pomdicky k vyuziti akéni malby. nGz, vidlicka, 1Zicka, vlassky
Pedagog (i asistent) pripravi barvy do plastovych orech, vyfouklé vejce,..),
kelimkd, které pak rozdéli pro obé skupiny. Ucitel da rukavice

zakim pokyn, aby nemalovali Zddné konkrétni obrazky,

ale aby vyuzili pomfcky, které najdou v krabici.

Zavéreclna cast

20 min | Uklid a umyti pomdcek (mGzZe zajistit asistentka)
Umyti rukou

Reflexe, diskuse nad hodinou, aktivitami

Ucitel se s zaky posadi do kruhu, kde budou vsichni
diskutovat nad tim, co se v hodiné podafilo, co zaky
bavilo, co nového se naucili, co jim délalo potize, zda
vSichni rozuméli zadani, jak se zak(im pracovalo ve

skupiné a ve trojici.

REFLEXE

Na hodiné vytvarné vychovy jsem méla k dispozici asistentku pedagoga, se kterou
jsem se domluvila pfed hodinou, co bude cilem hodiny a sdélila ji, o ¢em dnesni hodina
bude. Asistentce jsem sdélila konkrétni pozadavky, jakou formu pomoci od ni budu
potfebovat, abych mezi jednotlivymi aktivitami méla pom(cky pfipravené a uklizené
pomlcky z predchozich aktivit. Prvni hodinu jsem védéla, Ze budu mit k dispozici celou
tridu, ale kvlli rGznym Skolnim aktivitdm a besidek pro rodice bylo jasné, Ze na druhé

hodiné mi zaci budou ubyvat a odchazet podle toho, jak si je vyucujici budou brat z hodin,
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aby s nimi nacvicili dalsi aktivity. KvUli tomu jsem s Zaky méla domluveny signal, Ze pokud
si pro né pani ucitelka prijde, zvednou se, zamavaji na mé, Ze odchazeji a ja se tak mohu
vénovat dalSim détem, mluvit na né a zaroven se rozloucit s Zaky, ktefi méli posledni hodinu
a uzZ se nevraceli. Zpusob rozlouceni jsem mnohdy praktikovala v mé predchozi praci (ve
Skolni druziné), kdy rodic¢e nerespektovali ur¢ené ¢asy a chodili pro zaky v rGznou dobu, i
pres probihajici program. Z tohoto dlvodu jsem se pozdravila pouze s rodi¢i. Pokud rodi¢
nepotreboval mluvit s vyucujicim, byl to domluveny a respektovany zplsob vyzveddavani
zakl bez ptrilisSného zasahu a neustalych pauz, které u zaka vedly k neudrzeni pozornosti,
nepozornosti, zlobeni nebo hluku.

Béhem uvodniho pozdraveni v hodiné a brainstormingu, pani asistentka hned
pfipravila véci, podle mého seznamu na druhou aktivitu a velice dobfe spolupracovala a
pripravovala véci i pfi ostatnich aktivitach. S zaky jsme vytvofrili kruh a zacala jsem zakam
vypraveét kratky pribéh, do kterého se rychle dostali a spolupracovali. Prvnim Ukolem bylo
predstavit si planetu Merkur, zjistit, co o ni vSechno vime, vybavit si, jakd planeta je, jak
vypada, jaké déje se na ni odehravaji. Zaci sdélovali, Ze to je prvni planeta slune¢ni soustavy.
Jmenuje se Merkur. Nema atmosféru, neni na ni vzduch. Nema Zzadny mésic. Na jedné
polokouli je velkd zima a na druhé moc velké horko. Na planeté jsou kratery a cela planeta
vypada jako mésic.

Kdyz byly vyCerpany moznosti, presunuli jsme se opét k pribéhu a k druhé aktivité.
Pani asistentka pripravila voskovky a staré papiry a ja Zak(m vysvétlila, co je to frotaz a jak
se technika provadi. Zaci ji velice rychle pochopili a pustili se ve tiidé do prace. Kazdy 74k
nachdzel rGzné povrchy, které mu otiskly zajimavou strukturu. Pokud nékdo nasel néco
zvlastniho (jako tfeba bednu s legem, kde byl i napis, méli z toho obrovskou radost, Ze se
jim ndpis zobrazil i na papiru). Jedna holcic¢ka si moc préla zkusit frotaz i na mém obalu na
telefon, tak jsem ji to dovolila. Z4ci se hojné vyptdvali, zda si mohou vzit vice papird, aby si
to mohli vyzkouset. Struktury poté pfinesli na sbérné misto na koberec, kde se posadili do
kruhu a povidali jsme si o tom, které misto neni vhodné pro vybér vlajky, protoze je tam
moc mélky pisek, kde by se znacka mohla probofit, kde je mnoho kamenu, kde je moc
vysoka hora, na kterou nevylezeme nebo kde je moc velkd zima, abychom tam mohli néco
stavét. Aniz bych zakam vysvétlovala, co maji udélat, hned pochopili a zacali vybirat vzorky
struktur, které jim pfipominali danou problematiku. Vybér jsem musela nechat délat

nejdrive jednu skupinu a poté druhou, kvlli mnoZstvi zaku.
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Na treti aktivitu jsme se presunuli ven. Vyhodn3 je poloha tfidy, kterd je blizko Satny,
proto byl prfesun velmi rychly. Na skolni zahradé dostali Zaci pokyn, rozdélili se do trojic a
oznacili nékde své misto. VSechna oznacend mista a prace zakl jsme si vzajemné prohlédli.
Jen jedna skupina nestacila znacku ptipravit, protoze znacku chtéli zatloukat do zemé a
nedrzel jim tvar, ktery zamysleli.

Na posledni aktivitu jsme zQstali venku. Pred Zaky na cestu jsem poloZzila
velkoformdatovy papir a pani asistentka pfinesla barvy a krabici od bot s pomuickami. Kazdy
zak prinesl vétsi kaminek, ktery jsme polozili na rohy papiru, aby nam vitr papir neodnesl.
ProtozZe si béhem aktivit ucitelé chodili pro Zaky na cviceni na besidky, zlistalo mi na hodiné
7 74ka, proto jsem Zaky nerozdélovala a nechala je pracovat na malbé. Z4ci nejdFive méli
tendence kreslit domecky, slunicka, stromecky, kvétiny, ale kdyz vidéli pomUcky schované
v krabici od bot, nikoho nenapadlo tyto véci kreslit. Zaci vypadali nejdfive prekvapeng,
ostychali se vybrat si néjakou pomducku. Jako prvni si zaci vybrali z krabice vidlicky, poté
jeden plastovy nlz a jednu plastovou IZicku. Nesméle je namocili do barev a opatrné
nanaseli barvy na papir. Jako druhé bylo pouZito vyfouknuté vejce. Zaci zkoumali, jak se
barva zachytila na skordpce, nejdfive zkouseli barvu otisknout, poté je napadlo s vejcem
kutdlet. Jako tteti prisSly na fadu plastové Spulky od velkych Sicich niti, kde se chlapci snazili
vytvaFet rdzna kolecka. Uspéch mél i rozstfihany molitan na étverecky. Jedna hol¢icka si
vybrala skleni¢ku od presnidavky, namocila dno do barvy a délala velké otisky. Druhd
holcicka dostala ndpad zkusit otisky s plastovym kelimkem. Nikoho z zakd nenapadlo vyuzit
vlassky ofech nebo kulicky. Vlozila jsem tedy kulicky i vlassky ofech do barvy. Nékolik zaku
vykfFiklo, Ze je to Skoda nicit kulicky, ale vzapéti si mezi sebou zacali kuli¢ky posilat a moc je
to bavilo. Nevyhodou byla Stérkova cesta a pisek se lepil na barvu a na kulicky. Déti se
postupné dostaly do akce a moc je to bavilo. Déti mély tendence neustale si umyvat ruce
od barvy. Kvili ¢asu jsme ¢innost ukoncili, Sli se umyt, nékteré pomucky jsme umyli na dalsi
tvoreni a nékteré jsme vyhodili. Na poslednich 5 minut jsme se posadili do kruhu a

popovidali si o dneSnim dni.

Co jste se dnes naucili?
- Naucdila jsem se barvit rlznymi predméty.
- Moc mé bavilo to posledni malovani, byla to sranda.

- Naudil jsem se stavét znacky z prirodnin.
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- Naucil jsem se zkoumat rtizné povrchy.

- Bavil mé pribéh a ty aktivity.

Je néco co by Slo pristé udélat lépe?

S kamarady se musime domluvit, abychom stihli znacky.
- PFisté posilat kulicky tam, kde neni pisek.

- Nic mé nenapada, vsechno mé bavilo.

Mé taky ne, vSechno se mi libilo.

Dva chlapci nechtéli odpovidat, stydéli se, proto jsem na jejich odpovédi nenaléhala a
nechala mluvit zaky, ktefi si prali jesté k tomu néco fici. Zakiim jsem podékovala za préci,
ocenila jejich snazeni i to, s jakou chuti se do prace pustili. Myslim, Ze projekt dopadl jesté
lépe, nei jak jsem si ho napldnovala. Zaci spolupracovali mezi sebou, aktivity vychazeli
Casoveé tak, jak jsem predpokladala a velice dobfe se mi pracovalo s pani asistentkou, ktera
zaridila vse tak, jaké dostala pokyny na zadatku hodiny. Souhlasim s Zaky, Ze priSté bych
volila jiny povrch, aby se pisek a kaminky nelepily na barvy a na kulicky. Zejména akéni
malba byla naro¢na na pfipravu vSech pomucek a barev. Ostatni aktivity jsem zvolila jako
opakovani. Nova latka — akéni malba — dopadla podle mého nazoru velice badatelsky a

probudila v Zacich chut objevovat pomoci hry s barvou, hry s tvary a hry s predméty.

Inspiraci pro tuto vyukovou hodinu mi byl workshop Mgr. Moniky Plihalové. Workshop
se jmenuje O nezvanych cirkusovych hostech a vénuje se experimentdlnim grafickym
technikdm. Osobné jsem se workshopu Ucastnila a velice mé zaujal. Hravym zplUsobem mé
vtahl do déje s hlavnim predstavitelem jezkem Vendelinem, na kterém se usidlily blechy
s cilem vyvolat cirkus. Workshop mé inspiroval natolik, Ze jsem se sama rozhodla vyuzit
jednoduché grafické techniky s cilem wvytvofit motivaéni pfibéh tentokrat s vesmirnou
tematikou. Mladsi Zaci se do pfibéhu rychle vzili a velice dobre spolupracovali. V oduéené
hodiné nenastal Zadny problém, Zaci pracovali tak, jak méli a ¢ekali na dalsi aktivitu, ktera
nastane. (Zdroj: UMOPED. UMOPED [online]. Dostupné z: https://galerie-

umoped.zcu.cz/archive/section/cirkus)
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Obrdzek 14: Akéni malba v poddni Zdka 2. tridy
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2.6 DIDAKTICKA ANALYZA REALIZOVANYCH OCEKAVANYCH
VYSTUPU

Prakticka cast diplomové préace je v souladu s RVP ZV. V souladu je i s realizovanymi
ocekdvanymi vystupy. Soucasti diplomové prace je didaktickd analyza, ve které se zamértuiji
na vyuZiti mezioborovych vztah( ve vytvarné vychové a jejich vyuZiti podle RVP ZV

v konkrétnich vyucovacich hodinach.

VZDELAVACI OBSAH VZDELAVACIHO OBORU CESKY JAZYK, KOMUNIKACNI A SLOHOVA

VYCHOVA

Zakladem pro Zakovu uUspésnost v tomto vzdéldvacim oboru je porozuméni pokynu,
které jsou ucitelem smérem Zzakim feceny nebo napsany. Tato komunikaéni pravidla
respektuje. V béznych Zivotnich situacich voli vhodné prostiredky reci verbalni i neverbalni
a na zakladé prozitk( tvofi kratky mluveny projev. Rozumi pokyn(im, pokud jsou pfimérené
sloZitosti. Pfi svém mluveném projevu dbd na spravnou vyslovnost, dychani a vhodné
tempo reci. Texty zvladne Cist s porozuménim potichu i nahlas a dokaze rozlisit podstatné
a okrajové informace. Umi spravné vést dialog (neskace druhym do reci, vyslechne druhé,
spravné na né reaguje ¢i argumentuje). Podle komunikaéni situace rozliSuje spisovnou a

nespisovnou vyslovnost, voli vhodnou intonaci a pfizvuk.

Jedna se o zaklad a hlavni pfedpoklad pro Uspésnost zvladnuti programu a pochopeni
mezipredmétovych vztah( ve vyuce. V. mnoha skoldch je v soucasné dobé velky narlst
cizincQ, zejména z Ukrajiny, ktefi Zadaji o azyl z dlivodu véale¢ného konfliktu na Ukrajiné.
Zaci do $kol chodi bez znalosti ¢eského jazyka a komunikace se Zaky, s rodinami, ale i
vzajemné pochopeni a dorozuméni mezi zakem a ucitelem je velice naroc¢né. Musime vzit
v Uvahu, Ze pro Zaky je tato situace komplikovand a v jazyce, ktery neumi, se musi zaroven
vzdélavat. Od skoly a od ucitele je zapotrebi znaéna mira empatie, pochopeni a zvolit vici
témto zakam takovy pfistup, aby pomohl zakim ucivo zvladnout a zaroven témto zakim

pomohl se zaclenit v novém kolektivu. Snaha o zapojeni se do ¢eského skolniho systému a
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snahu o zaclenéni, ale musi mit i nové pfichazejici Zaci z Ukrajiny. Na mnoha skolach se

ucitelé potykaji s Zakovskou zatvrzelosti proti ceské Skole. (RVP ZV 2021)

S problematikou by mohla pomoci vytvarna vychova k zaclenéni zak( z Ukrajiny a
k rozvoji spoluprace a rozvoji verbalni i neverbalni komunikace mezi Zaky ve tfidé. Zejména
vytvarna vychova v tomto ohledu muize diky neverbalni komunikaci motivovat zaky k
zapojeni. U vytvarné vychovy neni tfteba mnoho slov, zakiim Ize mnoho véci ukazat gesty Ci
nazorné, aby pochopili, co maji vhodinach délat a v dalSich hodindch se mohou
v dorozumivani zlepSovat. Pomoci vytvarné vychovy mizeme Zaky ucit jednoducha slovicka
a pojmy typu: ,,Vezmi si Stétec, nato¢ si vodu a pouzij vodové barvy. Nanes barvu na
¢tvrtku.”. Takovy pristup mlze v zZacich probudit motivaci a chut se nas jazyk udit a zazit

ve Skole také néjakou miru Uspéchu.

Pti vypravéni pribéhu ucitelem a Zakovou spolupraci pti cestovani na Merkur mizeme
z RVP ZV zasadit tyto vzdélavaci vystupy. Na zakladé pribéhu, se kterym volné ucitel i Zaci
pracuji, dokaze zak odlisit, jestli se jednd o pohadku nebo o jind vypravéni. S textem, ktery
ucitel vypravi, dokdzZe pracovat tvofivé a pracuje dle jeho pokynU. Pfi prdci s pfibéhem a u
jinych Ukold dokaze udrZet pozornost a nevyrusuje. Jednoduchy pribéh dramatizuje
spole¢né s pribéhem, kdy je potfeba zapojeni zdka, abychom se v pribéhu spolecné
posunuli dal. Toto smyslené prostredi odliSuje od realného a dokaze z pfibéhu vyjadrit své
pocity. Zak by se mél zvladnout kultivované a vystizné dorozumét s ucitelem, ale i se
spoluzaky a jinymi lidmi. Ke komunikaci zejména ve Skole vyuziva spisovny Cesky jazyk.

(RVP 2V 2021)

VZDELAVACI OBSAH VZDELAVACIHO OBORU CIZI JAZYK

V ramci ciziho jazyka je potfeba zvladnout zakladni jednoduché fraze a slovicka, ktera
budou Zakam vyuzitelna prakticky v bézném Zivoté. S tim souvisi porozuméni jednoduchym
pokynim a poklddanym otazkam ucitele, na kterého reaguje verbalné i neverbdalné. V ramci
vyuky Timelaps by se mél zak orientovat i v jednoduchém psaném textu ¢i ve videu mluvené
cizi Fe¢i ke svému prekladu a porozuméni. Zak by mél ziskat povédomi o éem Timelaps je,

jak ho zpracovavat a dalsi zakladni informace, které ziskd prostfednictvim ciziho jazyka,
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zejména z anglictiny. Pokud je ve videu mluva pomal3, zfetelnd, s peclivou vyslovnosti, ma
zak Sanci videu porozumét, nékteré informace si domyslet ¢i odvodit pravé z osvojovanych
témat. Je tfeba, aby byl Zak srozumén se zvukovou podobou jazyka (tzn., aby mél jazyk
naposlouchany, znal tempo feci, intonaci, fraze,..). Pfi vyhleddvani informaci k Timelaps
nebo k animaci by mél zak umét vyhledat zakladni informace z jednoduchého textu. K
témto jednoduchym kratkym textim je mozné vyuZit i obrazky na vizudlni oporu. Pracuje
s autentickymi materidly kazdodenni povahy, pracuje s kratkymi texty a hleda v nich

pozadované informace. (RVP ZV 2021)

VZDELAVACI OBSAH VZDELAVACIHO OBORU MATEMATIKA A JEJi APLIKACE

V tomto vzdélavacim oboru bych se rdda zaméf¥ila spi$e na kapitolu ZAVISLOSTI, VZTAHY
A PRACE S DATY. Vzhledem k tématu diplomové prace na téma &as se predpoklads, ze 7ak
se bude v ¢ase orientovat a bude zvladat jednoduché prevody jednotek ¢asu. DalSim
dllezitym kritériem je popsat jednoduché zavislosti z praktického Zivota. Pfi vyrobé stroje
Casu z4ci pracuji s Cisly, s daty a s tabulkou, vytvafi si rizna schémata a posloupnosti Cisel.
S pomuckami modeluje rtizné situace nebo pracuje dle pokyna. Pfi vyrobé stroje Casu, ale i
v dalSich vyucovacich hodinach vyuziva pojmy nahore, dole, vpravo, vlevo, pod, nad atd.
Témto pojmUm musi Zak rozumét a musi zvladat orientaci v prostoru. Diky praci ve skuping,
skupinovému uvazovani a volbé zdkova uméleckého tvoreni, tento ukol do znacné miry
vybizi k praci s daty, k jejich vyhledavani, tvofeni, zapisovani. Ukol také vybizi k sestavovani
rGznych tabulek. Zaci pak hledaji vlastni postup a pravidla, jak v téchto tabulkach &ist. Tato

data tridi dle vlastnich kritérii, ktera se fidi svym navodem.

Zak taktéZ pracuje s rovinnymi Gtvary. Porovnava jejich velikost odhadem nebo je maze
mérit. Témér ve vSech vyukovych hodinach Ize pracovat s geometrickymi tvary (napf. pfi
praci s animaci, pri akéni malbé a praci s rlznymi predméty, pfi stavbé stroje Casu, kdyz si
7aci vyrabéji tla¢itka, monitor, ventilator,..). PFi sestrojovani tabulek uziva pravitko. Zak pfi
sestavovani stroje ¢asu pouziva zakladni Utvary v prostoru (nejcastéji vyuziva rizné krabice
dle momentalni situace, které jsou dostupné). Zejména pfri stavbé stroje Casu je dllezita

prostorova predstavivost Zaka.
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Dale bych se chtéla zamé¥it na kapitolu NESTANDARDNI APLIKACN{ ULOHY A PROBLEMY.
Je tfeba, aby Zak u kazdého ukolu, ktery ma vytvofit, vyuzival logickou avahu a volil takovy
usudek, aby nalezl co nejvhodnéjsi feseni dané situace. Je tfeba rFeSit prostorovou
predstavivost a aplikovat a kombinovat poznatky a dovednosti z jinych vzdélavacich oblasti.
Je tfeba, aby zdk umél pracovat samostatné, ale také spolupracoval ve skupiné a vhodné se
se svoji skupinou domluvil a poradil. Pfi feSeni nékterych uloh je tfeba pouZzit vypocetni
techniku (napf. zjistit si informace o Timelaps, o animaci, o rliznych povolani a technologii,
je tfeba si dohledat i néjaké informace k pouziti fotoaparatu, jak videa sdilet, jak je uchovat,

ulozit, preposlat, atd.). (RVP ZV 2021)

VZDELAVACI OBSAH VZDELAVACIHO OBORU INFORMATIKA

Tento vzdélavaci obor byl diky distanéni vyuce pfi onemocnéni Covid 19 upraven a
domnivam se, Ze zména byla velmi Zadouci. Sou¢asné znéni vzdélavaciho oboru Informatiky
je l1épe propracované, aktualizované a vychazi z béznych potreb, které se béhem pandemie
ukdazaly v praktické roviné a zejména na Urovni Skolstvi zastaralé a nedostatec¢né. Tento
vzdélavaci obor je tfeba zminit k vyucovaci hodiné Timelaps a animace, kdy Zaci pracuji
s vypocetni technikou, s fotoaparaty ¢i s programy. Zak si uvédomi, co o konkrétni situaci
vi (napft. pti préci s fotoaparatem, s pocitacem, s jednotlivymi programy). Informace, které
nevi, maze vycist z daného modelu (ndvod, videondvod na Youtube, poradi mu kamarad,
ucitel). Vyuziva svoji zkudenost. Zaci jsou nuceni pracovat s rliznymi problémy, které béhem
jejich prace s technikou nastanou. Je nutné navrhovat rdzné kroky k jejich reseni. Ke své
praci pouziva pfipravené predprogramy a pouziva opakovani (napf. vkladani fotografii pro
animaci ¢i timelaps). Je tfeba si ovérovat spravnost svého postupu a pracovat s chybou.
ProtoZe zak pfi animaci ¢i timelaps ma volnou ruku pfi vybéru tématu, zahrne do nich
problematiku z okruhu jeho zajma, potfeb. Na tento problém upozorni svym vybérem a

navrhne kroky k jeho reseni.

V soucasné dobé jde vyvoj technologii znacné kupredu a je tfeba, aby se Zak v zakladnich
ukonech a pouzivani digitdlnich technologii orientoval. Mél by najit vhodnou aplikaci,
spustit ji a pracovat s daty rizného typu. Pfi praci s fotoaparatem ¢i mobilnim telefonem je

potieba ziskana data presunout do jiného zafizeni, digitalni zatizeni umét propojit a umeét
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si poradit s moznymi riziky. Z praktické c¢asti to doklada chlapec, ktery ptisel na hodinu
vybaven pomickou, ktera umoznovala propojit rizné druhy mobilnich a jinych zatizeni diky
velkému mnoZstvi zabudovanych koncovek. Zdk by mél byt sezndmen s informaci o

dodrZovani bezpecnosti a pravidel pti praci s digitalnimi technologiemi. (RVP ZV 2021)

Ziskana data zak interpretuje a je schopen odhalit chyby v interpretaci jinych. Tato data
74k ukladd a prendsi (uklada na sdileny disk ¢i na jiné domluvené Glozi$té dat). Zakdim &ini
ukladani dat potize, ¢asto chybuji v uklddani, nepojmenuiji si spravné soubor ¢i svoji praci.
Velky problém ve Skolni praxi je ztrata hesel ¢i zapominani hesel ¢i pfihlasovacich udaja.
Problematika se promita i do téchto vyucovacich hodin a je tfeba s tim pocitat. Prace 4k
v hodinach pustime, aby byla moznost srovnani s jinymi modely a mohli tak zdGvodnit
vhodnéjsi volbu, pro a proti. Problém, ktery Zak tfesi, rozdéli na jednotlivé mensi kroky (na
Feditelné ¢asti). Zak si vybere z vice moZnosti sv(j algoritmus a odCvodni jeho vybér. Zvazuje
mozna rizika pfi navrhovani a uZivani technologii a informacnich systému. Osobné Zak

evidenci vyzkousi a zhodnoti jeji funkénost nebo ji upravi.

V kapitole digitalni technologie je tfeba zminit zakladni praktické poZadavky, které jsou
na zaka pfi praci kladeny. Jedna se o dllezZité ukladani dat a evidenci, které spravuje ve
vhodném formatu kvli prenosu ¢i dalSimu zpracovani. Z praktického hlediska je tfeba, aby
si zak umél poradit s typickymi zdvadami a chybovymi stavy pocitace a byl si téchto potizi
védom, Ze mohou nastat. Zejména pfi hodinach, kdy Zaci vyuzivaji digitalni technologie a
jsou pfipojeni k internetu, je riziko ztraty a zneuZiti dat. Je tfeba, aby zak byl poucen o
bezpeceném chovani na internetu, o kyberbezpecnosti a aby dokdzal svou ¢innost usmérnit

tak, aby rizika eliminoval. Pokud si Zak nevi rady, mél by poZzadat o pomoc vyucujiciho.

(RVP 2V 2021)

VZDELAVACI OBLAST A VZDELAVACI 0BOR CLOVEK A JEHO SVET

Tento obor dobfe vystihuje kombinaci technik posledni vyuéovaci hodiny, kdy Zaci
pracuji s prirodnim materialem a seznamuiji se s technikou Land art ¢i pouzivaji pfirodniny

ke zkoumani povrchu k technice zvané Frotdz. Pfirodniny jsou vyuzitelné i pfi akéni malbg,
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kterd je zamérena na ziskdvani informaci z prizkumu. V pfirodé se Zak fidi zasadami

bezpecného pohybu a pobytu v pfirodé.

Mezipredmétové vztahy lze jeSté rozvinout o zkoumdni a porovnavani zpUsobu Zivota a
pfirody v nasi zemi, ale i v jinych zemich. Motiva¢nim a multifunkénim prvkem muze byt
stroj ¢asu, diky kterému Zaci mohou poznavat minulost, pfitomnost i budoucnost. Strojem
¢asu mohou Z4ci cestovat na rlizna mista i kontinenty v rizném Case a dle fantazie a pfani,
které se vztahuji na vzdélavaci potfeby zakd. Vyhodu spatfuji v motivaci a hlavné zpisobu
uvazovani, ktera je snad vsem zakim vlastni. Myslim, Ze kazdé dité nékdy uvazovalo o tom,
jaké by to bylo cestovat ¢asem, dostat se do minulosti a poznat na vlastni kdzZi Zivot
s dinosaury nebo naopak védét, co nas ¢eka v budoucnosti. At uz vzdalené nebo blizsi. Vidy
mé jako dité fascinovaly kouzelné predméty z pohadek. Pfedméty mély kouzelnou moc,
napfiklad prsten z pohadky o Arabele, kouzelné sluchatko z pohadky Mach a Sebestova.
Tyto pfedméty a situace, mé vidy nutily premyslet o tom, jaké by to bylo takovy predmét

vlastnit a na co vSechno by Sel predmét poufzit.

Ve vyucovaci hodiné Prace v budoucnosti jsme narazili s Zaky na témata, ktera se tykaji
sdileni poznatkl a zazitk( z vlastnich cest. Jeden hoch, ktery rad cestuje, se zminil, Ze by
rad jednou napsal a vydal kuchatku z pozndvani cizich zemi, z poznavani kultury cizich zemi
a ochutndval tradi¢ni mistni kuchyni. Stimto tématem souvisi i potfeba tolerance
k odlinostem spoluzakd a jinych lidi. Zak dokaie odvodit vyznam réiznych povolani a
potiebu téchto pracovnich &innosti. Zék ma uréité znalosti a povédomi o nejb&zné&jdim

povolani a pracovni €innosti, kterd s povolanim souvisi. (RVP ZV 2021)

V kapitole LIDE A CAS 74k v dennim Zivoté pouZiva ¢asové Udaje a rozlisi d&j v minulosti,
v pfitomnosti a v budoucnosti a tyto dé&je porovnava. Zak se orientuje v ¢ase, pozndava kolik
je hodin. Pracuje se zakladnimi ¢asovymi Udaji a tyto udaje vyuziva k pochopeni vztaht a
déja. Zak je schopen rozeznat a vyjmenovat nékolik rozdil(i mezi Zivotem dnes a Zivotem

v davnych dobdach.

Z kapitoly ROZMANITOST PRIRODY nesmime zapomenout na tfidéni pfirodnin podle
urcujicich znaku. S kazdou prirodninou, se kterou Zak pracuje, by mél byt seznamen. Mél
by ji poznat a mél by védét, co ma Zak v ruce a s ¢&im pracuje. Pfi stavbé znacky z techniky
Land art, mdZe provadét s pfirodninami i jednoduché pokusy, diky kterym objevuje

propojenost Zivé a neZivé prirody. Diky technice Land art zjistuje souvislost a rozdily mezi
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vzhledem pfirody a Cinnosti ¢lovéka. Vi, Ze Zemé je soucast Vesmiru a vysvétli souvislost
s rozdélenim c¢asu. K pfirodé se chova zodpovédné a podle zdsad chrani pfirodu a Zivotni
prostiedi. Chova se v pfirodé tak, Ze vi, jaké Cinnosti Zivotni prostfedi chrani a které ho

poskozuji.

V kapitole LIDE A ZDRAVI 74k uplatiuje hygienické a bezpe&né ndvyky v souladu
s vlastnim zdravi a zdravi jinych lidi. Zak dba na bezpeti rlizného charakteru a mista pro hru
uziva jen takova, kterd jsou bezpecnd. Na téchto mistech travi i volny cas. Zbytecné
neriskuje a vyvaruje se nebezpecnému, bezohlednému a nezadoucimu chovani, aby
neohrozoval sebe ani druhé. Pobyt v pfirodé muZe byt povaZovan za ¢ast prijemnou,
relaxacni a souvisi i s psychohygienou ¢lovéka. Z&ci jsou na ¢erstvém vzduchu a souvisi

s podporou zdravi a preventivni ochranou.

| kdyz Zaci na 1. stupni jeSté nemaiji déjepis, z tohoto vzdélavaciho oboru jsem vybrala
vétu, které jsou jiz Zaci prvniho stupné schopni a to takovou, Ze Z4ci jsou jiZz schopni na
urcité urovni chdpat vyznam déjin a z minulosti se poucit. Vzdélavaci obor Vychova ke
zdravi, kapitola CLOVEK, STAT A PRAVO se také vtahuje kvyucovaci hodiné Prace
v budoucnosti. Jednd se o mezipfredmétovy presah, ktery souvisi s rozliSovanim a
porovnavanim pravni ochrany obc¢ana, zak urci moznosti spoluprace a zna divod potreby
spoluprace pfi postihovani trestnych ¢&inl. Zak protipravni jednani pozna a dokaze
diskutovat o pricinach a dusledcich protipravniho a korupéniho jednani ¢i trestného Cinu.
Zaci se seznamuji s problematikou v globalnim méfitku. N&které globalni problémy dokaze

zak uvést a uvede i jejich priciny a dasledky. (RVP ZV 2021)

VZDELAVACI OBSAH A VZDELAVACI OBOR FYZIKA

Na zakladé motivacniho obrazku instala¢ni tvorby Sedm vtefin od Pavly Scerankové, kde
na objektu vidime modely letadel, které vytvori pohyb za sedm vtefin, se Zaci okrajové
seznamuji s pohybem téles a s fyzikou. Zak v ramci svych moznosti a zku$enosti rozhodne
o druhu pohybu télesa, které kona vzhledem k jinému (konkrétnimu télesu). Tento model
maZeme vyuZit pred zahdjenim vlastni tvorby animace &i timelaps. Zak prvniho stupné

pozna, zda je téleso v klidu nebo v pohybu va¢i jinému télesu. Zak také s pomoci uéitele
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rozezna, zda na téleso v konkrétni situaci sila plsobi a zda samo téleso néjakou silu vydava.
Zak poznd, zda téleso vydava pohyb rovnomérny &i nerovnomeérny, nebo jestli se téleso
pohybuje pfimocare ¢i kfivocare.

PFi hdzeni micd do Prlhonického rybnika Bofin od Zorky Saglové se mezipfedmétoveé Zaci
zaCinaji seznamovat s Archimédovym zakonem o vztlakové sile, ktera souvisi s potapénim
téles, vznasenim se a plovani téles vtekutinach. V kapitole o Energii si Zak muze
uvédomovat, Ze existuje vzdjemny vztah mezi vykonanou praci, vykonem a ¢asem. Pfi své
praci s fotoaparatem pracuje se zakonem o Sifeni a odrazu svétla. Jiz zak prvniho stupné
uréi, zda je téleso zdrojem svétla ¢i nikoli. Zak pracuje se zdrojem svétla v riizném prostredi
(ve tfidé, venku, na chodbé, doma) a znd planety slunecni soustavy a jejich postaveni
vzhledem ke Slunci. Tento poznatek je dulezity pfi préci s pfibéhem, kdy ucelné pracujeme

s ndzvem Merkur, s nazvem planety slunecni soustavy. (RVP ZV 2021)

VZDELAVACI OBLAST A VZDELAVACI OBOR VYTVARNA VYCHOVA

Vzdélavaci obor je vychozim oborem pro ostatni pfedméty, ke kterému se ostatni
pfedméty mezioborové vztahuji. Soucasti a také zadkladnim pozadavkem je pozndvani a
porovndvani linii, barev, tvar(, objemu atd. Tvorbu Zak projevuje plosné i prostorové,
vnima ji rdznymi smysly a dokdaze ji vizualng vyjadfit na zakladé svych zku$enosti. Zak
dokaze odlisSné interpretace porovndvat se svou dosavadni zkuSenosti. Svym vizudlné
obraznym vyjadrenim sdéluje obsah a komunikuje prostfednictvim své fantazie, vlastni
zkudenosti, proZitkd. Zak béhem své tvorby vyuZivd poznatky a zkudenosti a kombinuje
vhodné rizné techniky. Dilo pak dokaze ohodnotit a vyjadfit pocit z vlastni tvlrci ¢innosti,

z ¢innosti ostatnich nebo vyjadfi pocit z uméleckého dila.

Zak dokaze vyuzivat ke své tvorb& nové metody, které se v sou€asnosti ve vytvarném
umeéni pouzivaji, pracuje s digitdlnimi médii, s pocitacovou grafikou, s fotografiemi, s videi
nebo vytvafi rizné animace. Pii své tvorbé vychdzi z osobnich zkudenosti a proZitkd. Zak si

ke své praci pfipravi misto, pomucky a to podle jeho tvaréiho zaméru. ( RVP ZV 2021)
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VZDELAVACI OBSAH A VZDELAVACI OBOR CLOVEK A SVET PRACE

Ve vzdélavacim oboru Clovék a svét prace pracuje #ak s jednoduchymi postupy a tvofi
z tradi¢niho, ale i netradi¢niho materialu. Pfi manipulaci s pfedméty pfi sestavovani stroje
Casu se zak neuci, jak pomUcky pouzivat, ale vyuZziva je podle potfeb, tzn., Ze zvlada zakladni
manualni dovednosti. Pfi cestovani na Merkur zZaci vyuzivaji mnoho pomtcek, ale také jim
projde rukama hodné drobného materialu. Praci s materidlem i materidl voli dle potreby.
Voli také vhodné pomducky, které na svlij materidl potfebuje. Na svém pracovisti udrzuje
poradek, bezpecnost prace a dodrzuje zaklady hygieny. Pti sestavovani stroje Casu, ale pfi
praci s legem k animované tvorbé nebo také pti praci venku, kdy Zaci stavi svoji znacku, zak

vyuziva montaze a demontaze. ( RVP 2V, 2021)
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Ve své diplomové prdci jsem se zabyvala Mezioborovymi vztahy ve vytvarné vychové
na prvnim stupni ZS. Mezioborové vztahy i vytvarna vychova jsou témata, kterd mi jsou
velmi blizkd. Mezioborovost je ve Skolni praxi stadle béinéjsi zdlezitosti, ale Casto se
vytvarnd vychova pfidruzuje k hlavnimu predmétu. Je bézné, Ze vytvarnd vychova predmét
pouze doplnuje. Cilem diplomové prace bylo ukazat vyznam mezipredmétovych vztah( na
1. stupni ZS ve vytvarné vychové jako v hlavnim predmétu a jejich vztahové propojeni
v praxi. Oba cile byly v praci spinény. V diplomové préci se vytvarna vychova stala hlavnim

predmétem, ktery vyuZzivd mezioborovych vztah(. Na zakladé vzdjemné propojenosti

s ostatnimi vzdélavacimi obory rozsifuje uceni a poznavani zaka.

V teoretické ¢asti diplomové prace jsem se zaméfila na problematiku mezioborovych
vztah(l a projektové vyuky. | projekty jsou v sou¢asné dobé velmi oblibené a ve Skolach
zadouci. Diky projektové vyuce se Zaci uc¢i komplexné a lze vnich krasné vyuzit
mezioborovych vztah(l. Vyhodou je, Ze se ¢asto Zaci uci skupinovou formou vyuky, kde
podporuji pro Zivot dilezité socidlni kompetence a uci se vhodné komunikovat, prosadit si
svlj nazor. Nechybi ani poukazani na problematiku RVP ZV, vzdéldvacich oblasti, cild,

klicovych kompetenci a o¢ekavanych vystupu.

V praktické ¢asti byl navrzen a ve Skolni praxi ovéren vytvarny projekt s mezioborovymi
presahy. V praci se objevuje 5 vytvarnych tkolt pro zéky prvniho stupné ZS. Sjednocujicim
tématem praktické &asti diplomové prace bylo pojeti Casu ve vytvarné vychové. Zaci se
vénovali vyznamu casu pro c¢lovéka, ¢asovym pojmim jako je minulost, pfitomnost a
budoucnost, ale také tomu, jak ¢as plyne a jaké hodnoty si z nich Zaci odnaseji. Vytvarné
¢innosti jsou koncipovany v souladu s RVP ZV a vychazi z vybranych inspiracnich vychodisek

ze sou¢asného uméni na prvnim stupni ZS.

V diplomové praci nechybi obrdzky a inspirace soucasnych umélcl vytvarného umeéni.
Najdeme zde i fotografie détskych obrazkd, kreseb, grafik, malby, ale i fotografie a odkazy
na détska vytvarna dila. Vzhledem k narocnosti projektu a k soucasné situaci, kdy se jesté
tento rok objevilo omezeni s pandemii Covid-19, jsem nemohla uskutecnit rozhovor do

takové hloubky, jaky jsem pFedpokladala. Skoly b&hem pandemie nemohly vykazovat
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vysledky tak, jako za béiného rezimu, coz se projevilo na neustdlém dokoncovani
nasmlouvanych projekt( ohledné grant(, ale také v béZné vyuce jako bylo plavani, lyZovani
nebo $kolni akademie. Zaci v prib&hu $kolniho roku neustale dotvareli a dohanéli praci,
kterou jiz nebylo moZné odloZzit. Zajimalo by mé jesté mnoho otazek, jak Zaci ¢as vnimaiji,
co si o tom mysli, jaké jsou vyhody a nevyhody plynuti ¢asu, jestli vnimaji ¢as jako vzacny,
jestli si vazi chvil pohody a Stésti tak, jako dospéli nebo jestli jsou schopni o tom alespon

tak uvazovat.

Cast diplomové prace byla vénovana podrobné didaktické analyze mezipredmétovych
vztah( vytvarné vychovy a jinych vzdéldvacich obsahll a vzdélavacich oborli z RVP ZV.
V didaktické analyze je uveden presah jednotlivych obord do vytvarné vychovy a konkrétni

zasazeni do vyucovacich jednotek s konkrétnim zamérem.
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RESUME

Diplomovou préci jsem zaméfila na dvé ¢asti. Jedna se o Cast teoretickou a praktickou.
V teoretické ¢dasti jsem se zaméfila na problematiku mezioborovych vztahl ve vytvarné
vychové na prvnim stupni zdkladnich Skol. Za opory odborného zdroje jsem popsala
moznosti uplatnéni mezioborovych vztahl na prvnim stupni zékladni Skoly. V praktické
¢asti byl navrzen vytvarny projekt. Vytvarny projekt byl ovéfen ve skolni praxi, nejcastéji u
zakU patych trid. Obsahuje pét vytvarnych ukol s mezioborovymi ptesahy pro zaky prvniho
stupné zdkladni Skoly. Vytvarné cinnosti jsou vsouladu sRVP ZV a koresponduji
s vybranymi inspira¢nimi vychodisky v sou¢asném vytvarném uméni. Kazdy vytvarny ukol
je doplnén o dikladnou charakteristiku vyuc¢ovaci hodiny, konkrétni priibéh hodiny a reflexi
vyuky. V diplomové praci nechybi obrazky a dila Zakd nebo odkazy na jejich animovana ¢i
Casosbérnd videa. Soucasti je didakticka analyza realizovanych ocekavanych vystupd,

konkrétné z druhého obdobi.

Cilem diplomové préace bylo uplatnéni mezioborovych vztahi ve vytvarné vychoveé a
nasledné jejich aplikovani v praktické ¢asti diplomové prace. V praktické ¢asti najdeme pét

vytvarnych ukoll pro Zaky prvniho stupné s jejich dikladnou reflexi.

Resumé

| focused my dissertation on two parts. This is a theoretical and practical part. | focused
on the issue of interdisciplinary relationships in art education at the first stage of primary
schools in the theoretical part. | described the possibilities of applying interdisciplinary
relations at the first stage of primary school with the support of a professional source. An
art project was designed in the practical part. The art project was verified in school practice,
most often by students of fifth-graders. It contains five art tasks with interdisciplinary
overlaps for students of primary school. The artistic activities are in accordance with the
RVP ZV and correspond to selected inspirational bases in current art. Each art task is

supplemented by a thorough description of the lesson, the specific process of the lesson
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and the reflection of the lesson. In the dissertation does not miss pictures and students
works or links to their animated or time-lapse videos. It includes a didactic analysis of the

realized expected outputs, specifically from the second period.

The aim of the dissertation was the application of interdisciplinary relations in art
education and subsequently their application in the practical part of the dissertation. We
will find five artistic tasks for first grade students with their thorough reflection in the

practical part.
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PRILOHY

1. Stroj ¢asu

Obrazek 16: Chlapeckad verze stroje casu
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2. Akéni malba

Obrdzek 17: Dévcata vybiraji vhodnou barvu voskovky  Obrdzek 18: Vzorky z povrchu

Merkuru — frotaz

Obrdzek 19: Vybér vhodného mista pro znacku Obradzek 20: Znacka na Merkuru

Land art
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Obrdzek 21: Akéni malovdni Obrdzek 22: Vyslednd akéni malba
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