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ABSTRAKT

ABSTRAKT

Tato diplomova prace se vénuje online Unikovym hram vdistan¢ni vyuce.
PFedstavuje platformy pro synchronni vedeni vyuky na ZS, které jsou vhodné pravé pro
realizaci online Unikovych her. Zaméruje se na dilci prvky, jako ukoly, Sifry a zamky, které
jsou soucasti herniho prostredi. Cilem bylo predstavit tento fenomén ve Skolstvi Sirsi
verejnosti a poskytnout doporuceni a jednoduché ndvody pro tvorbu v aplikacich Microsoft

Teams, Google Slides a Microsoft Power Point.

Text je rozdélen na dvé hlavni casti, teoretickou a praktickou. Teoretickd cast
popisuje vyuku na ZS vdobé pandemie COVID-19, seznamuje spojmem gamifikace
a priblizuje novy svét online unikovych her ve Skolnim prostfedi dalSim zajemcum.
Nasledné se vénuje oblibenym nastrojim pro tvorbu, zamkovym mechanismim a ukolim,
které jsou s Unikovou hrou spojené. Hovofime také o moZnosti, jak Unikovou hru vyuZzit
v projektové vyuce a analyzujeme vysledky dotaznikového Setfeni ve facebookové
komunité Unikové hry ve $kolstvi, ktera byla zalozena pro sdileni praktickych informaci
v dobé pandemie a jeji obsah zasdhl tisice ucitell, Zakd a student(. V zavéru prace
odkazujeme na webovou prezentaci unikovkyveskole.cz, ktera byla vytvorena za ucelem

sdruzeni podstatnych informaci.

Na zakladé vysledkl vyzkumu mazeme fici, Ze komunita zaloZzena kolem unikovych
her ve Skolstvi na Facebooku pfispéla k lepSimu zvladnuti distancniho vzdélavani béhem
pandemie. Aktivni clenové skupiny pomahali ucitellm vyuZivat a vytvaret kvalitni
a zajimavé unikové hry pro zaky, coz zpfijemnilo a obohatilo vzdélavaci proces. Jednim ze
zajimavych zjisténi je fakt, Ze ucitelé své vytvorené hry sdileli ¢astéji se svymi prateli
a kolegy nez s komunitou, kde nacerpali vSechny potrfebné informace. Alarmujici je
informace, Ze vice nez tfi ¢tvrté autorl z fad ucitell ignorovalo pti tvorbé autorska prava
a nejcastéjsi organizaéni formou hry byla samostatna prace, kterd nevyuzivd nejvétsi

vyhody vzajemné spoluprace pfi prlichodu unikovou hrou.

Klicova slova: online Unikova hra, Unikova mistnost, Skolstvi, Facebook, gamifikace, COVID-

19



Uvop

Uvop

Svét novych pristupl ve sSkolstvi je ovliviiovan nejenom vyvojem technologii, ale
také socidlnimi a kulturnimi zménami. Poslednich nékolik let, které byly poznamenany
pandemii COVID-19, prinesly nespocet vyzev, které vyzaduji nové adaptabilni a kreativni
pristupy. Jednim z takovych pristup(, ktery se v posledni dobé dostal do Sirokého povédomi
odborné i laické verejnosti, jsou online Unikové hry a jejich vyuZiti ve vyucovacim procesu.
Tato diplomova price se zaméruje na prozkoumani tohoto fenoménu a analyzu jeho

dopadu predevsim v kontextu sekunddarniho vzdélavani.

V prvni teoretické ¢asti se prace vénuje konceptu gamifikace a zkouma rGzné formy
unikovych her. Nasledné se prace zaméruje na specifika online Unikové hry jako nastroje
projektového vyucovani na zakladnich skolach. Jsou zde predstaveny rizné modely her od
jednoduchych po slozZitéjsi varianty a jsou rozebrany klicové prvky konstrukce online
unikové hry, véetné ukold, Sifer a vyuZiti nejpopularnéjsich platforem. Prace také mapuje
vyvoj fenoménu online Unikovych her a jeho pfesah do médii, kvalifikacnich praci a vyvoji
situace ve Skolstvi béhem omezeni pfitomnosti Zakl a studentl ve Skoldch kvili covidové

pandemii.

V praktické ¢asti se prace zaméruje na konkrétni aplikace tohoto fenoménu v praxi,
véetné pohledu do facebookové komunity zamérené na unikové hry ve Skolstvi,
dotaznikového Setfeni a prezentace webovych stranek vénovanych této problematice.
Diplomova prace shrnuje vSechny duleZité aspekty, které jsou soucasti online Unikovych
her, zaméfuje se prakticky na jednotlivé nastroje, které jsou v nasem prostredi
nejpouzivanéjsi a hlavné nejdostupnéjsi. Cilem bylo analyzovat pristup ucitel( a dalSich
zajemcd o online hry z facebookové skupiny Unikové hry ve $kolstvi, tyto zavéry dale
aplikovat pti sprdvé a moderovani komunity a vytvofit webové stranky, které pojmou
Unikové hry jako komplexni metodu ve vzdélavani, kterou mizZeme realizovat online, ve

tridé, ale i na skolnim pozemku.



GAMIFIKACE

I. TEORETICKA CAST

1 GAMIFIKACE

Na zacatku 21. stoleti se odbornici na digitalni technologie zacali zajimat o svét vzdélavani.
V didaktice se tak vyvinul specialni smér, ktery ziskal zvlastni terminologické pojmenovani
— gamifikace. Predpoklada se, Ze tento termin uvedl do oblasti védecké obce Nick Pelling
v roce 2002 a oznacil gamifikaci jako jakékoli pouZiti hernich technologii, metod, nastroja
nebo herniho designu ve vyuce. (Kurilenko, 2020 cit. podle Pelling, 2012, s. 101) Podobny
pohled mél dalsi ze zakladatelll tohoto sméru, Karl Kapp, autor knihy Gamification of
Learning and Instruction. Tento védec definuje podstatu gamifikace jako zavedeni herni
technologie do nehernich procesi a pomoci hernich mechanismi, dynamiky, estetiky,
herniho mysleni nabada k motivaci lidi, podpore uceni a reseni problém. (Kurilenko, 2020

cit. podle Kapp, 2012, s. 101)

Tuto ¢ast velmi trefné shrnuje Zlatohldvek v knize Game Industry 2: ,,Herni mechaniky jsou
body, Zebricky, medaile a urovné, jak je hrdci znaji. Herni dynamika je systém ddvkovdni
hernich mechanik a odmén, ktery md maximalizovat hra¢ovo zapojeni a zabavu. Hra¢ova
zdbava pak nejcastéji pochdzi z jasné struktury hry, hernich vyzev, elementu ndhody,
nejistoty a prekvapeni, jasné a rychlé zpétné vazby a samoziejmé odmeén za splnéni vyzev.”

(Jirkovsky a kol., 2012, s. 174)

Terminologie nas tedy povédomé navadi do digitalniho svéta. Herni principy ve Skolstvi tu
ale byly jiz od pocatku edukace. Za plnéni Ukold miZeme povaZovat uspésné absolvovani
béinych $kolnich Gkold. Uroveri se ndm zvysuje ziskanymi znalostmi a dovednostmi a dalsi
level nas ¢eka pfi splnéni klasifikacnich pozadavkl pri postupu v ro¢niku. Odménou je pak
ziskané vysvédceni nebo titul, ktery miZeme uzivat prfed jménem. Hernim konceptem muze
byt i sbirani razitek za kazdodenni obé&dy v oblibené restauraci. Capek (2015) v Moderni
didaktice hovofi o gamifikaci jako o budoucnosti vzdélavani, ktera patfi mezi zakladni
principy a postupy. Zminuje rlizné expozice a muzea, kterd by se méla s pomoci digitalnich
nastroji zatraktivnit pro navstévniky. Vyuzit QR kody s odkazy na webové stranky
a Komenského myslenky — Skola hrou a pomoci poutavych pribéhl vtahnout studenty, Zaky

a dalsi navstévniky do déje.



GAMIFIKACE

Moderni didaktika a trendy v dnedni dobé napovidaji, Ze nejzajimavéjSim a nejslibnéjsim
smérem je gamifikace zaloZena na vyuZiti pocitacl, tabletl a dalSich digitalnich ucebnich
pomucek. V soucasné dobé maji ucitelé k dispozici Siroky arzenal vzdélavacich mobilnich
aplikaci, pocitacovych her, aplikaci a nastroja pro kreativni tvoreni nejrliznéjsich

multimedialnich vystup( nebo aplikace s prvky rozsifené a virtualni reality.

Obecné muzZeme hru povazovat za Cinnost, kterd se skladd z nékolika zakladnich prvkd,
které spolu tvori jedinecny zazitek pro hrace. Cil, ukol nebo libovolnou vyzvu, jasné
stanovend pravidla a interakci s ostatnimi hraci, s hernim prostfedim nebo s obojim
soucasné. Specifikem je pak jedine¢ny mechanismus zpétné vazby, ktery poskytuje hrac¢dm
jasny prehled o svém vykonu. Jednim z klicovych aspektl, kterymi se hry lisi od jinych
¢innosti, je jejich schopnost generovat emocni reakce. Vyvolavaji pocity napéti, radosti,
frustrace nebo uspokojeni, které muzou vést k hlubSimu proniknuti do tématu a vétsi

motivaci k dosazeni cila.
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2 KLASIFIKACE UNIKOVYCH HER

Literatura v ceském jazyce o Unikovych hrach neni v sou¢asné dobé dostupna. V posledni
letech vzniklo nékolik kvalifikaénich praci, které se vSak opiraji pouze o cizojazyéné zdroje.
Zahranic¢ni autori zminuji rzné druhy a formy. Morris (2020) déli unikové hry na digitalni,
fyzické, kombinované a rolové. Nicholson (2015) pak na akéni — Zivé rolové, kde se hraci
oblékaji do kostymd, fesi hadanky a soupefi v ramci urcitého scénare; digitdlni Unikové
a point-and-click hry v online prostfedi; honby za pokladem; interaktivni divadla a domy
hrhzy; televizni dobrodruzné hry s dlirazem na interakci s prostifedim a hrace a hry soucdsti
zabavniho prdmyslu s ¢asovym limitem, jako tematické restaurace, zadbavni parky aj.
Vzhledem k povaze her v nasem kulturnim prostredi a sou¢asnému trendu, ktery se projevil

v dobé pandemie, Ize hry rozdélit na komercni, volnocasové a edukativni.

2.1 KOMERCN]

V hernim prdmyslu se pohybuje spousta spolec¢nosti, jejichz podnikdni se soustfedi pravé
na unikatni herni prozitek, profesionalni rekvizity, tiskoviny nebo software. Nejpopularnéjsi
jsou pak fyzické budovy nebo mistnosti plné rekvizit a objektl, se kterymi je moino
manipulovat. Komercni hry si zahrajete také vonline prostfedi na profesionalnich
platformach a aplikacich. Nesmime pak zapomenout na deskové hry a escape boxy, jejichz
popularita v poslednich letech neustdle stoupd. V neposledni fadé pak tiSténé unikové
knihy a seSity pro vSechny vékové kategorie. Specifikum téchto her je, ze nevyzaduji
odborné znalosti, jsou zamérené na logické feseni hadanek a ukoll spojenych s tématem

a hernim prostredim. (Tollu, 2021)

Orientovany jsou pro vétsi pocet hrach. Ti maji k dispozici napovédy a pro posileni motivace
je stanoven casovy limit. VétSina firem, které tyto hry produkuji, pak pfipravuje

kompetitivni Zebfricky a cili na soutézivé kolektivy.

2.2 VOLNOCASOVE

Unikové hry, schovavacky, pozndvacky, stopovacky nebo Sifrovacky jsou velmi &asto
spojené s venkovnim prostredim. Zahrat si je mlzete na letnich tdborech nebo na akcich,
které poradaji nejrliznéjsi zajmové spolky a jsou organizovany ve stylu honba za pokladem
nebo pohadkovy les. MlZeme mezi né zaradit také print-to-play hry, které mizete

vytisknout a odehrat je v rdmci rodinné oslavy. Mezi poznavaci hry pak fadime samostatné
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prohlidky kulturnich pamatek, expozic nebo oblasti, které si kladou za cil seznamit ¢lovéka
napfr. s historii objektu, novymi technologiemi, prostfedim dané lokace apod. Herni prostor
je ¢asto neformadlni a chybi kompetitivni prvky. Cilem je zajimavym zplUsobem vyplnit volny

¢as na misté, které je volné dostupné, pro navstévniky atraktivni a zajimavé.

2.3 EDUKATIVN]

Do této kategorie fadime metodu v prostfedi vzdélavaci instituce. Tyto hry velmi casto
vyZzaduji konkrétni znalosti ¢i dovednosti nebo se zaméruji na jejich ziskani, procviceni
a otestovani z nejrliznéjsich predmétl, obor(, praktickych kurz( apod. Zahrnuji Gvodni
pfibéh, silnou motivaci nebo problémovou situaci, kterou Zaci musi vyresit. DlleZitd je zde
role ucitele, ktery zodpovida za cely proces. Cile hry se odviji od potteb ucitele, herniho
prostfedi az po volbu organiza¢ni formy. MUzZzeme Unikovou hru do vyuky zaradit napf. jako
aktivitu pro zlepseni komunikacnich a socidlnich dovednosti zak(. Posileni klimatu ve tridé
nebo préci s digitalnimi technologiemi. Unikova hra miiZe slouzit také jako nastroj k uvedeni
nové latky, ovéreni jiz ziskanych znalosti, procvi¢ovani ¢i jejich otestovani. Unikova hra je
také skvélym pomocnikem pro zvySeni motivace, aktivizace ¢i zpestieni vyuky. (Veldkamp

et al., 2020)

Ve Skolstvi pak rozdélujeme dvé zdkladni varianty — online a IRL. Za online Unikovou hru
povazujeme tu, kterd je ve své formé i organiza¢nim zplsobu presunuta do virtualniho
svéta. Nabizi online Ukoly i zdmkové mechanismy. IRL hra neboli In Real Life je klasicka
Unikova hra (mistnost), kterou Zaci nebo studenti hraji face to face v prostorach kmenové
ucebny, Skoly nebo na jiném predem uréeném prostranstvi. MlzZe jit o sloZité hry plné
rekvizit a originadlnich hadanek, nebo Cisté jen o tfidy, ve kterych jsou vyvésené QR kody,
kdy Zaci cviceni resi s pomoci tabletu. Nicholson (2015) pak uvadi dilezitost poctu hracu.
Zatimco v online prostredi mize hrat neomezeny pocet hracli jednu hru soucasné, IRL hry

ve tfidach jsou uréené pro omezené skupiny zaka.

Unikové hry jsou zdbavnym nastrojem, ktery dokaZe zvysit motivaci 74k a studentd.
Pomahaji rozvijet komunikacni a dalsi klicové kompetence, podporuji praci v tymu, logické i
kritické mysleni, kreativitu a v neposledni tadé také =znalosti z jednotlivych
predmétl. Ziskana zpétna vazba od ucitel(, ktefi Unikové hry do svych predmétl zaradili,
je v drtivé vétsiné pripadl pozitivni. S vyuZitim digitalnich technologii mohou hry dostat

novy rozmér, zapojit se diky tomu mohou vétsi skupiny student(.
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Klicové pojmy
Unikovd hra v prostfedi vzdéldvdni

Unikova hra ve $kolstvi je vyukovd metoda a forma vyucovani, kterd spojuje zabavnou
formou prvky gamifikace a problémového vyucovani. Jedine¢ny a poutavy pribéh prenasi
Ucastniky hry do prostredi, kde na né cekaji hadanky, Sifry, kody a dalsi ukoly, které se
mohou pojit s libovolnym $kolnim pfedmétem. Unikové hry jsou nastrojem ke smysluplné
spolupraci a rozvoji klicovych kompetenci. Zaci posuzuiji, ziskavaji, sdili a sdéluji informace.
K tomu voli postupy, strategie a zplsoby odpovidajici konkrétni situaci a ucelu. Identifikuji
problémy a mozZnosti jejich rfeseni. Zvazuji a kriticky hodnoti rGizna vychodiska problém{,
které jim hra naskytne. Prostfednictvim jednotlivych her a konkrétnich uUkolG pak hraci
rozvijeji své kognitivni a socidlni dovednosti, kreativitu a kritické mysleni, zatimco si osvojuji
nové poznatky, nebo se snazi upevnit ty jiz ziskané. Dliraz by mél byt kladen na vzajemnou
spolupraci, komunikaci a analyzu problému, coZ pfispiva k upeviiovani obsahu udciva

a motivaci k dalSimu uceni.
Online unikova hra

Jedna se o digitdlni adaptaci klasické unikové hry, kterd se odehrava prostrednictvim
vybrané internetové platformy nebo aplikace. Stejné jako v klasickych unikovych hrach se
Ucastnici setkavaji sfadou hadanek a problému, které musi vyresit, aby se dostali

z virtualniho prostoru, nebo splnili dany ukol, na ktery je designovany originalni pribéh.
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3 ONLINE UNIKOVA HRA JAKO PROJEKTOVE VYUCOVANI NA ZS

Unikova hra nemusi byt jen doménou pedagogd, ale mohou ji v rdmci projektové vyuky
vytvaret expertni tymy slozené z Zak(. MuzZe jit o dlouhodobou spolupraci, kdy déti
zodpovidaji za cely vyrobni proces. Od prvotnich napadl, planovani, definovani cild,
zkoumani a studovani dostupnych materidlQ, pres tvorbu hernich scén, ukold, hadanek,
pracovnich listl, Sifrovacich predmétd, napovéd ¢i hernich karet az po samotné sdileni hry,
marketing a propagaci. Ucitel pak v tomto pripadé funguje jako radce (mentor,
usmérnovac) procesu, ktery zakim pomahd prekonat nejriznéjsi nastrahy, které jsou

s vyvojem hry spojené.

Cernochova a kol. (1998) upozorfuji, Ze pfiprava pedagoga na tuto aktivitu je naro€né;jsi na
organizaci a vyzaduje precizni planovani a komplexnéjsi znalost daného oboru (tématu).
Naopak samotna prdace jiz byvad pro pedagoga méné stresujici a pohodovéjsi, protoze se
soustredi jen na pfipadnou pomoc zakim. Autofri také upozoriuji, Ze v pripadé projektQ
s delSi dobou trvani (tydny, mésice apod.) se mliZze objevit ubytek motivace, vyéerpani nebo
ztrdta z4jmu o finalni vysledek. Je proto klicové udrZet motivaci zaki béhem celého

procesu. Dale rozdéluji projekty podle velikosti pracovnich skupin.

MuUze jit o projekty individualni, skupinové, ttidni, Skolni, projekty spoluprace nékolika Skol
nebo mezinarodni projekty. Capek (2015, s. 377) apeluje na to, aby projekty vykazovaly

nasledujici znaky:

> Zdci prebiraji odpovédnost za spinéni ukoli projektu.
Projekt obsahuje vyrazné mezipfedmétové — mezioborové vazby.
Zameéreni projektu je praktické, spjaté s realitou a bézné dostupnou praxi.

Zdci maji moZnost svobodné se rozhodnout, jak k danym ukolim pFistoupi.

YV Vv VYV V¥V

V pfipadé skupinové prdce maji Zdci volbu rozhodnuti o tom, kdo jakou c¢dst a v jaké

mife bude vykondvat.

Zaci nebo studenti pod vedenim ucitele mohou vytvaret nékolik typt her, které byly
zminéné v kapitolach vySe. Nejc¢astéji jsou to vSak hry online, fyzické mistnosti s rekvizitami
nebo klasické stopovacky ¢i Sifrovacky. Online hry kompletné vytvorené a pripravené pro

hratelnost na webu mohou byt bud' jednoduché ve formé 1 az 3 snimkové prezentace nebo
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komplexnéjsi a rozsahlejsi pribéhy, které mohou kombinovat riizné platformy a sklddaji se
z prakticky neomezeného mnozstvi mistnosti (slidd) a odkazy propojenych aplikaci. Stejné
tak Unikova hra nebo mistnost, kterd se hraje napf. v prostorach Skoly, mlze byt
soustfedéna jen do jedné tfidy nebo do celého komplexu Skoly. Hry typu honba za
pokladem nebo pohdadkovy les mohou byt designovany na pozemek Skoly, verejny park

nebo na dalSich mista v riznych oblastech mésta Ci kraje.
Zakladni typy k postupu tvorby:

1. Odehrajte s zaky nékolik typl her (online, ve tfidé s QR kdédy, papirové, escape boxy,

deskové unikovky, komeréni hry atd.).

2. Vyberte typ, ktery chcete vytvaret, a na zakladé ¢asové ndrocnosti zvolte vhodnou

variantu délky projektu.

3. Udélejte spolecny brainstorming napadd a myslenek — téma hry, pfibéh, zdmkové

mechanismy, typ ukold, cilova skupina, motivace, odména apod.

4. Spolecné navrhnéte a zakreslete schéma hry, pfibéh, modelovy postup a dalsi dllezité

informace na viditelné misto.

5. Rozdélte Zaky na expertni tymy zamérené na tvorbu: grafickych/hernich scén a rekuvizit,
zamkovych mechanismi/hesel/kédu, ukoll/Sifer/hadanek, propagaci, ziskani zpétné

vazby, odmény/diplomy apod. dle naroénosti hry.

6. Nezapomente ukladat, sbirat a citovat pouZité zdroje a literaturu, kterou pouzijete napf.

u grafickych materiala nebo Ukol( a hadanek.
7. Otestujte vytvorenou hru, odhalte a opravte chyby.

8. Sdilejte napt. trailer, upoutavky, rozmistéte po meésté ¢i ve Skole propagacni materidly

a predméty spojené s hrou.
9. Vypustte Vasi hru do svéta!

10. Analyzujte vystupy, sbirejte zpétnou vazbu, sdilejte reakce a fotky na socidlni sité,

reflektujte proces tvorby hry a zhodnotte, co se povedlo a co by se dalo vylepsit.
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3.1 JEDNODUCHA ONLINE HRA

Hry s grafickym hernim prostfedim ve formé prezentace, které obsahuji nejcastéji jeden az
tfi slidy. Prvni slide je uvod do pfibéhu, ktery obsahuje vysvétleni, navody, autory, zakladni
informace apod. Druhy snimek obsahuje hlavni grafickou ¢ast (mistnost, pokoj, laborator,
lod' atd.), napft. se skrytymi predméty, objekty s odkazy, které vedou na ukoly a Sifry. Treti
¢ast mlze zahrnovat napfiklad pouZité zdroje nebo napovédu. Zamkovy mechanismus
obsahuje nejcastéji 1 zamek (truhlu, trezor, dvere, ...) a skryté objekty odkazuji na

interaktivni ukoly s automatickou zpétnou vazbou.

Doporucené aplikace: Canva pro vzdélavani - grafika a sdileni | Flippity - zamek, trezor |

LearningApss.org — ukoly.

HERNIi PROSTREDI
(GRAFICKY ZPRACOVANA
PREZENTACE)

B«

ONLINE UKOL V PROS
JEHOZ SPRAVA
ZISKA

V PRIPADE SPRAVNEHO RESEN
m AUTOMATICKE VYHODNOCENI UKOLU 1/3

——— ZAKLADNi SCHEMA JEDNODUCHE ONLINE UNIKOVE HRY

Obrazek 1: Schéma jednoduché online inikové hry, vlastni zpracovani
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ROBOT

SCHEMA JEDNODUCHE ONLINE UNIKOVE HRY

Obrazek 2: Schéma jednoduché online inikové hry s grafickym nahledem, vlastni zpracovani

3.2  SLOZITEJSI ONLINE UNIKOVA HRA

Verze pro pokrodilejsi uzivatele mohou kombinovat vice platforem, vice prezentaci i vice
déjovych linek na zdkladé rozhodnuti hrace. Videomaterialy, doprovodné zvuky, odpocty
¢asU. Gradujici ukoly a Sifry nebo ptibéh rozlozeny do vice dnt/mésict dle tématu. Zdmkové
mechanismy se mohou kombinovat a ukoly ¢i zadani z libovolnych predmétl doplniuji
i logické hadanky a Sifry vytvorené z animaci nebo jsou implementovany pfimo v grafickych

scénach herniho svéta.

Doporucené aplikace: Canva pro vzdélavani - grafika | Sdileni - Google Slides | Lockee.fr -
Zamky pro prechod (barevné, kédové, geolokacni, ...) | Flippity.net - jednotlivé zamky

v mistnostech | LearningApps.org, sdilené dokumenty, online simulatory, kvizy — Gkoly
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/. 2 N\
Vite jte na palubé!
Moc si vétime toho, Ze ndm pomdizete
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Obrazek 4: Schéma slozitéjsi online inikové hry s grafickym nahledem, vlastni zpracovani
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4 KONSTRUKCE ONLINE UNIKOVE HRY

4.1 OBECNA DOPORUCENI{

Jirkovsky a kol. (2012, s. 160) ve své knize Game Industry 2 hovofi o komplexnim vyvoji
pocitacovych her, z kterych vychazeji dnedni komeréni a edukativni Unikové hry. Zakladem
pro kvalitni poZitek ze hry je pak osm bod, které jako ucitelé upravujeme pro své potieby

pfi tvorbé nejen online Unikovych her:

1. Narocna aktivita, ktera vyzaduje dovednost — PrestoZe jsou vétSinou online
unikové hry ve Skolstvi o konkrétnich tématech a lekcich, je vhodné do nich zaradit
napf. Uvodni ukol, ktery je motivacni pro vSechny, tvafi se jako narocnd aktivita
a nevyzaduje znalosti ani dovednosti uciva. MUze jit o logickou hadanku, ktera je
zakomponovana do herniho prostredi, dekddovani Sifry nebo rozlusténi rébusu.
VyreSenim tohoto Ukolu miZeme spravné motivovat i napf. zZaky se SVP nebo je

pozdéji ocenit a vyzdvihnout alespon dil¢i uspéchy.

2. Slouceni akce a jejiho uvédoméni — Je potreba eliminovat rusivé elementy. Pokud
se Zaci maji soustredit na hru, musime jim k tomu poskytnout bezpecné prostredi
at uz online nebo ve tfidé. Je dulezité nastavit a opakovat pravidla vzajemné
spoluprdce, komunikace a vyZzadovat po Zacich chovani, které sami od ostatnich

ocekavaiji, aby se mohli pIné koncentrovat na danou ¢innost.

3. Jasné cile — Konkrétni ukoly a mise, které Zaci musi splnit, musi byt pfedem jasné
aidedlné viditelné v hernim prostfedi. Dosahovani jasné definovanych cill

v pribéhu hry napomaha vytvareni stavu totalni koncentrace, zndmého jako flow.

4. Jasna zpétna vazba — Kliknuti na stejny prvek ve hfe musi vidy vyvolat stejnou
reakci. DUleZita je okamzita zpétna vazba pfi spravném reseni, stejné tak jako tresty
pti odchyleni se z plivodni trasy. | slepd ulicka ve hfe musi dat Zakovi jasné najevo,
Ze tudy uz cesta nepovede. Zpétnou vazbou ve hife mlze byt obrazek, video ¢i zvuk

pfi splnéni Ukolu nebo odemknuti zdmku, jakozto dosazeni jednoho z dil¢ich cil{.

5. Koncentrace pouze na vykon — Vytvdrejme prostfedi i cviceni bez ruSivych
element(, kterymi mohou byt napfiklad doprovodna hudba, ktera se neda vypnout,

nebo nefunkéni odpocdet ¢asu, ktery se aktualizuje pfi kazdém obnoveni stranky.
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6. Paradox kontroly — Jako tvirci musime mit dokonalou kontrolu nad hrou. Je vSak
v zajmu hracl, aby volby, které ve hre udélaji, ptsobily jako vlastni rozhodnuti.
Proto neomezujme hrace striktné danym poradim, ve kterém musi Gkoly plnit. At

oni rozhoduji, které z klich ziskaji jako prvni a které cviceni vypracuji az na konec.

7. Ztrata védomi sebe sama — MozZna trochu utopickym poznatkem je, Ze pfi idealni
hie ztraci Zak své redlné ja a stava se postavou ve hie. Snaime se tedy vytvaret
graficky zajimava herni prostredi, kterd nebudou jen o jednom slidu prezentace
a vymyslejme pro zaky pribéhy a koncepty, které jim budou blizké. Soustfedme se

na zacatek hry a Uvodni motivaci, ktera je pro tento bod kli¢ova.

8. Transformace ¢asu — VSichni to zndme. Ve chvili, kdy se do néceho opravdu
ponotime, ve chvili, kdy nas néco skutecné bavi, ztrdcime pojem o ¢ase. Abychom
docilili téchto pocitd nebo se jim alespon c¢astecné priblizili, musime peclivé
zvaZovat vSechny predchozi body a nezapomenout, Ze schopnosti hrace musi byt

v souladu s obtiZznosti.

4.2 UKOLY A SIFRY

Pro ukoly, které jsou soucasti unikovych her, neexistuje prakticky Zadné omezeni. Klicové
je, aby dané cviceni spravné cililo na vybranou skupinu zak(, aby byl do hry zafazen Gvodni
ukol s wow efektem, ktery zvladne kazdy Zak i skupina pro posileni motivace, a proziti
uspéchu. Obtiznost by méla mirné gradovat a posledni Ukol by mél byt vysledkem prace
celého tymu. Na rychlejsi fesSitele mlze pak po zvaZeni ucitele cekat bonusovy, specidlni

ukol, dalsi level nebo dotaznik uréeny ke zpétné vazbé.

At uZ se jedna o online cviceni na LearningApps.org, rovnici v matematice, skok pres kozu
v télesné vychové, Caesarovu Sifru nebo puzzle, musime myslet na typ zpétné vazby, kterou
Zaci za spravné splnéni obdrzi. Online ukoly a formulafe maji tu vyhodu, Ze nabizi
automatickou zpétnou vazbu - za spravné reSeni obdrzi skupina ¢ast kodu, slovo, heslo,
pismeno ¢ informaci jak dale postupovat. Ukoly, které hodnoti ucitel v prib&hu hry,
vyzaduji jisty ¢as na kontrolu. Stejnou zpétnou vazbu pak ucitel mlze davat na listecku,
v obalce apod. Ukoly mGZe vyhodnocovat spole¢né s ucitelem napf. nadany 7ak nebo
asistent. Vyhodou je ale komplexni pozorovani procesu, moznost napovédy, zpétné vazby,

nebo jen doporuceni pro nalezeni spradvného reseni.
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Typy ukoll

1. Ulohy, zaddni a cviceni béZné souvisejici s oborem nebo predmétem
2. Dovednostni vyzvy zameérené na praktické ¢innosti

3. Logické ulohy v hernim prostredi a Ukoly typu Zebra

4. Sifry, hlavolamy a hry

5. Orientacni a geolokacni ukoly

Vyzkum v praktické ¢asti této prace potvrdil, Ze 99 % online Unikovych her vytvorenych
ceskymi uciteli obsahuje ukoly v aplikaci LearnigApps.org, kterd nabizi pravé automatickou
zpétnou vazbu. Tu zada ucitel pfi tvorbé cvi¢eni a zZaci se k ni v pribéhu hry dopracuji
a nasledné s ni dle zadani na zac¢atku hry pracuji. Vyhodou je, Ze aplikace je kompletné
zdarma a nabizi databazi jiz vytvorenych ukol(, které autor muze jednoduse zkopirovat,

duplikovat a upravit pro svoje vlastni potreby.

Programovatelné - robotické hracky | ROBOT 2021-06-03

@

N Lego Mindsorms ¢

o
DJI RoboMaster
S1

Micro:bit

hero Mini Blue

- \i—

M mBot - Ultimate v e

Obrazek 5: Ukazka jednoduchého tkolu z webu LearningApps.org, vlastni zpracovani
4.2.1 CiSELNE METODY
Dalsi ukazky a ndpady na hadanky do unikovych her jsou inspirovany podle Paige Ellswhorth

Lyman (2021). MUzZe se jednat o aktivity souvisejici s Cisly:
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Tvar a obrys rucic¢ek na hodinkach, Ciselné zpravy na tlacitkovych telefonech, hash znacky,

segmentové displeje, fimské Cislice, binarni ¢isla aj.

Objekty s Cisly, které mohou byt dale zafazeny do grafickych scén v online hrach jasko jsou
kostky, hraci karty (prsi, Zoliky, ...), Scrabble pismenka, karty Uno, méfici nddoby, penize,
procento baviny nebo polyesteru na cedulkach, hmotnost, délka, vyska a Sitka predmeétd,
objem, Domino kostky, bingo, kulecnikové koule, losovaci listky, velikosti obleceni nebo
obuvi, krabic¢ka od zapalek, vrtaky, encyklopedie, Sipkové terce, teplomér nebo termostat,
SPZ, Seky, Cisla letl, soufadnice grafl, kalendare, Cisla stranek knih, Skolni znamky,
vzdalenosti v milich/kilometrech mezi body na mapé, oznaceni jidel v restauraci, ceny zboZi,
tv kandly, rozhlasové stanice, plida a Udaje v katastru, ¢asy pfijezdi/odjezd(, vrcholy, hrany
a stény 3D tvar(, levely ve videohrach, vysledky sportovnich zapast, adresy, &isla silnic, PSC,
Cisla bytd a hotelovych pokojt, telefonni ¢isla, rychlostni limity a znacky, zemépisnd délka
a Sirka, data, ID doklad(, karat diamantl nebo ryzost zlata, udaje v Ch/F tabulkach, stopky
nebo ¢asovace, pocitadla krokl, barometr pro méreni tlaku vzduchu, registracni cisla lodi,
modelové Cislo elektroniky (napf. mobilni telefony, televize), pocet zubl na koleckach

soukoli, hodnoceni filmUd nebo knih aj.

4.2.2 KODY, SIFRY, DOPISY A SLOVA
Dalsi objekty a metody umozniuji umné kombinovat Sifrovaci ndstroje, pismena a slova. Ty
se nasledné daji designovat na informace vedouci k dalSimu postupu ve hfe nebo

kombinovat s Cisly. Jde napf. o:

Sifrovaci kolo: Sifrovaci kolo je mechanické zafizeni pouzivané k $ifrovani textu pomoci

jednoduché substituce. Priklad: Pfi posunuti o 3 znaky, "AHOJ" by se Sifrovalo jako "DKRM".

Sifra Caesar: Jednd se o jednoduchou substituéni $ifru zaloZzenou na posunu abecedy

o pevny pocet pozic. Pfiklad: Pfi posunuti o 3, "AHOJ" by se Sifrovalo jako "DKRM".

Sifra klicovych slov: Tato Sifra vytvaii Sifrovaci abecedu pomoci klicového slova, které
urCuje poradi pismen. Priklad: Klicové slovo "PIVO", abeceda: "PIVOABCDEF...". Text
"AHOJ" by se Sifrovalo jako "PJVE".

Sifra Atbash: Atbash $ifra je substituéni $ifra, kterd invertuje abecedu (A <> Z, B <> Y atd.).
Ptiklad: Text "AHOJ" by se Sifrovalo jako "ZLSL".
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A1Z26: Sifra, ktera nahradi pismena ¢&isly podle jejich pozice v abecedé (A=1, B=2, atd.).
Ptiklad: Text "AHOJ" by se Sifrovalo jako "1 8 15 10".

Polybitv &tverec: Sifra, kterd pouZivd mfizku 5x5 pro 3ifrovani pismen pomoci jejich

souradnic. Priklad: Text "AHOJ" by se Sifrovalo jako "11 33 24 42",

Kéd ASCII: Kazdé pismeno je nahrazeno jeho ASCIlI hodnotou. Priklad: Text "AHOJ" by se
Sifrovalo jako "65 72 79 74".

Symboly: Kazdé pismeno je nahrazeno unikatnim symbolem. Pfiklad: Text "AHOJ" by se

Sifroval jako "X #" (predpoklddame, e A=, H=N, O=# a J=4).

Sifra prasecich chlivki: Tato Sifra pouziva sadu symbolG pro zastoupeni pismen abecedy.

Priklad: Text "AHOJ" by se Sifrovalo jako " — ,—-|—".

Braillovo pismo: Pismena jsou nahrazena odpovidajicimi Braillovymi symboly. Pfiklad: Text

"AHOJ" by se Sifrovalo jako "™ i+ ¢

Morseova abeceda: Kazdé pismeno je nahrazeno svym ekvivalentem v Morseové abecedé.

Ptiklad: Text "AHOJ" by se Sifrovalo jako ".- .... --- "

Foneticka abeceda NATO: Kazdé pismeno je nahrazeno svym ekvivalentem ve fonetické

abecedé NATO. Priklad: Text "AHOJ" by se Sifrovalo jako "ALFA HOTEL OSCAR JULIET".

Vigenerova Sifra: Tato Sifra je rozsifenim Caesarovy Sifry, ktera pouziva klicové slovo pro
urceni posunu v abecedé pro kazdé pismeno v textu. Priklad: Klicové slovo "KLUC", text

"AHOJ" by se Sifrovalo jako "KPOD".

Playfairova Sifra: Jedna se o digrafickou substitucni Sifru, kterd pouziva mtizku 5x5 a pary

pismen pro Sifrovani. Pfiklad: Klicové slovo "KLUC", text "AHOJ" by se Sifrovalo jako "DLOD".

Rail Fence Sifra: Text je zapsan ve formé plotu (zig-zag) a poté ¢ten po fadcich. Priklad: Text

"AHOQJ" by se Sifrovalo jako "AJHO".

Book Sifra: Kazdé pismeno je reprezentovano Cislem stranky, fadku a pozice pismene na
této strance v konkrétni knize. Pfiklad: Text "AHOJ" by se mohl Sifrovat jako "12.5.1 34.6.3
56.7.2 78.9.4".
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4.2.3 HADANKY A HRY
Zabavnym prvkem mohou byt dalsi hry a hadanky, které mohou udélat hru atraktivnéjsi
a zajimaveéjsi treba i pro mladsi hrace. Jsou to napf. bludisté, kfizovky, sudoku, spojovani

tecek, obrazky podle Cisel nebo nonogramy.

4.3 ZAMKY

Zamky a pochopitelné také klice jsou v unikovych hrach nepostradatelnym prvkem.
Reprezentuji nejen fyzické prekazky, které hraci musi prekonat, ale také symbolizuji
intelektudlni vyzvy, kterym se musi postavit. PfestoZze se mohou zdat na prvni pohled
jednoduché az primitivni, skytaji nekonecny potencial pro kreativni a inovativni pouziti

v ramci vzdéldvacich unikovych her.

Mezi nejoblibenéjsi aplikace patfi webové stranky Lockee.fr a Flippity.net, které ve svych
hrach podle dotaznikového Setfeni pouzivalo pres 99 % tvlrcl. K dalsim variantdam pro
zdmkové mechanismy muiZeme obecné zaradit klasické webové stranky s uzamcenim

pfistupu, slozky, dokumenty, excelové listy, pdf dokumenty apod.

4.3.1 LOCKEE.FR

Francouzska webova stranka Lockee.fr nabizi velmi unikatni fesSeni pro unikové hry. Jedna
se 0 nastroj pro vytvareni virtudlnich zamka, které odemykaji pristup k obsahu, jako jsou
texty, obrazky, zvuky, odkazy nebo externi videa. Po prihlaseni mizete v jednoduchém
editacnim prostfedi vytvofit az 60 unikatnich zamk(. NejzajimavéjsSim prvkem je
automatické presmérovani na libovolnou webovou adresu, muiZete tak wvytvorit
mechanismus, ktery vede hrace z jedné hry do dalsi bez nutnosti klikat nebo vkladat odkaz
na dalsi ¢ast hry. Velkou vyhodou je po uloZeni viech informaci k zdmkim vygenerovani QR

kédu nebo html kédu pro vloZzeni na web. (Lockee.fr, 2019)
Aktudlné jsou na webu k dispozici ndsledujici typy zamku:
1. Ciselny zdmek: K&d je zaddn pomoci numerické klavesnice.

Ukol: Hraci najdou na sténé sejf s ¢iselnym zdmkem. Musi nalézt spravnou kombinaci &isel,
kterd otevre sejf a odhali dalsi klicovy prvek hry. Reseni: Hradi zjisti, ze spravna kombinace
Cisel je skryta v ndpovédé ve formé matematickych rovnic roztrousenych po mistnosti. Po

vypocitani vysledk( ziskaji kod, ktery otevie zamek.
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2. Smérovy zamek (4 sméry): Kéd je zaddn pomoci kldvesnice se sméry nahoru, dold,

doleva a doprava.

Ukol: Hréci narazi na zamek se &tyfmi sméry v mobilnim telefonu. Musi zjistit spravnou
posloupnost smérd, aby odemkli mobil. Reseni: Ve hie najdou pochozi sit s robotem, ktery
se musi dostat k cili. Pokud se vyhnou po cesté pfekdzkdm a odhali spravny zacatek cesty,

odemknou zamek.

3. Smérovy zamek (8 smérl): Kéd je zadan pomoci kldvesnice se sméry sever,

severovychod, vychod, jihovychod, jih, jihozapad, zdpad a severozapad.

Ukol: Hragi narazi na zamek s osmi sméry na dvefich, ktery vede do daldi mistnosti. Musi
zjistit spravnou sekvenci smér(i, aby dvefe oteviely. ReSeni: Ve hfe najdou mapu
s oznacenim raznych mist a Sipkami ukazujicimi smér k témto mistlim. Hraci musi sledovat

Sipky na mapé, aby ziskali spravnou posloupnost sméra a otevieli zdmek.
4. Barevny zamek: Kéd je zadan pomoci kldvesnice s barvami.

Ukol: Hrégi objevi skfifiku s barevnym zamkem. Musi zjistit spravnou kombinaci barev, aby
ziskali dal$i d@leZity prvek hry. Reseni: V mistnosti najdou obraz, ktery zobrazuje barevné
objekty v urcitém poradi. Hraci musi zjistit, jaka je spravna kombinace barev podle obrazu

a otevrit zamek.
5. Hudebni zdmek: Kéd je zaddn pomoci klavesnice klaviru (obsahuje celou stupnici).

Ukol: Hra¢i musi otevfit truhlu poloZenou na klaviru. Reseni: Hraci najdou notovy zapis
s urcitou melodii. Musi zahrat tuto melodii na klaviru, ktery je ve hte k dispozici, a zjistit

spravnou sekvenci ton(, kterd truhlu otevre.
6. Zamek se schématem: Kdd je zadan tim, Ze se vytvofi cesta na mfizce s deviti body.

Ukol: Zaci musi spojit body ve spravném pofadi na mfizce, aby vytvofili tvar, ktery otevie
zamek. Reseni: Zaci obdri ndpovédu, kterd jim pomaze identifikovat tvar (napf. "Vytvorte
pismeno L"). Zaci musi na zdmku se schématem propojit body v mfizce tak, aby vytvofili

pismeno L. KdyZ to udélaji spravné, zdmek se otevre.
7. Zamek s prepinaci (4x4 a 5x5): Kéd je zadan aktivaci spravnych prepinaci v mfizce.

Ukol: Zaci musi aktivovat spravné prepinace v mfiice, aby otevieli zamek. Reseni: Z&ci
obdrzi Sifrovanou zpravu, ktera jim rekne, které prepinace maiji aktivovat (napf. "Aktivujte
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pfepinace v prvnim a druhém sloupci"). Zaci musi najit spravné prepinace a aktivovat je,

coZ otevie zamek.

8. Zamek s poradovymi prepinaci (4x4 a 5x5): Kéd je zaddn aktivaci spravnych prepinact

v mfiZce v ur¢eném poradi.

Ukol: Zaci musi aktivovat spravné prepinace v jednoznaéném potadi, aby se vyhnuli
naslapnym minam. Reseni: Ve hie objevi mapu a ndpovédu, ktera je ve formé pochozi sité.

Pokud zadaji spravnou trasu i poradi, deaktivuji miny a oteviou dalsi dvere.
9. Geolokacni zamek (realny): Kéd je zadan pouzitim polohy zatizeni uZivatele.

Ukol: Zaci musi fyzicky dorazit na ur&ité misto, aby otevreli zamek. Reseni: Zaci naleznou
napovédu, ktera jim fekne, kam se musi dostat (napf. "Dostarite se do knihovny"). Kdyz

dorazi na spravné misto, zamek zjisti jejich polohu a otevre se.

10. Geolokacni zamek (virtualni): Kéd je zaddn zadanim soufadnic nebo pouzitim adresy

(pro ziskani souradnic).

Ukol: Z&aci musi zadat spravné soufadnice nebo adresu, aby otevieli zamek. Reseni: Z&ci
najdou stary dopis, ve kterém se piSe, jaké souradnice nebo adresu maji zadat (napf.
Xy¥

"Zadejte soutadnice Eiffelovy véze"). Kdyz zadaji spravné soutadnice nebo adresu, zdmek

se otevre.

11. Zamek s prihlasovacimi udaji: Koéd je zadan zaddnim uZivatelského jména a hesla

(textova pole).

Ukol: Zaci musi zadat spravné uZivatelské jméno a heslo, aby otevieli zdmek. Reseni: Zaci
rozlusti zaSifrovanou zpravu, ktera jim fekne, jaké uzivatelské jméno a heslo maji zadat

(napt. "Prihlaste se jako 'ucitel' s heslem 'tajneheslo'). KdyZ zadaji spravné prihlasovaci

udaje, zamek se otevre.
12. Zamek s heslem: Kéd je zadan zaddnim hesla (textové pole).

Ukol: Zaci musi najit a zadat spravné textové heslo, aby otevieli zdmek a ziskali pokyn
k dalimu tkolu. Reseni: Zaci musi rozlustit ndpovédu a zjistit, Ze heslo je "MVZMISUN" (co?
je slovo vytvorené z prvnich pismen jmen planet: Merkur, Venuse, Zemé, Mars, Jupiter,

Saturn, Uran, Neptun).
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Unlock code: Unlock code:

718l9
41516
L0

AR

Orange ‘ ’

Q J

m

m m
“"‘.')\‘ T"‘

O D

Recap

Type: Password

Valid code(s) :

EVENT HORIZON TELESCOPE
Content:

https://docs.google.com/presentation/d/1cpp.mIGbB_nOAqrMVLIX3L Pz-GjedOWMKDJFOBFvsSs/preview?rm=minimal

AANAANAA

Obrazek 6: Ukdzka numerické a barevné klavesnice v programu Lockee.fr, vlastni zpracovani
4.3.2 FLIPPITY.NET
Nejpopuldrnéjsim zdmkovym mechanismem v online unikovych hrach je web Flippity.net.
Jednad se o nastroj, ktery umoznuje snadno vytvaret virtudlni zamecky (nebo pfimo
jednoduché hry) pomoci Google Sheets. Aplikace je kompletné zdarma a k dispozici ji ma
kazdy s uctem u Googlu. Staci upravit Sablonu, kde mulZete zménit otazky, napovédy
a odpovédi. Po dokonceni uprav publikujete tabulku a ziskate odkaz na zamek pro

zobrazeni, vloZeni do grafického prostifedi nebo prevedeni na QR kdd. (Flippity.net, 2023)

Mezi hlavni funkce a vyhody patfi moznost nastaveni citlivosti na velikost pismen, povinné
poradi a ndhodné fazeni otazek. Mlzete také pridavat multimedialni obsah, jako jsou
obrazky, videa, odkazy, Google Docs, rovnice a grafy. Odpovédi hracl véetné casové dotace
si mlZete nechat zaslat na email a zpétna vazba muze hrace vést do dalsi ¢asti hry nebo na

vitéznou obrazovku.
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Co ti vyslo u zelené kraslice?

MAZANEC

<

Obrazek 7: Grafické prostredi zamkl na webu Flippity.net, vlastni zpracovani

4.4 ONLINE PLATFORMY

4.4.1 MS TEAMS

Jednim z nejlepSich nastroji pro podporu tymové spoluprdce v distan¢nim vzdéldvani je
Microsoft Teams. Platforma umoznuje bud pfimo vytvofit hru v jejim prostredi, nebo nabizi
ucitelllm nastroj k odehrani her online. Nejvétsi vyhodou je moZnost vytvoreni skupinovych
mistnosti pro praci zak( a perfektni funkénost na mobilnich telefonech nebo tabletech.
Ucitel muUze jednotlivé tymy sledovat, podporovat nebo jim v pfipadé problémd pomoci.
Vytvoreni herniho prostoru je velmi snadné a rychlé. Nejnarocnéjsi je samoziejmé priprava

konkrétnich ukold.
Vyhody pouziti MS Teams:
» nabizi synchronni prostfedi pro vedeni online hry v redlném case

» moznost rozdéleni ucastnik(l do skupin (podpora vzajemné spoluprace

a komunikace)
» pfima podpora a kontrola ucitelem jednotlivym tymam/hracdm béhem hry

» nahrani libovolnych vystupd, kol a zadani ve formatech pdf, doc, xls, odkaz(

apod.

» moznost vyuziti MS Teams jen jako asynchronni nastroj pro skupinovou praci

a odehrani her na dalSich platformach
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Nevyhody pouziti MS Teams:
» pouze pro uzivatele s uétem u spolecnosti Microsoft
» herni prostfedi neni klasicka graficka prezentace (méné atraktivni zazitek)
» priachod mezi hernimi mistnostmi pouze pomoci ndhodné generovanych kédu
>

pro online hrani je potteba kvalitni pfipojeni k internetu a podporované digitalni

zarizeni

Vytvofit online Unikovou hru na platformé MS Teams je velmi jednoduché. Protoze na rozdil
od ostatnich aplikaci nenabizi MS Teams grafické herni prostiedi, je tvorba ¢asové méné
narocnd. Zakladnim principem je projit z kmenového tymu, kde se odehrava plvodni
schiizka, do dalSich pro hru uréenych tyma, do kterych se da dostat jen po zadani unikatniho
kddu, ktery danému tymu nalezi. Tyto kédy primarné slouzi pro snadné pfipojeni k tymu,
které vlastnici tymU posilaji Zak{im napf. do emailli nebo je sdili na tabuli. V Unikovych hrach

7 7

je vSak tento kdd odménou za splnény ukol.

i

o o . " . 9.A - Informatika -
1}
VITEZSTVI PRVNI PATRO SKLEP UTEC!! 2020/2021

Obrazek 8: Navrh konceptu prostiedi inikové hry v MS Teams, vlastni zpracovani

Po vytvoreni herniho prostredi je potfeba vygenerovat kddy pro kazdy tym a jednotlivé

ukoly nebo ¢asti hry sdilet do pozadovanych tym.

SKLEP -

1. patro

SKLEP

x S - “
Clenové  Zadosti éekajici na vyfizeni Kanaly( Nastaven™\ Analyza

Obecné

5 Ppridat kanal

—

z LN\ )
\ Sdillejte tento KOQ, aby se uzivatele monii pripojit do tymu primo — nebuadete dostavat Zaaost o priaani
Kéd tymu Sdilejte tento kéd tel hl jit do t Jete dostévat Zadost i
N - —

Cuafaiss), <— [N

2

¢ Celadobrazovka O Obnovit @ Odebrat E{} Kopirovat

Obrazek 9: Postup pro klicové vygenerovani kodu, vlastni zpracovani
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Do kazdého tymu mulzeme pridat materidly, odkazy nebo soubory, které Zaci budou
potiebovat k feseni Ukoll. To mUze zahrnovat dokumenty, prezentace, videa nebo obrazky.
MiZzeme také vyuzit aplikace jako OneNote nebo Forms pro vytvoreni interaktivnich prvk,

jako jsou kvizy nebo zaheslované dotazniky.

" o om .

RADNICE AMERICKA SADY 35 SMOG 7.B - Informatika - 2020/2021
KOD: wqfqiSs 7zbsole 91jb20s ecvidfl

Obrazek 10: Herni koncept posunu ve hire pomoci vygenerovanych kéddg, vlastni zpracovani

4.4.2 GOOGLE SLIDES

Platforma Google Slides je vlibec ta nejpopularnéjsi pro vytvareni online Unikovych her. Jeji
hlavni vyhodou je velmi dobré sdileni, podpora zakladnich funkci i na mobilnich zafizenich,
jednoduché vkladani objektl, hudby, casomiry a odkaz(, které vedou na externi webové
stranky, kde se nachdzeji ukoly. K vyuziti postaci pouze email na webovych strankdach
Googlu. Herni prostiedi je zkratka jednoducha grafickd prezentace, kterd mize obsahovat
libovolné mnozstvi hernich mistnosti a objektl. Jednoduchou online hru o jednom snimku
zvladne bez vétsSich problém( vytvofit bézny uzZivatel za 20 minut. SloZitéjsi hry se pak

mohou skladat z libovolného mnozZstvi provazanych prezentaci.
Vyhody pouziti Google Slides:

» zdarma (staci registrace Google uctu)

» hratelnost na mobilnich zafizenich

» snadné propojeni s dalSimi mechanismy (formulare, dokumenty, tabulky)

» podpora vyhleddvani Google obrazkd pro tvorbu herniho prostredi

» podpora Power Pointovych dokument

» spoluprace v redlném case, rychlejsi tvorba obsahu a uloZeni v cloudu

» moznost kombinace vice prezentaci pro komplexnéjsi hry a rozsahlé pribéhy
Nevyhody pouziti Google Slides:

» prostiedi nepodporuje sloZitéjsi Upravy a animace objektd
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» funguje jen s pfipojenim k internetu

» pro atraktivni finalni sdileni je nutna Gprava url odkazu

1/2-UNIKOVKA-START # 0 & 0 B

Soubor Upravit Zobrazit Viozit Format Snimek Uspofadat Nastroje Rozsifeni Napovéda

(¢ - [ Prezentace | - ) @ Sdilet

+vo 2 8 Q- R B Y9N~ Pozadi | Rozlozeni | Motiv | Pfechod

TULEAl

Obrazek 11: Edita¢ni okno v programu Google Slides, vlastni zpracovani
Jak jiz bylo zminéno, hernim prostfedim je grafickd prezentace, kterd obsahuje objekty
opatrené odkazy, a ty vedou na ptipadné online ukoly nebo do dalSich ¢asti hry. Hadanka
nebo Sifra mlze byt také soucasti grafické scény. ZaleZzi pouze na kreativité autora a délce
pribéhu.
Zména grafické scény:

Nastaveni pozadi v Google Slides je jednoduché. Nejprve otevrete prezentaci a vyberte
snimek, pro ktery chcete pozadi nastavit. Kliknéte na tlacitko Snimek a z nabidky vyberte
Zménit pozadi. Poté si muzete vybrat mezi barvou, gradientem nebo vlastnim obrazkem
jako pozadim. Pro pouziti vlastniho obrazku kliknéte na Vybrat vedle Obrdzek a poté na
Nahrdt z pocitace nebo Hledat na webu a vyberte obrazek, ktery chcete pouzit. Kliknéte na

Hotovo a nastaveni pozadi bude ulozeno.
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Ukdazkova unikova hra ¢ &

Soubor Upravit Zobrazit Vlozit Format Snimek Usporadat Nastroje Rozsifeni Napovéda

+ v o & @~ R I @ ¢ + Novysnimek Ctrl+M  piechod

.12 (® Duplikovat snimek 14 /15 16 17 18

W Smazat snimek

®© Preskogit snimek

< @ Zménit pozadi

E3 Pouzit rozvrzeni

- © Prechiod » jejte r
) @ Upravit motiv

& Zména motivu 2 pOd nadpl
Obrazek 12: Editacni prostiredi v Google Slides, vlastni zpracovani

Pridani odkazi k objekttiim nebo tvarim:

Nejprve oteviete prezentaci a vyberte snimek, na ktery chcete pfidat odkaz. Kliknéte na
ikonu VloZit v hornim menu a z nabidky vyberte Tvar. Zvolte geometricky tvar, ktery chcete
pouzit, a poté jej kliknutim a tahnutim nakreslete pfimo na snimek. Jakmile je tvar vlozen,
v hornim menu vyberte Barva vyplné a nastavte ji na Prihledné. To samé opakujte
u moznosti Barva ohraniceni. Poté kliknéte pravym tladitkem na tvar znovu a vyberte
Odkaz. Zde muzete zadat webovou adresu nebo vybrat jinou Cast prezentace, na kterou

chcete odkazovat. Kliknéte na PouZit a odkaz bude pridan do tvaru.
Sdileni:

Vyberte prezentaci, kterou chcete sdilet a otevrete ji v reZimu Uprav na svém Google uctu.
Kliknéte na tlacitko Sdilet v pravém hornim rohu obrazovky. V dialogovém okné, které se
otevie, musi byt v ¢asti BéZny pristup vybrana volba Vsichni, kdo maji odkaz a opravnéni na
drovni Ctendr. Kliknéte na tlaéitko Zkopirovat odkaz a ten nasledné mizete sdilet pfes email
nebo jinou komunikacni platformu. Pamatujte, Ze sdileni prezentace pres odkaz s urovni
opravnéni Editor umozZni ostatnim uZivatelllm Upravy plvodni prezentace, takZe budte
opatrni, kdyZ poskytujete takovy pfistup k vasi prezentaci. Pokud chcete zajistit, aby herni
prostiedi bylo atraktivnéjsi pro hrace, zajistéte, aby bylo upraveno url, které sdilite. Zménte
v url éast z /edit na /preview?rm=minimal. Google Slides zobrazi prezentaci bez naviga¢niho

panelu na spodni ¢asti obrazovky.
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4.4.3 MS POWER POINT

Unikové hry v Power Pointu se velmi podobaji tém, které autofi tvofi v obdobném
programu od Googlu. Pfiprava prostredi je metodicky témér identicka. Diky snimkdm je
mozné vytvaret libovolny pocet hernich scén a tvofit sloZitéjsi prostiedi, které hrace zaujme
a podniti k prozkoumani kazdého pokoje nebo mistnosti. Animace a pokrocilé efekty nabizi
skvélé moznosti rozsiteni a zarazeni logickych ukold do samotné hry. V dobé pandemie byl
ale Power Point jako nastroj k tvorbé online her znaéné upozadén, a to i z didvodl horsiho

sdileni.
Vyhody:

» utivatelsky velmi intuitivni a spousta uzivateld s nim ma zkuSenosti z tvorby

prezentaci

» nabizi Sirokou sSkalu funkci, jako jsou animace, prechody, prace se zvukem apod. To
umoznuje vytvorit propracovana herni prostfedi s interaktivnimi prvky, tak jak je

mulZeme znat tfeba z komercnich Unikovych mistnosti
» funguje v offline rezimu a k tvorbé neni nutné mit pfipojeni k internetu
» sdileni pro offline hrani ve formatu ppsx
Nevyhody:
» sdileni pro online hrani vyZaduje pokrocilejsi nastaveni prezentace
» online hra neni pfili$ privétiva pro mobilni zafizeni

» sdileni odkazu v pfipadé uloZeni na cloudu One Drive v nékterych pripadech hlasi

chyby, které se zatim nepodafilo odhalit a opravit
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FYZIKA 6.B

“«» e

Snimek 123 Cestina % Pristupnost: Prostudute si doporuéen Zrozmamky [ Nastaveni zobrazeni = 88 ¥ -+ 2% &

Obrazek 13: Unikova hra v rozhrani desktopové aplikace PowerPoint pro Windows, vlastni zpracovani

Zména grafické scény:

Pro tuto Cast je tfeba provést nasledujici kroky. Nejprve oteviete prezentaci a vyberte
snimek, na kterém chcete zménit pozadi. V hornim menu kliknéte na zdlozku Ndvrh. V ¢asti
Navrh najdete moZnost Formdt pozadi - na ni kliknéte. Otevre se nové okno Formdt pozadi,
kde si mlzete vybrat rizné moznosti pro Upravu pozadi snimku. Nejvhodnéjsi moznosti je
vypln obrazkem. V ¢asti Zdroj obrazku kliknéte na Vlozit... a nahrajte obrazek z pocitace
nebo z online Ulozisté. Po zvoleni pozadovaného obrdzku se pozadi snimku automaticky

nastavi.
Pridani odkaza k objekttiim nebo tvarim:

V poZadované prezentaci kliknéte na zalozku VloZeni v hornim menu. Nyni miZete pfidat
objekt jeho vloZenim pres mozZnost Obrdzky, nebo priahledny geometricky tvar pomoci
moznosti Obrazce. Vyberte tvar, ktery chcete pouzit, kliknéte na snimek a tazenim mysi
upravte velikost. Poté oznacte vloZeny tvar a kliknéte na zalozku VioZeni. Vyberte moznost
Odkaz, ktera otevie okno VloZit hypertextovy odkaz. Zde muzete zvolit, jaky typ odkazu
chcete pfidat: odkaz na jiny snimek v prezentaci, odkaz na webovou stranku, odkaz na
soubor atd. Po zvoleni pozadované akce kliknéte na OK. Nyni je tvar propojen s danym
odkazem a pokud na néj béhem spravné sdilené hry kliknete, provede se pfesmérovani na

adresu nebo jiny snimek.
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Sdileni:

Pred zavérecnym sdilenim pro hrace je potreba udélat v nastaveni prezentace nékolik
dalezity dprav. V hornim menu kliknéte na tlacitko Prezentace a vyberte moznost Nastavit
prezentaci. V Casti Typ prezentace vyberte mozinost Automatické prohlizeni (cela
obrazovka). V ¢asti Zobrazit snimky pak vyberte moznost Od: a jako pocatecni snimek zvolte
Snimek 1. Timto krokem zajistite zobrazeni prezentace bez editacnich oken. Pro zavérecné
sdileni kliknéte na oranzové tlacitko v pravém hornim rohu Sdilet. V ¢asti Kopirovat odkaz
vyberte v dals$im nastaveni volbu MdiZe zobrazit (nemizZe provdadét zmény) a kliknéte na
PouZit. Otevie se nové dialogové okno s odkazem na hru. Tento odkaz je potieba jesSté
upravit. Za posledni znak pridejte text &action=embedview&wdSlideld=slideld a nyni je vse

pripraveno pro maximalni herni zazitek.
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5 PLATFORMY PRO SYNCHRONNI VEDENI VYUKY NA ZS VHODNE PRO REALIZACI UH

Ministerstvo Skolstvi, mladeze a télovychovy (2020) v metodickém doporuceni pro
vzdélavani distancnim zplsobem v ¢asti materidlné-technické vybaveni a softwarové
nastroje doporucuje vsem skoldm a institucim jednotnou komunikacni platformu. Pro on-
line komunikaci a synchronni vedeni vyuky jmenuje ndstroje, jejichz doménou jsou
individualni a skupinové chaty s podporou videohovor(. V systémech pro fizeni vyuky (LMS
— Learning management systems) pak uvadi priklady — MS Teams, Google Classroom
a Moodle. O vyhodach téchto nastroju pak piSe BareSova (2003) a vyzdvihuje rozsahlé
moznosti fizeni vyuky, ukladani, stahovani a vyuzivani studijnich materiall. MozZnosti

hodnoceni, sledovani postupu na libovolném ukolu a evidenci hodnoceni.

Pro realizaci online unikové hry vsak existuji jista specifika, ktera je tfeba respektovat pfi

vybéru organizacni formy hry. Tém se budeme vénovat v nasledujicich podkapitolach.

5.1 SKUPINOVA PRACE

Odbornici na hru, gamifikaci a dalsi popularizatoti unikovych her jako Veldkamp a kol.
(2020), lJirkovsky (2007), Manak (1990) nebo Nicholson (2015) se shoduji, Ze jednim
z klicovych aspektl pfi hrani je komunikace a vzajemna spoluprace. Hraci se mohou ucit od
sebe navzajem, rozvijet socidlni dovednosti a komunikaci. BEhem pandemie se tyto aspekty
staly jesté dllezZitéjsimi, nebot distancni vyuka mnohdy znamenala silné oslabeni socialni

interakce a minimum spoluprdce a pfimé komunikace mezi studenty.

Online Unikové hry nabizi jedine¢nou pfilezitost, jak tyto slabiny alespon ¢astecné
odstranit. Vyhodou je, Ze studenti mohou spolupracovat na ukolech v bezpec¢ném online
prostfedi, dochazi k podpofe kooperativniho uceni a posileni tymové spoluprace
a klicovych kompetenci. Hraci mohou diskutovat o moznych resenich cviceni, hadanek
a ukolu, sdilet své myslenky a spolecné prekondvat ndstrahy herniho prostredi. Kromé
rozvoje socialnich dovednosti a predmétovych znalosti podporuje vzajemna spoluprace pfi

feSeni hadanek kreativitu a moznost premyslet mimo ramec tradicnich postup.

Je proto ponékud zklamdanim, Ze podle vyzkumu v praktické ¢dasti této prace prevazuje u
zadanych unikovych her samostatna prace, kterou aplikovalo vice nez 75 % vSech

dotazovanych pedagog.
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5.1.1 MS TEAMS

MS Teams umoZiuje uciteldm zaklddat a vést videokonference. Nabizi moZnosti
prezentace, brainstormingl, vizudlni spoluprace. Ucitel mlzZe vyuZit zaznamenavani
schizek, funkce chatu, sdileni obrazovky, pfidavani titulk(, zobrazeni ¢i stazeni seznamu
Ucastnikd. Pro unikové hry disponuje aplikace MS Teams jednou klicovou funkci, a to jsou
Skupinové mistnosti. Diky nim muUZe pedagog rozdélovat pfihlasené studenty do mensich
skupin, ve kterych spolu mohou oddélené komunikovat a spolupracovat pravé v prabéhu
hry. Podminkou je, aby ucitel vytvofil schlizku pomoci aplikace pro Windows nebo Mac.
Vytvéret jednotlivé mistnosti pak mlze bud' pred hodinou, nebo pfimo v prabéhu schizky.
Ucastniky je moZné rozdélit do tym@ automaticky nebo ru¢né, pro prehled pojmenovat
jednotlivé dil¢i skupiny a nastavit pro kazdou casovy limit, po kterém se vSichni ¢lenové
vrati do plvodni schlizky. V prlbéhu prace pak muze kantor kjednotlivym tymim
pfistupovat, zkontrolovat postup prace, pfipadné poskytnout potfebnou ndpovédu.
Vsechny skupiny mohou pomoci funkce ozndmeni obdrzet hromadnou zpravu, kterou
ucitel mlze informovat o zbyvajicim ¢ase nebo predat kyZené informace k vyreseni ukolu.
Pripadné muZe skupina pozadat o pomoc vytvofenim ozndmeni pro hlavniho tvlrce

schizky. (Microsoft Teams, 2023)

Tuto funkci Microsoft spustil ve verzi pro vzdélavani v prosinci 2020. Do té doby se vSechny
skupinové cinnosti vramci Unikovych her odehravaly ve vytvorenych kanalech, které
fungovaly na stejném principu. Jejich sprdva a nastaveni byla ale pro uditele slozité;si

a priprava narocnéjsi. (Microsoft Teams, 2020)

5.1.2 GOOGLE CLASSROOM

Funkce pro vzajemnou spolupraci se ve sluzbé Google Classroom vyuziva ve
videokonferencni aplikaci Google Meet a jmenuje se Dil¢i mistnosti. Ta je dostupna azZ od
cervence roku 2022 a proto ji vétsina ucitell, jejichz Skoly pracovaly v prostiedi Google

Workspace, v pandemii pochopitelné vyuzit nemohla. (Google Meet, 2022)

Stejné jako v MS Teams muZze ucitel v Google Meet dil¢i mistnosti vytvofit predem pomoci
Google kalendare, kde do jednotlivych mistnosti pfida Gcastniky. Uc¢astniky béhem hlavni
schizky mGzeme rozdélit nahodné nebo rucné napsat jejich jména do dilc¢ich mistnosti,
respektive pretdhnout do ni jejich jméno. Prochdzeni uclitelem je samoziejmost

a pochopitelné nechybi ani funkce pro hromadnou zpravu. (Napovéda Ucebna, 2023)
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5.2 SAMOSTATNA A SPOLECNA PRACE
Dalsi organizacni formy vhodné pro realizaci Unikovych her, které nevyzaduji vzajemnou
spolupraci, sice nevyuZzivaji nejvétsi prednost unikovych her — spolupraci, ale presto se

k nim ucitelé z nejriiznéjsich divodu uchylovali.

Samostatna prace v prlibéhu asynchronni ¢asti hodiny nevyZaduje v pripadé Unikové hry
narocnéjsi pozadavky na internetové pfipojeni, coz mulze byt bohuZel v nékterych
pfipadech neprekonatelny problém. Ucitel nemd prfimou kontrolu nad procesem
a poskytovani zpétné vazby pro celou tfidu je znacné neefektivni. Na druhou stranu mohou
Zaci pracovat vlastnim tempem a néktefi se mohou citit zbaveni socidlniho tlaku a Uzkosti

ze skupinové prace.

Spolecna prace, nejcastéji frontalni — kdy ucitel sdili obrazovku, prochazi hru jako hlavni
hrac¢ a Zaci pozoruji, pfipadné odpovidaji na otdazky a komentuji, mGze byt vhodna pfi
prvotnim poutziti. Zaci ziskaji zakladni informace a strategie priichodu hrou jsou jim tak pfi
dalsi praci povédomé. Zaroven se mohou snaze sezndmit s konceptem a pravidly hry. Tento
zpUsob prace také umoznuje uciteli kontrolovat tempo hry a zajistuje, Ze kazdy ze student(
v omezeném ¢ase muZe zpracovavat konkrétni ukol. Nadanéjsi a soutézivé;jsi zaci se viak
mohou timto pfistupem citit frustrovani. Citi, Ze jsou ochuzeni o podstatu hry, kterd spociva

predevsim v komunikaci, kooperaci a vyreseni urcitych probléma.

Obé tyto formy nevyzaduji pokrocilejsi pozadavky na asynchronni platformu pro vedeni
vyuky. Presto bych doporucil drzet se osvédcenych aplikaci typu MS Teams a Google
Classroom. Dalsi videokonferencni programy pro tento styl mohou byt napfiklad Zoom, Jitsi

Meet, Cisco Webex nebo Adobe Connect.
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6 VYVOJ FENOMENU ONLINE UNIKOVYCH HER

Na zacatku nového semestru, konkrétné 6. fijna roku 2020, zverejnila PhDr. Lucie
Rohlikova, Ph.D. ve virtudlni tfidé v systému Moodle pod Zapadoceskou univerzitou v Plzni
prispévek Diskuse nad dlouhodobym projektem v pfedmétu Pocitacem podporovand vyuka,
kterym chtéla studenty vyzvat ke spole¢nému vytvoreni webovych stranek, které budou
slouzit ucitellm k ptipravé distancni vyuky nebo i samotnym détem k vyucovani. Zirejmé
netusila, jakou lavinu tim spusti. O 12 dni pozdéji se totiz opét uzavrely vSechny zakladni
gkoly na Uzemi Ceské republiky z divodu pandemie COVID-19 a ja jsem diky prvotnimu
impulsu zacal premyslet, jakym zplsobem Zaklm oZivit nudnou distancni vyuku. Diky
sdileni dobré praxe v odpovédi na mou otdzku ve facebookové skupiné Ucitelé+ jsem se
dostal k nastroji, ktery umoznoval spojit prostredi platformy MS Teams a zamkovych
mechanismu, a tak 19. fijna vznikla prvni online Unikova hra v prosttedi Microsoft Teams,

kterou absolvovali Zaci 9. ro¢niku 16. zakladni a materské skoly v Plzni.

Reakce Zakud byly UZasné, a protoze jsem chtél koleglim na Facebooku oplatit stejnou minci,
sdilel jsem s nimi ndvod k vytvoreni a organizaci hry, ktery zaujal vSechny aktivni ucitele a
dalsi zdjemce o vzdélavani. Komunita, kterou jsem v navaznosti na to zalozil, ¢ita k dubnu
roku 2023 pres 10 tisic ¢lend. Od zacatku druhé viny pandemie jsem realizoval desitky
webinafil i seminafi. Spoleéné s daldimi kolegy ziskal na unikové hry akreditaci MSMT,
prevzal z rukou rektora ZCU ocenéni za mimoFadny pocin ve vyuce, nataéel pro Narodni
pedagogicky institut o online hrach populariza¢ni video a hlavné ziskal nespocet zkusenosti

a dovednosti do své ucitelské a lektorské praxe.

Kdyz se tedy ve druhé viné pandemie, konkrétné 18. fijna 2020 objevil ve facebookové
skupiné U¢itelé+ dotaz', ktery poptéval online nastroje vypadajici jako zdmky v Gnikovych
mistnostech, vyskytl se v komentdrich odkaz na zajimavy ¢lanek na blogu Dejte mi pevny
bod a pohnu i ¢eskym Skolstvim, ktery publikovala Petra Bohackova (2020). Ten odkazuje
pfimo na webovou stranku Flippity.net, ktera nabizi zdarma vytvoreni online aplikaci,
z nichZ jedna nese nazev Make Your Own Virtual Breakout a umoznuje vytvofit virtudlni
zamek, ktery otevre jen spravny kli¢ (slovo, ¢islo apod.). Dotaz poloZeny ve spravnou chvili,

na spravném misté a ochota ostatnich kolegl podélit se o své praktické zkusenosti spustily

! https://www.facebook.com/groups/uciteleplus/posts/3348462715237311/
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v nasledujicich mésicich néco, co nejspise nikdo necekal. Online hodiny, verejny i medialni

prostor zaplavily Unikové hry.

Na online platformé pak 20. fijna 2020 absolvovali Zaci 9. ro¢niku 16. zakladni a matefrské
Skoly v Plzni pravdépodobné prvni online Unikovou hru v MS Teams. Navod a metodika
k dané hie byly ten samy den sdileny s verejnosti opét ve skupiné Ucitelé+, kde sklidily
neskuteény Uspéch?. Toho si véimli zastupci spole¢nosti Microsoft, kterd aplikaci Teams
vyviji, oslovili autora metodiky a o den pozdéji realizovali pro ucitele 30minutovy online
webinar — Jak vytvofit v Microsoft Teams Unikovou hru. Od té doby jako by se na uditele,
ktefi vdobé pandemie aktivné hledali inspiraci, vyfitila lavina. Komunita, ktera byla

zaloZend na socidlni siti Facebook, méla 22. fijna 12 ¢lend a 15. listopadu uZ to byly 2 tisice.?

6.1 MEDIA

Z uditelll se v ramci distancni vyuky stavali youtubefi, tiktokefti, kreativci, experimentatofi,
kameramani, editofi, stfihaci a dirigenti ve svété krizového online vzdélavani. O vysokych
narocich na ucitele mluvi velmi trefné Holecek (2014, s. 9.), ktery tika, ze: ,KdyZ pracovnici
v NASA hledali profesi, kterd by vyZzadovala podobné vlastnosti osobnosti, jaké jsou kladeny
na spickového letce, pocitac pry z nékolika stovek profesiogrami vyhodnotil jako nejblizsi

vhodné povoldni profesi ucitele. Je tedy mozZné konstatovat, Ze ucit ve sSkole je stejné

vevs

Mimo vSech klasickych povinnosti, které jsou s pedagogickou profesi spjaté, museli ucitelé
vramci pandemie v krizovych podminkach plnit také své role rodicli, partnerli nebo

kamarada.

Na home office se ocitly samoziejmé i dalSi profese a nejen ony mély unikatni moznost
prozivat vzdélavani svych détiz prvni tfady. VSimaly sitoho i medialni domy, které referovaly
o novych trendech, zpGsobech vyuky, vyhodach a tskalich, které pandemie pfinasi. Unikové
hry se nemohly vyhnout ani Ceské televizi, kterd 15. listopadu 2020 odvysilala reporta?
s nazvem Skola online hrou (168 hodin, €. 23:39 — 30:18). Autorka Martina Houdkova v ni

hovofi o unikovych hrach, jako o:, Nejvétsim hitu, ktery se mezi kantory sifi rychlosti svétla.

a dava v ni prostor nékolika ucitelim, které kontaktovala pravé ve facebookové skupiné

2 https://www.facebook.com/groups/uciteleplus/posts/3353339804749602/
3 https://www.facebook.com/groups/unikovky/posts/840949726725041/
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Unikové hry ve 3kolstvi*. Pani ucitelka Marie Raiserovd z Gymnazia mezinarodnich a
verejnych vztahl v Praze fika: , KdyZ déti néco bavi, tak si to lip pamatuji, coZ se mi potvrzuje
prdvé u téch unikovych her”. Kolegyné Michaela Duriové ze Zakladni $koly Dasice
v Pardubicich dodava: ,Déti berou, Ze to je hra a pritom si opakujou a uci se. To je to
podstatné, to klicové a oni si to neuvédomuji, protoZe hrajou, pro né je to hra, ale pro nds
ucitele to je vlastné opakovdni néjakého uciva.” O tom, jak ndrocna muze byt pfiprava, ddle
v reportazi mluvi Pavla Vopatova ze ZS Meziboti: ,S druhou tnikovou hrou jsem si trochu
vice pohrdla, aby nebylo na prvni pohled vidét, kde najdou ukol, kde je schovany, takZe to

mi trvalo tfeba aZ pét hodin. Ale stdlo to za to. Détem se to moc libilo.“

Obrazek 14: Screen z reportaZe 168 hodin - Skola online hrou

4 https://www.facebook.com/groups/unikovky/posts/836560710497276/
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Obrazek 15: Screen 2 z reportaZe 168 hodin - Skola online hrou
Zapadoceské univerzita v Plzni (2021) o fenoménu unikovych her vydala v Unoru tiskovou
zpravu s ndzvem: Student vytvoril prvni tnikovou hru pro MS Teams. Svoje znalosti a ndpady
sdili s tisici uciteli. Ve zpravé se piSe o Uspéchu facebookové komunity, ktera narostla na
pét tisic ¢lenl. O tom, jak hry pozitivné ovliviuji vyuku, jakym zplsobem a kde mohou
ucitelé Cerpat dalsi inspiraci pro jejich pouziti a tvorbu. Toto sdéleni Fakulty pedagogické
v Plzni ndasledné prevzala dalsi média a unikové hry se tak dostaly do povédomi Siroké

verejnosti.
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Student vytvoril prvni unikovou hru
pro MS Teams. Svoje znalosti a
napady sdili s tisici uciteli

c nnnnnnnnnnnnnnnnnn e

Plzefisky student VS vytvofil tnikovou
hru k distancni vyuce déti

Aktualné Zpravodajstvi Hlavni zpravy Z Plzné Atraktivni zpravy

Od Marie Osvaldova - stfeda, 24. Gnor 2021 21:13

Obrézek 17: Clanek o tnikovych hrach na webu plzen.cz

Plzensky student vysoké Skoly
vytvoril anikovou hru k distancni
vyuce déti

Obrézek 18: Clanek o tnikovych hrach na webu seznamzpravy.cz
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PLZENSKY

denik.cz

On-line vyuku zpestruje unikovymi hrami, jeho
napad zaujal tisice uciteli

25.2.2021
Barbora Hajkova
Krajska reportérka

Obrazek 19: Clanek o tinikovych hrach na webu denik.cz

22D DRBNA —

| distan¢ni vyuka muze byt zabava,
student ZCU prisel s online vzdélavaci
unikovou hrou

Obrazek 20: Clanek o tinikovych hrach na webu plzenska.drbna.cz

DENIK

MinutaN.cz > Cesko > Covid-19, Pocitacové hry, Skolstvi

24. Gnora 2021 21:42

Student ucitelstvi fyziky a informatiky na pedagogické fakulté
Zapadoceské univerzity Patrik Vanék vytvoril virtualni inikovou hru

k distanéni vyuce déti. A slavi uspéch.

Obrazek 21: Clanek o tinikovych hrach na webu denikn.cz

Uzasnym zjisténim byl také fakt, e Gnikova hra mohla v dobé pandemie pomoci tam, kde

to bylo tfeba. Na zapadé Cech toti? vznikla online hra z dilny Jana Zaka ze sokolovské

zakladni Skoly Rokycanova, ktera si kladla za cil pomoci ¢eskym zoologickym zahradam.

Napadem se inspirovaly také sSkoly z Libereckého kraje nebo z jizni Moravy. (Hron, 2021)
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1IROZHLAS

Zak sokolovské skoly vytvoril inikovou hru na
podporu ceskych zoo. Vybral uz pres 40 tisic
korun

Spravneé vyplnit vSechny tikoly na nékolika stanovistich mapy prazské zoo. To je cilem
originalni tinikové hry, se kterou prisel zak zakladni Skoly Rokycanova v Sokolové.
Internetovou hru vytvoril predevsim proto, aby primeél lidi k finan¢ni podpore zoologickych
zahrad v Cesku. Praveé ty se ted kviili pandemii koronaviru nachazeji v krizi.

=~ Sokolov 11:31 26. biezna 2021 n u m E

Obrézek 22: Clanek o tnikovych hrach na webu irozhlas.cz

6.2 KVALIFIKACNI PRACE

Online unikovych her si zacali vSimat také na ¢eské akademické pudé a studenti vysokych
Skol dotahovali prvotni myslenky a napady, prinaseli dalsi rozsifeni a zacali zkoumat, jak se
daji unikové hry dale vyuzivat predevsim ve vzdélavani. V Narodnim registru zavérecnych
praci, které sdruzuje webovy portal Theses.cz zamérujici se predevsim na vysokoskolské
kvalifika¢ni prace, ve kterém je zapojeno 66 skol, nenajdeme ve sledovanych obdobich od
roku 1998 do roku 2014 Zadnou zminku o unikovych hrach. Prvni vlastovky se zacaly
objevovat v nasledujicich letech a tykaly se predevsim marketingu a mozZnosti vyuziti
unikovych her v podnikatelskych planech. V katalogu najdeme dale ,,Unikové cesty”, které

jsou soucdsti pozdarni bezpecnosti, na ty se ale nas vyzkum nevztahuje.

Jedna z prvnich studentskych praci zkouma Unikové hry jako ndstroj pro rozvoj logického
mysleni a nestandardniho zpracovani informaci, kterou v srpnu roku 2019 uspésné obhdjil
Martin LouZil. V dal$im roce se o Unikovych hrach piSe v souvislosti s feSenim terénni vyuky
v geografii na Uzemi Liberecka (Novdkovd, 2020), nastroji pro predavani mistni kultury
navstévnikdm Berouna (Cernd, 2020) nebo v souvislosti s ndvrhem marketingové kampané
ve vybrané firmé (Sifferovd, 2020) a bakalaiskou praci Unikové hry ve vyuce chemie (2020)
uspésné obhajuje Kydalova Radka. Rok 2021 ptinasi prvni konkrétni vyzkumy soustredéné
primarné na vzdélavani. Bohumil Vanék (2021) se zabyval tvorbou vyukovych unikovych
her s vyuzitim ICT. Katefina Semeradova (2021) pak obecné Unikovymi a Sifrovacimi hrami
ve vyucovani. Ondrej Nosek (2021) se ve své bakaladfské praci vénuje Kryptografické

unikové hife a na Newton College a.s. vznikaji hned dva dokumenty v souvislosti s online
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unikovou hrou od Svéta vzdélani od Terezy Foltynové (2021) a Michaela Haroma (2021).

Rok 2022 pak nabizi opravdu Sirokou nabidku kvalifikacnich praci z univerzit verejnych

i soukromych napfic celou republikou. To ukazuje, Ze Unikové hry zasahly opravdu vsechny

vzdélavaci instituce:

>

Venkovni Unikova hra jako prostifedek vyuky teorie vytvarné vychovy (Novakova,

2022)
Unikové hry ve vyuce na 1. stupni ZS (Houstova, 2022)
Kritéria kvality Unikovych her v prostiedi pamatkovych objektd v CR (Straka, 2022)

VyuZiti online unikovych her k posileni mezipfedmétovych vztahd na 2. stupni ZS

(Stastny, 2022)
Vzdélavaci unikové hry ve vyuce prirodopisu a biologie (Sobek, 2022)
Unikové hry s fyzikalni tematikou (Kantorova, 2022)

Tvorba on-line Unikovych her pro pFirodovédné predméty na ZS (manual pro

ucitele) (Blahova, 2022)

Sada on-line unikovych her pro distan¢ni vyuku tematického okruhu Péstitelské

prace (Kreckova, 2022)

Vyvoj 2D unikové hry s proceduralnim generovanim mapy (Chramosta, 2022)
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Tabulka 1: Data Narodniho registru zavérec¢nych praci z katalogu Theses.cz, vlastni zpracovani

ZP v jejichz nazvu ZP, které zminuji ZP zahrnuijici

se vyskytuje slovo fgcebookovou komunitu klicové slovo

Rok ,»unikova hra“ »Unikové hry ve Skolstvi“ ,unikové“

1998 - 2014 0 0 0
2015 0 0 1
2016 0 0 3
2017 0 0 1
2018 0 0 2
2019 1 0 1
2020 2 0 4
2021 7 4 10
2022 10 5 13

6.3 OMEZENI PRITOMNOSTI VE SKOLACH
Vyvoj fenoménu vyrazné ovlivnila skutecnost, Ze se Zaci a studenti na podstatnou cast
vzdélavani museli presunout mimo Skolni budovy. Nasledujici kapitoly sumarizuji dana

obdobi, ktera byla stézejni pro vznik vyse popsaného fenoménu.

6.3.1 SKOLNiROK2019/2020

Kdyz 10. bfezna roku 2020 podepsal ministr zdravotnictvi Mgr. et Mgr. Adam Vojtéch, MHA
mimoradné opatfeni vlady CR, které bylo vydano v souvislosti s nep¥iznivym vyvojem
epidemiologické situace ve vyskytu onemocnéni COVID-19, asi malokdo si dokazal
predstavit, co Ceské skolstvi v nasledujicich mésicich zazije. Prvni zdkaz osobni pritomnosti
zak( zakladnich skol byl vydadn v platnost ode dne 11. bfezna 2020. (Ministerstvo

zdravotnictvi, 2020)

V Ceské republice byl vtu dobu také vyhldsen nouzovy stav, ktery umozfioval rychlejsi

feSeni krizovych situaci. Dalsi mimoradné opatfeni vlada vydala 15. dubna 2020 a
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s ucinnosti od 20. dubna 2020 opét zakazala osobni pfitomnost Zakl ve Skolach zfizenych

podle zakona ¢. 561/2004 Sb. (Ministerstvo zdravotnictvi, 2020).

V pondéli 18. kvétna nabylo na uc¢innosti dal$i mimoradné opatreni, které dale zakazovalo
pritomnost Zak( zakladnich skol na vyuce s vyjimkou Zakud 9. ro¢nikl za ucelem pfipravy na
pfijimaci zkousky. Byla vSak pFijata pfisna hygienickd opatfeni a Zaci se mohli do tfid vratit
jen v 15¢lennych skupindch. Dochazka nebyla pro Zaky povinna. (Ministerstvo

zdravotnictvi, 2020)

O tyden pozdéji se do Skol mohli vratit Zaci prvniho stupné. Ministerstvo zdravotnictvi
v dalSim ze svych mimoradnych opatreni povolilo dobrovolnou dochazku zakim 1. stupné
zakladnich Skol a détem v pripravnych tfidach. Opét bylo tfeba dodrzet pfisna hygienicka
opatreni a maximalni pocet zakl v jedné skupiné. Toto povoleni se nevztahovalo na skoly

zfizené podle paragrafu 16 odst. 9 Skolského zdkona. (Ministerstvo zdravotnictvi, 2020)

S ucinnosti od 1. ¢ervna 2020 se do tfid mohli vratit vSichni Zaci dochazejici na 1. stupen
a od 8. &ervna pak vsichni Zaci 2. stupné ZS za G¢elem konani konzultaci a tfidnickych hodin.
Dale platila pocetni omezeni ve tfidé, hygienickd opatfeni a dobrovolnost dochazeni do

Skoly. (Ministerstvo zdravotnictvi, 2020)

Posledni nafizeni vlady, které omezilo dochazeni Zakd do tfid ve Skolnim roce 2019/2020
s ucinnosti od 26. ¢ervna umoznilo prevzit détem nebo zakonnym zdstupcim vysvédcéeni
za prvni $kolni rok v historii Ceské republiky, ktery byl poznamenan pandemii. (Ministerstvo

zdravotnictvi, 2020)

6.3.2 SKOLNiROK 2020/2021

Skoly se po prvni zkudenosti s distanéni vyukou pfipravovaly na novy $kolni rok 2020/2021.
Neubéhl vsak ani prvni mésic a Zaci i zaméstnanci Skol pocitili prvni omezeni. Ministerstvo
zdravotnictvi nafidilo od 10. zafi do odvolani nosit ve viech spolecnych prostorach (chodby,

toalety apod.) ochranné prostiedky dychacich cest. (Ministerstvo zdravotnictvi, 2020)

Dal$i omezeni u? se tykalo samotného provozu. Vlada Ceské republiky pfijala 12. fijna dalsi
krizova opatieni a omezila osobni pfitomnost zakl na zakladnim vzdélavani. Vyjimku opét
mély Skoly podle § 16 odst. 9 Skolského zdkona a Skoly pfi zdravotnickych zafizenich.
(Vlada CR, 2020) Ministerstvo $kolstvi, mladeZe a télovychovy nasledné informovalo

o odlisnostech v organizaci Skolniho roku od 12. do 25. fijna 2020. Na prvnim stupni nebyla
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dochdzka Zaki omezena. Restrikce se ¢astecné dotkly hudebni vychovy, kdy byl zakdzan
zpév. Na druhém stupni byla zavedena stfidava vyuka. Cilem bylo snizZit pocet pfitomnych
7ak( ve $kole. Reditelé kol tak rozdélili paralelni tfidy (pokud to bylo moiné). Jedna &ast
se vzdélavala prezencné ve Skole, druhd v povinné distanc¢ni formé. Na dny 26. a 27. fijna

pak bylo ustanoveno specialni volno. (Ministerstvo skolstvi, mladeze a télovychovy, 2020)

Ke zlep$eni epidemické situace nedochdazelo, a tak Vldda Ceské republiky pfistoupila
k dalsimu omezeni. Dne 30. fijna 2020 doslo k usneseni, které od 2. do 20. listopadu 2020
zakdazalo osobni pritomnost Zakl na 1. a 2. stupni véetné pfipravnych tfid, i téch dle
paragrafu 16 odstavce 9 Skolského zakona. VSechna vyuka se tak musela realizovat

distan¢ni formou. (VIada CR, 2020)

Toto omezeni bylo zruseno dal$im usnesenim vlady Ceské republiky z 16. listopadu 2020
a Skoly se pomalu vracely do fijnového provozu. S ucéinnosti od 30. listopadu do 12. prosince
se pak na zdkladé dalsSiho krizového opatreni definitivné do Skolnich lavic vratili Zaci
pfipravnych tfid a prvniho stupné, véetné nejstardich spoluzakd z 9. roénikd. Zaci 6. a7 8.
t¥id byli pak vzdélavani opét st¥idavé. Skoly musely zafidit distan¢ni vzdélavani v lichém

tydnu pro jednu skupinu tfid a v sudém pro druhou. (Vlada CR, 2020)

To se pro zdkladni Skoly nezménilo ani v dalsim ozndmeni o provozu Skol a Skolskych
zafizeni od 7. prosince 2020. Zaci dochdzeli do $kol za tehdejich reZimovych opatfeni
a posledni skolni den roku 2020 byl naplanovan na patek 18. prosince. Na 21. a 22. prosince
pak byly vyhlaseny dny boje proti covidu. (Ministerstvo Skolstvi, mladeze a télovychovy,

2020)

Novy rok 2021 se ve Skolstvi fidil nastavenymi pravidly z 27. prosince predchoziho roku.
Povolena byla osobni pfitomnost déti v pfipravnych tfidach, 1. a 2. tfid na prvnim stupni.
Ostatni Zaci byli povinni vzdéldvat se distanénim zplsobem. V Unoru vsak doslo vzhledem
k nepfiznivé epidemiologické situaci k dalSimu omezeni a na distan¢ni vyuku se presunul
kompletné cely prvni stupen véetné zaka pripravnych tfid. (Ministerstvo Skolstvi, mladeze

a télovychovy, 2020)

Distancni vzdélavani probihalo cely bfezen. Ministerstvo zdravotnictvi (2021) informovalo
o0 zaméru otevieni Skol od 12. dubna 2021. V tydennich rotacich se méli stfidat zaci na

prvnim stupni. Prezenéné se mohly také vzdélavat tfidy prvniho stupné, pokud jejich
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celkovy pocet nepresahl 75 Zakl. Povoleny byly skupinové konzultace Zakd ohroZenych
Skolnim neuspéchem na 2. stupni a pritomnost Zzakd 9. rocnikd v souvislosti s pfipravou
na pfijimaci fizeni na stfedni Skoly.

S ucinnosti ode dne 3. kvétna 2021 se na zakladé dalsiho mimoradného opatieni viady
Ceské republiky mohli do lavic vratit rotaénim zpdsobem Zaci druhého stupné v Plzeriském,
Kralovehradeckém a Karlovarském kraji. (Ministerstvo zdravotnictvi, 2021) O dva dny
pozdéji bylo mimoradné opatteni rozsifeno na Liberecky, Pardubicky a Stfedocesky kraj

spolecné s hlavnim méstem Prahou. (Ministerstvo zdravotnictvi, 2021)

Prvni stupen se kompletné vratil do Skol 17. kvétna. Ministerstvo zdravotnictvi (2021)
umoznilo navrat bez rotaci a vKarlovarském, Krdlovehradeckém, Libereckém,
Pardubickém, Plzeriském, Stredoceském kraji a v hlavnim mésté Praze se bez rotace mohli
do lavic vratit i zaci druhého stupné. Zaroven byla zrusena povinnost homogennich trid

a skupin.

Posledni omezeni pfitomnosti pro zaky zakladnich skol bylo zruSeno 24. kvétna a do tfid se
tak vratili vSichni negativné otestovani Zaci na prvnim i druhém stupni bez rotaci.

(Ministerstvo zdravotnictvi, 2021)

6.3.3 SKOLNiROK 2021/2022

| dal$i Skolni rok doprovdzely obavy z opétovného uzavieni Skol. Verejnosti se Sifily
nejriznéjsi zpravy a tak MSMT (2021) pied za¢atkem $kolniho roku vydalo prohlagenti, které
mélo za cil vyvratit nékteré dezinformace a uvést na pravou miru chystana protiepidemicka
opatreni ve Skolach. Mimoradné opatieni Ministerstva zdravotnictvi ze dne 20. srpna 2021
rozhodlo o povinném testovani viech Zakd. Zaci (resp. zakonni zastupci), ktefi odmitli
absolvovat screeningové testovani, museli po celou dobu vyuky nosit ochranny prostiedek
dychacich cest. Ti, ktefi se odmitli testovat, se museli povinné vzdélavat distan¢nim
zpUsobem podle zakona ¢. 349/2020 Sbh., kterym se zménil zakon ¢. 561/2004 Sb., o
predskolnim, zakladnim, stfednim, vyssim odborném a jiném vzdélavani (Skolsky zakon), ve
znéni pozdéjsich predpisa.

Pfestoze vlada Ceské republiky uZ v pribéhu gkolniho roku 2021/2022 nepfistoupila
k ploSnému uzavirani Skol, vlivem opétovného ndrlistu pozitivnich COVID-19 Zaka i uciteli

byly v nékterych pfipadech do karantény umistovany nejen tfidy, ale také celé Skoly.
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Rozhodnutim krajskych hygienickych stanic se tak v prlbéhu vyse zminéného skolniho roku
dostavali na distancni vzdélavani dalsi a dalsi Zaci a studenti. Stav pandemické pohotovosti,
ktery mél dopad na provoz $kol, skon¢il v Ceské republice 5. kvétna 2022. S nim také
povinnost nosit ochranu dychacich cest ve skolach, stejné jako povinné testovani déti i

ucitell. (Ministerstvo zdravotnictvi, 2022)

6.4 VYUKA NA ZS BEHEM PANDEMIE

Omezeni pritomnosti Zak( na vyuce z divodl covidové pandemie a uzavreni skol pfineslo
celou fadu vyzev a pfileZitosti. Sociadlni odlouceni, nedostatecna psychohygiena, minimum
zkuSenosti s distanénim vzdéldvanim a zdravotni komplikace napfi¢ populaci mély vliv
nejen na zaky a studenty, ale také na pracovniky Skolskych zatizeni a predevsSim na celé

rodiny v Ceské republice i zahraniéi.

Selepova (2021) dle dat Evropského stfediska pro prevenci a kontrolu nemoci (ECDC, 2021)
uvadi, ze k 11. bfeznu 2021 byli ¢eSti Zaci a studenti na distancnim vzdélavani nejdéle z celé
Evropy. Celkem se k vyse zminénému datu jednalo o 302 dni at uZ ¢aste¢né nebo zcela
uzavienych kol na naSem Uzemi. Napiiklad v Norsku nebo Svycarsku nedoslo
k ¢asteCcnému uzavieni Skol a Zaci se prezencni vyuky neucastnili dohromady jen 46 resp.
57 dni. Dle dostupnych dat dale vyplyva, Ze ve srovnani sbéinym Skolnim rokem
absentovali v ¢eskych Skoldch nejvice Zaci 6. — 8. tfid, ktefi méli 71% absenci. Nejméné
naopak prviaci a druhdci, tém byla k 11. bfeznu 2021 omezena osobni pfitomnost ve Skole
z 38 % $kolniho roku. Z&ci 3. — 5. t¥id pak absolvovali distanéni vzdélavéni v 62 % a devaté
rocniky z 58 %. Shodu o uzavreni Skol prinaseji také data UNESCO. Institute for Statistic
(2022) uvadi, Ze ceské skoly byly k 31. bfeznu 20 tydn( zcela uzaviené a 26 tydnu ¢astecné.
Bavime se tedy o 322 dnech omezeni pfitomnosti zak( na vyuce. Je tedy zfejmé, Ze Cesky
ucitel musel v prabéhu nékolika vin pandemie pfizplsobit svou vyuku vyrazné ¢astéji nez

jeho evropsti kolegové.
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Tabulka 2: Pét zemi s nejdéle zavienymi ZS v Evropé dle ECDCk 11. 3. 2021

Pocet dnli Pocet dnli

Pocet dnti plné castecné uzavrenych skol

Zemé uzavienych skol uzavienych skol dohromady

Ceska republika 177 125 302
Lotyssko 168 130 298
Rumunsko 164 92 256
Polsko 143 107 250
Slovensko 63 181 244

V situaci, kdy se Zaci vzdélavali mimo Skolska zafizeni a na vSech Skolach zacalo distancni
vzdélavani, MSMT (2020) ve svém doporuéeni pro organizaci distanéni vyuky doporucovalo

rozlisit dva zplsoby vzdélavani: synchronni a asynchronni.

Dle Ceské $kolni inspekce (2021, s. 40) se , Standardni hodiny synchronni vyuky odehrdvaji
ve videokonfereninim systému, kdy jsou Zdci pfihldseni a zdroveri s nimi je zpravidla
pfihldsen i ucitel. Naproti tomu asynchronni vyuka spocivd v plnéni vzdéldvacich povinnosti

Zdkem v Case, ktery si sam zvoli, a bez pfitomnosti ucitele.”

Ucitelé méli tedy ve vétsiné pripadl dvé moznosti, jak Zaky vzdélavat. Online zplUsobem na
digitalnim zatizeni, které disponovalo dostate¢nym pfipojenim k internetu a splfiovalo
hardwarové i softwarové pozadavky pro Skolou vyuZivany konferencéni program nebo
prostfednictvim Ukoll, které mohly byt online ¢i v tisténé podobé. V prvnim pripadé se
velmi ¢asto neuvazoval fakt, Ze ne vSichni zaci, resp. Skoly a ucitelé maji potfebné vybaveni
a soucasné dovednosti a schopnosti je k témto ucellim vyuzivat. Pro mé osobné dilezitéjsi
promeénnou, kterd se promitala do obou pfipadd, ale zahrnovala prosttedi pro vzdélavani
bylo socidlni zazemi, vlastni pracovni prostor a schopnost zorganizovat a rozvrhnout si

potiebny vzdélavaci obsah.

Podle vysledk(i vyzkumu PAQ Research (2022) se 8 % déti nemohlo ucastnit online

vzdélavani vlivem nedostatecného technického vybaveni. 11 % rodicl si stéZovalo na
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nedostatecné internetové pfipojeni a 9 % zmifovalo nedostacujici pocet pocitacl
v doméacnosti. | presto, Ze MSMT (2020) umoznilo $koldm ¢erpat mimoiradné prostiedky na
pofizeni ICT techniky, jsou tato data opravdu alarmujici. V dalSim vyzkumu PAQ Research
(2021) pak vychazi na povrch dalsi problém. 41 % 7akd nevyuZivalo pro vyuku své vlastni
digitalni zafizeni (pocitac, notebook, tablet, mobil aj.). Tfetina déti se pak o zafizeni musela
délit s rodici nebo sourozenci a 6 % zakl mélo zafizeni zapuj¢ené Skolou nebo jinou
organizaci. To mlZe byt samoziejmé problém ve chvili, kdy byl vdomacnosti k dispozici
napf. jen jeden pocitac a rodice ho museli vdobé pandemie vyuZivat pro praci na home
office. Podle CSI (2021) aZ 13 % ucitel(l vnimalo jako problém v priibéhu distanéni vyuky
rodinné zadzemi zaka. Jak upozorfiuje Matousek (2003) nebo Helus (2015), vzdélavaci
uspésnost ditéte ovliviuje socioekonomicky status rodiny zahrnujici napt. prestiz povolani,
prijmy a vzdélani rodicd, vychovny styl v rodiné a jeji struktura. Rodina mGze byt neuplna
(chybi otec nebo matka) a do struktury zasahuji také sourozenci. Toto jsou vSechno faktory,
které je tfeba vnimat pfi praci szakem nejen v prezencnich hodinach, ale predevsim
v distancni formé. Velkym vykti¢nikem pro ¢eské Skolstvi jsou pak dalsi vysledky vyzkumu
Bicanové, Garguldka a Prokopa (2021), ktefi zminuji, Ze pres 46 % zak( z neuplnych rodin a

rodin s niz§im vzdélanim uvadeélo, Ze se nestihali naudit probirané ucivo.

Nejen Zaci, ale i ucitelé tak museli v dobé pandemie Celit nelehkym a hlavné novym vyzvam
a kvalita vyuky tak $la v mnoha pripadech stranou. Podle PAQ Research (2021) 80 % uciteld
uvedlo, Ze jim v prlbéhu pandemie narostly pracovni povinnosti spojené predevsim
s pfipravou vyuky a mnohem vice ¢asu museli také vénovat komunikaci s rodici. Témér
90 % ucitelll vykazovalo ptiznaky depresivnich stavd. Vycerpani pocitovalo v obdobi
pandemie na jafe 2020 45 % pedagogl. V zimé 2021 pak dokonce o 10 % vice. Tyto zavéry
potvrzuji také data Ceské kolni inspekce (2021). Pozitivnim zjisténim PAQ Research (2022)
bylo vyuZivani a zapojeni digitalnich technologii uciteli. Pedagogicti pracovnici vnimaji také
jako Uspéch to, Ze se v dobé pandemie naucili nové véci, komunikovali a udrzovali vztah
s zaky, snatzili se pojmout vyuku kreativnim zplsobem a cast ucitell si také pochvalovala
vzajemnou pomoc nebo komunikaci s kolegy. Na druhé strané ucitelé vnimali své slabiny
nejCastéji v zapojeni Zakd do vyuky, v jejich motivaci a ve snaze najit rovhovahu mezi
osobnim a pracovnim Zivotem. Néktefi ucitelé méli problémy s vyuzivanim technologii,

hodnocenim a zpétnou vazbou.
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6.4.1 SYNCHRONNi VYUKA

Distan¢ni vzdélavani neni samoziejmé Zadnou novinkou. Vyuka na dalku, e-learning nebo
také online vyuka je fadu let jiz provéfend forma vzdélavani, ve které jsou hlavnimi prvky
fyzické oddaleni ucitell a Zzakl béhem vyuky a vyuZiti nejriiznéjsich technologii k usnadnéni
komunikace mezi vSemi aktéry vzdélavani. Distancni vzdélavani se historicky zamérovalo
na specifické studenty, kterymi byli napf. zaméstnani lidé, vojaci nebo tfeba osoby Zijici
v odlehlych a tézko pristupnych oblastech, které nemohly navstévovat hodiny ve tridach.
Distancni vzdélavani se nicméné stalo uznavanou soucasti naseho svéta a ukazuje se, ze
bude nadale rlst. Pouze vamerickém vysokoskolském vzdélavacim systému bylo na
podzim roku 2009 zapsano vice nez 5,6 milionu student( univerzit do alesponi jednoho
online kurzu. Presna Cisla o celosvétovém zapisu student( do distan¢niho vzdélavani nejsou
k dispozici, ale data z dvou nejvétsich vefejnych univerzit, které intenzivné vyuzivaji metody
distan¢ni vyuky, nam mohou dat ¢asteCnou predstavu. Narodni oteviena univerzita Indiry
Gandhiové v Novém Dilli méla vice nez 1,5 milionu student( v systému online vzdélavani.

Cinskd Univerzita rozhlasového a televizniho vysilani v Pekingu pak ptl milionu studentg.

(Berg, G. A., Simonson, 2023)

O distan¢nim vzdélavani se na za¢atku nového stoleti hovofilo a psalo taky na nasem uzemi.
Vdécime za to predevsim rozmachu informacnich technologii. Tomuto tématu se vénovala
napr. Rohlikova (2001) na 3. mezinarodni konferenci TET s pfispévkem Distancni vzdélavani
na VS a nové role pedagogti, nebo David Nocar (2004) svym pfispévkem ve sborniku E-

learning v distan¢nim vzdéldavani.

Dle doporuéeni MSMT ze za¥i 2020 (s. 8) je ,Pri synchronni vyuce ucitel propojen
s détmi/Zdky/studenty zpravidla prostrednictvim néjaké komunikacni platformy v redlném
Case. Skupina ve stejny c¢as na stejném virtudlnim misté pracuje na stejném/podobném
ukolu”. Tuto pfrileZitost vyuZila pravé spousta uciteld k odehrani online Unikovych her.
Béhem tohoto procesu se studenti spoji a spolupracuji na reSeni série hadanek nebo
konkrétnich ukoll a cviceni, které je vedou k dosazeni cile hry. Ucitel miZe byt prlivodcem
nebo pozorovatelem, ktery sleduje pokrok student( a poskytuje podporu nebo napovédu

v pfipadé potreby.

Ceska 3kolni inspekce (2021) ve zpravé o distanénim vzdélavani uvadi, Ze témér viechny

sledované hodiny nabizely Zakim bezpecné online prostfedi, které je nezbytnym
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predpokladem pro kvalitni synchronni vyuku. Naopak nejslabsim ¢lankem byly technické
problémy na strané uditell i Zaka. Velkym vykfi¢énikem jsou pak skutecnosti, Ze velka ¢ast
hodin nezahrnovala aktivity, béhem kterych by mohli Zaci mezi sebou interagovat. To totiz
,haznacuje upozadéni zajmu Zaka a jeho rozvoje ve prospéch probrdni vzdélavaciho obsahu,
coZ je sice pristup z jistého hlediska pochopitelny, ale s ohledem na velmi dlouhé obdobi
distancni vyuky jisté ne vhodny.” (CSI, s. 44) Podpora neverbalni komunikace a vizualniho
kontaktu ma zasadni vyznam pro klima a dynamiku tfidy. Velkym negativem tak byl také
fakt, Zze v mnoha sledovanych hodinach méla rfada studentd vypnutou kameru. Je rovnéz
prekvapivé, Ze ve vice nez 40 % hodin na gymnaziich nepouzival kameru ani uditel. Z dalsi
Casti vyzkumu vyplyva, Ze studenti gymnazii pouzivaji kameru béhem synchronni vyuky
nejméné Casto. Vizudlni kontakt je pro uditele i studenty nezbytnym prvkem komunikace a
jeho nedostatek vyrazné ztéZzuje soustfedéni a snizuje uroven dusevni pohody, ktera je

potirebna pro efektivni uceni.

Je evidentni, Ze distanCni vzdélavani, které je vedené synchronni formou, pfinasi pro
vSechny aktéry spoustu nastrah, ale také zajimavych vyzev. Klicovym faktorem je dostupné
digitalni zafizeni, kvalitni internetové pfripojeni, klima tfidy, pozitivni vztah mezi

vzdélavacimi partnery a proaktivni pfistup ucitele.

6.4.2 ASYNCHRONNI VYUKA

V souladu s metodickym doporucenim pro distanéni vzdélavani, které vydalo Ministerstvo
Skolstvi, mladeze a télovychovy (2021), Ize pfi organizaci distan¢niho vzdélavani rozliSovat
mezi synchronni a asynchronni ¢asti. Jak uz bylo zminéno v ptedchozi kapitole, béhem
standardnich hodin synchronni vyuky se Zaci a ucitel pfihlasuji do videokonferencniho
systému, zatimco pravé asynchronni vyuka umoznuje Zzakim plnit vzdélavaci povinnosti ve
vlastnim ¢ase a bez pfitomnosti uéitele. Ceskd $kolni inspekce (2021) uvadi, Ze uz b&hem
jarniho obdobi prvni ¢asti pandemie zjistila ¢ast ucitell, Ze synchronni vyuka je efektivnéjsi,
pokud je redukovana ¢asova dotace vyucovaci jednotky, tak aby Zaci lépe udrzeli pozornost.
Metodické doporuc¢eni MSMT také uvadi vhodny tydenni rozsah synchronni vyuky. Na
zakladé zkusenosti z prvni viny pandemie mnoho $kol upravilo rozvrh pro on-line distancni
vyuku tak, aby nebyl pouhym klonem rozvrhu prezencni vyuky, ale aby se vice prizpUsobil
specifické situaci v dobé uzavreni skol a celkovym moznostem distan¢niho vzdélavani.

Béhem jarniho obdobi v prvni fazi pandemie probihala pravidelna vyuka kazdy den pouze
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vméné nez poloviné zakladnich skol. Oproti tomu po roce zkuSenosti s distancnim
vzdélavanim se on-line (synchronni) vyuka uskutecnuje témér na vsech skolach pravidelné

kazdy den.

MSMT (2020) ve svém doporuéeni dale uvadi, Zze , PFi asynchronni vyuce déti/Zdci/studenti
pracuji v jimi zvoleném case vlastnim tempem na jim zadanych tkolech a spole¢né se v on-
line prostoru nepotkdvaji. VyuZivdny pro tento druh prdce mohou byt nejriiznéjsi platformy,
portdly, aplikace atp., a to jak k samotnému vzdélavani, tak i k zaddvadni ukolt a poskytovani
zpétné vazby.” (s. 9) Velka vétsina Skol zahrnovala tuto variantu predevsim na zacatku
pandemie. Vychodiskem byla také pro skoly, jejichz zZaci neméli pristup k digitdlnim

technologiim a byli tak odkazani na praci s tisténymi materialy.

Velka ¢ast vyuka probihala také kombinovanou formou. , Distancni vyuka podle rozvrhu pro
prezenéni vyuku nemusi vZdy znamenat jen synchronni vyuku. Casto jde o zhruba 50 %

synchronni vyuky a zbyvajici vyuka je asynchronni.” (CSl, s. 40)

Schopnost udrzet pozornost je v dnesni dobé klicova nejen pro zaky, ale také pro ucitele.
V domacim prostfedi ma ¢lovék spoustu zndmych viemU a mozZnosti, které ho mohou
odvadét od prace. Proto byla v dobé pandemie asynchronni ¢ast vyuky pro Zaky mnohem
naro¢néjsi ve chvili, kdy to byla jedina organiza¢ni forma. Vyzkumy potvrzuji, Ze Zakim
chybél socialni kontakt, a proto je kombinace obou metod povazovdna za nejlepsi rfeseni.
Zaci mohou na ukolech pracovat individudlng, ale zarovefi jsou v pravidelném spojeni se
Skolou a spoluzaky. Udrzuji si nastaveny rytmus, maji stanovena pravidla a povinnosti,
zaroven jsou ale flexibilni a mohou si rozvrhnout jednotlivé ukoly do vice ¢asovych usek

a pracovat vlastnim tempem.

Dalsi zjisténi PAQ Research (2021) ukazuje, Ze mnozstvi a rozmanitost Ukolld a latky se
v druhém obdobi pandemie zvysily, ale také diverzifikovaly. Vétsi pocet ucitell (60 %)
vyuzival online prostiedi pro zadavani ukoll nékolikrat tydné a kantofi byli v jejich zadavani
kreativnéjsi, Zaci zpracovavali nejrlznéjsi projekty formou videi apod. Pfestoze se zvysil
pocet aktivit, neptispélo to ktomu, Ze by si rodice mysleli, Ze jsou jejich déti ucivem
pretéZovany. Naopak, podil rodicu, ktefi si to mysleli, se sniZil z39 % na 33 %. Ucitelé ziskali
vice zkusSenosti a dokazali tak latku Iépe rozvrhnout a postupné davkovat. Jednim

z nejvétsich pozitiv byl narlst slovniho hodnoceni (z 21 % na 43 %), kde doslo témér
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ke dvojnasobnému zvyseni. Témér polovina Zakl tak dostavala pravidelnou zpétnou vazbu

ve formé slovniho hodnoceni i nékolikrat tydné.

Distancni vzdélavani se tak stava béinéjsi soucasti naseho Skolniho systému i diky novele
Skolského zakona ¢. 349/2020 Sb., kterd distancni vyuku fadi do povinné casti skolni
dochdzky. Skoly a utitelé se snazi pFizplsobit své metody a rozvrhy tak, aby co nejlépe
vyhovovaly potifebam Zaka a ucitelt v rdmci on-line prostredi. Timto zplsobem se zvySuje

efektivita a kvalita vzdélavani, ktera je poskytovana na dalku.

Je vSak dlleZité rozlisit kvalitni distan¢ni vzdélavani a vyuku, ktera byla realizovdna v krizové
situaci a v mimoradnych podminkach. Rohlikova (2020) uvadi, Ze nem(izeme na zakladé
zkuSenosti z distancni vyuky zdob COVID-19 hodnotit obecnou kvalitu distan¢niho
vzdélavani jako formy studia adodava: , Vime uz, Ze technologie jsou tu k dispozici a miZeme
se o né opfit v pfipadé nouze i jindy. Ale vime velmi mdlo o skutec¢ném distancnim
vzdéldavani, které je vyznamnym fenoménem v celoZivotnim vzdéldavani na celém svété.
Vnimejme ten rozdil, vstupme pootevienymi dvermi do svéta on-line vzdéldvani a vyuZijme

v budoucnu vsech jeho vyhod na maximum!“
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II. PRAKTICKA CAST

Tato diplomova prdace zahrnuje tfi praktické oblasti. Prvni z nich je ndhled do facebookové
skupiny Unikové hry ve skolstvi, kterou jsem zaloZil a jejiz moderovani a spravé se vénuji
prakticky od zacatku pandemie az do soucasnosti. V druhé ¢asti se vénuji vysledkiim
dotaznikového Setfeni, které bylo realizovdno online, pravé ve vyse zminéné skupiné.
Tretim vystupem je pak webova stranka unikovkyveskole.cz, kterd vznikla v kooperaci

s Cleny facebookové komunity a snazi se odrazet jejich potreby a pozadavky.
7 FACEBOOKOVA SKUPINA — UNIKOVE HRY VE SKOLSTV{

Facebook je americka socidlni sit, ktera je soucdsti podnikatelského subjektu Meta. V roce
2004 ho na Harvardské univerzité spustili Mark Zuckerberg, Eduardo Saverin, Dustin
Moskovitz a Chris Hughes. Je tou nejrozsirenéjsi a nejpopularnéjsi socidlni siti na svéteé,
ktera v roce 2021 registrovala témér 3 biliony uzivatel(. Prvotné ho pouzivali ke sdileni
informaci a fotografii ze svého Zivota pouze studenti vysokych Skol, kde jich v ¢ervnu roku

2004 bylo vice nez 250 tisic. (Hall, 2023)

V soucasné dobé Facebook umozZiuje uZivateldm chatovou komunikaci, hrani her,
sledovani a sdileni multimedialniho obsahu, prodej a nakup véci a sluzeb, vybirani financi
na dobrocinné Ucely, prodej a inzerci reklamy, vytvareni zajmovych stranek a skupin.

(Facebook.com, 2023)

Posledni zminnovana funkce byla v dobé pandemie vyuZita pravé k zaloZzeni komunity (21.
fijna 2020), ktera méla za cil sdruzovat zajemce z fad ucitell, rodica, studentud a verejnosti

o Unikové hry ve Skolstvi a sdilet s nimi tipy, triky a napady k dnikovym hram.

K 23. 4. 2023 ma skupina 10069 clenli a za poslednich 60 dnli zaznamenala 17 521
zobrazeni. K dispozici je momentdlné 18 témat a 374 odkazl na hry vytvorené uZivateli
napti¢ celou komunitou. Nejvice piispévkll se tyka 1. stupné (105), nasleduje Cesky jazyk
(69) a Cizi jazyk (53). Ve skupiné najdou zajemci navody, otdzky a odpovédi, odkazy na

online tutoridly a dalsi rady, tipy a triky.
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17 521 zobrazeni @
4 3,94% oproti 21. 2. 2023
21.4.2023

1000

26.2 5.3 12.3 19. 3. 26.3 2.4 9.4 16. 4

Obrazek 23: Admin insights, data od 21. 2 do 23. 4. 2023, facebookova skupina Unikové hry ve $kolstvi
Skupinu a jeji ¢leny k vyzkumlm pro bakalarské a diplomové prace vyuzilo jiz nékolik
autor(l. Napriklad Sebestovd (2023, s. 24) ve své praci Unikové hra ve vyuce matematiky
hodnoti, ze: , Ve facebookové skupiné Unikové hry ve skolstvi probihd sdileni jiZ vytvofenych
her, ale také ruznych ndpadi a ndvodd, jak hru vytvorit. Pro nékteré ucitele byla mistem,
kde se s unikovou hrou jako vyukovou metodou setkali poprvé a zdroven i prakticky jedinym
mistem, kde na zacdtku tohoto boomu mohli ziskat potfebné informace o tom, jak hru
vytvorit (Houstovd, 2022, s. 39; Semeradovd, 2021, s. 29). Skupina je znatelné méné aktivni
neZ v dobé distancni vyuky, nicméné stdle se objevuji nové prispévky. Mezi online unikovymi
hrami Ize najit i pdr redinych, které ucitelé sdileji jako inspiraci pro ostatni. UZivatel Ondrej
Kr (2022) se takto podélil o svou unikovou hru v anglictiné. Pribéh doprovdzejici hru se tykad

Vidnoc a hraci maji za ukol vrdtit v ¢ase zatoulaného JeZiska zpét do Betléma.”

Houstova (2019, s. 39) ve své analyze vyzkumného Setfeni uvadi, Ze vétSina dotazovanych
se s Unikovou hrou: , Poprvé setkala pri vypuknuti pandemie koronaviru, na zacdtku roku
2020. Nejcastéji v této souvislosti zminuji Facebook a komunitni skupiny uciteli. Takové
skupiny, kde si mezi sebou pedagogové sdili napady, ndméty, aktivity a dalsi inspiraci pro
vyuku. V rozhovorech &astokrdt zaznéla skupina Unikové hry ve skolstvi, kterd se prdvé

zaméruje na fenomén unikové hry.”

Skupina vyZaduje pravidelnou spravu, aktualizaci, reagovani na nové trendy, schvalovani
prispévkl a dohled nad pravidly, které schvaluji vSichni zajemci pred vstupem do komunitni
diskuse. Jeji podil na UspéSném Sifeni povédomi o Unikovych hrach v oblasti eského

Skolstvi je nezpochybnitelny.
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8 DOTAZNIKOVE SETRENI

Cilem dotaznikového Setfeni bylo zjistit, jaky mél boom kolem unikovych her dopad na
organizacni formy distan¢niho vzdélavani zakli béhem pandemie a jak tomu pomohla
organizace informaci na socialni siti. Sbér dat probihal ve facebookové skupiné Unikové hry
ve Skolstvi, kterou jsem zalozil 21. fijna 2020 za Gcelem sdileni navodd, tipy, trik’ a inspirace
k Unikovym hram. Do online dotaznikového Setfeni se zapojilo 156 pedagogl. Presto, Ze se
mUzZe zdat, Ze vzorek je oproti poctu ¢lenlt pomérné nizky, je tfeba brat v potaz specifika
online prostredi skupin na socidlnich sitich, kde ne vSichni ¢lenové jsou vidy aktivni, a ne
kazdy si pravidelné zobrazi obsah nebo se zapoji do diskuse. Chci podékovat vsem
respondentim za jejich Cas, ktery dotazniku vénovali. Komunita, ktera se kolem tnikovych
her vytvorila, byla nejaktivnéjsi vdruhém obdobi uzavieni skol a diky vSsem aktivnim ¢leniim
mohou ucitelé i dnes vyuzivat vsechny sdilené hry, navody, ukoly a Sifry pro své vzdélavaci

i soukromé potreby.

8.1 METODIKA

V analytické ¢asti se opirdm o metodu smiseného vyzkumu (Hendl, 2016). Hlavni metodou
sbéru dat byl online dotaznik, ktery mél za cil ziskat od respondentl predevsim
kvantifikovatelna data, o které se opira kvantitativni vyzkum. Svaticek, Sed'ova a kol. (2014,
s. 22) tvrdi, Ze jadrem kvantitativniho vyzkumu je identifikace jasné stanovenych
proménnych, sledovani jejich rozsifeni vramci populace a analyza vztahl mezi nimi.
Kvantitativni pfistup zahrnuje deduktivni logické uvaZovani, které zacina existujicim
teoretickym tvrzenim, jez je nasledné prevedeno na hypotézy prostfednictvim peclivé
operacionalizace a ovérovani. Vysledkem tohoto vyzkumu je potvrzeni urcité hypotézy
nebo teorie. Podle Hendla (2016, s. 43) je pak typickou vlastnosti pro kvantitativni vyzkum
vybér jedincll ze znamé populace (napf. zajemci o Unikové hry na socidlni siti Facebook)
a méreni jasného poctu definovanych proménnych (v nasem pfipadé 3 hlavni casti

dotazniku).

Vysledky dale interpretuji na zdkladé zucastnéného pozorovani. To mlze byt podle Hendla
(2005) dulezité v pripadé, Ze je zkoumany jev nedostatecné prozkouman a verejnost o ném
nema hlubsi povédomi a ucelené informace. Vyhodou také je, Ze autor studie je soucdsti

celého problému a ma moznost sledované proménné aktivné ovliviiovat. Svafic¢ek, Sedova
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a kol. (2007) pak upozorniuji, Ze velkym rizikem zicastnéného pozorovani mlize byt ¢asova

narocnost a jisté prehlceni danou problematikou.

Dotaznik byl distribuovan mezi ¢leny facebookové komunity pouze v online formé a byl

rozdélen na tfi hlavni ¢asti:
1. Facebookova komunita
2. Pedagog a unikova hra
3. Tvlrci unikovych her

Obsahoval celkem 36 otazek. Z toho nékteré byly uzaviené a dalsi pak oteviené ve varianté
vybérové a vyctové s moznosti doplnéni vlastni odpovédi. VSechny otdzky vsak mohli
zodpovédeét pouze ti, ktefi realizovali v ramci distancni vyuky hodinu s online Unikovou hrou
a soucasné unikovou hru vytvofili. Prvni ¢ast dotazniku neobsahovala filtracni otazku, a tak
se ji zucastnilo vSech 156 respondent(l. Mezi nimi bylo 148 pedagogt, ktefi odpovédéli, ze
v roli pedagoga béhem distancni vyuky realizovali aktivitu s inikovou hrou. Do posledni

¢asti dotazniku se zapojilo 105 autor( online Unikovych her.

Mimo obecny ramec diplomové prace bylo cilem ziskat cennou zpétnou vazbu pro dalsi
vyvoj a smérovani skupiny Unikové hry ve $kolstvi. Vzhledem k pocetné €lenské zakladné
a potencidlu metody je Zadouci, aby vSechny materidly, které vsichni ¢lenové vytvofili, byly

stale k dispozici vSem zdjemcim i s potfebnymi navody.

8.2 VYSLEDKY DOTAZNIKOVEHO SETRENI
Do vyzkumu se z 87 % zapojily pfevainé Zeny. Toto zjisténi obecné reflektuje rozlozeni
pohlavi u uciteld nejen v Ceské republice, ale v celé Evropé, kde napf. na prvnim stupni

hovofime o 85% zastoupeni a na druhém o 70%. (Evropa v datech, 2019)
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Graf 1: Respondenti podle pohlavi

Ve vékovém zastoupeni prevazuji osoby starsi 46 let a vySe. Pokud se na vysledky opét
podivame optikou vzdélavani, kde pridmérny vék ucitele v regionalnim skolstvi je 47,2 let,

mazZeme Fici, Ze tato data opét sedi na ucitelskou populaci v CR. (MSMT, 2019)
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Graf 2 Respondenti podle véku

Skoro 50 % vSech dotazovanych pochazi z obce nebo mésta, které ma vice nez 10 tisic

obyvatel.
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Graf 3: Respondenti dle velikosti mésta/obce
Zajimavym avsSak ne pfili§ prekvapujicim zjisténim je, Ze 97 % dotazovanych ma
vysokoskolské vzdélani, které je v Ceské republice podminkou pro profesni drahu ucitele.
Zajemci o unikové hry ale predstavuji Siroké spektrum osob. Lze ale predpokladat, Ze se

Unikové hry v distancni vyuce tykaly predevsim pedagogt.
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Nejvyssi dosazené vzdélani
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Graf 4: Respondenti dle nejvyssitho dosazeného vzdélani
O tom vypovida i nasledujici graf, ve kterém bylo cilem identifikovat respondenty z hlediska
jejich pGsobeni ve skupiné. V této otazce bylo mozné zvolit vice moZnosti, protoZe motivace
pro sledovani komunity mlze byt rGznda. Vysledky odrdzi data z grafu cislo 4. Nejvice

zdjemcu z kolektivu pedagogll se fadi mezi ty ze zdkladnich Skol.
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Dojaké kategorie se jako clenové skupiny radite?

Student (zak) WM 5
Soukromy sektor [ 5
Rodi¢ IS 23
Pedagog (ZUS) 1 1
Pedagog (Z5) I 06
Pedagog (VS) 1 1
Pedagog (SS) I ?3
Pedagog (MS) I 1

Akademicky pracovnik I 1
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Graf 5: Role v komunité
Utitelé, kterych je ve skupiné Unikové hry ve kolstvi pochopitelné nejvice, vyuZivali v dobé
pandemie komunitu predevsim pro hledani hotovych her. Tuto mozZnost uvedlo témér
70 % vSech respondentld. MUzZzeme tedy odhadovat, Ze hotové hry, které sdileli ostatni
autofi, byly nasledné wvyuzivany béhem distancni vyuky. Srovnatelné procento
dotazovanych také uvedlo, Ze ptispévky ve facebookové skupiné slouzily jako inspirace pro
své vlastni hry. 58 % pak vyuZivalo skupinu k vyhledavani navodl pro tvorbu online
unikovych her, 17 % mélo problém s organizaéni formou hry a 11 % potfebovalo odpovéd’
v pribéhu hrani. Navody a diskuse pak umoznily zajemcim nalézt odpovédi na problémy,
se kterymi se mohli v pribéhu tvorby setkat. Tuto mozZnost zvolilo 58 osob. Témér 30 %
uzivatell vyhledavalo konkrétni ulohy a Ukoly, které jsou s Unikovymi hrami spojené. Jeden
respondent uved|, Ze skupiny vyuzival k hrani her a dva zajimala komunita, ktera se v dobé

pandemie o predevsim online unikové hry zajimala.
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Vyuzivani facebookové komunity
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Graf 6: K jakym uceliim vyuzivaji respondenti skupiny nejcastéji
Orientace ve skupiné a prehlednost pfispévkl muize byt pro ¢leny velmi dulezita. Proto

Facebook umoznuje jednotlivé pfispévky oznacovat Stitkem, které pak funguji jako filtr

s

a tfidéni. Témata prispévkl jsou uZite€nym nastrojem a vyuziva je 90 % dotazovanych. Pro
zlepseni vyhledavani ve skupiné by bylo vhodné zvazit dalSi moznosti, jak zefektivnit

navigaci a usnadnit pfistup k informacim.

Vyuzivate k orientaci v prispévcich
pfipnuta Témata?
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Graf 7: Vyuzivani funkce "Témata prispévkad“
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Dobrou zprdvou ale je, Ze pres 80 % respondentu vyuziva k nalezeni poZzadovaného pojmu
nebo prispévku navigacni vyhledavani. To znadi, Ze tato funkce, ktera je ve skupinach na
Facebooku integrovana, je pro vétsinu uzivatelG efektivni a uzite¢na. Nabizi vyhledavani
nejen na zakladé klicovych slov, ale umoznuje také v kanalu prispévku zobrazit jména

autord, ktera se objevuji nejen v prispévcich, ale také v komentarich. (META, 2023)

Vyuzivani navigacniho vyhledavani k
nalezeni pozadovaného pojmu
140

120 125

100
80
60
40

20 31
Ne Ano

Graf 8: Vyuzivani funkce "Navigac¢ni vyhledavani"
Velmi dobrou vizitkou pro sprdvce a celou komunitu je fakt, Ze pouze 3 % respondent(
nenalezly nebo nedostaly ve skupiné v pripadé problém( odpovéd na svou otazku. To
ukazuje, Ze skupina funguje jako efektivni zdroj podpory pro ¢leny. Je také pozoruhodné,
ze 47 % dotazovanych uvedlo, Ze pomoc nepotfebovali, coz naznacuje, Ze skupina nabizi

dostatek informaci a zdroj(.
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Dostalo se Vam v pripadé problému (otazek, nejasnosti,
apod.) odpovédi na Vasi otdzku od nékterého z ¢len(

skupiny?
Neptala jsem se 1
Nepotieboval/a jsem pomoc 73
Ano 78
Ne [ 4
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Graf 9: Pomoc od ¢lenti komunity

30 % dotazovanych se setkalo s nékym, kdo mél zajem o materialy ze skupiny, ale kvuli
absenci FB uctu se k nim nedostal. Naopak vétSina (117) se nikym takovym nesetkala. Tyto
vysledky naznacuji, Ze socidlni sit Facebook byla uUéinnym prostfedkem pro sdileni
a organizaci informaci o Unikovych hrach béhem pandemie. Socialni sité prinaseji vyhody,
ale néktefi se svobodné rozhodli zistat mimo, at uz z obav o soukromi anebo z divodu
ochrany dat. Casovd naro¢nost je dal3i faktor, kdy lidé radé&ji investuji ¢as do

smysluplnéjSich aktivit. Je tfeba tak hledat jiné zdroje, kterymi mlZeme informace

predavat.
Setkali jste se s nékym, kdo mél zajem o
materialy ze skupiny, ale kvili absenci Uc¢tu na
Facebooku se k nim nedostal?

140
120
100 117

80

60

40

20 35

4
O I
Ne Ano Nevim

Graf 10: U¢et na Facebooku jako piekazka k ziskani informaci
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Vice nez 85 % osob by ocenilo moZnost nalézt vSechny potfebné informace a hotové hry na
vefejné dostupnych webovych strankach. Tento trend naznacuje, Ze ucitelé a dalsi zajemci
0 Unikové hry hledaji snadnéji pfistupné a centralizované zdroje informaci, které by jim
usnadnily praci s materidly. Pouze 16 respondentl uvedlo, Ze by takovou moZnost
neocenili, coz muze byt zplsobeno jiz existujicimi preferencemi nebo zvyklostmi v praci
s informacemi ve facebookové skupiné. Osm respondentl uvedlo, Ze jim toto usporadani
nevadi, coz mize svédcit o flexibilité v pristupu k ziskavani informaci a materiala tykajicich

se Unikovych her.

Ocenili byste nalezeni vSech potrebnych informaci a
hotovych her na verejné dostupnych webovych
strankach?
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Graf 11: Webové stranky, jako vitany nastroj pro sumarizaci informaci
Z dalsich vysledkl vyzkumu vyplyva, Ze pro vétSinu respondentd je aktivita ostatnich ¢len(
skupiny dulezita pro jeji pravidelné sledovani. To naznacuje, Ze pro tyto zdjemce o Unikové
hry je aktivni komunita a sdileni informaci a zkusenosti zasadni. MUZe je to inspirovat v dalsi
tvorbé nebo mohou diky tomu rozsitit obzory lidem ze svého okoli. Na druhou stranu 13
respondentl uvedlo, Ze pro né aktivita ostatnich ¢lend neni dulezita, a 2 respondenti
odpovédéli, Ze pro né rozhodné neni dllezita. Tyto vysledky mohou znacit, Ze néktefi
¢lenové skupiny jsou schopni nalézt potifebné informace sami, bez nutnosti interakce, nebo
stejné jako 47 dotazovanych, ktefi zaujmuli neutrdini postoj, sleduji skupinu obcas

a nezavisle na aktivité, kterou skupina produkuje.
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Je pro Vas dllezitd aktivita ostatnich ¢len( pro pravidelné
sledovani skupiny?
spite ne |G
spiseano [
Rozhodné ne [
Rozhodné ano [N
Neutrélni postoj |
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Graf 12: Aktivita ostatnich ¢lenti skupiny, jako dlivod pro pravidelné sledovani novinek
Reakce na dalsi otdzku ukazuji, ze drtiva vétSina dotazovanych by uvitala pravidelné tipy
a triky k tvorbé, organizacni formé nebo sdileni Unikovych her. To ukazuje, Ze existuje
znaény zajem o sdileni odbornych znalosti a zkuSenosti v oblasti Unikovych her ve
vzdélavani. Pouze jeden respondent uvedl, Ze by pravidelné tipy a triky spiSe neuvital, coz
naznacuje, Ze témér vsichni respondenti povazuji sdileni informaci a navodud za uZitecné.
12 % respondentU zaujima neutrdini postoj, coz muZe znacit, Ze tito ucitelé a zajemci

o Unikové hry mohou byt jiz zkuSeni v dané oblasti nebo vyuZivaji jiné zdroje informaci.

Uvitali byste pravidelné tipy a triky k tvorbé, organizacni
formé, Ci sdileni her?

Spise ne |1
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Neutrdlni postoj
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Graf 13: Pravidelna aktivita ve skupiné, jako vitana aktivita spravct
Celkem 148 respondent(, tedy témér 95 % Gcastnikl vyzkumu, uvedlo, Ze v roli pedagoga
zaradili unikovou hru do distan¢ni vyuky. Tato Cisla naznacuji, Ze Unikové hry se staly
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populdrnim a u¢innym nastrojem pro zapojeni zaka a studentl béhem obdobi distancniho
vzdélavani. Pouze 5 % uvedlo, Ze béhem distancni vyuky nezaradilo unikovou hru do svych
aktivit. Ddvody mohou byt rdzné, napfiklad nedostatek zkuSenosti s platformami pro
synchronni vedeni vyuky, nedostatek ¢asu na jejich pfipravu nebo preferuji jiné metody
vzdélavani. Je moiné, Ze néktefi respondenti nezaradili unikovou hru do distancni vyuky,

protoZe maiji jinou nez pedagogickou profesi.

Realizovali jste v roli pedagoga béhem distancni
vyuky aktivitu s Unikovou hrou?
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Graf 14: Realizace aktivity béhem distan¢ni vyuky mezi respondenty
Mezi dotazovanymi bylo nejvice uditelll matematiky (60), ¢eského (50) a anglického jazyka
(35). Spousta Skol v dobé pandemie upravovala rozvrhy pro synchronni vedeni vyuky,
a protoze se jednd o maturitni pfredméty a zaroven predméty, ze kterych se nejcastéji
sklddaji ptijimaci zkousky na stfedni Skoly, mGiZeme odhadovat, Ze pravé ucitelé téchto
predmétd hledali pro své hodiny nové a zajimavé aktivity. Kromé klasickych predmeét(
typickych pro zakladni sSkoly, se vnasem vyzkumu objevili i respondenti vyucujici
pedagogiku, psychologii, Spanélstinu, francouzstinu, elektrotechniku a odborny vycvik. To
ukazuje, Ze online Unikové hry se v dobé pandemie dostaly mezi Siroké spektrum ucitel(

vSech aprobaci.
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Vyucované predméty
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Graf 15: Jaké predméty vyucuji respondenti, ktefi realizovali inikovou hru v distan¢ni vyuce
Z dalsi ¢asti vyzkumu vyplyva, Ze vétsina dotazovanych vyuzila ve svych hodinach online hru
sdilenou ve facebookové skupiné Unikové hry ve 8kolstvi, co? zna&i vysokou miru zapojeni
a spoluprace mezi ¢leny komunity. Tyto sdilené hry poskytuji uciteliim inspiraci, napady
a materialy, které mohou upravit nebo zcela prevzit a pouZit pro svoje potreby. 31
respondentl uvedlo, Ze pro své hodiny sdilenou hru ze skupiny nevyuZili. Tito respondenti
mozna uprednostnovali vytvareni vlastnich her nebo si nebyli jisti, jak prizpUsobit sdilené

hry svym potfebam a Zak(im, nebo jen nenasli hru pro svij predmét a téma.
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Vyuzili jste pro svou hodinu(y) hru nasdilenou ve
skupiné?
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Graf 16: Respondenti, ktefi vyuzili ve vyucovani hru sdilenou ve skupiné
Béhem pandemie si pedagogové osvojili Unikové hry jako jednu z inovativnich a atraktivnich
forem vyuky. Z vysledkd vyzkumu vyplyva, Ze 6 respondentl realizovalo hodinu s Unikovou
hrou pouze jednou. Vétsi ¢ast respondentd (110) vSak v pribéhu pandemie realizovala
hodiny s Unikovymi hrami zhruba 2-10krat, coZ ukazuje na jejich zajem o tento zpUsob
vyuky a snahu prinést zakim zabavnéjsi a motivujici aktivity. Dale 31 respondent(l uvedlo,
Ze béhem pandemie realizovali hodinu s Unikovou hrou vice nez 10krat, coZ naznacuje, Ze
se jim tento pfistup osvéddil a pfijali jej jako soucast své praxe béhem distan¢niho zplsobu

vyuky.

Kolikrat jste béhem pandemie realizovali hodinu s
pomoci Unikové hry?

120
100
80
60

40

20 31
6

Pouze 1x Vice nez 10x Zhruba 2 - 10x

Graf 17: PocCet realizovanych aktivit v priibéhu pandemie
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Pedagogové experimentovali s riznymi organiza¢nimi formami pfi vyuZziti Unikovych her ve
vyuce. Vysledky ukazuji, Ze 115 respondentl zvolilo samostatnou praci jako nejcastéjsi
formu, kterd umoznuje zaklm pracovat individudlné a vlastnim tempem. Pfestoze je hlavni
vyhodou unikovych her podpora spoluprace, komunikace a feseni problémU. Samostatna
prace vtomto kontextu mliZze omezit tyto pozitivni aspekty unikovych her, protoze Zaci
pracuji individualné a nevyuzivaji plné potencial spoluprace s ostatnimi. Je tfeba zohlednit
omezeni distan¢ni vyuky, kdy se samostatna prace mohla zdat jako nejpraktictéjsi volba
vzhledem k technologickym, organizacnim vyzvam a digitdlni gramotnosti pedagogl.
Skupinova prace pak byla druhou nej¢astéjsi volbou (94). Domdci ukol, ktery zahrnoval
unikovou hru, byl zvolen 68 respondenty. Méné &astou volbou byla spolecna prace ve
frontalni — synchronni formeé (17 respondenti) a organizovana tvorba hry jako projekt (9
respondentl). Tyto vysledky naznacuji, Ze pedagogové se snazili najit nejvhodnéjsi
organizacni formy pro online Unikové hry, které by vyhovovaly potfebam a zajmim zak{
v ramci distanéni vyuky a které jistym zpUsobem reflektovali digitdIni gramotnost ucitell

i jejich pristup k distané¢nimu vzdélavani.

Kterou organizacni formu hodiny jste s vyuzitim
unikové hry volili?

Organizovanad tvorba hry (projekt) #9

Spole¢nd préce (frontalni) 17
Domdci ukol 68
Skupinova prace 94
Samostatna prace 115
0 20 40 60 80 100 120 140

Graf 18: Organizacni forma hry béhem distan¢ni vyuky
Ugastnici vyzkumu vyuZivali online Gnikové hry ve vyuce pro rdzné Géely. Nejéastéji byly
unikové hry pouzivany pro procvi¢ovani (122), protoze zakiim poskytuji nevsedni, zabavny
a interaktivni zpUsob, jak si osvojit a uplatnit naucené znalosti nebo dovednosti. Diky
atraktivnimu hernimu prostiedi se 74ci vice angaZuji a snaze si udrzi pozornost. Unikova hra
figurovala v mnoha hodindch také jako zpestreni (117) rutinni distanéni vyuky. Zabavny
a neformalni pristup k u¢eni mlze zvysit motivaci Zzaka a zlepsit jejich postoj k predmétu.

Hry pfindseji prvky dobrodruZstvi a soutézivosti, které mohou mit pozitivni vliv na klima
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t¥idy i dudevni zdravi 7akd, které bylo postizené dlouhym obdobim uzavieni $kol. Unikové
hry se ukazaly vhodné také jako nastroj pro opakovani latky (114). Nabizeji prilezitosti pro
zaky kaktivnimu premysleni a diskusi o probiranych tématech. Timto zpUsobem se
podporuje dlouhodobéjsi udrzeni informaci v paméti. Mensi pocet pedagogi (20) poufil
unikové hry jako uUvod do nové latky. Ddvodem mize byt, Ze prichod hrou vyZaduje
predchozi znalosti, které Zaci potrebuji k feSeni ukold a cviceni. Nékteri pedagogové (21)
vyuzili unikové hry jako Uvodni motivaci nebo aktivizaci. Hry mohou podnitit zajem zaku
o dané téma a zvysit motivaci a vykonnost v daném predmétu. Unikové hry byly méné ¢asto
pouzivany také pro testovani (18), coz mlze souviset s obtizemi pti hodnoceni vykonu zak(

a srovnani vysledk( v hernim prostredi.

K jakému ucelu jste unikovou hru vyuZzivali?

Zpestfenivyuky I
Testovani

Procvi¢ovani

.18

122

Opakovani latky I
Uvod do nové latky 20N

Uvodni motivace (aktivizace) 2N
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Graf 19: Vyuziti v procesu vyucovani
Z vysledkl vyzkumu vyplyva, Ze vétsina pedagogl (106) provedla s Zaky celkovou evaluaci
Unikové hry. To ukazuje, Ze ucitelé povazuji zpétnou vazbu a hodnoceni za duleZité soucasti
vyuky. Evaluace miZe pomoci zakim reflektovat svij vykon, osvojit si nové poznatky,
zlepsit své dovednosti a ucitelé zjisti, jak aktivitu vylepsit. Na druhou stranu 42 uciteld
neuvedlo, Ze by realizovali celkovou evaluaci hry se svymi Zaky. Divodem muzZe byt
nedostatek ¢asu, nejasnost ohledné nejlepsiho zplsobu evaluace nebo presvédceni, Ze hra
samotna poskytuje dostatecnou zpétnou vazbu. Nicméné je dulleZité zdlraznit vyznam

zpétné vazby a evaluace pfi poutziti jakékoli aktivity ve vyuce.
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Realizovali jste s Zaky celkovou evaluaci hry?
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Graf 20: Evaluace hry z hlediska prichodu, srozumitelnosti hernich prvki, pocitu z herniho prostiedi,
spoluprace hrach apod.

Pouze 8 pedagogl uvedlo smiSené reakce Zakl na zatazeni Unikovych her do distan¢niho
vzdélavani. Tyto smiSené reakce mohou byt zpUsobeny rozdilnymi preferencemi zaka,
urovnémi schopnosti nebo nevyhovujici organizacni formou. Nicméné, vzhledem k drtivé
vétsiné pozitivnich reakci Zaka je zfejmé, Ze Unikové hry predstavuji zajimavy a motivujici

zpusob, jak zpestfit distancni vzdélavani a podporovat aktivni Uc¢ast Zakl v procesu uceni.

Jaké byly reakce zaka na zafazeni unikovych her
do distan¢niho vzdélavani?

Spise pozitivni
SmiSené
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Graf 21: Reakce zakil na unikové hry v distanc¢ni vyuce
Vysledky otazky v dotaznikovém Setfeni ukazuji, Ze 97 pedagogl si vytvofilo vlastni
unikovou hru pro pouziti v distanénim vzdélavani, coz je témér dvojnasobek poctu téch,
ktefi to neudélali (51). Tato skutec¢nost naznacuje, Ze mnoho uciteld bylo motivovdno
a inspirovano k tomu, aby se aktivné podileli na tvorbé unikovych her, které by byly
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ptizpUsobeny potifebdm a zajmUm jejich zak(. Tento trend také ukazuje, Ze pedagogové
nejenze vyuzivali sdilené Unikové hry ve skuping, ale také se angazovali ve vlastni tvorbég,
coz jim umoziovalo lepsi kontrolu nad obsahem a cili hry. Vytvareni unikovych her je zcela
jisté povazovano za projev kreativity a jisty zpUsob inovace v pedagogickém pristupu, ktery

pomahal motivovat nejen Zaky, ale také ostatni ucitele.

Vytvareli jste Unikovou hru?
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Graf 22: Respondenti jako tviirci tnikovych her
NejvyraznéjSim pomocnikem pfi tvorbé online unikovych her byly tutoridly a ndvody na
YouTube (86). Jednim z divodl muze byt individualni tempo, které platforma YouTube
umoznuje. Ucitelé mohou videa pozastavit, pretocit nebo zrychlit podle svych potreb.
Soustiedit se cilené na konkrétni ¢asti a pasaze spojené s tvorbou nebo sdilenim. Nejsou
vazani konkrétnim ¢asem a video si mohou pustit kdykoli a kdekoli. Vizualni a interaktivni
zpusob uceni mlze byt pro nékteré ucitele atraktivnéjsi nez textové ndvody nebo jiné
metody. Diky tomu mohou pedagogové sndze pochopit a nasledovat kroky potrebné pro
tvorbu unikovych her. Online webinare byly dalsim oblibenym zdrojem pomoci (48
pedagogll). Poskytovaly mozZnost ucit se od odbornik(i nebo zkusenéjsich tvlrcl a ziskavat
informace v redlném c¢ase. Online schlizky navic umoznuji kldst dotazy a ucitelé tak mohou
spolecné diskutovat nad problémy a cerpat vzajemnou, okamzitou inspiraci. Textové
navody byly tfetim nejpopularnéjsim zdrojem (36 pedagogtli), ackoli mohou byt méné

interaktivni neZ ostatni metody. Néktefi pedagogové se spoléhali na pomoc kolegl (13),
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coz ukazuje dulezZitost spoluprdce a sdileni znalosti mezi uditeli. Dalsi jednotlivci déle
zminovali, Ze pomoc nepotiebovali, zkouseli metodou pokus — omyl nebo jim k tvorbé

vypomohla tisténa unikova hra.

S ¢i pomoci jste tvofili unikové hry?

Jiné 4
S pomoci kolegt 13
Online webinare 48
Textové navody 36
Tutoridly na YouTube 86
0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

Graf 23: Pomoc pri tvorbé unikové hry
Nejpopuldrnéjsim ndstrojem pro tvorbu unikovych her jsou dle respondentl Google Slides,
které vyzkouselo témér 80 % respondentll. Odpovidaji tomu také hry publikované a sdilené
ve facebookové komunité. Ve prospéch Google nastrojd hovoti predevsim moznost tvorby
grafickych hernich scén a ndvaznost na Google Workspace, které spousta kol vyuzivala pro
organizaci a vedeni distan¢niho vzdélavani. Ostatni nastroje a aplikace jsou zastoupeny ve
srovnatelné mife. Mezi dotazovanymi se dale objevila aplikace Flippity.net
a LearningApps.org, které ve velmi zjednodusené formé bez grafického prostredi také
umoziuji vytvoreni jednoduché unikové hry. Kompletni vyhody a nevyhody jednotlivych

platforem byly popsany v teoretické ¢asti této prace.
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V jakém programu jste realizovali herni
prostredi unikové hry?
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Graf 24: Program pro tvorbu herniho prostredi
Mezi nejoblibenéjsi online zdmkové mechanismy patfi web Flippity.net, ktery je navazan
na Google tabulky. Ve svych hrach tento ndstroj pouZzilo 92 osob. Druhou nejéasté;jsi aplikaci
jsou zamky a klavesnice Lockee.fr. Tuto webovou aplikaci, ktera nabizi az 12 rtznych typu
kldvesnic s kddem, zminilo 35 respondentll. Zaheslované slozky, PDF soubory, seSity aj.
vyuzilo 22 dotazovanych a 17 respondentll zminilo, Ze pro zdmek v online Unikové hre
pouzilo tymy vMS Teams. Jednotlivi respondenti ddale uvedli, Ze jako zamkovy
mechanismus vyuZili web LearningApps.org, zaheslovany prechod mezi slidy v aplikaci

Genially (genial.ly) nebo kli¢ v tiSténé unikové hre.

V jakém programu jste vytvareli zamky pro
unikové mechanismy?
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Graf 25: Nastroje pro unikové mechanismy
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Data i jednotlivé hry ukazuji, Ze ucitelé do online Unikovych her zafazovali nejriznéjsi typy
ukol a cviceni. V navaznosti na organizacni formu her, kdy pfevazovala samostatna prace,
si mUZzeme vsimnout, Ze vcelku logicky nejc¢astéjSim typem ukoll jsou ty z aplikaci
s automatickou zpétnou vazbou. Na zakladé vlastniho pozorovani mizu fict, Ze 99 % online
unikovych her zahrnuje cvic¢eni nebo hru z aplikace LearningApps.org. To je pravdépodobné
dlsledek snadného viozeni do herniho prostiedi, pohodIného sdileni a okamZzité zpétné
vazby pro Zaky. Logické ukoly s FeSenim v hernim prostfedi byly jiz méné oblibené. Ty do
her vyuZilo jen 37 pedagogll, prestoZe poskytuji Zakim zabavny zplsob, jak rozvijet
kognitivni dovednosti a fesit problémy v kontextu hry. Domnivdm se, Ze se ucitelé obavali
mozného nepochopeni ze strany Zaka, coz by mohlo znamenat ztrdtu motivace
a neuspésné absolvovani hry. Vlastni tkoly s nutnou kontrolou byly zarazeny 24 pedagogy.
Tyto ukoly mohou byt navrzeny tak, aby se pfizptsobily konkrétnim potfebam tridy nebo

uciva, ale mohou vyZadovat vice €asu a Usili ze strany ucitele pfi pfipravé a hodnoceni.

Jaké ukoly jste do her zarazovali?

Vlastni tkoly s nutnou kontrolou

Logické ukoly s feSenim v hernim prostredi

Ukoly z aplikaci s automatickou zpé&tnou vazbou

0 20 40 60 80 100 120

Graf 26: Typy tkoll v inikovych hrach
Z vyzkumu dale vyplyva, Ze otdzka licenénich podminek pouzitych materiall byla pro
mnoho pedagogl a tvlircl méné dalezZita. Zatimco 29 respondentll uvedlo, Ze fesili licenéni
podminky pouzitych materialQ, grafickych prvkd nebo textd, 76 z nich to neudélalo. Toto
zjisténi by mohlo naznacovat, Zze pedagogové mohou byt méné obeznameni s licencnimi
otazkami nebo Ze tyto otazky nebyly pro né pfi tvorbé unikovych her prioritou. | presto, ze
hry mohly byt pouzivany primarné pro osobni a vzdélavaci Ucely jednotlivych tfid, je

dilezité myslet a mit povédomi o licencich a autorskych prdvech, aby se zabranilo
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neopravnénému pouZziti. Poruseni autorskych prav maze mit vaziné pravni dasledky, je
tfeba u zakl a studentl podporovat etické jednani, zodpovédny pristup k praviim a zajmam

tvlrcl obsahu a respektovani kreativni prace druhych.
Resili jste licenéni podminky pouZitych materidla?
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Graf 27: Re$eni licen¢nich podminek p¥i tvorbé hry
Z vysledk( predchozi otazky vyplyva, Ze vétSina respondentl neresila licenéni podminky
pouzitych materidld. V souvislosti s touto otazkou se ukazalo, Ze pouze 25 respondent(
zahrnovalo do herniho prostfedi odkazy nebo citace na zdroje, zatimco 80 z nich tak
neucinilo. Tento nedostatek uvadéni odkazl a citaci mUze byt problematicky, jak uz bylo
zminéno, zejména v kontextu dilezitosti licencnich podminek a autorskych prav. Ucitelé by
méli byt vedeni k tomu, aby zdroje a citace uvadéli, sli dobrym pfikladem svym studentim

a pripravovali je pro budoucnost v digitdlnim svété.
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Zahrnovali jste do herniho prostfedi odkazy nebo citace
na zdroje?
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Graf 28: Zdroje a citace v hernim prostiedi
Vysledky ukazuji, Ze pedagogové se rozdélili témér rovnomérné, pokud jde o sdileni svych
Unikovych her s dal$imi ¢leny ve skupiné Unikové hry ve $kolstvi. 50 respondent(l uvedlo,
Ze své hry sdilelo, zatimco 55 z nich to neudélalo. To mlZe naznacovat, Ze néktefi ucitelé
se citi pohodInéji sdilet své materialy, zatimco jini bud nemaji zajem o sdileni, nebo si chtéji
zachovat urcitou miru originality. DalSim divodem muze byt bud' nejistota ohledné kvality

hry, pfipadné strach z negativni kritiky ze strany verejnosti.

Sdileli jste hry s dalSimi autory v ramci
skupiny Unikové hry ve Skolstvi?
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Graf 29: Sdileni vytvorené hry s dal$imi cleny komunity
Dalsi ¢ast ukazuje, Ze autofi sdileli radéji své hry s kolegy ¢i prateli. Odpovédélo tak 89

dotazovanych. To miZe dokazovat, Ze si ucitelé uvédomuji dulezitost sdileni zkuSenosti

80



DOTAZNIKOVE SETRENI

a materiall se svymi kolegy, aby vytvofili efektivni vyukové prostredi a podpofili spolupréci
mezi uCiteli napfic svoji vzdélavaci instituci. Sdileni Unikovych her a dalSich materiall mGze
obecné pomahat Sifit priklady dobré praxe, nové napady a inspiraci. Ukazuje to také, ze
sdileni s lidmi, ktefi jsou nam blizsi at uZz profesné ¢i osobné, je pro spoustu autord
prijatelné;jsi, at uz z hlediska prijimani kritiky a zpétné vazby nebo udrZenim si kontroly nad

pfipadnym zneuZitim ¢i nevhodnym uplatnénim.

Sdileli jste hry s kolegy ¢i prateli?
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Graf 30: Sdileni vytvorené hry s kolegy ¢i prateli
Vice ne? 90 % autor(l povazuje facebookovou skupinu Unikové hry ve $kolstvi za uzite¢nou
aZz velmi uzitecnou pti tvorbé her. Neutralni postoj zaujima 6 % dotazovanych a pouhé 1 %
uvedlo, Ze jim skupina vibec nepomohla. Tyto vysledky ukazuji, Ze skupina hrdla pro vétsinu
pedagogll dulezitou roli pfi tvorbé online Unikovych her a poskytla jim podporu, inspiraci

a potfebné zdroje.
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Pomohla Vam pfi tvorbé facebookova skupina
Unikové hry ve $kolstvi?

Rozhodné ne 2

Neutralni postoj 9
Spise ano 24
Rozhodné ano 70
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Graf 31: Pomoc komunity p¥i tvorbé tinikové hry

Z dat zjiSténych z dotaznik(i mizeme vycist, Ze vice nez 90 % autorl vytvofilo vice nez

1 dnikovou hru. Polovina respondentt vytvotila béhem pandemie mezi 2 a 5 hrami. Skupina

autord, ktefi vytvofili 6 az 10 her, predstavuje témér 30 % dotazovanych a necelych 15 %

dotazovanych vytvofilo vice nez 10 her. Vysledky naznacuji, Zze unikové hry zaujaly mnoho

pedagogll a staly se oblibenou aktivitou béhem distan¢éniho vzdélavani. Nadseni nékterych

autord bylo natolik velké, Ze se Unikova hra stala prakticky nedilnou soucasti vyuky. Mnoho

z nich béhem tvorby a aplikace nabralo spoustu zkuSenosti a mohlo tak sdilet své napady

a postfehy s dalSimi zajemci.

Kolik her jste vytvorili?
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Graf 32: PocCet vytvotrenych her
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Odpovédi v dalsi ¢asti dotazniku naznacuji, Ze tvorba unikovych her méla pozitivni vliv na
digitalni dovednosti zapojenych respondent(. Vice nez 92 % to uvedlo v odpovédi na tuto
otazku. Autofi béhem kreativniho procesu musi zapojit rdzné technologie, aplikace
a editory. To mUze zvysit jejich schopnost efektivné vyuZivat a adaptovat technologie do
hodin nejen s metodou Unikové hry. Pouze 8 respondentll vyjadfilo neutralni postoj nebo
byly jejich schopnosti v této oblasti natolik vysoké, Ze jim samotna tvorba hry nepfinesla
nic nového. Obecné Ize ale fici, Ze tvorba Unikovych her mlze mit velmi dobry dopad na

digitdlni dovednosti autord, ale také hrac(, kteti se s nimi v pribéhu hrani setkavaji.

MUzete Fici, Ze se pfi tvorbé her zlepsily Vase
digitalni dovednosti?

Spise ne
Neutrdlni postoj
Spise ano

Rozhodné ano

Graf 33: Vliv na digitalni dovednosti tvirct inikovych her
Vétsina respondentl (91 z celkovych 105, coZ predstavuje 86,7%) nevyuZila tvorbu
unikovych her spoleéné s zdky v ramci projektového vyucovani. Na druhou stranu,
14 respondent( (13,3%) se rozhodlo pro spolupraci s Zaky nebo studenty na tvorbé her v
ramci projektového vyucovani. Tato data naznacuji, Ze ackoliv projektové vyucovani mlze
poskytnout zajimavou moznost zapojeni Zak( kreativniho procesu, vétSina pedagogl se
rozhodla pro samostatnou tvorbu. To muZe byt zplsobeno rdznymi faktory, jako je
nedostatek ¢asu, potfebou kontroly nad obsahem a findlnim vystupem nebo obavy

z obtiZnosti koordinace spoluprdce se Zaky na ddlku v dobé pandemie.
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Tvorili jste hru spolecné s zaky napf. v rdmci
projektového vyucovani?
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Graf 34: Unikova hra jako Zakovsky projekt
Vyzkum také ukazuje, Ze tvorba hry byla pfedevsim doménou samostatné prace
jednotlivych autor(. Pouze 9 % zvolilo moZnost spoluprace, néktefi si vyzkouseli obé
varianty a jen 2 autofi zapojovali do tvlrc¢iho procesu prevainé zaky a studenty. Vyhodou

mulZe byt predevsim efektivnost prace, kontrola nad obsahem nebo preference

koordinaci, komunikaci a ¢asova dotace se v takovém pripadé samoziejmé také zvysuje.

v

Tvorili jste hru prevaziné:

Szaky 12

S ostatnimi kolegy 10

Samostatné 103
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Graf 35: Zpiisob tvorby a spoluprace unikové hry
Prestoze, vysledky jsou do jisté miry ovlivnéné predevsim zapojenim ucitell nadSencd,
mUlzZeme na jejich zdkladé vysledovat velky pfinos pro Zaky a studenty béhem pandemie.

Jeden z mala podobnych vyzkum{, s kterymi mizZzeme data porovnavat od Manzano-Ledn
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a kol. (2021) potvrzuje, Zze edukativni online unikové hry byly mezi studenty a ucastniky
jejich vyzkumu velmi oblibené a mély vyrazny vliv na motivaci a pozitivni dopad na jejich
uceni. Sami autofi pak vnimali aplikaci Unikové hry v jejich studijnim programu jako
inovativni vzdélavaci zazitek, ktery se vyrazné odlisSoval od ostatnich styld vyuky béhem
pandemie COVID-19. Vysledky studie potvrzuji fenomén unikovych her ve vzdélavani i na
vysokych Skolach. U student(l dokdazaly hry probudit zvédavost a zvysit zajem o studovany
obor. Dalsi vyhodou pro vysokoskolské pedagogy byl pak kooperativni charakter hry, ktery
umoznoval studentlim pracovat a zlepSovat klicové kompetence, jako napf. komunikace
a vzajemna spoluprace. Na rozdil od vysledku v této praci, kde ucitelé online hry nejcastéji
zafazovaly jako samostatnou préci, bylo pro zapojené respondenty ve vyzkumu Online
Escape Room during COVID-19: A Qualitative Study of Social Education Degree Students’
Experiences opravdu klicové vzajemné spolupracovat a komunikovat. | tato sudia ma stejné
jako fada dalSich svd omezeni, nebylo napriklad mozné provést indivudalni rozhovory se
vsemi studenty a podrobnéji rozebrat jejich pocity a aspekty motivace. Autofi v alteraci
navrhuji zlepSeni reflexe a pokusit se vice vysvétlit prvotni cile hry, s jejichz pochopenim

mél zlomek ucastnik vyzkumu problém.

V oblasti dalSiho vyzkumu vidim u Unikovych her obrovsky potencial. Budouci badatelé
mohou podrobné analyzovat hry, které vytvofili vdobé pandemie ucitelé. Mazeme
studovat konkrétni dopady na motivaci, osvojovani si nejrliznéjSich kompetenci
a prozkoumavat a porovnavat unikové hry s dalSimi strategiemi kooperativniho a aktivniho

uceni.
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9 WEBOVE STRANKY - UNIKOVKYVESKOLE.CZ

S cilem poskytnout uditellim, studentlm, Skolam a dalSim zdjemcim prehledny zdroj
informaci byly vytvoreny webové stranky, které se zabyvaji nejen online Unikovymi hrami,
ale poskytuji informace o tom, jak tuto metodu vyuzit ve Skolnich tfidach. Tento koncept
predstavuje alternativni a inovativni zpUsob, jak zvySit motivaci zakl, rozvijet jejich
schopnosti fesit problémy, spolupracovat a také podpofit mezipfedmétové vazby. Stranka
slouzi jako platforma, kde navstévnik nalezne napady a osvédcené postupy pro zlepSeni
vyuky prostfednictvim unikovych her, které se opiraji o posledni zahrani¢ni vyzkumy a

odbornou i popularné naucnou literaturu.

OVOD FAQ AKCE VYZKUM KONTAKT [']NIKOVE HRY VE SKOLSTVi

Dobrodruzstvi online, ve tridé
i na Skolnim pozemku!

Vyberte si a zacnéte tvorit.

Obrazek 24: Uvodni stranka webové prezentace https://unikovkyveskole.cz/, vlastni zpracovani
Na webu jsou popsany postupy a sdileny video ndvody pro vytvoreni online unikovych her
na platformach Google Slides, Canva, Genially, Power Point a MS Teams. Navstévnici zde
najdou odpovédi na nejcastéji kladené otazky, které se pravidelné objevovaly ve
facebookové skuping. Cast, ktera napovi, jak Unikovou hru vytvofit v ramci projektového
vyucovani, informace o moinych ukolech a hadankdach, které do her zaradit, véetné
konkrétnich ukazek, popsané zamkové mechanismy a vyzkumnou cast, kterd je také

soucasti této prace a dalsi zdroje pro rozsifujici studium o unikovych hrach.

V planu je webové stranky nadale rozsirovat a doplfiiovat o nejnovéjsi trendy a poznatky
z oboru unikovych her a popularizacnim zpUsobem publikovat dalsi vyzkumy. Jak bylo

zminéno v predchozich kapitolach. Zajem o Unikové hry rapidné nar(istd nejen mezi hraci,
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ale také mezi studenty a vyzkumniky z vysokych $kol. MGZeme se tak v budoucnu dockat

dalSich zajimavych poznatkd, které by si na webu zcela jisté nasly svoje misto.

PROGRAM PRO TVORBU POmMOC PRI TVORBE

|
0 0 — m— .
GOOGLE SLIDES  GENIALLY  POWER POINT  CRNVA MmS TEAMS YOUTUBE WEBINAR PRISPEVRY HOLEGOVE

Nejéastéji se hry tvoFi v programu ) nastroj vyzkouselo 80 % respondentii. Nejéastéj$im zdrojem informaci pro pomoc s tvofenim byla multimediélni platforma YouTube, kde
Ostatni na natelné mife. se nachazi tutorialy zdarma ke shlédnuti.

Obrazek 25: Stranka VYZKUM webové prezentace https://unikovkyveskole.cz/, vlastni zpracovani

Velky prostor je taky v aktualizaci a realizaci obsahu unikovych her, které se odehravaji
v prostfedi IRL. ProtoZe je toto téma velmi komplexni a obecné pfiprava zdbavnych
a zajimavych her ve skolnim prostredi velmi narocna, je tfeba vénovat tomuto tématu

zvySenou ¢asovou dotaci.

Velkou vyhodu samotného webu spattuji také v souhrnu a sumarizaci vyukovych videi pro

tvlrce a autory. Kazda platforma ma vlastni, komentované tutotirdly a k dispozici jsou také

v o

zaznamy z nejrliznéjsich webinaru.

WD #50 - Unikové hry v MS Teams (Y
Prehrat po...|
LIVE

Ugime nanedisto #50

- 2 i GEXIT Microsoft
Unikové hry Teams -

v Microsoft Tec... unikova hra

Patrik Vanék - 26. listopadu 2020 ve 20:00
Patrik Vanék

Vysila: @B YouTube eskor digital Vysila: @B Youlube

Obrazek 26: Stranka MS Teams webové prezentace https://unikovkyveskole.cz/, vlastni zpracovani

Web: https://unikovkyveskole.cz/ Platforma: https://portfolio.adobe.com/
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Na zakladé zjisténych skutecnosti z dotaznikového Setfeni a dlouhodobého zucastnéného
pozorovani muzu konstatovat, Ze komunita zaloZzena kolem unikovych her vyznamné
prispéla k lepSimu zvladnuti distancniho vzdélavani béhem pandemie. Toto zlepseni bylo
patrné predevsim na didaktické a metodické urovni — ucitelé méli moznost sdilet a aplikovat
osvédcené postupy, diskutovat o Ucinnych strategiich a navzajem se podporovat v ndvrhu
a implementaci efektnivnich unikovych her do své vyuky. Komunita tak predstavovala
klicovy zdroj pedagogické inspirace, odbornych rad a praktickych nastroji pro zvladani
dil¢ich vyzev spojenych s distanc¢nim vzdélavanim. Aktivni ¢lenové skupiny pomahali
ucitelllm vyuzivat a vytvaret kvalitni a zajimavé unikové hry pro zaky, coZz zpfijemnilo
a obohatilo vzdélavaci proces. Online unikové hry jsou nastrojem ke smysluplné, tvorivé
a bezpeéné praci s technologiemi a rozvoji digitalni gramotnosti. Zak vyhledava, posuzuje,
ziskava, sdili a sdéluje informace. K tomu voli postupy, strategie a zpUsoby, které odpovidaji
konkrétni situaci a ucelu. Identifikuje problémy a moznosti jejich feSeni pomoci digitalnich
prostfedkd. Zvazuje a kriticky hodnoti rlizna feSeni problémd, v pripadé potreby

prizplsobuje digitalni nastroje pro konkrétni postupy.

Vysledky dotaznikového Setfeni odhalily jisté mezery, které mohou nastat v pfipadé
organizaéni formy prace v hodiné. Rada u¢iteldl totiz v dob& pandemie volila pro své 7aky
unikovou hru jako samostatnou praci. Témeér vSichni autori se v odborné literature shoduji,
Ze Unikové hry jsou idealnim nastrojem k rozvoji klicovych kompetenci a dovednosti, které
se tykaji komunikace, feSeni problémuU a vzajemného uceni. Ty jsou vSak nejvice posilené
pravé pri praci vtymu a vzajemné spolupraci. | pres tyto zavéry byly vsak reakce 7akl na

zarazeni Unikové hry do vyuky v dobé pandemie v drtivé vétsiné pozitivni.

Mirnym zklamanim mUzZe byt zjiSténi, Ze vice nez polovina autor(l nesdilela svoje vytvory
spoleéné s daldimi ¢leny facebookové skupiny Unikové hry ve $kolstvi. V tloZistich ugitel@
se tak nachdzi dalsi hry, které nejsou verejné pristupné a mohly by pomoci vzdéldvat dalsi
zaky.

Dals$im nedostatkem je pohled uciteld na zdroje a licence ve vytvorenych online hrach.

Zdroje nebo citace nezverejiovalo vice nez 75 % autorl a licen¢ni podminky u prvkd

ouzitych v grafickém zpracovani viibec neresilo 67 %. MUzeme se domnivat, ze ucitelé pod
Y
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ZAVER

Casovym presem a tlakem v dobé pandemie nevédomky a pfi enormné zvySené pracovni
zatézi prosté jen neméli ¢as a chut vénovat dalsi ¢ast tvorby zasadam autorskych prav nebo
v tomto oboru nejsou dostatecné edukovani. Je potfeba tento fakt neignorovat a zaméfit

se na osvétu v dalsim vzdélavani i tvorbé navoda.

Naopak pozitivnim zjiSténim je, Ze pres 70 % pedagogu realizovalo kompletni evaluaci hry
se svymi zaky a vétsSina tvlrcl uvedla, Ze se pfi tvorbé zlepsily jejich digitalni dovednosti.
Online Unikové hry tak mély v dobé pandemie pozitivni vliv nejen na Zaky, ale také na

ucitele.
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RESUME

RESUME

Tato prace se zabyva roli online Unikovych her v kontextu distan¢niho vzdélavani, které se
stalo nezbytnym béhem pandemie COVID-19. Prostfednictvim detailniho zkoumani
komunity vytvorené na Facebooku kolem Unikovych her ve Skolstvi, prace odhaluje, jak tato
platforma podpofila ucitele v efektivnéjsSim zvladani distancniho vzdélavani. Prace také
poukazuje na vyhody online Unikovych her jako nastroje pro rozvoj digitdlni gramotnosti
a klicovych kompetenci u zaka. Zjisténi naznacuji, Ze ackoliv prace s unikovymi hrami byla
v dobé pandemie pfijata pozitivné, existuji i urcité vyzvy, vietné otdzek tykajicich se
organizacni formy prace a spravného vyufZiti zdroji a licenci. Prace ukazuje, Ze online
Unikové hry mohou mit pozitivni dopad na distan¢ni vzdélavani, ale také zd(raznuje

potrebu dalSiho vyzkumu a vzdélani v tomto odvétvi.

90



SUMMARY

SUMMARY

This study examines the role of online escape games in the context of distance learning,
which became a necessity during the COVID-19 pandemic. Through a detailed exploration
of the community formed on Facebook around escape games in education, the work
reveals how this platform supported teachers in more effectively managing distance
learning. The work also highlights the benefits of online escape games as a tool for
developing digital literacy and key competencies in students. The findings suggest that
while work with escape games was positively received during the pandemic, there are also
certain challenges, including questions regarding the organizational form of work and the
correct use of resources and licenses. The work demonstrates that online escape games
can have a positive impact on distance learning, but it also underscores the need for further

research and education in this field.
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PRILOHY

Unikové hry v distanéni vyuce

Dotaznik pro ¢leny facebookové skupiny - Unikové hry ve $kolstvi
Krasny den véem milovnik&m Unikovych her,

obracim se na Vs s prosbou o vypInéni dotazniku pro mou diplomovou préaci s nazvem Unikové hry v distanéni vyuce. Jsem ucitel
informatiky, fyzika a robotiky, student Fakulty pedagogické ZapadocCeské univerzity v Plzni a zaroven autor, spravce, popularizator
unikovych her skrze jednu z nejvétsich skupin na socialnich sitich, kterd se zabyva vzdélavanim.

Cilem dotazniku je ziskat data od ¢lent nasi komunity "Unikard" a zjistit, jaky mél boom kolem tnikovych her dopad na distanéni
vzdélavani zak béhem pandemie a jak pomohl pedagoglim a Siroké verejnosti.

Mimo to poskytne cennou zpétnou vazbu pro dalsi vyvoj a smérovani skupiny Unikové hry ve kolstvi. Potenciél je zde obrovsky a rad bych,
aby vSechny materialy, které ¢lenska zdkladnd autorl vytvorila byly stale k dispozici véem zajemcim i s potfebnymi navody, radami, tipy a

triky.

Proto bych Vas chtél pozadat o kompletni vyplnéni, aby bylo mozné dotaznik zpracovat. Dotaznik je uréen pro ¢leny FB skupiny Unikové
hry ve Skolstvi a dalsi zajemce, ktefi se béhem pandemie s touto metodou setkali.

Pfedem Vam moc dékuji za Vami vénovany ¢as a vyplnéni dotazniku

Bc. Patrik Vanék

* Oznacuje povinnou otazku

1.

Zakladni udaje

Pohlavi: *

Oznacte jen jednu elipsu.
Zena

@ Muz
@ Jiné:

Vék: *
Oznacte jen jednu elipsu.

Do 18 let
19-25 let
26-36 let

37-45 let

00000

46 let a vyse

Velikost obce/mésta:
Oznacte jen jednu elipsu.

Do 1999 tisic obyvatel
2000 - 4999

obyvatel 5000 -

0000

9999 obyvatel

nad 10 tisic obyvatel

II
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4.  Nejvyssi dosazené vzdélani: * Oznacte jen jednu elipsu.

Q Zakladni

@ Stfedni vzdélani, s maturitou, odborné

() vysokozkolské, v, vy&iho odborného

Facebookova komunita

5. Do jaké kategorie se jako ¢lenové skupiny radite? *
Zaskrtnéte vsechny platné moZnosti.

|| student (34k)

D Rodic¢

D Soukromy sektor

D Akademicky pracovnik
L] Pedagog (Z5)

L] Pedagog (ZUS)

L] Pedagog (SS)

L] Pedagog (MS)

L] Pedagog (VS)

D Jiné:

6. K cemu skupinu nejcastéji vyuzivate? *
Zaskrtnéte vsSechny platné moZnosti.

D Hledani hotovych her

D Vyhledavani aktivit pro konkrétni tkoly do her

D Inspirace pro své vlastni hry

D Hledani ndvod pro tvorbu hry

D Nalezeni odpovédi na mozné problémy béhem tvorby hry
D Nalezeni odpovédi na problémy béhem hrani her

D Nalezeni odpovédi na vhodnou organiza¢ni formu hry
D Sdileni vytvorenych her

D Diskuse o hrach

D Jiné:

7. Vyuzivate k orientaci v prispévcich pfipnutd Témata?

Témata v téhle skupiné @

#1stupen #
Pfipnuto spravcem « 108 piispévkad

#Ceskyjazyk +
Pfipnuto spravcem « 71 pfispévkd

#otazky #
Pripnuto spravcem « 64 piispévkd
Oznacte jen jednu elipsu.
@ Ano
C Ne
C) Jiné:

I
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8.

9.

10.

11.

12.

Vyuzivate k nalezeni pozadovaného pojmu navigacni vyhledavani? *

Oznacte jen jednu elipsu.

@Ano
@ Ne
@Jiné:

Dostalo se Vam v pfipadé problému (otdzek, nejasnosti, apod.) odpovédi na Vasi otazku od nékterého z ¢lent skupiny? *
Zaskrtnéte vsSechny platné moZnosti.

D Ano
D Ne

D Nepotfeboval/a jsem pomoc

D Jiné:

Setkali jste s nékym, kdo mél zajem o materidly ze skupiny, ale kvli absenci G¢tu na Facebooku se k nim nedostal? *

Oznacte jen jednu elipsu.
Ano

C e
) Jine:
Ocenili byste nalezeni vSech potrebnych informaci a hotovych her na verejné dostupnych webovych strankach?

Oznacte jen jednu elipsu.

Ano

Q Ne
D Jiné:

Je pro Vas dulezita aktivita ostatnich ¢lent pro pravidelné sledovani skupiny? *
Oznacte jen jednu elipsu.

Q Rozhodné ano

SpiSe ano

Neutralni postoj

Spise ne

J000

Rozhodné ne

IV
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13.  Uvitali byste pravidelné tipy a triky k tvorbé, organiza¢ni formé, ¢i sdileni her? *
Oznacte jen jednu elipsu.

Rozhodné ano
Spise ano
Neutralni postoj
SpiSe ne

Rozhodné ne

Pedagog a unikova hra

Stromova otédzka uréena pro pedagogy, ktefi béhem distancni vyuky pracovali s Zaky metodou tnikové hry?

14. Realizovali jste v roli pedagoga béhem distancni vyuky aktivitu s Unikovou hrou? *
Oznacte jen jednu elipsu.

Ano Preskocte na otdzku 15

Ne Preskocte na otdzku 24

Preskocte na otdzku 23

Hodina s Unikovou hrou
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15.

16.

17.

18.

Jaké predméty vyucujete? *
Zaskrtnéte vsechny platné moZnosti.
D Anglicky jazyk

] Cesky jazyk

D Déjepis

D Fyzika

D Hudebni vychova

D Informatika

D Chemie

D Matematika

D Némecky jazyk

D Obcanska vychova

D Pfirodopis

D Pracovni ¢innosti

D Svét prace

D Télesna vychova

D Zemépis

DJiné:

Vyutzili jste pro svou hodinu(y) hru nasdilenou ve skupiné? *

Oznacte jen jednu elipsu.

Ano

O Ne
Q Jiné:

Kolikrat jste béhem pandemie realizovali hodinu s pomoci Gnikové hry? *

Oznacte jen jednu elipsu.

Pouze 1x

D Zhruba 2 - 10x
Q Vice nez 10x
O Jiné:

Kterou organizacni formu hodiny jste s vyuZzitim unikové hry volili? *
Zaskrtnéte vSechny platné moZnosti.

D Samostatna prace

D Skupinova prace

D Spolecéna prace (frontalni)

| pomaci kol

D Organizovana tvorba hry (projekt)

Djiné:

VI
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19. Kjakému ucelu jste Unikovou hru vyuzivali? *
Zaskrtnéte vsechny platné moZnosti.

D Uvodni motivace (aktivizace)
[ | Uvod do nove latky

D Opakovani latky

D Procvicovani

D Testovani

D Zpestieni vyuky

Djiné:

20. Jakou zpétnou vazbu jste poskytovali Zakam k jednotlivym tkolim? *
Zaskrtnéte vSechny platné moZnosti.

D Automatické vyhodnoceni (nastavené v aplikaci)
" individualni kontrola tikol &
D Skupinova kontrola ukol

Djiné:

21. Realizovali jste s Zaky celkovou evaluaci hry z hlediska prichodu, srozumitelnosti hernich prvk(, pocitu z herniho *

prostiedi, spoluprdci hracd apod.?

Oznacte jen jednu elipsu.

Ano

@ Ne
Q Jiné:

22.  Jaké byly reakce zak( na zafazeni Unikovych her do distan¢niho vzdélavani? *

Oznacte jen jednu elipsu.
D Rozhodné pozitivni

@ Spise pozitivni
D Smisené

C) Spise negativni
O Rozhodn é negativni

D Jiné:

VII
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Vytvarteli jste pro zaky/kamarady/kolegy/vefejnost Unikovou hru

23.

Tato sekce je uréena pro autory Unikovych her.

24,

25.

26.

27.

Autofi unikovych her

Vytvareli jste Unikovou hru? *

Oznacte jen jednu elipsu.

Q Ano Preskocte na otdzku 24

QNe

Tvarci Unikovych her

S ¢i pomoci jste tvofili Unikové hry? *

Zaskrtnéte vsechny platné moZnosti.

D Tutoridly na YouTube
D Textové navody

D Online webinafte

D S pomoci kolegl

Djiné:

V jakém programu jste realizovali herni prostfedi Unikové hry? *

Zaskrtnéte vsechny platné moZnosti.

D MS Teams
D Google Slides (Google Sites)
D Power Point

D Genially
D Canva

DJiné:

V jakém programu jste vytvareli zamky pro unikové mechanismy? *

Zaskrtnéte vsechny platné moZnosti.

D Flippity
Lockee
D Zaheslované formularte
D Zaheslované stranky slidd
D Zaheslované tymy v MS Teams

DJiné:

Jaké ukoly jste do her zarazovali? *
Zaskrtnéte vsechny platné moZnosti.

D Ukoly z aplikaci s automatickou zp &étnou vazbou

D Logické ukoly s feSenim v hernim prosttedi

D Vlastni dkoly s nutnou kontrolou

Djiné:

VIII



PRILOHY

28.  Redili jste licenéni podminky pouZitych materialg? *

Oznacte jen jednu elipsu.
Ano

C e
D Jiné:

29.  Zahrnovali jste do herniho prostfedi odkazy nebo citace na zdroje? *

Oznacte jen jednu elipsu.

Ano

@ Ne
Q Jiné:

30.  Sdileli jste hry s dal$imi autory v ramci skupiny Unikové hry ve $kolstvi? *

Oznacte jen jednu elipsu.

Ano

O Ne
D Jiné:

31. Sdileli jste hry s kolegy ¢i prateli? *

Oznacte jen jednu elipsu.

Ano

C e
C) Jiné:

32.  Pomohla Vam pfi tvorbé facebookova skupina Unikové hry ve $kolstvi? *

Oznacte jen jednu elipsu.

Q Rozhodné ano

Spise ano
Neutralni postoj

SpiSe ne

Jo00

Rozhodné ne

33.  Kolik her jste vytvorili? *

Oznacte jen jednu elipsu.

C o
D 2.5
C ) 6-10
() 10avice

IX



PRILOHY

34.  Mdzete Fici, Ze se pfi tvorbé her zlepsily Vase digitalni dovednosti? *
Oznacte jen jednu elipsu.

Rozhodné ano
Spise ano
Neutralni postoj
SpiSe ne

Rozhodné ne

00000

35.  Tvofili jste hru spolecné s zaky napf. v ramci projektového vyucovani? *

Oznacte jen jednu elipsu.

Ano

O Ne
Q Jiné:

36.  Tvorili jste hru prevazné: *
Zaskrtnéte vsechny platné moZnosti.

D Samostatné
D S ostatnimi kolegy

| |ssaky
DJiné:



