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ANOTACE

Diplomova prdce snazvem "Fantaskni krajina" se zabyva prozkoumanim a tvorbou
krajinného umeéni, ve spojeni sfantastickymi svéty zndmych zfilmovych pribéhu.
V teoretické ¢dasti autorka analyzuje historicky vyvoj krajinomalby azkoumd, jak se
umélecké zobrazeni krajiny vyvijelo v ramci riznych kulturnich a spolec¢enskych kontextu.
Prakticka cast se soustfedi na tvorbu péti velkoformdatovych fantasknich maleb.
V didaktické ¢asti aplikuje své poznatky a umélecké dovednosti ve vytvarné uloze pro
zakyné zdakladni Skoly s cilem rozvijet jejich kreativitu a kritické mysleni. Prace zdUraziuje
vyznam vytvarného uméni, konkrétné krajinomalby ve vzdélavani a dllezitost pfirody pro

nasi budoucnost.

KLICOVA SLOVA

Malba, krajinomalba, pfiroda, fantasy, akrylové barvy, ptibéh, historie krajinomalby,

vytvarna hodina

ANNOTATION

The thesis titled "Fantasy Landscape" explores the examination and creation of landscape
painting, in connection with the fantastical worlds known from film narratives. In the
theoretical part, the author analyzes the historical development of landscape painting and
examines how artistic representation of the landscape has evolved within various cultural
and societal contexts. The practical section focuses on creating five large-format fantasy
paintings. In the didactic part, the author applies her knowledge and artistic skills in a visual
task for elementary school students with the aim of fostering their creativity and critical
thinking. The thesis emphasizes the importance of visual art, specifically landscape painting

in education, and the significance of nature for our future.

KEYWORDS

Painting, landscape painting, nature, fantasy, acrylic paint, story, history of landscape

painting, art class



Uvobp

Diplomova prace pfinasi pohled do svéta fantasknich krajin, které sebou nesou symboly
z jednotlivych literarnich ¢i filmovych zpracovani pribéhu, jez byly pro tuto praci inspiraci
anese tak nazev "Fantaskni krajina". Prace se zaméfuje na prazkum krajiny, ktera
v umélecké tvorbé presahuje hranice realného svéta a vstupuje do sféry fantazie. Krajina,
ackoliv v mnoha kulturdch vnimana primarné jako misto realné, se vuméni casto
transformuje a stava se prostfedkem pro vyjadreni hlubSich emoci, ideji a pfedstav. Tato
prace si klade za cil prozkoumat, jak se krajinné uméni vyvijelo a jak Ize s motivem krajiny

v uméni pracovat v soucasnosti.

Prace je rozdélena do trfech hlavnich ¢asti — teoretické, praktické a didaktické. Teoretickd
Cast se zabyva historickym vyvojem krajinného uméni od gotiky po surrealismus. Analyzuje,
jak rGzné umélecké styly ovlivnily zobrazeni krajiny ajak se krajinnd malba postupné

osamostatnila a stala se plnohodnotnym uméleckym Zanrem.

Prakticka ¢ast prezentuje vlastni uméleckou praci, ktera byla inspirovana fantazijni tvorbou
Michaela Rittsteina a precizni praci Zderika Buriana. Prace obsahuje pét velkoformatovych
obrazll, které vychazely ze skicovného materidlu tradi¢ni krajinomalby, tvofrenych
technikou akrylovych barev. Skici poté byly transformovany do fantasknich krajin. Kazdy
obraz je inspirovan riznym filmovym nebo iliterdrnim dilem, které ma silny vztah
k fantasknim ¢i magickym svétlim, jako je napfiklad Harry Potter nebo Narnie. Tyto obrazy
nejen reflektuji autorky osobni umélecké vnimani krajiny, ale také predstavuji pokus
o novou interpretaci tradi¢nich motiva. V textové ¢asti autorka vystihuje myslenku a zamér

zvolenych filmovych inspiraci, z hlediska détského vnimani pohadek.

Didakticka ¢ast ukazuje proces realizované vyuky na dané téma, kterou prosly Zakyné
sedmé a osmé tfidy zakladni skoly. Cilem bylo podpofit jejich kreativitu a experimentovani
s netradi¢ni kombinovanou technikou. Zadanim bylo zndzornéni skutecné krajiny, ktera pro
né méla urcity citovy vyznam, pomoci temperovych barev kombinovanych s moukou
a vodou pro vyraznéjsi strukturu barev. Jejich Ukolem bylo zachyceni realné krajiny, kterou
poté transformovaly do fantaskni podoby pomoci postav ¢i motiva vytvorenych z modeliny.
V zadvéru této ¢asti byly Zakyné vyzvany k reflexi nad jejich vlastnim dilem a dilem svych

spoluzacek. Tento krok mél podpofit jejich schopnost analyzovat a kladné porovnavat



razné umélecké prace. V této didaktické casti byl kladen diraz na stimulaci fantazie

a vyzkouSeni novych pfistupu k vytvarnému vyjadreni.



1 TEORETICKA CAST

1.1 KRAJINOMALBA A JEJi VYVO!

Krajinomalba, jako vyznamna slozka vytvarného uméni, pfedstavuje zajimavou interpretaci
ve vztahu Clovéka k ptirodé, kterd se transformovala v souladu s rdznymi uméleckymi,
filozofickymi a spole¢enskymi sméry. Nejdfive byla krajina zobrazovana realisticky, tak jak
jiumélcividéli. Postupem casu se vSak i v krajinomalbé odrazely rizné umélecké styly, které
nemély vystihovat redlnou podstatu krajiny, ale spi$ se ji inspirovat, ¢imZz se do obraz(i
dostavaly prozitkové slozky jednotlivych umélch. Krajinomalba se nezaméfuje pouze na
estetické preference a technické dovednosti umélct, ale i na Sirsi spolecenské a kulturni
kontexty, které formuji vnimani krajiny. S postupem ¢asu se tvorba prizplsobovala novym
technologiim a spoleCenskym zméndm, coZ oteviralo nové mozZnosti pro umélecky vyraz
a interpretaci krajiny. Dnesni digitalni éra uméni a novych médii pfindsi do krajinomalby

nové pfilezitosti, jak vyjadfovat vztah k pfirodé a krajiné.

1.1.1 GoOTIKA

Prvni zminky zachyceni krajiny v obrazech, se objevuji v gotickém uméni ve 14.stoleti.
Gotické malby, jez mély zlaté pozadi, byly postupné nahrazovany schématickymi atributy
prirody, jako jsou stromy, kvéty, prameny a ptaci, zobrazujici jarni pfirodu. K motivu pfirody
v tomto obdobi pfistupovali umélci jako k laskyplnému spojeni s pfirodou, a predevsim
prozitku hluboce ndbozenskému. Oslavovali tak Hospodina a jeho stvofitelskou velikost
prostfednictvim pfirodnich Zivld a Zivych tvord. Kromé obrazli lasku k ptirodé oslavovali
pisnémi zvanymi Chvalozpévy stvoreni. (Librovd, 1988 str. 37) Jeden z nich obsahuje

starozakonny princip chvalofecéeni boha skrze pfirodni jevy:

At té chvdli, mij Pane, sestra luna a hvézdy,
stvofils je na nebi jasné, vzdcné a pékné.
At té chvadli, mdj Pane, bratr vitr
A vzduch oblaka, jasnd obloha i kazdé pocasi, kterym Zivis tvory.
At chvdli, muj Pane, sestra voda,
Kterd je velmi uZitecnd, pokornd, vzdcnd a Cistd.

(Librova, 1988)



Patrné prvni evropskou krajinomalbou, jejiz mistni predlohu Ize identifikovat, je obraz
,Prebohaté hodinky vévody z Berry“, ktery byl vytvofen Bratry z Limburka kolem roku 1416.
Centrem pozornosti jsou figurdlni motivy, které jsou doplnény vecerni krajinou. Hodinky
jsou liturgickym souborem modliteb, v némz jsou krajinnymi situacemi symbolizovany

jednotlivé mésice v roce. (Librova, 1988 str. 45)

1.1.2 RENESANCE

V obdobi renesance, ve 14. az 16. stoleti, se krajinomalba zacala osamostatfiovat jako
samostatny zanr. Umélci jako Leonardo da Vinci a Pieter Brueghel se soustredili na detailni
studium perspektivy a pfirodnich jevd, ¢imzZ otevreli nové moznosti interpretace prirody.
Coz vedlo krealistickému zobrazeni krajiny. Zajem urenesancnich umélcd byl také
o ndbozenskou scénu s kombinaci krajiny, jez byla dllezitym prvkem. Byly reflektovany
myslenky humanismu a obnoveného zajmu o antickou kulturu. Krajina byla chapana jako
misto klidu, kde byl ruch mést oddélen pfirodou spojenou s bozskym fadem. D(iraz na
harmonii s pfirodou ovlivnil mnoho umélcl a polozil zaklady pro dalsi vyvoj krajinomalby.
Autofi idealnich krajin podfizovali pfirodni realitu dekorativni stylizaci. V renesanci dbali
dliraz na symetrii a proporce a byli odhodlani zvladnout systematické metody zobrazovani
svéta, jehoz prikladem byla , linearni perspektiva“. (Little, 2005 str. 15) Hlavni proud italské
renesance vychazel z propojeni naturalismu a idealizace, pozorovani vnéjsiho svéta a jeho
pretvareni. (Hockney, a dalsi, 2016) Renesance chape krajinu jako pozadi pro krasu lidského
zjevu, coz je vidét na obraze Leonarda da Vinci, ,Svatd Anna Samotreti“ z roku 1506.

(Librova, 1988 str. 47)

1.1.3 BAROKO

Barokni krajinomalba vznikala v 17. stoleti abyla c¢asto pouzivdna jako pozadi pro
nabozZenské a historické scény. Barokni tvorba zachycuje dramatické krajinné scény, které
dbaji ddraz na detail a atmosféru. ,Barokni krajiny byly reseny s vytvarnym ornamentdlnim
zdmérem, jejich kompozice méla symetrickou vazbu na sidlo panstva. Vyznacovala se

cestami, alejemi a prostrednictvim geometrickych principt byly vélenény obory, baZantnice,



parky, panské hrobky, sochy a dalsi cirkevni stavby.” (Librova, 1988 str. 49) Umélci jako
Nicolas Poussin zdlrazriovali dramatické efekty svétla astinu, ¢imZz pftindseli do
krajinomalby novy emocionalni rozmér. U nékterych Poussinovych krajin nejsou jednotlivé
plany, s vyjimkou oblohy, barevné ani svételné odliseny. (Blaha, 2012 str. 135) Jeho obrazy
mély vypravét urcité pribéhy, které puUsobily aZ divadelné. Inspiroval se ve své tvorbé
antickym uménim a mistry Tizianem a Rafaelem. Soustiedil se, aby jeho obrazy mély
logické usporadani, zajimavou kompozici, jasné linie a narativ. Mél ve své tvorbé velkou
Skalu ndmétd, jako eroticnost, idyliku, radost, dramati¢nost, meditativnost a tragi¢nost.
(Sbirky narodni galerie Praha, 2015) Kromé Poussina patfi do barokni malby francouzsky
malif Claude Lorrain, ktery tvofil obrazy na prelomu baroka a klasicismu, dale némecky

malif Adam Elsheimer a italsky malif Salvator Rosa.

1.1.4 ROMANTISMUS

V obdobi romantismu na prelomu 18. a 19. stoleti se krajinomalba stala prostfedkem pro
vyjadieni osobnich emoci atouhy po spojeni s ptirodou. Prvni zminky o romantismu
pochazi z Anglie. Obrazy byly zobrazovany jako vyjevy v empiricky vérohodné podobé. Byl
kladen dliraz na vétsi vyznam barevnosti a v modelaci tvar(i. Byl zde rozmach s malifskymi
technikami jako byla olejomalba, akvarel a grafika. (Hublova, 2013) Motivem byli lidé
z okraje spolecnosti, lidé v horSich duSevnich stavech, vale¢né situace a metafyzické
bytosti. John Constable byl povaziovan za zakladatele moderni krajinomalby v 19. stoleti
a byl nazyvan béasnikem venkovské prirody, ponévadZ svou tvorbou oslavoval prosty
venkovsky Zivot. Caspar David Friedrich ¢i J. M. W. Turner pfinesli do krajinomalby nové
emocni a spiritualni rozméry zobrazujici divokost a nekoneéno pfirody. ,,Romantismus je
s pfedstavou krajiny spjat velmi tésné. Vztah ke krajiné se v ideologii romantik( stdvd
odpurcem ,,rozumdrstvi“, ozvénou citovych rozpoloZzeni a namétem, jimZ se daji vyjadrit.”
(Librova, 1988 str. 65) Se slovem ,romanticky”, jez mélo vyjadiovat charakter krajiny, se
poprvé setkdvdme v Deniku Johna Evelyna, ktery popisoval svou navstévu Bristolu. Zde si
zapsal: ,,Zde jsme sli hledat diamanty a potom horskym zridlum na jejich upati. Tam je také

na svahu této hrozné Alpy velmi romantické misto.” (Librova, 1988 str. 63)



Caspar David Friedrich, jenz byl jeden z némeckych predstavitel(i, vyjadfoval ve své tvorbé
pocity osamélosti a duchovniho hledani. Byl fascinovan pfirodou, kterou prochazel na svych
cestach a snazil se ji tak interpretovat a ddvat ji svij vlastni vyraz. Do svych krajin vétSinou
zasazoval postavy, které hledély v dali a vyuZival atmosféricky efekt, kdy krajinu zahaloval
mlhou, kterou naznacCoval temné neradostné svitani. Jeho krajiny pusobily uklidiiujicim
pocitem, i pfes to, Ze z nékterych dychal osamoceny, chladny dojem. (Vaughan, 2004

stranky 119-120)

Nejvyznamnéjsim ¢eskym malifem z obdobi romantismu byl Josef Manes, ktery se povazuje
za mistra ¢eské figuralni malby a krajinomalby. JelikoZ jeho malby byly velmi realistické,
spadd i do obdobi realismu. Manes Cerpal inspiraci od ¢eského umélce Frantiska Tkadlika,
ktery léta Zil v Italii. Odnesl si od néj harmonizacni a idealiza¢ni postoj ke skutec¢nostem,
které byly spojené s italskou renesanci a jejimi prvky, které vyjadiovaly soumérny tvar,
melodickou tvorbu a vybrousenou malifskou techniku. Jeho dila obsahuji témata a prvky,
které jsou typické kulture 19. stoleti, jako jsou historismy, obnovujici minulé formy, v niz
hledal vzor soucasné krasy, realistické zkoumani a pfedstavovani pfirody, kterou pozndval
pfi svych krajinarskych cestach. Ve svych obrazech dokazal zachytit atmosféru ceskych
krajin avenkovskych Zivot(, které zachytil pomoci detaill abarevného bohatstvi
podtrhujici krasu ceského prostredi, jenz je nabitd emocemi a pozorujici atmosférou.

(Mackova, 1970 stranky 12,17)

1.1.5 REALISMUS

Cilem realismu v umeéni neni krasa, ale zachyceni redlné situace. ,Pojem realismus je
zaméren proti romantice a akademickému malifstvi, proti surrealismu, formalismu
a abstraktnimu uméni.” (Henckmann, a dalsi, 1995 str. 157) Rozbujela fantazie romantiku
je nahrazena peclivym sledovanim svéta kolem sebe. Gustav Courbet to potvrzuje svymi
slovy z 19 stoleti: ,Tvrdim, Ze malirstvi je v podstaté konkrétni uméni, a miZe proto
zobrazovat jen véci skutecné, které existuji. Jeho jazyk je zcela fyzicky, vyjadfuje viditelny
svét. Abstraktni, neviditelny a neexistujici predmét nepatri do oblasti maliistvi.” (Blaha, a
dalsi, 2005 str. 113) Realismus nebyl lidmi podporovén, jelikoz jim zplsob tvorby pripadal

laciny a neuctivy. To vSak umélci jako G. Courbet nebrali v potaz, jelikoz odmital



akademické normy a oficidlni umélecké styly. Kromé toho byl vyznamnou roli pro hnuti
realismu. Casto maloval portréty, krajiny a scény z kazdodenniho Zivota, kde zd@irazrioval
autenticnost. Jeho pastdézni rukopis daval diraz na modelovani tvar(, které prenasel do
prostorovych pland, které jsou od sebe vyrazné oddéleny tihou hmoty. | pfes potlacovani
detaild dosahuje v obrazech optické prostory. (Blaha, 2012 stranky 104-105) Byl dlleZitou
inspiraci a vychozim bodem pro dalsi umélce ajiné umélecké proudy. Kromé Courbeta

v tomto proudu vynikal Camille Corot, Jean-Frangois Millet a Théodore Rousseau.

1.1.6 BARBIZONSKA SKOLA

Barbizonskd Skola vznikla jako navazani na krajinomalbu Johna Constabla, ktery byl
obdivovdn pro jeho volné nanaseni barevnych skvrn Stétcem nebo pomoci Spachtli.
Barbizonsti umélci predstavovali krajinomalbu jako nepfikraslenou podobu skutecnosti.
Jedna se o skupinu malifQ, ktefi se béhem tricatych let 19.stoleti usadili v Parizském mésté
Barbizonu, kde chodili malovat do plenéru. Nebylo pro né primarné dulezité zachyceni
konkrétni podoby krajiny a jeji podrobné zkoumani, ale vybirali si krajinu, ze které méli
vnitfni prozitek. Hlavni vid¢i osobnost byl Theodor Rosseau, ktery skolu, jenz byla bez
profesor(l a studentll, zalozil. Jednalo se o skupinu spojovanou spoleénym pohledem
a nazory, pratelstvim a laskou k uméni. Umélci této skoly byli také Camille Corot, Jean-
Francois Millet, Jules Breton a Charles-Francois Daubigny. (Blaha, a dalsi, 2005 stranky
108,114)

1.1.7 IMPRESIONISMUS

Impresionismus vznikl pfed rokem 1870 ve Francii jako velky obrat v déjindch malifstuvi.
Impresionisté odporovali konvencim a béznym malifskym stylim, a tak vytvorili novy styl,
jenz zachycuje prchavé okamziky pomoci barevnych skvrn, které mély presahovat klasické
malifské prvky jako je tvar, objem a linie. Soustiedili se na atmosférické nalady v krajiné,
hru slunecniho svétla a stinu a prirozenou krasu prirody. Obrazy malovali skicovité rychlymi
a kratkymi tahy Stétce, aby co nejlépe vystihli atmosféru krajiny. Pouzivali velkou skalu

barev, az na ¢ernou barvu, kterd se témér na obrazech nevyskytuje. Na jejich tvorbu mél



vliv Edouard Manet ajeho zachyceni skute¢né krajiny bez pompéznosti. Cerpali také
z techniky Barbizonskych umélcl, ktefi vyuZivali svétlo aatmosférickou proménu
v krajinomalbé, volnost v pouzivani barev azanechani malifského rukopisu. Reakci na
Impresionismus byl Neoimpresionismus a Postimpresionismus, které vytvorily dalsi
pohledy na krajinomalbu. Mezi vyznamné umeélce impresionismu patfil Claude Monet,
Auguste Renoir, Camille Pissarro a ¢esti umélci Antonin Slavicek, Antonin Hudecek, Julius

Marak a Otakar Lebeda. (Sedlakova, a dalsi, 2020)

1.1.8 EXPRESIONISMUS

Expresionismus jako umeélecky sloh vynikal v pouzivani vyraznych barev, dramatickych
kompozic a zobrazovanim deformovanych postav. Barvy maji v krajinomalbé velky vyznam,
jelikoz jsou pouzivany k zachyceni atmosféry obrazl, maji vyvolat dramaticky efekt a silné
reakce u divaka. Expresionismus se rozvinul v letech 1905 az 1920. ,Vyraz exprese md
pfedstavovat vdsnivou akci a hluboky proZitek skryté tvdre. Cilem expresionist(i bylo
vyjddreni rozporu mezi svétem, skutecnosti a zddnim, snaha dotknout se i disharmonickych
strdnek lidské duse, pramenicich z pocitii bezmocnosti a tzkosti.“ (Sam3ula, a daldi, 1994
str. 46) Umélci, jenZz do svych obrazli dostdvali expresivni pozadi krajiny nebo pfimo

zachycovali samostatnou krajiny byli Emil Nolde, Ernst Ludwig Kirchner a Edvard Munch.

1.1.9 SURREALISMUS

Velmi odlisny zplsob vyjadiovani krajiny v obrazech, je vystizen v uméleckém proudu
,Surrealismu”. André Breton ho popsal jako: ,Cisté psychicky automatismus, jimZ se
snaZime vyjadrit skutecné myslenkové procesy. Diktdt bez jakékoli kontroly rozumem, mimo
jakoukoli estetickou nebo etickou tvahu.” (Leroyova, 2005 str. 6) Surrealismus vznikal mezi
lety 1920 az 1970. Zabyval se vyjadifenim iracionalnich myslenek, snd a fantazii. To se odrazi
i v surrealni krajiné, ktera ukazuje neobvyklé a neredlné scény, jez jsou doplnény stejné tak
neredlnym zobrazovani postav a rdznych prvk( jako jsou roztavené hodiny, neobvykla
stvofeni nebo neredlnd perspektiva. Barevnost a pouZiti svétla zde hraje dulezitou roli pro

vystiZzeni tajemné atmosféry a zazraku, coZ prispiva k surrealismu a neobvyklosti. Vyznamni
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surrealisti¢ti umélci jako Salvador Dali, René Magritte, Yves Tanguy a Max Ernst se Casto
zaméruji na zobrazeni krajinnych scén, které divaka vtahuji do jiného svéta plného fantazie.
Kazdy obraz v sobé schovava symboly, které maji hluboky vyznam a odkazuji na psychické
stavy a podvédomé myslenky. (Caws, 2004 stranky 14-20) Jednim ze zajimavych
predstaviteld, u kterych se objevuje motiv krajiny jako samostatné téma je napfriklad Yves
Tanguy, ktery prostfednictvim svych obrazl objevuje nové obzory. Pfejima motivy od de
Chirica a Ernsta, ale svou atmosférou se se podobd k Mirdvi a jeho prosvétlenému pozadi
v obrazech. ,VyuZivd nadpfirozené nedefinovatelné svétlo, které zakryval magickym
chladem. V prubéhu 20. let opustil od figurativnich prvki a odvijel své obrazy zcela
z protikladu pozadi, které ddvalo vzniknout dojmu podivnych krajin, které ozivoval
organickymi tvary.” (Leroyova, 2005 str. 92) Obraz s ndzvem ,, Temnd zahrada” je jednim
z jeho klasickych pohledl na fantazijni krajinu. Je zde jeho klasicky rukopis, jako jsou
postavy bez tvafi, které plsobi pohyblivé. Jde zde o mechanicky kreslené struktury vin,
z nichz vznika hluboka a temna morska hladina, kterd zasahuje do tyrkysové zbarveného

nebe. (Leroyova, 2005 str. 92)

1.2 REPRODUKCE OBRAZU Z HLEDISKA VYVOJE KRAJINOMALBY

UM R D% P,

Obrazek 1 - Leonardo da Vinci: Svatd Anna samotteti (1506)

Obrazek 2 - Nicolas Poussin: Landscape with a Calm (1650)
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Obrazek 3 - Caspar David Friedrich: Mondaufgang am Meer (1822)

Obrazek 4 - Gustave Courbet: Young Women from the Village (1852)

Obrazek 5 - Claude Monet: Bridge over a Pond of Water Lilies (1893)

Obrazek 6 - Yves Tanguy: Temnd zahrada (1928)

1.3 VYzZNAM A DULEZITOST PRIRODY PRO CLOVEKA

Krajinomalba jako umélecky Zanr v sobé nese nejen estetickou hodnotu, ale pfedevsim
hluboky vztah k pfirodé a prostredi, kterymi jsme obklopeni. Z hlediska toho jsem se ve své
praci zaméfila na pfirodu v kontextu s krajinomalbou, zejména pro vytvarnou tvorbu pro
déti. Pfiroda nam muzZe poskytovat poselstvi a inspiraci, které ovliviiuji nase vnimani
a porozumeéni prirodé ataké podniceni k ochrané a péci o Zivotni prostfedi pro budouci

generace.
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Pani Librova ve své knize , Ldska ke krajiné?* uvadi: , Clovék, ktery miluje pfirodu, md patrné
bli k ekologickému pozitivnimu ¢&inu nez clovék necitlivy, ktery disponuje pouze
ekologickymi informacemi: pricemZ ekologicky pozitivnim ¢inem je minén nejen zjevny
aktivni ekologicky postup, ale také ochota zrici se svych potreb, o nichZ vim, Ze pfirodu pfimo

nebo neprimo neohrozuji“ (Librova, 1988 str. 16)

Z textu je patrné, Ze ekologicky pozitivni ¢in neni pouze o aktivnich krocich jako je recyklace,
ale také o ochoté jedince aspon lehce omezit nékteré své vlastni potfeby. Tento pfistup
vyzaduje jak povédomi o dopadech lidské cinnosti na Zivotni prostfedi, tak i empatii
a citlivost k potfebdm a hodnotdm ptirody. Z hlediska své plsobnosti na Skolach to vnimam
jako jeden z dllezitych krokU. Nejen zak(im ukazovat hezkou stranku ptirody, jak vypada na
obrazku, ale povidat si o moZnych nasledcich, kdyz si pfirody nebudeme vazit a ochranovat
ji. Zavérem tedy lze konstatovat, Ze podpora vztahu déti k pfirodé, at uz prostfednictvim
krajinomalby ¢i jinych aktivit, ma potencidl nejen posilit ekologické povédomi, ale také vést
k ekologicky odpovédnéjSimu chovani v dospélosti. Timto se otevira perspektiva pro
pedagogickou praxi a environmentalni vychovu, kterd muize hrat klicovou roli v budovani

udrzitelnéjsi spolecnosti."

1.4 INSPIRACNI VYCHODISKO

1.4.1 EvvIND EARLE

Jednou z inspiraci pro mou Diplomovou praci byl Eyvind Earle. Eyvind Earle byl vyznamnym
americkym vytvarnikem a ilustratorem, znamym svymi krajinomalbami a také svou praci
pro spoleénost Walt Disney. Je zndmy zejména diky své praci na animovaném filmu Sipkova
RGzenka z roku 1959. Earleova stylizovand a barevné bohatd pozadi pfispéla k unikatni

atmosfére tohoto filmu.

Mimo praci pro Disney se Earle vénoval také malbé krajiny. Jeho obrazy €asto zachycuji
geometrické tvary a vynikajici syté barvy. Jeho umélecké dilo je cenéno pro jeho schopnost
zobrazit krasu ptirody, prostiednictvim jedine¢ného stylu. Earle je povaZovan za
vyznamnou osobnost v oblasti amerického vytvarného uméni 20. stoleti a jeho prace méla

vyznamny vliv na oblast animace, ilustrace a vytvarného uméni obecné. (LLC, 2019)
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Obrazek 7 - Eyvind Earle: Sipkova Razenka (1951)

1.4.2 DOBRODRUZNY SVET ZDENKA BURIANA

Dalsi mou inspiraci pro mou praci byla kniha ,,Dobrodruzny Svét Zderika Buriana“, kterou
sepsal Ondrej Miiller a Rostislav Walica. Kniha ukazuje ilustracni tvorbu, jenz pochdzi z roku
1942 az 1972, od ceského malite a ilustratora dobrodruznych knih Zderika Buriana. Kniha
obsahuje ilustrace, které Pan Burian vytvofil k jednotlivym pfibéhim, jez sepsali rizni
spisovatelé. Kazdy jeho obraz zachycuje jedine¢nou udalost, ktera vystihuje pocity a emoce
jedincl, jenz pochazeji z dané déjové linky. VétsSina obrazli zachycuje dobrodruznou
vypravu rlznorodych lidskych postav. Autor do svych obrazli dostavd dramati¢nost
a hloubku pomoci kontrastu svétla a stinli, které obraz dramaticky vystihuji. Pro mou
praktickou ¢dast byly tyto ilustrace zajimavou inspiraci, nejen kvlliimpozantnim scénam, ale
také diky preciznosti a propracovanosti v jednotlivych ¢astech obrazli. Jsou zde skvéle
propracované detaily v ¢astech téla, okoli a atmosféra, ktera je zde zachycend, dokaze

divaka vtahnout do obrazu

Autofi knihy popisuji Zdenka Buriana jako do sebe uzavieného, ostraZitého proti svétu
a v mnohém ohledu zklamaného ¢lovéka. Tyto své dispozice pouZil pro svou tvorbu, jenz
dnesni umélci reprodukovali v lepsi tiskové kvalité, o které by mistr tenkrat snil. Pan Burian
je zndmy svou technikou, kresebnym mistrovstvim a pouzivanim techniky kvase, jenz se
protind celou knihou. V jeho ilustracich je vyznacny zajem v pouZivani figur, které jsou
zachycené v rliznych pohybech a emocich. Na jeho obrazech jsou znatelné jeho vnitini

postoje ke svétu. Velmi pohrdal dobou, ve které Zil, ale pravé diky svému postoji vytvoril
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tolik dél, jenz vychazelo zrlznych obdobi. Diky nému méame k dispozici kolekci vizi

vzdorovitého muze, ktery nikdy neuhnul ze své cesty a svého postoje. (Miiller, 2016 str. 11)

Kazda kapitola obsahuje pfibéh spisovatele doplnény oilustrace od Zderika Buriana.
Kapitola ,Pfibéhy Zapadu a Vychodu od Luigiho Motta byla pro mé jednou zinspiraci,
jelikoz obraz ,Kralovna vychodu” zde vynikd svou vyjimecnosti. VétsSina jeho obrazll je
malovand technikou kvasSe, zbarvena do monochromnich barev, zachycujici redlné
dramatickeé situace. Oproti tomu je tento obraz, jenz ma slouzit jako obdlka knihy, vytvoren
pomoci neredlnych symboll a plsobi tak fantasknim dojmem. Obraz zachycuje mésto
a nad nim vychazejici slunce, predstavujici Kralovnu, jenZ je zahalend v mracnech, ktera
jsou doplnéna letouny. Tyto symboly, maji vystihovat stfet rGznych civilizaci, konflikty

a kulturni rozdily.

1.4.3 MICHAEL RITTSTEIN

Jako jednoho z umélc(, ktery ve své tvorbé pouziva expresivni fantazijni prvky, jimz jsem se
inspirovala ve své fantaskni tvorbé, je Michael Rittstein, ¢esky vytvarnik a zaroven jeden
z nejvyznamnéjsi predstavitell expresivni figuralni malby ve svétovém malifstvi. Patfi ke
generaci umélctl, jenz tvorila v poloviné 70. let, kdy pUsobil jako predni ikona ve Skole
moderni ¢eské grotesky. Svou tvorbou se stal pravym mistrem v termojadernych reakcich

pavodni kritické imaginace.

Rittsteinova tvorba byla reakci na dobu ve které Zil a tvofil, kdy hlavni tendence uméni
slably, jelikoz umélci a lidé ztraceli oporu v Zivoté a v pohledech na uméni. Vznikaly nové
pohledy z hlediska analyzy a syntézy. Rittstein se snazil toto obdobi preklenout a snazil se
obnovit spolecenské platnosti uméni tak, Zze z dané krize vyr(std a svym zpUsobem ji
tématizuje. Typické je pro néj zaznamendni lokdlnich historek do své tvorby, které
vychazely z narUstajiciho poctu vélek z raznych ¢asti svéta. Jeho obrazy jsou tak ndmétem
téchto situaci, které ukazuji Zanrové vyjevy. Mezi valkami a jeho historkamiv obrazech neni
pfima spojitost. AvSak jeho scény jsou zachycené jako reakce na né a jsou zobrazené jako
vybusné a konfliktni. Strach z valky, nejistoty a celkové svétové situace se projevuje
v osobnim Zivoté a dokonce ivintimnich vztazich mezi lidmi. Nervozita a napéti se tak

prendsi do psychického rozpoloZeni aje-li svét nemocny, tak to predevsim pronikd do
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vnitfniho stavu Clovéka. Odtud proudi Rittsteinova myslenka v jednotlivych dilech. (Kfiz,

1993 stranky 5,6)

Obrazy vychazi z dobromyslnych a humornych pribéh(, ale itéch agresivnich a krutych,
které jsou vyjadreny lidskymi postavami spojenymi se zvifeci podobou. Vyznacna je
gradace, rytmus a rychlost vtempu uddlosti, které tak dodavaji obrazim autenti¢nost.
Obsahuji groteskni motivy, Sirokou Skalou archetypt tél expresivné doplnéné barevnymi
skvrnami, vystizné vybranymi rekvizitami a teatrdlnimi scénami. Obrazové scény vypovidaji
o zjevnych iskrytych uUzkostech ¢lovéka, jenz Zije v totalitnim sevienim systému moci,
donucovdni a ndésili. Tato omezeni v autorovi vzbudila vybuch vzpoury a protestu, ktery
v sobé neutlumil touhu po volnosti pfirody. Neevokovalo to v ném jen fyzicky pocit stisnéni
fyzického pohybu, ale i duchovniho prostoru. Vzpourou proti viemu, jenZ autora tisnilo, je

divoky anarchismus Rittsteinovy vybusné fantazie. (K¥iz, 1993 stranky 6,7)

Jeho tvorba by mohla byt oznacovdana jako hororova, jelikoZ obrazy maji ndboj patetické
hrGznosti vyplyvajici z daného déje, prostredi a typU figur, jenZ plsobi désivé. Vyznacuje se
rznou formou satanismu a scénickych gagl, které nejsou bézné v souasném malirstvi.
Jeho obrazy jsou velmi osobité, ponévadz kombinuje drasavé existencialni désy s lehkymi
Zivotnimi obsahy a s humornymi, obrazovymi a fantazijnimi metaforami. Spojenim hriz
s fantazijni metaforou radi tohoto umélce do surrealistické monstrozity s jeji devizou
krecovité krasy. ,Vyznamnou roli pfi formdtovdni Rittsteinova hororu hrdla roli i televizni
groteska pro déti. Podkladem jeho radikdini ironie byl proces infantilizace, zdétinsténi
clovéka v moderni pretechnizované spolecnosti. Hriiznost prestdva byt hriznosti a stavad se
zdbavou, opiem, ktery jako bychom diky médiim sdli zdroven s materskym mlékem.” (KF¥iz,
1993 str. 8) Mnoho jeho obraz(i by mohlo pfipominat soucasnou kinematografii, jelikoz byl
zaujat klasickymi hororovymi filmy, predevsim z némeckého expresionismu. Avsak stdle je
unéj silny rukopis, vychdzejici ztradic amerického pop-artu. Slucovani a kombinace
raznorodych prvki jeho tvorby vypovida o jeho bohaté psychologické motivaci. (KFiz, 1993

str. 7)

Mnohokrat ve svych dilech, kromé jiz zminénych témat, se zaméruje i na sexualni tématiku,
ktera v sobé chova pfritazlivy eroticky naboj, ktery se postupné vjeho tvorbé vyviji.

Odkazuje na spoleéenstvi pravéku, kde je ¢lovék soucéast prirody a nepocituje tak zadny
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stud. Rittstein jako manyrista ve svych obrazech manipuluje s tély v mnoha absurdnich
polohach z rliznych pohled(. Poukazuje tak na variabilitu vystiZzeni tél a jejich erotickych
motivl. MnoZeni figur v obraze naznacuje intervenci socidlnich realit lidské existence.
Hluénost a chaoti¢nost postav, které vnasi do tvorby, pfinasi disharmonickou atmosféru.
Svou ideou narusuje plvodni idealismus romantické erotiky, jelikoZ ji pouziva v poloze
satirické frasky. Sexualni motivy nemaji pfipominat lascivni banalni erotiku, ale maji
symbolicky vyznam, ktery lze rozklicovat, soustfedime-li se hloubéji na fantazijni scény.
Rittsteinovo pohledy na zplsoby vnimani uméni a jeho vsestrannost vykazuji osvobozujici

vrv

kvalitu, které ho Cini autentickym. (K¥iz, 1993 stranky 9,10)

Obrazek 8 - Michael Rittstein: Jelen a modra kytara (2017)

17



2 PRAKTICKA CAST

Prakticka ¢dst je zamérena na fantaskni neredlnou krajinomalbu, kterd je inspirovana
filmovym svétem. Kompozice obraz( vsak vychazi z redIné krajiny mist, které jsem sama
navstivila azaznamenala si je. Vytvorila jsem sérii péti velkoformatovych obraz(
malovanych akrylovymi barvami. Obrazy vychazeji z mnou oblibenych fantasy pribéht, at
uz ve filmovém ¢i kniznim zpracovani. Kazdy obraz ma predstavovat pohadkovy pfibéh,
ktery je nezbytny pro détsky vyvoj, fantazii a tvorbu. VSechny obrazy skryvaji dllezité
symboly, které jsou podstatnou soucasti jednotlivych pfibéhl atvori tak obraz lépe

poznatelnym.

Podle Neila Gaimana: , Kazdd dobrd pohddka obsahuje kousek pravdy. Jsou jako svétla,
kterd ndm ukazuji cestu vtemnotdch a pripominaji ndm, Ze iv nejvétsich zkouskdch
mdaZeme najit silu a nadéji.”

Vsechna inspiracni filmova vychodiska maji sva opodstatnéni v této diplomové praci, jelikoz
mnou zvolené filmy ¢i pohadky mé provazely celym détstvim a dospivanim a byly pro mne
dllezitym clankem. Ve filmech ipohadkach jsem nachazela dobrodruzstvi, ponauceni
a nadéji v lepsi zitrky, coZz mi bylo Utéchou v sloZitéjSim obdobi mého Zivota. Dodnes se mi
libi predstava neredlna, kterd ukryva nespocet moznosti a variant, to jaky by mohl byt svét,
kdybychom ho vidéli skrze rizové bryle. Jaké by to bylo, kdybychom si mohli jen predstavit,
Ze letime a uz bychom se vznasely v oblacich, udélat se neviditelnymi a ukryt se ve chvilich,
kdyZ by to bylo tfeba, nebo mavnutim ruky zapdlit ohen ¢&i vyéarovat vodu nebo vypit
lektvar, diky kterému bychom se zvétsili a méli tak lepsi nadhled nebo jiny, diky kterému
bychom vylécili nelécitelné onemocnéni, kdyz bychom mohli mluvit se zvifaty a rozuméli
tak jejim potfebam. Svét by byl také jednodussi, kdyz by se lidé rozdélovali na Spatné
a dobré, jako v pohadkach, tak bychom védéli, komu dlivérovat a od koho si drzet odstup.

Jaké by to zkratka bylo, kdyZ by se nemozné stalo skute¢nym.
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2.1 ,,EXPECTO PATRONUM® - OBRAZ INSPIROVANY FILMEM HARRY POTTER

Tento obraz je inspirovany knizni predlohou a filmovym zpracovani slavné sagy ,Harry
Potter”. Harry Potter je fantazijni roman o sedmi dilech, napsany spisovatelkou J. K.
Rowlingovou. Hlavni postavou je mlady kouzelnik, ktery priibézné v kazdém dile poznava
své propojeni s Panem Zla jménem Lord Voldemort. Pfibéh se odehrdva v kouzelnickém
prostfedi, nejéastéji ve Skole ¢ar akouzel v Bradavicich, kde se odehravaji viemoiné
pribéhy, které na sebe rlizné navazuji, at uz jednoznacnéji nebo vice mezi radky. Hlavnim
tématem, které provazi celou sdgou je pratelstvi aldska, které jsou pro Harryho
podstatnym ¢lankem jeho Zivota. Dalsi jeho duleZitou charakteristikou je odvaha, diky které
byl také zatazen do jedné ze Ctyt koleji a to Nebelviru, pro ktery je tato vlastnost typicka.
Tato vlastnost je pro néj typicka jiz od doby, kdy jeho rodice byli napadeni Panem Zla. Velmi
vyznamny pro tento pribéh je také boj mezi dobrem azlem, vtomto pfipadé mezi

kouzelniky a Pdnem zla a jeho pfiznivci smrtijedy.

Obrazek 9 - Harry Potter: Vézen z Azkabanu

Tento film obsahuje nespocet mott, ponauceni a citatll, jenz J. K. Rowlingova napsala.
Nejvice téchto citatd pochazi od jedné z nejmoudrejsich postav, ktera se v celém pribéhu
vyskytuje aje jim Albus Percival Wulfric Brian Brumbal, reditel Bradavické Skoly. Zde
priklddam jeden z mych oblibenych citatd, ktery se v poslednim dile objevuje v konverzaci
mezi Harrym a Brumbdlem ve scéné po Harryho nezdafilé smrti. ,Samoziejmé, Ze se to

odehrdva v tvoji hlavé, Harry, ale proc¢ by to proboha nemohlo znamenat, Ze je to skutecné ?“
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Tento film vnimam za nejpodstatné;jsi ve své sérii obrazd, jelikoZz ho povazuji jako jedno
z nejblizSich témat a nejobsahlejSich zdrojl inspirace. Na tomto filmu jsem nejen vyrUstala,
ale provazi mé celym mym Zivotem. Obsahuje svét, ve kterém bych se sama chtéla
nachdzet, kde nic neni nemozné. Vidy mé fascinovala promyslenost a celkova provdzanost
celé sagy, kterou autorka vymyslela az do nejmensich detail(l. Vytvofila svét, ktery ovlivnil
lidi po celém svété a mnoho z nich by chtéli vtomto svété Zit, coz se Castecné podafilo
vytvorit, jelikoz vznikla studia jak ve Spojenych statech, v Tokyu a v Londyné, ve kterém
jsem méla moZnost studia sama navstivit. Pro clovéka, ktery timto svétem Zije, je to
neskutecny zazZitek. Jsou zde vystaveny rekvizity ze viech dill film(. Od vitedld, které byly

podstatnym prvkem pfibéhu, az po prostory a kostymy, které byly ve filmu pouzity.

Film je zaloZen na knizni predloze, kterd pribéh ukazuje do mnohem vétsi hloubky,
a pracuje s vice detaily a vysvétlenimi, které se do filmu nevesly. Z tohoto divodu velka ¢ast
milovnikd Harryho Pottera preferuje knihu a shledavaji ji mnohem lepsi a zajimavéjsi nez
samotné filmy. Sama nejsem pfiliSnym aktivnim ctendrem, presto vSak mé tento film
motivoval natolik, abych si knihy o nékolika stech strankach precetla a utvofila si viastni
nazor. Musim podotknout, Ze jsem si sama toto pravidlo potvrdila a vytvofilo mi to
mnohem lepsi a blizsi vztah k témto pribéhlm. Pravé diky této zkusenosti pro mé Harry

Potter byl jasna volba pro zpracovani obrazu.

Obrazek 10 - ,Expecto Patronum"
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Tvorba obrazu

Vytvoreny obraz vychazi z tfetiho dilu série Harryho Pottera — Vézen z Azkabanu, ktery
osobné pokladdm za nejlepsi ze vSech dilll. Obsahuje mé oblibené postavy a zdsadni
momenty, které navazuji na cely pfibéh, vyvraci a vysvétluji se zde mnohé informace, které
byly obsazeny v pfedchozich dilech. V obraze jsem uplatnila nékteré symboly, jez se zde

nachdzely a postupné je v této ¢asti odlvodnim.

Barevnost obrazu ma odpovidat atmosfére dilu Vézné z Azkabanu, konkrétné scény
s vyarovanim ochranného kouzla — Patrona a mozkomordu, ktefi zde jsou zaznamenani.
Obraz se nese v odstinech modré s lehkym nadechem fialové. Vyrazny kontrast svétla
a stinu se odlisuje v horni ¢asti nebe podle dané atmosféry. Leva ¢€ast, v niZ jsou jiz zminéni
mozkomofi, je tmavsi, jelikoZ ma predstavovat zlou a temnéjsi stranku. Naopak svétlejsi
modra v pravém hornim rohu poukazuje na bezpedi v hradu. Vyrazné modré svétlo je

zobrazené jako zablesk kouzla s patronem, vedené pfi¢né obrazem.

Kompozice obrazu vychazi z pohledu na AdrSpasské jezero Piskovna, které se nachazi
v ndrodni rezervaci Adrspassko-teplickych skal. Obraz je tvofeny ze 4 hlavnich plan(, ve
kterém se schovavaji 4 filmové symboly. V prvnim pfednim planu je Vrba mlaticka a zacatek
ochranného kouzla. V druhém planu je zablesk kouzla, ktery mifi k ochrannému Patronovi,
ktery je hlavnim symbolem obrazu. Ve tfetim planu je na vrcholku hor Bradavicky hrad
a v poslednim ¢tvrtém planu se na levé strané nebe vyskytuji mozkomoti. Nachazi se zde

také Cerné jezero, Zapovézeny les, kopce a hory, na kterych stoji hrad.

Jednim ze symboll obrazu je Vrba mlaticka, odbornym nazvem: ,Vrba mlativa“, ktera neni
jen obycéejnym stromem, ale ukryva své tajemstvi, které je dllezité pro déjovou linku
pribéhu. Chrani vchod do Chroptici chyse, coz je opusténa budova, kterd v lidech vzbuzuje
strach, jelikoz zde jsou slySet vykfiky a ramus, ktery ma ostatni odradit, aby ji navstévovali,
jelikoz slouzila k ukrytu. Do vrby se neda lehce dostat, ponévadz kdyz se k ni nékdo pfiblizi
a nedotkne se spravného mista na kmeni, za¢ne vrba sebou hazet a mlati vSe co je kolem
ni. Vrba ma na obraze vzbuzovat désivy dojem diky rozvitym vétvim v koruné stromu, stejné

tak jako ve filmu.

Zobrazenou strasSidelnou ¢ast s vrbou doplfiiuji mozkomorové, ktefi Iétaji ve vzduchu ukryti

v tmavém dymu. Znazornéni jsou jako typic¢ti duchové s rozevlatym odévem. Jedna se vsak
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o nelidské pfizraky, stvoreni zla, ktefi se povaZuji za jedny z nejodpornéjsich. Zivi se lidskym
Stéstim a vysdvaiji z lidi dusi, stejné tak plsobi na viechno Zivé kolem nich, véetné ptirody.
Nejvice se objevuji pravé v dile, kterym se inspiruji, a proto jsou zde jako jeden z désivych

symbold, diky kterym tak dostava obraz hloubku.

Kontrastnim symbolem k mozkomorim je Bradavicky hrad, ktery zde vyzafuje svymi
odstiny svétle modré. Zare hradu, kterou zajistuje reditel Bradavic, ma znacit ochranu nad
a tajemnost a také se vném da lehce ztratit, jelikoZ obsahuje nespocet mistnosti, chodeb
a Casti hradu, které maji rGzné ucely. V kouzelnickém svété jsou Bradavice jednou
z nejvyznamnéjsich a nejvétsich skol. Ve svém obraze jsem znazornila zjednodus$enou verzi
hradu, zakreslila ty nejzndméjsi ¢asti jako je vysoka hlavni véz, mensi véze, sklenik a zndmy

most.

Na bfehu jezera a kraje Zapovézeného lesa je posledni a nejvyraznéjsi symbol atim je
Patron jelena, ktery je vy¢arovany kouzlem , Expecto Patronum®, podle kterého je i nazev
obrazu. Patrona nebo ochrance dokdaze kouzelnik vycarovat pfi néjaké silné, stastné
vzpomince, aproto ho nemlze zvlddnout kaidy. Patron md chrdnit danou osobu
a zpodobnuje se ve formé zvirete, které je propojeno s povahou dané osoby. Pouziva se
praveé jako zbran proti mozkomorim. Na obraze je zachycen patron jelena, ktery se ve filmu
objevuje nejvice, jelikoz patfi hlavni postavé. Ozareného Patrona jsem doplnila zableskem
kouzla z druhého brehu, kde byl vyéarovan a vykresluje tim scénu z filmu. Tento symbol
koresponduje s Bradavickym hradem, ponévadz zde maiji stejny Ukol atim je do obrazu

vnaset nadéji a pozitivni stranku pfibéhu, kde vzdy vse nakonec dobfe dopadne.

2.2, NADHERNAJS“- OBRAZ INSPIROVANY FILMEM ALENKA V Ri$I DIVU

Alenka v Ri&i divQi je mou inspiraci pro mdj dalsi obraz, jelikoZ je zde mnoho fantasknich
motivQ, které jsem zahrnula ve své tvorbé. Alenka byla prvotné sepsana jako kniha od
Lewise Carolla, kterd byla vychozi inspiraci pro animovany film od tvarca ,Disney” z roku
1951. Vznikla také filmova adaptace od slavného Tima Burtona v roce 2010, kde hlavni role
ztvarnili zndmi herci Johny Depp, Anne Hathaway a Helen Bonham Carter. Z této verze

vychazela velkda ¢ast mé inspirace. Filmové zpracovani obsahuje mnoho digitalnich
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a vizualnich filmovych trik(i v kombinaci se skute¢nymi herci. Pfibéh sleduje dobrodruzstvi
divky jménem Alenka, kterd jako kazdé dité véri v urcité nemozZnosti a neredlnosti. Alenka
spadne do krdli¢i nory a nalezne tak tajemny svét plnych podivnych postav, okoli a situaci.
Tento svét je nazyvan ,Ride divi“. Jednd se o fi3i, ve které je moiné i nemozné. Clovék se
zde muZe zmensSit Ci zvétsit, zvifata mohou mluvit a maji mnoho dalSich specidlnich
vlastnosti. Alenka zde potkava létajiciho a miziciho kocoura Sklibu, $ileného Kloubouénika
a dalsi jiné podivné tvory. Kazda situace, do které je pfivedena, predstavuje nové vyzvy
a Ukoly, kterym musi &elit. SnaZi se porozumét absurdni logice Ride div(l a najit cestu zpét
domu. Pfibéh obsahuje mnoho surrealistickych moment, absurdnich dialogu, filozofickych
otazek azdhad se kterymi se musi Alenka potykat. Postava Alenky se vyjadfuje svymi
podivnymi napady a nevsednimi Uvahami, nad kterymi se lidé v redlném svété pozastavuji

a nechapou je.

Obrazek 11 - Alenka v Fisi divQ
Tento pribéh je skvély pro malé déti, které sami nékdy tdpou vtomto svété. Pribéh
poukazuje na to, Ze je v pofadku byt odlisSny od ostatnich a Ze je potfeba brat svou jinakost
jako svou prednost. Napf. Ze kdyZz véfime a délame spravné véci, tak si nas dobro vidy
najde. Podle slov Lewise Carrolla, postavy otce Alenky, ktery ji podporuje v jeji
predstavivosti a na jeji otazku, jestli je blazen, odpovédél: ,, Uz je to tak, jsi vySinuty podivin!
Ale néco ti povim. To ti nejlepsi jsou.” Poukazuje tim na dlleZitost své vlastni jedinecnosti.
Pfibéh je psan odliSnym stylem nez jiné pohdadky, jelikoz ma v sobé mnoho fantazijnich
myslenek, které ukryvaji skryté vyznamy. Pro mé byl tak ideaIni predlohou k obrazu, jelikoz
stejné jako je pfibéh zaloZeny na vife v mnoho nemoznosti, tak i tento obraz je zaloZzen na
nemoznostech v redlném svété. Pribéh je mi blizky i diky postavam, které jsou v nééem

Silené a maji obrovskou predstavivost aviru vlepsi budoucnost. Sama se stémito
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vlastnostmi a myslenim ztotoznuji, jelikoz mam nékdy neredlné predstavy o tom, jaké by to
mohlo byt, kdybychom se ocitli v jiném svété, kde je vSe mozné. | pfesto, Ze tyto predstavy
nejsou moc realné v bézném Zivote, tak je mohu aspon reflektovat ve své tvorbé. Kromé
inspirujicich ¢asti pfibéhu jsem si Alenku zvolila také kvuli skvélému zpracovani filmové
adaptace, ktera obsahuje mnoho rdznorodych krajin, jak désivych, tak tajuplnych di

magickych.

Obrazek 12 - ,,Nadhernajs"

»Nadhernajs“, jakoZto nazev obrazu, vychazi z hlavni ¢asti pfibéhu, ktery ma znamenat den,
kdy hlavni postava Alenka, skoli zdpornou postavu draka Tlachapouda, ¢imz ukondi vladu
z1é srdcové kralovny a nastane v Ri$i Div(i mir. Pfedstavuje tak pro mé pohodovy den, bez
veskerych strasti, kdy se jen toulam prirodou. Tak jako v tomto obraze, kdy se ¢lovék ztrati

pod klobouky hub podél kouzelné feky.

Tvorba obrazu

Obraz je inspirovan predeviim neredlnym prostiedim v Risi divd, ktery je vyobrazen
neskutecnymi symboly, které maji s pfibéhem spojitost. Ma skica redlné prirody, ktera
obrazu predchézela, byla vytvorena v lesich Sumavy, kde jsem byla inspirovana krasou

tohoto mista. Vétsinou si ve své tvorbé nachazim takové pohledy, které maji néjaké

zajimavosti. Zde to byla napriklad feka, kterd se tahla mezi vysokymi stromy. Kdyz jsem
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navrhovala, jak bych ztéto obycejné nebo spiSe neobycéejné krajiny mohla vytvorit
fantaskni krajinu, tak mé napadlo, jaké by to bylo, kdybych stromy nahradila obrovskymi
houbami. Tato myslenka mé nadchla natolik, Ze jsem si tento napad ihned spojila pravé
s Alenkou, proto se stala mou vychozi inspiraci, protoZe v jaké jiné pohadce by bylo tak

pfedvidatelné a mozné, 7e se stromy zméni v houby, ne? v Ri3i div(?

Pro tento obraz jsem zvolila velmi netradi¢ni, vyraznou barevnost, ktera je inspirovdna
neredlnym svétem RiSe divd, kde je vie mozné. Zvolila jsem proto odstiny fialovych
a rlZovych barev, které jsem doplnila kontrastni Zlutou. Fialova zde vyjadfuje spiritualitu,
tajemno a magicnost, které jsou obsaZeny v pfibéhu, a proto byla skvélou vychozi barvou
pro tento obraz. Houbovy les je tvofen tmavsimi odstiny, aby predstavovaly temno, které
se v lesich nachdzi. Stredobodem lesa je feka ve svétle rlizovych ténech, predstavujici
celkovou harmonii, kterd se vine od pfedni ¢asti obrazu az po zadni, kde mizi v dali. Zadni
Cast jsem namalovala jeSté svétlejsi rlizovou barvou, jenZz predstavuje lehkou mlhavost
v déli lesa a tajemno, které se v Risi mize jedté vyskytovat. RGZova zde pFedstavuje barvu

melancholie a sentimentdlnosti, ktera stejné jako fialovd s pfibéhem koresponduje.

Kompozici obrazu rozdéluji kopce v lese a uréuji hloubku a vzdalenosti. Reka, kterd je
stfedobodem obrazu zacind v prvnim planu a je vedena az do tretiho planu, kde se v dalce
ztraci. V prvnim planu je mnoho rdznorodych rostlin, které prevysuji do neobvyklych vysek.

Rostliny maji rozevlaté stonky, které predstavuji dojem pohybu, aby plsobily Zivé.

V druhém planu zadinaji houby, které zde maji velké opodstatnéni nejen vizudlné, ale
ivramci pfibéhu ajsou tak jednim z hlavnich symbolickych prvk( obrazu, pfispivajic
k podivné a surrealistické atmosfére. Nejvyraznéjsi je houba, ktera je ve vysce posledniho
pladnu, jako jedina je zbarvena do ¢erveného tonu a ma napodobovat muchomirku. Houba,
jako symbol, je znama jako cesta do jinych dimenzi, pfechod mezi rlznymi stavy védomi,
co? odpovida pravé Risi divi napt. jako je zména velikosti Alenky, kdy? poziela houbovy
dort. Na houbdach také sedavala postava kocoura Skliby, nebo modrého houseridka, ktefi
tak predstavuji dalsi absurdni a nemozné situace. Na obrazu je pod velkou muchomirkou
odhozeny klobouk, ktery je symbolem hlavni postavy Klobou¢nika, blizkym pfitelem Alenky.
Kloboucénik je znamy tim, Ze je milovnik vSech druh( kloboukd, které sam vyrabi, predevsim

kvlli tomu, Ze pochazi z rodiny, ktera je prosluld svou zrucnosti pro tvorbu kloboukd.
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Klobouk jsem umistila pod houbu podél feky, coz ma odkazovat na scénu, kdy Kloboucnik
prehodil svij klobouk spolecné se zmensenou Alenkou pres rybnik, aby ji zachranil pred
rytifi zIé Srdcové kralovny. Kromé rostlin a hub je ve tfetim planu také most vedouci pres

feku, ktery se ve filmu také objevil.

Ctvrty plan, ktery je kompoziéné nejdal a naznacuje vzdalené stromy v mlhavé krajing,

nechdava prostor pro domnénky, co se maze dale v Ridi objevovat.

2.3 ,,DRUHA HVEZDA VPRAVO" - OBRAZ INSPIROVANY FILMEM PETR PAN

Kazdy obraz vychazel z mé citové vazby k vybranym pribéhlim, a proto je Petr Pan dalsi
z podstatnych obraz(l této série, jelikoZ je mou soucasti uz od détstvi. Stejné jako vétsina
filmovych zpracovani i Petr Pan vychazi z knizni a divadelni ptedlohy od Jamese Matthew
Barrieho zroku 1911. Poté vysSlo mnoho dalSich filmovych zpracovani a jednim
z nejznamé;jsich je kreslend animovana verze od spole¢nosti Walt Disney. Ma inspirace vSak
vychazi predevsim z hrané verze z roku 2003 od P.J. Hogan, kde hlavni role ztvarnili Jeremy
Sumpter, Jason Isaacs a Rachel Hurd-wood. Pfibéh vypravi o chlapci, ktery odmita vyrUst
a zGstava navidy mlady, jelikoz pobyva v Zemi Nezemi, kde nikdo nestarne. Do Zemé
Nezemé se dostal diky kouzelné vile Zvonilce, kterou potkal v parku, kdyz utekl od rodicd,
ktefi po ném chtéli, aby dospél. Zvonilka ma kouzelny vili prach, diky némuz m(ze ona, ale
i kdokoliv jiny, koho jim posype, létat. Celkovy pfibéh zacind v Londyné, ktery Peter
navstévoval, aby poslouchal pohadky od divky Wendy Darling, ktera sdili pokoj se svymi
dvéma mladsimi bratry. Jednoho dne vezme Petr Pan vSechny tfi do Zemé Nezemé, kde
zaziji mnoha dobrodruistvi jako napfiklad bojovani s piraty, konkrétné s nemilosrdnym
kapitdnem Hookem, prizkum ostrova, navstévu moftskych vil, indidan( a tajemné jeskyné
ukryvajici poklad. Kromé dobrodruzstvi se zde nachdzi romantickd déjova linka, kdy Peter
poprvé pocituje lasku k Wendy, kterou vsak v sobé potlacuje. Pfibéh vrcholi tim, Ze Wendy
chce s bratry a ztracenymi chlapci ostrov opustit a vratit se dom, ale jsou uneseni piraty
a Peter Pan je zachrani v bitvé s kapitanem Hookem. Pomoci viliho prachu, pouzitého na
piratské lodi, je Peter odvazi zpét do Londyna, kde si rodina Darlingova ztracené chlapce
osvoji a ziji vSichni spole¢né jako jedna velka rodina. Petr spole¢né se Zvonilkou zlstava

vZemi Nezemi, nebot odmitd vyrlst astat se dospélym. Pfibéh je o dobrodruiném
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vyjadfenim touhy zlstat vécné mladym a svobodnym a o dllezZitosti fantazie, pratelstvi

a rodiny v nasem Zivoté.

Obrazek 13 - Petr Pan

Kdyz jsme mali, vétSinou chceme dospét, abychom nebyli omezovani a mohli jsme délat
vée, co ndm byva zakazovdno. Cim jsme viak starsi, tim vic si uvédomujeme, jaka to byla
hloupost, Ze jsme si nevazili bezstarostného détstvi. Mohli jsme si hrat a vymyslet si
imagindrni svéty, ve kterych jsme se ztraceli a hledali v nich nemozZnosti, coz se bere jako
béina soucdst détstvi. Nechali jsme se unaset ve svych predstavach, ovliviiovat
vytvofenymi postavami, které nas inspirovali a provazeli détstvim. Ja jsem vzdy byla dité,
pro které byly fantaskni postavy nepostradatelnou soucasti, jelikoZz mi zjednodusSovaly
a zlepSovaly realné prostiedi, které pro mé bylo nékdy naroc¢né. Peter Pan nam ukazuje, jak
je dllezité nezapominat byt i v dospélosti malym ditétem, které popousti uzdu své fantazie
napriklad ve své tvorbé. Pro déti mlze byt téma nedospélosti a odmitani starnuti
napomocné pro lepsi porozuméni vlastnich emoci a strachu rdstu. PrestoZe se to pro né
mUzZe zdat désivé, tak to mlze byt stejné tak i dobrodruzné. Je to jen o nastaveni nasi mysli
a ¢inQ, které pro sebe udélame, aby se nam lépe a plné Zilo. Pfibéh podnécuje k vyvoji
imaginace, odvaznosti a vytrvalosti, kterou muiZeme vyuZivat v celém nasem Zivoté.
ZdUraznuje dulezZitost rodiny a domova, coz si uvédomila i postava otce Wendy v momentu,
kdy své déti ztratil. K tomu bych pfrilozila myslenku, kterou Petr fekl, kdyzZ vidél stastnou
rodinu Darlingovych. ,Zit je asi krdsné.” A s tim rozhodné souhlasim, jelikoz, kdyz kolem
sebe mame rodinu a pratele, ktefi nas vidy podrizi, je to neskuteéné Stésti. Také se zde

rozviji moralni hodnoty, aby déti pochopily rozdil mezi dobrem a zlem a pochopily proc je
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dllezité usilovat o dobro v naSem svété. V neposledni fadé je dilezitd podstatnost viry
v nadéji déti, ale i dospélych, bez které bychom nemohli zistat optimisticti a posouvat se
v Zivoté dal. To ndm ukazuje scéna, kdy vila Zvonilka umira a Petr s ostatnimi ji zachrani
touzebnym zvoldvanim, Ze véfi na vily. Stejné tak Wendy zachrani Petra polibkem

a zobrazuje nam tak silu lasky.

Obrazek 14 - ,,Druha hvézda vpravo"

Obraz nese nazev ,,Druha hvézda vpravo®, jenz ma prfedstavovat hvézdu, ke které smérovat
za cestou do Zemé Nezemé. Symbolizuje touhu po dobrodruzstvi a unik do fantazijniho
svéta, kde je mozné létat, kde se pocasi méni podle nalady Petra Pana, kde Ziji morské
panny akde nikdy nevyrosteme. Evokuje v nds magii, tajemstvi, pozvani ke snéni

a naznacuje budouci objevy, svobodu v pozndvani novych mozZnosti.
Tvorba obrazu

Zemé Nezemé je predstavovana jako ostrov, ve kterém se objevuje nespocet zajimavych
mist, které jsem se snazila zachytit na svém obrazu, ktery je ovSem feSen kompoziéné jinak
nez v originalnim podani. Kdyz jsem pfemyslela nad zajimavymi misty, kterd by byla idedlni
pro mou inspiraci v diplomové praci, vybavilo se mi misto, kde jsem se citila kouzelné, ¢imz
se mi stalo inspiraci pro zachyceni prvotni skici. Pfi letnim cestovani skrze Itdlii jsme

navstivili malé méstecko Arsiero, kde jsme se chtéli v horkych letnich dnech zchladit
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a nalezli jsme zde feku Torrente Assa, kde byla mensi zatoka Contra Pria, uréend ke koupani.
Bylo zde mnoho lidi, ale rozhodné to neubiralo na své krase, kterd pusobila skvostné az
pfimo magicky. Chladnéjsi vodu na koupani jsem jesté nezazila, ale v horkém dni to vsak
bylo osvéZujici. Zachytila jsem si misto na fotografii a poté jsem si pohled naskicovala. Ihned
jsem si misto spojila se zatokou morskych panen v Zemi Nezemi. Kompozici jsem v dalsi
skice o néco upravila k obrazu svému, abych do ni mohla Iépe zakreslit mnou vybrané

symboly z Petra Pana a vice odpovidala mé predstavé.

Krajina zafi pestrou Skdlou zelenych odstinu, které jsou doplnéné tyrkysovou barvou a stiny
obrazu jsou podporovany komplementdrni rudou barvou, jenz je zvyraznéna v levé C¢asti
more, aby plsobila temné. Tyrkysova a kfiklavé zelena barva se objevuje jako svétlo, aby
obrazu dodaly spravny kontrast. Kromé kfiklavé zelené barvy, je zde ipastelové zeleny
odstin, ktery tvoti nebe avili prach, jenz sméfuje ke hvézdam. Zelenou barevnost jsem
zvolila tak, aby pUsobila uklidiujicim pFirodnim dojmem, stejné jako Zemé Nezemé. Ma
znamenat také sStésti a nadéji, které jsou spojovany s pribéhem, jelikoz zde postavy zazivaji

radost z kouzelného prostredi a viru, Ze vSe dobfe dopadne.

Na platné se rozprostiraji kopcovité krajiny, které jsou doplnény morem, skalami a nebem.
Krajinu bych rozdélila do pfiblizné Sesti hlavnich pland. Prvni ¢ast tvofi vétsi plochu more,
ve které kotvi pirdtskd lod, prvni ze symboll obrazu. Lod predstavuje symbol odvahy
a dobrodruzstvi, kterého se Petr Pan Uc¢astni s kapitdnem Hookem. Zacind zde ¢ést ostrova,
ktera je pokryta stromy a pokracuje do druhého planu, kde je po levé strané ostrova zatoka
se skrytou jeskyni ve tvaru lebky. Tato lebka je oblibenym mistem piratQ, kde se konaji
bitvy. Ukryva se zde vSak krokodyl, ktery kapitanovi kvlli Petrovi, ukousl kus ruky. Ma
predstavovat smrt, nebezpedi, touhu po jeho pomsté a symbolizuje jeho zvracenost
a zaporné umysly vici Petru Panovi a jeho prateliim. Napravo od této zatoky je lesnata ¢dast
ostrova, kterd je i z druhé strany obklopena zatokou moiskych panen. Mofské panny jsou
soucasti morskych legend a jsou ve vétsSiné pohadkach vykreslovany jako hodné a vrelé
bytosti, v této verzi je tomu ovSem naopak. V animované verzi filmu jsou zndzornéné jako
détinské a nejsou pfrilis vielé, ale z estetického hlediska pisobi az romanticky. V hrané verzi
jsou mnohem horsi k cizim lidem, jsou manipulativni a chladné a byly by schopné ¢lovéka
utopit s vyjimkou Petra, ke kterému chovaji svou pfizen. Ja jsem je pro pohadkovost obrazu

vykreslila spiSe plvabné, abych podtrhla krasu téchto bytosti. Zatoka je obklopena skalou,
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po které stékaji vodopady zacinajici na skale ve ¢tvrtém planu. Kromé vodopadu jsou
vtomto planu ilesy, které ukryvaji strom, vnémZz pobyva Petr se ztracenymi chlapci,
z néhoz vychazi vili prach. V levé Casti se zde tyci klikata cesta, ktera se nese na skalnatém
Utvaru a mifi k dalSimu symbolu a tim je Indianské osidleni. Jejich obydli obsahuje stanové
méstecko azapdlené ohnisté, které pro né znamend teplé bezpecné misto, Zivobyti,
prostfedek ke komunikaci a také ritudldm. Indiani jsou v pfibéhu soucasti tohoto svéta
a povazuji se za moudré a state¢né postavy s jedinec¢nou kulturou, tradicemi a jsou zde

velmi nestranni.

Pata ¢dst obsahuje kopcovité utvary, pres které je vzduchem zachycen vili prach, ktery
zasahuje do posledniho planu, vedouci pfes slunce a sméruje k pravému hornimu rohu, kde
se nachazi dvé hvézdy. Vili prach je symbolem pro vilu Zvonilku a Petra Pana pfi cesté do
redlného svéta, ktery se nachazi v druhé hvézdé vpravo. Vili prach je klicovym prvkem
pfibéhu, jelikoZz umoZiuje létani, avsak k tomu je potifeba néco vice. Kazdy, kdo chce létat,
se musi Fidit heslem: ,, Myslenky na hezké véci, vds zvednou do vzduchu.” Atmosféru obrazu

doplfiuje zapad obtiho slunce za kopci.

Pfi psani tohoto textu mé na zavér napada krasny citat z pribéhu (at uz se nam to libi, nebo

ne): ,, VSechny déti jednou vyrostou, kromé jednoho” (James Matthew Barrie).

2.4 , ASLANOV NAVRAT" - OBRAZ INSPIROVANY FILMEM LETOPISY NARNIE

Letopisy Narnie, jez byly mou dalSi inspiraci, jsou pfibéhy o sedmi dilech romanu napsané
spisovatelem Clive Staples Lewisem. VSechny dily jsou v knizni formé, ale pouze tfi dily byly
zfilmované. Prvni dil, ze kterého jsem Cerpala podnéty pro svij obraz, se jmenuje , Lev,
Carodéjnice a skfin“. Druhy dil nese nazev ,,Princ Kaspian“ a tfeti,,Plavba Jitfniho poutnika®.
Prvni dil byl filmové vydan v roce 2005, kde hlavni role obsadili Georgie Henley, Anne
Popplewell, William Moseley a Skandar Keynes. Pfibéh se odehrava v mystickém svété
Narnie, ktera ukryva mnoho zvlastnich bytosti, mluvicich zvifat, trpaslikd a dalSich postav,
které bychom v redlném prostredi nenasli. Mezi hlavni postavy patfi ¢tyfi sourozenci, Lucie,
Zuzana, Edmund a Petr, ktefi Ziji ve Velké Britanii s matkou, ale musi svlij domov opustit,
kvGli zapocaté valce, a tak jsou poslani na venkov, kde maji byt v bezpeéi. Ziji ve starém

domé, kde narazi na starou almaru, skrze kterou se prenesou do Narnie. Prozkoumavaiji
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tuto fiSi a nardzi na nevsedni postavy atvory, ktefi mluvi a v jejich redlném svété ani
neexistuji. Zapojuji se do rliznych dobrodruznych a nebezpecnych situaci, které zapficini to,
Ze se Edmund ztrati, jelikoz podlehl manipulativni Bilé ¢arodéjnici, ktera se sama poklada
za kralovnu Narnie a sourozenci ho tak musi zachrdnit. Setkdvaji se s rodinou bobr(, ktera
jim pom{ze najit Aslana, mocného lva, ktery je symbolem dobra, ktery jim pomuze ziskat
bratra zpét. Aslan se vSak za Edmunda obétoval a nechal se Bilou ¢arodéjnici zabit, ale
jelikoz |épe rozumél starym zakondm, tak nazpét ozil. Mezitim zacala valka mezi Narniany
a Bilou ¢arodéjnici a jejim vojskem, kterou nakonec diky Aslanovi vyhraji a v Narnii nastdva
mir a na trdn usedaji jako panovnici vSichni ¢tyfi sourozenci, Lucie Chrabra, Zuzana Laskava,
Edmund spravedlivy a Petr VzneSeny. V Narnii vSichni vyrostou a stanou se z nich dospéli.
Jednoho dne se projizdi lesem na konich, nalézaji zde starou almaru, do které se rozhodnou
vstoupit a objevuji se zpét ve starém domé na venkové a maji stejny vék, jako kdyz do skfiné

vchazeli. Timto je zakoncen prvni dil Narnie.

Obrazek 15 - Letopisy Narnie: Lev, ¢arodejnice a skrin

Pribéh obsahuje mnoho symbold, alegorii a moralnich lekcich, které jsou inspiraci pro déti
a je jednim z dlivodu proc¢ jsem si tento film zvolila jako vychozi ke tvorbé obrazu. Opét se
zaméruje na vyznam duleZitosti pohadek. Pribéh podporuje fantazijni predstavy diky fisi,
kde vedlejsi postavy jsou zobrazovany jako bytosti a zvifata, které umi mluvit a jsou tak
brany stejné jako lidé. Objevuji se zde jednoroZci a kentaufti, které my povazujeme za
mystické postavy. Skrze dobrodruistvi se détem predstavuji hluboké a vécné principy
dobrého a zlého, a to, jak se tyto principy stfetavaji v boji. | pro nas je v Zivoté podstatné

rozeznat, komu véfit miZzeme akdo by nds mohl zradit, coZ je vyobrazeno u Bilé
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carodéjnice, kterd zpocatku plasobi na Edmunda kladné, ale pak ho zradi. Proto nesmime
dat na prvni pohled, jenz mUZe byt zavadéjici. Aslan Ci-li lev by také mohl byt bran jako velké
désivé zvire, které by kazdého mohlo ihned zabit, ale je zde pravym opakem, jelikoz ma
v sobé obrovské srdce aodvahu. Kromé toho je tu mnohokrat zachycené ndsilné
tyranizovani slabsich, na kterém si ¢arodéjnice zaklddala a mohla by tak pfedstavovat to,
jak my zndme dnesni Sikanu, kdy se agresor zaméri na nejjednodussi ,terce”. Zde nastésti
dobro vyhrava a trestd zIé postavy. Vyzdvihuje se vnitini sila a odvaha postav, ktera détem
mUzZe poskytovat povzbuzeni, nadéji a silu k pfekonani prekazek. Sdéluje spravné hodnoty
a etiku, jako je spravedInost, statecnost, trpélivost a laska. Jako snad v kazdé pohdadce
zd@raziuje silu lasky, v tomto pFipadé té sourozenecké. Casto se sourozenci mezi sebou
hadaji a Skadli, ale kdyz je potieba drZzi pohromadé, coz je zde krasné vyobrazené. Mohou
zde byt i postavy, kterymi se déti mohou inspirovat, identifikovat se s nimi a rozvijet tak
i svoji empatii. Pfibéhy ndm ukazuji mnoho hlubokych myslenek, se kterymi mzeme

pracovat i v redlném Zivoté.

Obrazek 16 - ,Aslan(v navrat"

Zasadnim momentem pribéhu je , Aslantv navrat“, kdy se Aslan vraci do Narnie ze své
druhé fise, v momenté, kdy Narnianlim hrozi nebezpeci. Ma predstavovat alternativni verzi
Krista, ktery by se objevoval ve fantasknim svété. Aslan je vyobrazen v mém obrazu, a proto

je zminén i v samotném ndzvu, ponévadz by Narnie bez jeho pomoci byla ztracena.
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Tvorba obrazu

Narnie kromé magickych tvord ukazuje i vyjimecné rozmanitou krajinu, jejiz nékteré scény
byly nato¢eny i na nékterych ¢eskych mistech v okoli Cesko-Saského Svycarska. J4 jsem viak
vychdzela z krajiny, kterou nachazim pfi vyletech a cestovani v mém okoli. Konkrétné
u Narnie jsem vychazela z pohledu v Blovicich, kde jsem pfi prochdzce lesem objevila misto
u Zidovského hibitova, kde byl les s fekou, co? pro mé bylo vychozi kompozici. Zde byla feka
spiSe potokem, nikterak hlubok3, ale pfi tvoreni skici jsem si vybavila feku z Narnie, kterd
byla umisténd v hlubokém karionu, a tak jsem ji ve své skice udélala mnohem rozsahlejsi.
Kromé toho jsem pfidala dalsi symboly a barevnost, které jsou vhodné pro doplnéni
pfibéhu.

Barevnost jsem zvolila lehce netradi¢ni oproti jinym obrazim, jelikoZ jsem chtéla vystihnout
rychlou zménu pocasi, ktera v pribéhu probéhla. Pfi pfichodu sourozencl do Narnie se ze
zimniho pocasi stalo pocasi jarni, které jsem od sebe barevné odlisila. Spodni ¢ast obrazu
jsem vytvofila s modrymi odstiny barev, které maji predstavovat mrazivé obdobi, které
pomalu taje a méni svou podobu. Jarni horni ¢ast se nese v teplych rlZovych, fialovych
a pastelové Zlutych odstinech. Aby obraz nevypadal moc roztfisténé, tak jsem barvy
z protichGdnych obdobi vzdjemné komponovala dohromady v nékterych svétlech i
stinech. Modra barva predstavuje zimu a mraz, jelikoZ je symbolicky spojovana s nebem
a vodou. RlZova ma byt spojena s teplym jarnim pocasim, které evokuje pocit optimismu

a radosti, jenZ souvisi s pocitem nadéje, kdy je Narnie zachranéna od Bilé kralovny.

Obraz je rozdéleny na 4 hlavni kompozi¢ni plany, jez jsou oddélené svou barevnosti a jsou
tak dobfe rozeznatelné. Prvni plan ukazuje zimni krajinu, kterd kromé své typické
barevnosti s ndvaznosti na pribéh obsahuje i prevzaty symbol. Jedna se o lampu, kterd se
tyCi u mostu, a i pfes to, Ze je den, tak sviti. Lampa ma ukazovat hranici fiSe Narnie a co je
na ni zajimavé je to, Ze byla dfive do fiSe pfinesena jako mala lampicka a diky kouzlim zde
vyrostla a nikdy nepfestala svitit. Kromé lampy jsou na této strané zmrzlé stromy a pres
hluboky kanon s fekou je vedeny most, diky némuz se dostavame do druhého jarniho

planu, jenZ za sebou zanechava zbytky ledu.

Jarni ¢ast ukazuje dalsi symbol z Narnie, Zenu tvorenou jarnimi listy, které pochazi ze

stromu. Dava tak znameni, Ze pfiroda zacind ozZivat, coZ je jednou z dalSich myslenek
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pribéhu, Ze ipfiroda vykazuje znaky své existence, Ze je Ziva. Nejenze dokazie mluvit
a predavat vzkazy mezi postavami, ale umi se i pohybovat v prostoru. Pfiroda je tak na
stejné Urovni, jako jsou lidé a jiné bytosti. Pozadi druhého planu je doplnéné rozkvetlym

stromem, zmrzlym stromem, kameny a travnatou rovinou, ktera stoupad k tfetimu planu.

Treti plan je tvoreny hlubokym tmavym lesem, ktery vypliuji rostliny a ukryva v sobé dalsi
symbol v podobé ukrytého Aslana. Aslan jako jednou z hlavnich postav je podstatnou
soucasti jak obrazu, tak pfibéhu. Do obrazu jsem ho zdmérné zakomponovala na
vyvySeném misté, tak aby mél dobry rozhled a mohl tak chranit, ty, ktefi to potfebuji. Aslan
je jinak turecky ndzev pro Iva aje zobrazen jako kral Narnie a vSech zvifat. Je moudry,
laskavy a navzdory své klidné povaze je silny a se svou silou mlzZe byt i nebezpecny, ale
pouze vUc¢i svym neprateldm. Diky své povaze je mnohymi bytostmi respektovan

a obdivovan.

,Necht nds vase moudrost provdzi, dokud z nebe nespadne posledni hvézda.” Je Uryvek
z filmu, kterou Aslan pronesl novym krallim a skvéle vystihuje i podstatu této postavy, ktera

si zakldada na moralnich hodnotach.

Ctvrty plan je doplnén vzdalenymi kopci a pastelové Zlutym nebem, ktery dodavda obrazu

celistvost.

2.5 ,,PROKLETE KRALOVSTVi“ - OBRAZ INSPIROVANY FILMEM KRASKA A ZVIRE

Paty a posledni obraz z této fantaskni série, vychazi z filmu Kraska a Zvife. Animovany film
od studia Walt Disney vysel v roce 1991 a jeho filmova adaptace od reziséra Billa Condona
roku 2017 jsou mymi inspiracni vychodisky. V celé své tvorbé jsem vychazela z hranych
verzi filmQ, proto i zde jsem se vice pfiklanéla k nové;jsi verzi filmu. Filmovou verzi obsadili
velkd jména jako je Emma Watson, Dan Stevens, Luke Evans a Emma Thompson. Kraska
a zvire je americky romanticky film, ktery obsahuje hudebni skladby, vychazejici z klasické
animované verze doplnéné o nové skladby. Pfibéh vypravi o mladé, inteligentni Zené Belle,
ktera Zije se svym otcem, vynalezcem v malé Francouzské vesnici. Vesni¢ané zde nedbaji na
vzdélani a inteligenci, a proto jim Belle pfipada jing, zvlastni a tak ji odsuzuji. VSichni, kromé

Gastona, ktery je do ni zamilovany, ale pouze kvili jeji krdse. Jednoho dne se jeji otec
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vydava na pracovni cestu. Ztrati se a nahodou zabloudi do skrytého temného hradu uvnitf
lesa. Nasledné je uvéznén velkym Zvifetem. Zvife je zaklety princ, stejné tak je zakleté i jeho
hradni osazenstvo, které je preménéné na mluvici ndbytek. Jako jedny z hlavnich postav,
které predstavuji ndbytek, jsou postavy svicnu Lumiéra, ruci¢kovych hodin Cogswortha,
Pani Konvic¢kové a jejiho syna jako hrnecka Chipa. Belle hrad nalezne pomoci otcova koné,
ktery utekl. Bell se za otce obétuje a nastoupi misto néj jako vézen. Jelikoz kletbu mlze
zlomit jen polibek z pravé lasky, tak se postavy nabytku snazi k Belle chovat vstficné, mile
a ukazuji ji cely hrad, v nadéji, Ze by mohla kletbu zlomit. Zakazuji ji vS8ak navstévovat
zapadni kridlo, ve kterém je skryta rizZe, jenz odpocitava cas kletby podle opadavani
okvétnich listku. Se Zvifetem se zprvu Belle navzajem nesnesou, coZ se oviem zméni
potom, co Belle navstivi zapadni kfidlo, kde ji Zvife najde, vyhosti ji z hradu a Belle odjizdi
na koni do lesa. Zde ji napadnou vici, pred kterymi ji zachrani Zvire, které je vlky zranéno
a tak ho Belle dostava zpét do hradu. Od té doby se Belle zacind se Zvifetem sblizovat
a vzajemné se pozndvat. Po Case, diky kouzelnému zrcadlu Belle zjisti, Ze jeji otec potrebuje
zachranit od vesnicanu a Gastona, a tak se mu, se svolenim Zvifete, vydava na pomoc. Zvife
je ztoho vsak zoufalé, jelikoz se do Belle zamilovalo. Vesni¢ané Belle nevéfi o existenci
Zvirete, jenz zminoval jeji otec, atak jim to Belle dokaze pomoci kouzelného zrcadla.
Vesnicany to vydési, vydaji se Zvife zabit a na hradé nastava bitva mezi mluvicim nabytkem
a vesniany. Gaston chce na vézich hradu Zvife ulovit sam. Postfeli ho, ale sam pfi tom
zahyne, kdyz z véZe spadne. Belle se vrati zpatky na hrad a zachraniuje Zvire polibkem, ¢imz
zrusi kletbu. Zvife se stavd princem acely hrad ajeho osazenstvo se preméni do své

predchozi podoby. Vesni¢ané si vzpominaji na osoby, které byly prokleté. Belle s Princem

maji svatbu, spole¢né se vSemi oslavuji jejich lasku a osvobozeni.

Obrazek 17 - Kraska a Zvire
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Pribéh je o lasce, pfekondvani predsudkd a o tom, Ze prava laska neni pouze o vzhledu, ale
predevsim povaze a citovém napojeni. To jsou hlavni dlvody, pro¢ mi pribéh prijde
inspirativni jak pro mou tvorbu, ale ipro détsky vyvoj a porozuméni dalSim dilezitym
hodnotam. Ukazuje détem, ale i dospélym krasu duse a charakteru, aby ji uméli ocenit,
prekondvat rlizné predsudky a vyvracet stereotypy. Obzvlast v dnesni dobé, kdy vétsina lidi
pohlizi na ¢lovéka, pouze na zakladé jejich vzhledu nebo podle toho v jaké Zije socidlni

vrstvé, cozZ je podstatné téma, se kterym se setkdvam i jako ucitelka na zékladni Skole.

»,Nemél by ses nechat klamat vzhledem, pravd krdsa se nachdzi uvnitr.” (Walt Disney) Citat,

ktery skvéle vystihuje a shrnuje celou myslenku pfibéhu.

Kromé lasky ukazuje Belle, Zvite, ale i hradni osazenstvo svou odvahu a loajalnost jeden ke
druhému. Také vzdjemnou péci, kdy se o sebe postaraji i pfes to, Ze se z pocatku neznaji.
Hradni osazenstvo vykazuje velkou soudrznost i pfesto, Ze jsou sami zajatci v hradu. Nikdy
chvilich neztraceli. Jako v kazdé pohadce, tak i tato ukazuje na spravné odliseni dobra a zla,
které jde vidy laskou prekonat. Podporuje rozvoj osobnosti, jelikoZ prochazeji vyvojem, ze
kterého se uci z vlastnich chyb a selhani, coz vede k osobnimu rlstu. To nam ukazuje
postava Zvirete, ktera mnohokrat selhala, ale poucila se z vlastniho chovani, zménila se
a kletba tak mohla byt prolomena. Kromé zminénych myslenek a moralnich hodnot, je film
inspirujici z hlediska své moderni vizudlni stranky. Film je do detailu propracovany,
obsahuje ohromujici barokni kostymy, pusobivé scény a specidlni efekty, které dodavaiji
filmu a nadpozemsky nadech. Vynikajicim pfikladem detailniho designu je zdmek se svymi
faméznimi interiéry a exteriéry, které vytvareji pohadkovou atmosféru. Samozriejmé
v neposledni tadé je zde dUlezity rozvoj fantazie, kterda prinasi dobrodruzstvi do
fantastického svéta plného kouzel a magie. Fantazie aimaginativni svét je ukdzan
prostiednictvim svého kouzelného prostiedi, zacarovaného hradu, kouzelnych mluvicich

predmétd, kletby, pohddkovych postav a detailnich vizudlnich efektd.
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Obrazek 18 -, Prokleté kralovstvi"

Nazev ,Prokleté kralovstvi“ ma vyjadfovat celkové téma pribéhu, které je postavené na
kletbé, kterou seslala carodéjnice, aby si princ vice vazil mordlnich hodnot a lasky.
Kralovstvi je zachycené v momentu, kdy je zarostlé rGzemi, které jsou symbolem celého

filmu.
Tvorba obrazu

Prostredi Krasky a Zvife se odehrava predevsim v klasické francouzské vesnicce, tajemnych
lesich a kralovstvi. J& jsem si pro svou vytvarnou tvorbu zvolila ¢ast, kterd mi sedéla
k fantaskni tvorbé a tim byl strasidelny les ve kterém je schovany hrad. V realném prostredi
jsem vychazela z kompozice, kterou jsem si zaznamenala skicou pfi prochazce
Manétinskym udolim, kdyzZ jsme se vraceli ze hry do naseho tabora ,U Smrku“. Zachytila
jsem cestu s vysokymi stromy, za kterou byla kopcovita ¢ast pokryta hustymi stromy, za niz
bylo azurové nebe. Pfi premysleni, jak skicu prevést do fantaskni verze, jsem si predstavila,
jak by se v lesich mohl ukryvat néjaky hrad, ktery by nikdo nevidél a spojila jsem si toto
misto s Kraskou a Zviretem. Skicu jsem pak prekreslila a upravila, aby pusobila fantasknim

dojmem, také diky symbol{m z pfibéhu.

Kraska na mé plsobi romantickym dojmem, ktery jsem zndazornila ¢ervenym, rizovym

a fialovym odstinem. Zvife ukryvd mnoha tajemstvi a neocekavané vlastnosti a zvolila jsem
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proto zelenou barvu, kterd by mé zpocatku nenapadla dat vedle cervenych odstin(, ale kdyz
jsem tak zkusila, barvy se skvéle doplfiovaly. Cervend ma predstavovat barvu lasky, ale
zaroven boje avdlky. Fialovd vystihuje magi¢nost a pompéznost. Zelend je spojena
s pfirodou, Zivotem a s obnovou. VSechny barvy a jejich vyznamy souvisi s mySlenkami

a tématem celého pribéhu.

Obraz je z velké ¢asti tvoreny z lesq, které zde prevazuji. Ukryvaji se zde Ctyfi pohadkové
symboly, které jsou rozmisténé po celém platné. Obraz se déli se na 4 hlavni kompozi¢ni
plany, které jsou odlisené podle vzddlenosti v obraze. V prvnim planu zacina z levého rohu
vést cesta, kterd se klikati i vdruhém planu. Cesta je obklopena strasidelnymi stromy, jez
jsou zobrazeny jako pohybujici se rozvité vétve, které zasahuji i do cesty. Strasidelny les
odkazuje na ¢ast, ve které se v noci ztratil Bellin otec. Na cesté leZi ztracena rlze, jenz ma
predstavovat kletbu, ktera okvétnimi listky ukazuje, kolik zbyva Casu, do kdy je mozné

zvratit kletbu.

V druhém planu pokracuje cesta, po které kraci postava, zahalend v dlouhé kdpi a ma
predstavovat Belle, kterd utika zachranit Zvite do hradu. Postava neni na prvni pohled vidét,
jelikoZ je zobrazena mezi dalSim stromy. Cesta, jenz vedla z prvniho planu kon¢i u tfetiho

planu, kde zacdina kralovstvi.

Vétsi cast z levé strany tretiho planu zabird husty temny les, vedle kterého stoji dalsi
symbol, zaklety hrad. Hrad je cely obrostly rGZzemi, které maji predstavovat uvalenou
kletbu, kterou se Belle bude snazit zvratit. Zobrazuje tajemné misto plné kouzel a magie,
které cekd, az bude zniceno. Hrad neni zobrazeny jako v pfibéhu, nybrz je na obraze
smysleny, jelikoZ v originalnim poddani je mnohem vétsi. Napravo vedle hradu je velka skala,
po které tece vodopad, coz je dalSim symbolem, ktery vychazi z pfibéhu a je zobrazeny uz
v zacatku filmu. Vodopad ma symbolizovat obnoveni Zivota a lasky, které se opakuje celym
pribéhem.

Ctvrty plan cely obraz doplfiuje temnym nebem, které dostava do dila hloubku a svou

tajemnou atmosféru.
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3 DIDAKTICKA CAST

V rdmci mého pedagogického plisobeni na zakladni skole, kde vyucuji vytvarnou vychovu,
jsem méla mozZnost zrealizovat didaktickou ¢ast, v ramci mé diplomové prace, se Zakynémi
sedmého roc¢niku. Téma vychazi z mé diplomové praci, a tak Zakyné transformovali realnou
krajinu do fantaskni podoby. Prace jim trvala pfiblizné Sest vyucovacich hodin, které se
délily na tri faze ukolu. Prvni ¢ast a se vénovala predevsim teoretické strance, druha cast
byla netradi¢ni reliéfni malba realné krajiny a béhem posledni ¢asti Zakyné transformovali

realnou krajinu do fantaskni podoby.

Didakticka cast je zamérena na propojeni teoretickych znalosti a praktickych dovednosti
v oblasti vytvarného uméni s dlirazem na rozvoj kreativity a estetického citéni zakyn.
Ptistup k vyuce jsem zvolila tak, aby podporoval zvidavost a motivoval je k samostatnému
mysleni nad vytvarnymi ukoly a experimentovani. Snazila jsem se vytvofit prostredi, které
by zakyné nejen ucilo novym vytvarnym technikam, ale aby se naucily i kriticky premyslet.
Cely vyukovy proces byl koncipovan tak, aby odpovidal vékovym specifikim a individualnim
potfebam Zakyn, coz mi umozZnilo efektivné reagovat na jejich vytvarné projevy

a podporovat jejich umélecky vyvoj.

3.1 STRUKTURA DIDAKTICKE CASTI

Skola: ZS Spélené Pofi¢i

Namét hodiny: Fantaskni krajina
Casova dotace: 6x 45 minut
Cilova skupina: Zakyné 7. a 8. tiidy

Cil: Z4k ziskd znalosti o historii krajinomalby. Zak vytvofi kompozi¢ni plan podle obrazu.
Zak vytvofi redlnou krajinu spomoci techniky Impasto. Zak pomoci modeliny
transformuje obraz do fantaskni podoby spomoci rGznych postav a prvkd. Zak
experimentuje s texturou smichavani barev s moukou. Zidk dokdZe sebekriticky
reflektovat danou praci.

Inspiracni vychodiska ukolu: malba, krajinomalba, fantasy, technika Impasto

Pomucky: Ctvrtka A3, papir A4, tu$, tempera, hrubd a hladkd mouka, kali¥ek s vodou,

Stétce, paleta, modelina, prezentace

Ucivo: kompozice, malba, kombinovana technika, reliéf

Motivace: Prezentace s inspiracnimi vychodisky k realné krajiné
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3.1 VzDELAVACI CiLE, OCEKAVANE VYSTUPY RVP ZV:

Zak interpretuje uméleckd vizualné obraznd vyjadieni soucasnosti i minulosti; vychazi

pfitom ze svych znalosti historickych souvislosti i z osobnich zkusenosti a prozitkd.
e QOrientuje se vumeéleckych smérech, dokaze je rozliSovat a vyuZivat ve své vytvarné
praci.
Zak vybird, vytvaFi a pojmenovavéa prvky vizualné obraznych vyjadieni a jejich vztahi;
uplatiiuje je pro vyjadreni vlastnich zkuSenosti, vjemu, predstav a poznatk(; kombinuje

rGzné prvky a zkouma jejich vztahy pro ziskani osobitych vysledkd.
e Dokaze charakterizovat obrazy, na zakladé ziskanych pojmu ve vizudlnim umeéni.

Zak uplatfiuje linie, barvy, tvary a objekty v plose iprostoru podle vlastniho tvirciho
zaméru, vyuziva jejich vlastnosti a vztahy; pojmenovava je ve vysledcich vlastni tvorby

i tvorby ostatnich; vnimd a porovndva jejich uplatnéni v bézné i umélecké produkci.
e Je schopen vytvofit vytvarny plan kompozice na zdkladé jiz ziskanych znalosti.

e 73k ma dostate¢né zkuSenosti ve vytvarnych znalostech, aby zvladl nakreslit

vytvarny ukol.

Zak vnimd a porovnava vysledky bézné i umélecké produkce, slovné vyjadFi své postiehy

a pocity.
e Umi charakterizovat umélecka dila.
o Pfizavérecné reflexi je schopen okomentovat dilo svého spoluzaka.

Zak zaznamenava vizualni zkudenost, i zkudenosti ziskané ostatnimi smysly, zaznamenava

podnéty z predstav a fantazie.
o 74k dokaze vyjadFit redlny prostor, ktery dokaze prizplsobit i netradiéni technice.
e Dokaze vyuzit svoji fantazii k vytvarné praci

Zak vybira, kombinuje a vytvaii prostfedky pro vlastni osobité vyjadieni.

e 7ak umi vyjadFit svou vytvarnou predstavu do vlastniho pojeti.
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Zak uplatiiuje zékladni dovednosti pfi ptipravé, realizaci a prezentaci vlastniho tviréiho

zameéru.

e 73ak umi zrealizovat své dilo a predstavit ho celé t¥idé.
Z4k slovné vyjadfi své postfehy a pocity.

e 74k dokaze reflektovat svou vytvarnou praci.

Zak samostatné experimentuje s riznymi vizualné obraznymi prostfedky, pfi vlastni tvorbé

uplatriuje také umélecké vyjadfovaci prostfedky sou¢asného vytvarného uméni.

e 73k je schopen samostatné pracovat a vyuZivat veskeré vytvarné prostredky.

Klicové kompetence:

Kompetence komunikativni
e dokaZze komunikovat a pracovat ve skupiné, dokaze reflektovat, co se pfi praci
naucil a umi obhajit svlj nazor
e vyjadfuje se v mluveném projevu jasné srozumitelné
e konzultuje s pani ucitelkou v prabéhu své prace
e pfizavérecné reflexi prezentuje vhodnym zplsobem svou praci.
Kompetence k uceni
e zpracovava ziskané informace a umi je vyuzit k praktické casti
e kriticky pristupuje ke zdrojlim informaci ze kterych je schopny tvofivé zpracovat
ukol
e kriticky hodnoti sv(j pokrok pfi dosahovani cilt své prace
e uci se vytvarné zpracovavat obraz podle redlné krajiny
Kompetence socialni
e je schopny se adaptovat a spolupracovat se spoluzaky
Kompetence k feseni probléma
e nalézd moznosti u charakteristiky dila
Kompetence pracovni

e umi pracovat s vytvarnou technikou a vyuZzit ji pfi malbé krajiny
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3.2 OCEKAVANE VYsTUPY SVP

Skolni vzdélavaci program Zakladni $koly ve Spaleném Pofi¢i vychazi z Ramcového

vzdélavaciho programu. (ZS a MS Spalené Pofici, 2006)

e 73k uziva vizualné obrazna vyjadieni k zaznamenani vizualnich zku$enosti, zkuSenosti

ziskanych ostatnimi smysly a k zaznamenani podnét(i z predstav a fantazie.

e 73k vybira, kombinuje a vytvaii prostfedky pro vlastni osobité vyjadieni; porovnava

a hodnoti jeho Ucinky s ucinky jiz existujicich i bézné uzivanych vizudlné obraznych

vyjadreni.

e 73k rozliduje plsobeni vizudlné obrazného vyjadieni vroviné smyslového Gcinku,
vroviné subjektivniho ucinku avroviné socidlné utvareného isymbolického

obsahu.

e Zakinterpretuje umélecka vizualné obrazna vyjadfeni soucasnosti i minulosti; vychazi

pfi tom ze svych znalosti historickych souvislosti i z osobnich zkuSenosti a prozitk(.

e 74k porovnava na konkrétnich ptikladech r@izné interpretace vizualné obrazného
vyjadreni; vysvétluje své postoje k nim s védomim osobni, spole¢enské a kulturni
podminénosti svych hodnotovych soudd.

e 73k ové&fuje komunikaéni G€inky vybranych, upravenych & samostatné vytvorenych

vizualné obraznych vyjadreni v socidlnich vztazich.
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3.3 INSPIRACNI VYCHODISKO Z HLEDISKA DIDAKTIKY

Pro svou didaktickou ¢ast jsem se inspirovala knihou ,Krajina jako ndmét a médium ve
Vytvarné vychové” od Karla Repy, Alede Pospisila, Michala Filipa a Zuzany Duchkové. Kniha
zkouma vztah mezi krajinou a uménim ve vytvarné vychové. Analyzuje, jak Ize krajinu vyuzit
jako inspiraci pro vytvarné aktivity ajaké jsou jejich moZnosti jeji interpretace
prostiednictvim rGznych uméleckych médii. Kniha poskytuje teoretické a praktické
priklady, jak téma zaclenit do vytvarné vychovy, aby podnécovala kreativitu a estetické
vnimani.

Vychozi inspirace pro mé byla kapitola , Krajina jako imaginace”, ktera zkouma kreativni
potencial krajiny ajeji vliv na lidskou predstavivost. Zabyva se tim, jak krajina muze
inspirovat umélecké vyjadreni a jaké symboly i asociace vyvolava v lidské mysli, které
mulzZeme vyuZit pro vnimani a interpretaci krajiny. Autofti knihy zprostfedkovavaji praktické
tipy avytvarné cvi¢eni, jak podnécovat kreativitu aimaginaci. (Repa, 2020) Jednou
z konkrétnich inspiraénich vytvarnych &innosti byla vytvarnd ukézka ,Krajina z Marsu“. Zaci
Ctvrté tridy méli namalovat krajinu na Marsu pomoci temper, které michali s jemnymi
vrstvami pisku a lepidlem. Motivace pro né byly snimky a vizualizace povrchu Marsu.
Vytvarny ukol se zaméFoval na pouZiti imaginace a experimentace ve tvorbé. (Repa, 2020

str. 136)
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3.4 FAzE VYTVARNYCH CASTi UKOLU

7 v

1. cast vytvarného ukolu: Teoreticko-prakticka ¢ast krajinomalby

Cil: Seznamit zdky s teoretickymi a praktickymi aspekty krajinomalby, zaméfit se na
kompozici a perspektivu.

Pribéh:

e Teoretickd prednaska: Kratkd 10minutovd predndska o historii krajinomalby
a vyvoji uméleckych styll v této discipliné. Pfedstaveni dél umélcl jako je Caspar
David Friedrich (romantismus) Jean-Frangois Millet (realismus), Paul Cézanne
(impresionismus) a Barbizonsti umélci

e Diskuze a analyza: Rozdéleni Zzaka do skupin, kde kazda skupina dostane obrazky
krajinomalby v raznych stylech. Diskuze o rozdilech v barvach, perspektivé
a technice.

e Praktickd ¢ast: Vybér jednoho uméleckého dila, diskuse o kompozici a prostoru
v obraze. Z4ci pak vytvareli vlastni kompozi¢ni plany s vyuZitim linedrnich plang

a barevnych ploch, pouzivaji tus a vodu pro préci s intenzitou barvy.

2. ¢ast vytvarného ukolu: Reliéf redlné krajiny

Cil: Praktické vyuziti pfirodni inspirace pro vytvoreni reliéfni malby s technikou Impasto.

Prabéh:
e Prineseni oblibenych fotografii krajin: Kratké zopakovani z minulé hodiny
a priprava materiall (A3 ctvrtka, temperové barvy, kelimek svodou, Stétce,
paleta).
e Skicovani amalba: Zaci vybiraji kompozici v pfirod&, kresli zakladni obrysy
a nasledné aplikuji techniku Impasto s pouZitim mouky pro vytvoreni textury
v malbé.

3. ¢ast vytvarny ukolu: Fantaskni plasticky reliéf

Cil: Rozsireni pfedchoziho reliéfu o fantaskni motivy vytvorené z modeliny, zaméreni na
kreativni vyjadfeni a praci s plastickymi materialy.

Prabéh:
e Navrh fantaskniho motivu: Zaci si pFipomenou praci z predchozi hodiny
a rozhodnou se, jaké fantaskni prvky chtéji pfidat. Inspirace €erpaiji z filma a knih.
e Modelovani atvorba reliéfu: Zaci pracuji s modelinou, pfidavaji plastické
struktury na reliéf, vytvareji fantaskni motivy.
e Zavéreclna reflexe: Prezentace a diskuse o hotovych dilech, vzajemné hodnoceni

a vyjadreni k praci spoluzakd.

44



3.5 PRUBEH REALIZOVANYCH VYTVARNYCH HODIN

V prvni ¢asti vytvarného Ukolu se Zakyné sedmych aosmych rocnikl seznamily
s teoretickymi a praktickymi aspekty krajinomalby. Zacaly jsme kratkou predndaskou
o historii krajinomalby a vyvoji uméleckych styll, pficemz jsme se zamérily na umélce jako
Caspar David Friedrich, Jean-Frangois Millet, Paul Cézanne a Barbizonsti umélci. Poté jsme
se rozdélily do skupin a kazda skupina dostala obrazky krajinomalby v rliznych stylech
k diskuzi aanalyze. Zakyné aktivné diskutovaly o rozdilech v barvach, perspektivé

a technice.

V praktické casti jsme se zaméfily na vytvareni vlastnich kompozi¢nich pland s vyuzitim
linearnich plant a barevnych ploch, pficemZz jsme pouzivaly tuS avodu pro praci
s intenzitou barev. Zakyné se zapojily do vybéru uméleckého dila a diskutovaly o kompozici

a prostoru v obraze, coz posililo jejich porozuméni teoretickym konceptiim.

Ve druhé ¢&asti vytvarného ukolu jsme vyuzily pfirodni inspiraci k vytvoreni reliéfni malby
s technikou Impasto. Zakyné pfinesly své oblibené fotografie krajin apo kratkém
zopakovani z minulé hodiny jsme pfipravily potfebné materialy. Poté jsme se pustily do
skicovani a malby, pficemz zakyné vybiraly kompozici v pfirodé, kreslily zakladni obrysy

a aplikovaly techniku Impasto s pouzitim mouky pro vytvoreni textury v malbé.

Ve treti ¢asti vytvarného ukolu jsme se zaméfily na rozsifeni predchoziho reliéfu o fantaskni
motivy vytvofené z modeliny. Zakyné si pfipomenuly praci z pfedchozi hodiny a rozhodly
se, jaké fantaskni prvky chtéji pridat, pficemz Cerpaly inspiraci z filmG a knih. Poté jsme
presly k modelovani a tvorbé reliéfu, pricemz zadkyné pracovaly s modelinou a pfidavaly

plastické struktury na reliéf, vytvarely fantaskni motivy.

Na zavér jsme mély zavérecnou reflexi, kde zakyné prezentovaly sva hotova dila a vedly
diskuzi o nich. Vzajemné jsme se hodnotily a vyjadfily své nazory k praci spoluzacek pomoci

psani na listky, které jsme si precetly.
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3.6 ALTERACE REALIZOVANYCH VYTVARNYCH HODIN

Pti reflexi mé pedagogické praxe jsem identifikovala par poznatku, které bych mohla
vylepsit pro lepsi vytvarnou hodinu. Co se tyce teoreticko-praktické ¢asti nespatruji zadsadni
problém, pouze lepsi rozlozeni ¢asu. Pfedndsku bych vytvoftila na delsi ¢asovy usek, jelikoz
jsme to s Zadkynémi nestihli probrat vice do hloubky. Pfidala bych také otevienou debatu

o dulezitosti prirody pro nase lidstvo.

Pti praktické casti jsem zakynim zadala, aby si vybraly krajinu, ktera je pro né osobné blizka,
avsak vétsina z nich si zvolila krajinu, kterd se jim pouze libila. PfiSté bych se vice zaméfila

na diskuzi o dlivodech a pocitech, které mély pfi vybéru fotografie krajiny.

Vétsiné zakynim délalo problém kombinovat techniku tempery s moukou a vodou, jelikoz
jim vznikala smés, ktera se Spatné nanasela, anebo nebyla vyrazna. Bylo by lepsi nejprve
vyzkouset a lépe vysvétlit, v jakém poméru tvofit smés. Pfi nanaseni modelinovych prvki
se také stavalo, ze modelina na obraze padala a nedrzela. Navrhovala bych nahradit

modelinu stejnou, ale vice plastickou, smési tempery s moukou ¢i piskem.

Rovnéz bych méla prehodnotit formu hodnoceni, kterd by |épe odpovidala potfebam
a preferencim Zakyn, protoZe néktefi Zaci a Zdkyné maji obavy mluvit pred ostatnimi

o svych myslenkdach a ndzorech.

3.7 REFLEXE REALIZOVANYCH VYTVARNYCH HODIN

Prvni hodina byla vénovana teoretickému uvodu do umeéleckych styld atechnik
krajinomalby, coz Zakynim pomohlo pochopit rlizné pfistupy k vizudlnimu vyjadreni. Tato

faze byla klicova pro nastaveni kontextu a inspirace pro dalsi praci.

V pribéhu druhé ¢asti vytvarného ukolu, ktery se zaméroval na kombinovanou techniku
krajinomalby a fantazijniho reliéfu, jsem sledovala, jak zZakyné aplikuji techniku Impasto
a jak se vyviji jejich vytvarné dovednosti. Nékteré zakyné bavilo michani mouky a tempery,
jelikoz jim to umoznilo kreativné experimentovat a objevovat nové zplisoby tvorby, coz
obohatilo jejich vytvarné vyjadreni, dodalo to vyuce hravy a neformalni rozmér. Tato

hodina umoznila kazdé z nich experimentovat s impastem a dosahnout zajimavé plastické

46



textury. Bylo inspirujici vidét, jak zakyné objevuji a testuji rizné techniky michani a aplikace

material(, coZ vedlo k rozvoji jejich kreativniho mysleni a problémového feseni.

Treti hodina byla zamérena na fantaskni motivy, kde Zakyné pouzivaly modelinu pro
dotvoreni svych reliéfnich krajin. Zde se ukdazala jejich schopnost spojit vizualni zkuSenosti
s predstavivosti, coz vyustilo v jedine¢nd a osobitd dila. Tato faze zdudraznila dulezitost
uméleckého vyjadreni a osobni interpretace, coZ jsou klicové kompetence pro celoZivotni
uceni a tvofivé mysleni.

Zavérecna reflexe probihala tak, Ze kazdy Zak napsal listecek k dilu, které ho nejvice zaujalo,
a mél popsat ke kterému filmu by ho pfirovnal, coz umoznilo hlubsi porozuméni uméleckym
interpretacim a propojeni s populdrni kulturou. Poté kazidy precetl své listeCky a sdm
zhodnotil svlij prlbéh prace. Diskuse o jejich pracich nejen posilila jejich komunikativni
dovednosti, ale také jim umoznila vzajemné se inspirovat a ocenit riznorodost vytvarnych

vyrazQ.

Celkové hodnotim tyto hodiny jako velmi Uuspésné, protoZze podpofily jak akademicky, tak
osobni rozvoj zakyn a poskytly jim prostor pro kreativni vyjadfeni a sebereflexi. Vysledky
a zpétnd vazba od Zakyn ukazuji, Zze jsme dosahli kliCovych vzdélavacich cild. Jsem

presvédcena, Ze tato zkusenost pozitivné ovlivni jejich dalsi vytvarné cesty.
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3.8 FOTOGRAFIE PROCESU A REALIZOVANYCH PRACI

B

e R SURES

Obrazek 20 - Proces maleb
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Obrazek 22 - Zhotoveni druhé c¢asti malby
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Obrazek 23 - Zavérecna reflexe
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ZAVER
Diplomova prace predstavuje spojeni teoretickych poznatkd, umélecké tvorby a didaktické
praxe ve vytvarné vychové. Cilem prdce bylo prozkoumat vyvoj a promény krajinného

umeéni, od starovékych dob az po soucasnost a zaroven aplikovat tato pozndni v praxi pro

vyvoj vlastnich uméleckych dél a vzdélavacich metod pro Zaky zakladni Skoly.

V teoretické ¢asti jsem se zaméfila na historicky vyvoj krajinomalby, zkoumala rizné
umélecké styly a jejich pristupy k ptirodé a krajiné. Tento historicky exkurz mi umoznil Iépe
pochopit, jak se umélecké zobrazeni krajiny vyvijelo v zavislosti na zménach ve spolec¢nosti.

Prohloubeni teoretickych znalosti mi poskytlo pevny zaklad pro tvirci ¢ast prace.

V praktické c¢asti jsem se vénovala vytvoreni série péti velkoformatovych obraz(,
inspirovanych fantazijnimi svéty znamych literarnich a filmovych dél, jako je Harry Potter,
Letopisy Narnie, Petr Pan, Kraska a Zvife a Alenka v Risi Div(. Moji nejoblibené;si inspiraci
a zaroven obrazy jsou , Expecto Patronum” a ,Druhd hvézda vpravo”, ponévadz jsem na
inspirovanych filmech vyrlstala ajsou mi nejblizSi. Kazdy obraz jsem detailné popsala
a zdaraznila jsem jaké moralni a etické kodexy Ize v pohadkach najit a ze kterych si mizeme
brat ponauceni. Tato dila pfedstavuji spojeni tradi¢ni krajinomalby s modernimi prvky

fantaskniho uméni.

Didakticka ¢ast prace zdlraznila vyznam vytvarného uméni a pfirody pro nds. Rozvijela
jsem vzdéldvaci programy, které integruji teoretické a praktické aspekty vytvarného uméni,
s cilem podpofit kreativni a kritické mysleni u Zakyn. Reflexe byly klicové pro dalsi rozvoj
vyukovych metod apro hlubsi pochopeni vyznamu. Experimentovala jsem s rlznymi

technikami a materialy, coz mi umozZnilo prozkoumat nové moznosti vytvarného vyjadreni.

Tato prace mi byla osobné i profesiondlné obrovskym prinosem. Nejenze jsem prohloubila
své védomosti a dovednosti v oblasti uméni a pedagogiky, ale také jsem ziskala cenné
zkuSenosti s vedenim vytvarného Ukolu a cenné rady od svych pedagogl. Pfes vSechny
vyzvy, které mi tato prace pfinesla, hodnotim vysledek jako pozitivni a cile prace jako

naplnéné.
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RESUME

The thesis represents the integration of theoretical knowledge, artistic creation, and
didactic practice in art education. The aim of the work was to explore the development and
transformations of landscape art, from ancient times to the present, while also applying
this knowledge in practice to develop personal artistic works and educational methods for

elementary school students.

In the theoretical part, | focused on the historical development of landscape painting,
examining various artistic styles and their approaches to nature and landscape. This
historical overview allowed me to better understand how artistic representation of the
landscape evolved in response to changes in society. Deepening my theoretical knowledge

provided a solid foundation for the creative part of the work.

In the practical section, | devoted myself to creating a series of five large-format paintings
inspired by the fantasy worlds of well-known literary and cinematic works such as Harry
Potter, The Chronicles of Narnia, Peter Pan, Beauty and the Beast, and Alice in Wonderland.
My favorite inspirations and also the paintings are "Expecto Patronum" and "Second Star
to the Right" because | grew up with those movies and they are closest to my heart.
| thoroughly described each painting and emphasized the moral and ethical codes that can
be found in fairy tales and from which we can draw lessons. These works represent

a combination of traditional landscape painting with modern elements of fantasy art.

The didactic part of the work emphasized the importance of visual art and nature for us.
| developed educational programs that integrate theoretical and practical aspects of visual
art with the aim of promoting creative and critical thinking among students. Reflections
were crucial for further development of teaching methods and for a deeper understanding
of significance. | experimented with various techniques and materials, which allowed me

to explore new possibilities of artistic expression.

This work has been personally and professionally rewarding for me. Not only have
| deepened my knowledge and skills in the fields of art and pedagogy, but | have also gained
valuable experience in leading artistic tasks and received valuable advice from my
educators. Despite the challenges that this work brought me, | evaluate the outcome

positively and consider the goals of the work fulfilled.
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