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Diplomova prace s nazvem "Virtualni kolaborativni trénink primyslovych procesti" se zaméfuje na vyvoj
a implementaci aplikace pro virtudlni kolaborativni trénink vyuzivajici technologii virtudlni reality (VR).
Préace si klade za cil poskytnout efektivni, bezpecny a interaktivni zptsob tréninku bez fyzickych rizik
spojenych s redlnym pramyslovym prosttedim. V préaci je vhodné zvolena tradi¢ni struktura prace, tj.
rozdéleni prace na teoretickou a praktickou cast. Teoretickd Cast je rozdélena do kapitol popisujicich
jednotlivé oblasti virtudlni kolaborace, v nichz je poskytnut potiebny zaklad pro pochopeni podstatnych
pro virtualni kolaboraci. Autor prokazal hluboké porozuméni problematice a schopnost aplikovat
teoretické znalosti v praxi. Analyza souCasnych aplikaci a identifikace jejich nedostatka je provedena v
procestim, zvySeni efektivity prace a bezpecnosti pracovnikli. Na str. 14 je uvedeno: ,,VSechny tfi aplikace
nabizeji potencialni pfinosy pro spolecnost véetné snizeni vyrobnich nakladi.“. Je pfedcasné mluvit o
snizeni vyrobnich nakladi vlivem pouziti virtudlniho kolaborativniho tréninku. Bylo by spiSe vhodné
mluvit o zvySeni pracovni efektivity ve vyrobnim procesu, coZ je zminéno na str. 17, véetn¢ vyjmenovani
dalSich vyhod tykajici se efektivity prace vlivem zvySeni kvalifikace pracovnikt.

Préce je dobfe strukturovana, logicky ¢lenéna a jednotlivé Casti na sebe plynule navazuji. Jazykova stranka
prace je na stfedni Urovni, text je srozumitelny a odborny. V praci se vSak vyskytuji gramatické chyby,
pieklepy a nekteré ¢asti textu obsahuji redundantni informace, které by mohly byt slouceny nebo zkraceny
pro vétsi prehlednost. Naptiiklad popisy tvorby prostfedi a programovani funkcionality se na nékterych
mistech opakuji. Také neni vhodné umisténi nadpisu na konec stranky (viz str. 34) a text tykajici se této
kapitoly umistit na dal$i stranku. Citace a odkazy na literaturu jsou spravné¢ formatovany a odpovidaji
akademickym standardim. Grafickd stranka prace je kvalitni a pfispiva k lepSimu porozuméni
prezentovanym informacim

Vécna stranka diplomové prace je zpracovana na dobré urovni. Implementace systému na platformé
Android je provadéna za pouziti herniho enginu Unity 3D a serveru Photon PUN pro multiplayer funkce
zejména pro zafizeni Meta Quest 2 a Meta Quest 3. Aplikace nabizi realistickou a interaktivni simulaci
prumyslovych procest, coz je klicové pro efektivni trénink pracovniki.

Bylo by uzite¢né, kdyby autor vice rozvedl nékteré Casti prace napi. analyza technickych problémii a
omezeni, popis specifickych funkci aplikace, jako je napiiklad Photon Voice a Photon View apod., se
kterymi se setkal béhem vyvoje. Detailn€jsi pohled na tento aspekt by mohl poskytnout lepsi porozuméni a
nabidnout cenné poznatky pro budouci vyvojare. Hodnoceni efektivity aplikace by mohlo byt doplnéno o
kvantitativni data z testovani, ktera by poskytla piesnéjsi obraz o pfinosech a moznych nedostatcich feseni.

Tato prace svym tématem a urovni jejiho zpracovani odpovidd pozadavkim kladenych na osobu
pramyslového inzenyra, a proto praci doporucuji k obhajobé.



Otazky pro diplomanta:

+ Jaké konkrétni metody byly pouzity pfi testovani efektivity aplikace a jaké byly hlavni vysledky
téchto testi?

» Jaké jsou hlavni vyzvy, kterym jste Celil pti vyvoji uzivatelského rozhrani pro VR aplikaci, a jak
jste je prekonal?

» Jak planujete rozsifit nebo dale rozvijet tuto aplikaci v budoucnosti, a to jak z hlediska
technického, tak z hlediska jejiho praktického vyuziti v pramyslovych podnicich?
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