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Jazykova a graficka tprava
Primérné

Samostatnost zpracovani tématu
Nadprimérné

Vhodnost pouZitych metod
Nadprimérné

Zptsob zpracovani a vyhodnoceni
Nadprimérné

Spravnost ziskanych vysledkil
Primeérné

Vlastni p¥inos
Primérné

Doplnéni hodnocent, pfipominky:

Student Jakub Gaier vypracoval préci, ve které se vénuje tvorb& systému pro 3D skenovani objekti za
ucelem jejich mozné replikace pomoci 3D tisku. Student ve své praci popsal teorii i vhodné metody pro
jednotlivé dil¢i ¢asti této ulohy. Konkrétné piedstavil informace o skenovani z hlediska hardwaru i1
softwaru, reprezentaci 3D dat v pocitaci, metody pro vytvofeni modelu z nasnimanych snimku a nakonec
informace o 3D tisku. V praktické ¢asti student navrhl a naprogramoval funkéni systém vyuzivajici RGBD
Intel RealSense D435 kameru a to vcetné grafickéhu uZivatelského rozhrani pro jednodus$si ovladani
vytvofeného softwaru. Dale v ramci praktické €asti porovnal nékolik metod pro rekonstrukci povrchu,
pticemz nejlépe plsobil Poissontiv rekonstruktor. Student od zadani az po odevzdéani pracoval samostatné
a kvalitn€. Proto praci doporucuji k obhajob¢ a hodnotim vyborné.

Dotazy

V kapitole o registraci a integraci dat mluvite o ladéni parametrti. Nebylo by mozné nalézt vzorec ¢i
protokol v tom jak tyto parametry ladit za Gcelem ziskani co nejlepSich vysledk? Nezkousel jste takovy
vzorec najit?

Splnéni bodt zadéni
uplné

Doporuceni k obhajob&
ANO

Hodnoceni: 1 - Vyborné
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