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1. Uvod

V soucasnosti se predevsim diky socialnim meédiim Casto objevuji velmi
pusobivé ¢lanky o magické sile vody, které jsou Casto Sirokou vefejnosti
nekriticky pfijimany jako “védecké”, jelikoz se tak, velmi vérohodné, tvafi..
Poetika a libivost téchto informaci ma své opodstatnéni diky emoci pusobici pfi
pouhé predstavé texty nabizené magie. Tato emoce pFekonava hranice
“védeckosti” a pusobi v autorové tvorbé jako skryta muza, navzdory kritickému

mysSleni.

Jak je mozné, Ze ac si, jako lidstvo, uvédomujeme dulezitost vody jako
zasadniho elementu pro Zivot, nechovame viigi vodé téméF zadny respekt. Neni
tim minéno jen kontinualni znecistovani vod obecné - to Skodi pfedevSim nam
a voda se procisti sama, az ji nebude znecisStovat Clovék. Nejde ani o plytvani -
existuje preci staly kolobéh vody na Zemi. Jde o uvédomeéni si jeji esencialni
podstaty, esence byti, nejen jeji dulezitosti pro nase fyziologické fungovani.
Veskeré chemické reakce v lidském téle, kterych jsou statisice, probihaji diky
univerzalni struktufe vody, od stavby organismu, pfijmu potravy, k fungovani
nervového systému, vSe je pod taktovkou elementu vody. VySe zminéné
(ne)védecké studie poukazuji na “magické” vlastnosti vody, od kontroverzni'
myslenim Fizené epitaxe “profesora” Masaru Emota?, po vyznamnost struktury
vody, nejen jejiho slozeni, profesora Rustuma Roye®, a dal$i kontroverzni
exaltace vody jako pamétového média Jaquem Benevistem*. Molekuly vody se

pry dokazi soustiedit do rlznych uskupeni, klastr(®, ty se neustale méni a

" Kozisek, F. (2012). Masaru Emoto a jeho vodni krystaly: o éem nam vypovidayji?.
komentar na webu SZU. Dostupné z:
https://archiv.szu.cz/tema/zivotni-prostredi/kvalita-vody/masaru-emoto

2 Emoto, M. (2005). The Hidden Messages in Water. Atria Books.ISBN 10: 0743289803

3 Roy, R., Tiller, W., Bell, |., Hoover, M. (2009). The Structure Of Liquid Water; Novel
Insights From Materials Research; Potential Relevance To Homeopathy. Mater. Res. Innov..
9(4). 10.1080/14328917.2005.11784911.

4 Benveniste, J., Ducot, B., Spira, A. (2004). Memory of water revisited. Nature, Aug
4;370(6488):322. doi: 10.1038/370322a0. PMID: 8047128.

® Liu, K. et al. (1996). Water Clusters. Science, 271, 929-933.
DOI:10.1126/science.271.5251.929



pulzuji podle jemnych elektromagnetickych ¢i jinych informacnich vlivla, a
proménou do téchto klastrl jest vSe zaznamenavano do tzv. “paméti” vody. A to
vSe se déje béhem vSech vyse zminénych chemickych reakci a procesu, nejen
v naSem téle, ale i v “téle” rostlin a dalSich Zivocichu, déje se to bé&hem
mezilidské komunikace, komunikace mezi lidmi a okolim, komunikace mezi
organickym i anorganickym univerzem. Nabizi se paralely s archetypy
profesora Junga®, informacni strukturou gonomu’ apod., ale abychom se pfili$
nevzdalovali od hudby a kompozice, existuji paralely tohoto fenoménu v
pfenosu informaci na zakladé akustickych vin, kdy voda jako médium, béhem
svého cyklu-kolobéhu a interakce s prostfedim, vytvafri nespocetny pocet a
rozmanitost zvukl, a zvuk nejen vytvafi, ale na zvuk okamzité reaguje a méni
tim svou strukturu, i to je jednim z divodu, pro€ si autor vybral vodu jako motiv

a muzu pro svou praci.

6 Jung, C. J. (1969). Collected Works of C. G. Jung, Volume 9 (Part 1): Archetypes and
the Collective Unconscious. Princeton University Press.

7 Kong, Y. S., Jhon, M.S. and Léwdin, P. (1987), Studies on proton transfers in water
clusters and DNA base pairs. Int. J. Quantum Chem., 32: 189-209.



2. (S)hluk, kontext a téma

V kontextu dosavadni tvorby je tato prace odménou a zaroven navratem
na start ve spirale autorova multimedialniho putovani. Zvukovou tvorbou se
zabyva jiz od dob studia na stfedni Skole, kdy v roce 1996 objevil program,
tehdy jesté v operaCnim systému DOS, Fast Tracker 2 a tvofil prvni elektronické
experimenty a jednoduché skladby. V ramci jedné seminarni prace v té dobé
realizoval projekt, ve kterém izoloval esencialni vinovy usek jednotlivych
samohlasek z nahraného lidského hlasu, ktery v loopu znél jako plynuly lidsky
hlas dané barvy, apod. B&éhem studia na vysoké Skole vytvofil v roce 2001 svUj
prvni hudebni a zvukovy doprovod pro absolventské divadelni pfedstaveni. Od
samotného komponovani elektronickych skladeb se dostal k roli zvukare
rokenrolové kapely, pro kterou slozil i nékolik pisni. Po dokonceni
magisterského studia se pfestéhoval do ltalie, kde ve volnych chvilich, béhem
rodinného a pracovniho Zivota, experimentoval s novymi programy jako je
MadTracker, FL Studio, Cubase, Linux Multimedia Studio, Audacity, Guitar Rig,
apod., aplikoval nabyté dovednosti tvorbou hudby a zvuku pro divadlo a
amatérsky film pfedevSim v socialnim sektoru. Tvorbé hudby a zvuku se tedy
amatérsky vénuje témeér tficet let. Vybér oboru Multimédia na FDU v Plzni byl
ovlivnén i touto dlouholetou vasni a touhou - moci se zvukovou hudebni
kompozici zabyvat hloubgji. Do pfichodu Jakuba Rataje na fakultu ale nebylo
mozné se v této oblasti rozvijet jinak neZz samostudiem, tudiz se v autorové
atelierové tvorbé objevuje okrajové, napf. v teaseru rozpracovaného
animovaného filmu Rena a Badil z roku 2020, a v dalSich klauzurach. V
puvodnim zadani diplomové prace - tvorba videoklipu na libovolny zvukovy
doprovod, autor v zadani trval pfedev§im na vytvoreni samotné audio stopy?,
tedy komplexni tvorbé skladby od psani textu, komponovani hudby, aranzi,
nahravani ve studiu k finalnimu masteringu, bohuzel nebyla moznost soustfedit
se pouze na zvuk, hlavnim vystupem byl stale videoklip. Tehdy byla prace na

zvuku témér dokonCena, ale z osobnich ddvodu doprovazenych silnym

8 Viz priloha na pfilozeném DVD, soubor: Skica skladby puvodni DP - Vledu - 2021-08,
v adresafi XX_Plavba - some_preparation_tracks
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emocnim napétim s touto skladbou autor nemohl dale pracovat. Nahodil novou
hudebni kompozici® na experimentalni text, zacal tvofit novy vizual videoklipu a
vedouci jeho DP fakultu nahle opustil. V té dobé se autor u€astnil semestralniho
workshopu audio tvorby KAU/WAKT pod vedenim Jakuba Rataje a zrodila se

tedy idea moznosti zmény zadani a ¢astecné i tématu kvalifikacni prace.

Voda je mySlenka,
voda je tvorivost,
voda je znalost,
voda je emoce!

Nase mysl plyne jako reka,
pfizpusobuje se, obtéka bariéry,
misi se a bouri, a méni tvar,

a pada z nebe.

Vznasi se a tvori, tvori vse kolem,
poslouchej,

Jestli je na Zemi Buh...

PovaZovana za jeden ze zakladnich prvk( vesmiru'™ predstavujici

zménu, transformaci a pramen. A pramen? Plvod jeho jest?

® Viz ptiloha na pfilozeném DVD, soubor: Skica skladby puvodni DP2 - DELI - 2022-10,

v adresafi XX_Plavba - some_preparation_tracks
0 Gunderman, R. The universe's most miraculous molecule. Online. The Conversation,

2015. Dostupné z: https://theconversation.com/the-universes-most-miraculous-molecule-48075
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3. Popis pripravy a reflexe procesu
vlastni tvorby

Voda je "flow" stav hlubokého noreni, ocisty, moudrosti, kdy ideje

prichazeji samovolné, v cyklech, rytmech.

3.1. Voda jako element

Jako element byla voda pro autora vzdy vSudypfitomnym médiem, témér
ve vSech oblastech jeho zajmu, od sportu, vytvarné tvorby, zabavy, zdravi a
kulinafstvi, po kreativni proces vytvareni zvukl, rytmd a perkusi pro hudebnich
produkci. NesCetnékrat se ocitl ve stavu podobnému transu, kdy se pfistihl, jak
‘hraje” na vodu, pfedchazelo tomu prvni détské experimentovani se
“sklenkovou” harfou, hra na tibetské misy naplnéné vodou, obycejné hrnce,
vodni piStaly, po perkuse improvizované pfimo ve vodé pfi plavbé na kajaku, na
fekach, jezerech, ve vinach mofe a popravdé i doma ve vané. Ze zvuk vody
uklidriuje, je obecné znamo, poslouchani nahravek vin a zuréeni potokd béhem
meditaci, usinani apod., je velmi rozSifenou formou relaxace, ale v tomto
pfipadé jde pfimo o uvolnéni emoci aktivnim hranim na vodu, ve vodé. Jiz
tehdy se autor rozhodl vytvofit hudebni album vénované vodé, o vodé, vodou.
Zvuk vody ho natolik fascinoval, ze tuto ideu nikdy neopustil a “vodopad” studia
na FDU ho k této cesté nekompromisné nasmeéroval. Ponofil se do studia a
vyzkumu spojitosti mezi fenomeény hudba a voda. Nalezl nepfeberné mnozstvi
korelaci s vlastni experimentalni a spontanni zvukovou tvorbou, neCekané nové
i prastaré inspirativni objevy, technologie a techniky zaznamu a tvorby
spontanni kompozice. Oprasil své letité zkuSenosti v oblasti tvorby elektronické
hudby, nastudoval nové moznosti, aktualni softwarovou nabidku a souvisejici
komponenty, a nakonec se nechal unést “Cistou” pfirozenosti a jednoduchosti,
Cirosti, plnosti, vSudypfitomnosti vody. Nechal se unést jako William Blake v

indianské kanoji' do oparu bytostni vodni, hudebni poezie.

""Mrtvy Muz, 1995 [Dead Man][film], RezZie Jarmusch Jim. Miramax Films, USA
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V nasledujicich kapitolach budou ve struCnosti, a s extrémni kompresi,
nastinény zasadni faze pfipravného studia spojitosti pro nasledny proces

tvorby.

3.2. Voda jako proces tvorby

Stejné jako proud tece, krouti se, staci a nabira na sile, tak se vyviji a

rozviji i puvodni hudebni idea.

Voda jako proces tvorby nabizi nespoCetné mnozZstvi mozZnosti, dle
kterych lze postupovat, jelikoz podstatou jeji podoby je neustala promé&na, méni
se od molekuly, pfes feku v mofe, para se méni ve snéhovou viocku. Je
univerzalnim rozpoustédlem, jako hybna sila pramyslu a dopravy hybe nejen
ekonomikou, na ¢lovéka pfimo plsobi jeji teplota, chlad, svézest a teplo, apod.
Podoba vody jako “formy” kmita mezi ¢lovékem vymezenymi fenomény a ve
v8ech téchto podobach vydava zvuk, zvuk ktery tvofi melodie i rytmy. Vydava
zvuk v pohybu, “sama o sebe”, Ci kolizi s jinym elementem. BEhem procesu
tvorby se autor nechal inspirovat silou, volnosti a neoblomnosti ruch horskych

bystfin a vodopadu, nasledné vplul do relativné stojatych vod jezera.

V nasledujicich kapitolach bude velmi obecné nastinén historicky kontext
prolinani fenoménu voda a hudba, kdy voda byla pouzita jako hudebni nastroj a

kdy se v hudbé stala objektem zajmu.

3.3. Voda jako hudebni nastroj

Existuje velké mnozstvi hudebnich nastrojd, které k tvorbé zvuku &i jeho
modulaci vyuzivaji vody, napf. sklenéna (sklenkova) harfa Ci Tibetské “zpivajici”
misy, nebo Waterphone'?, do jehoZ rezonatoru Ize také pfidat voda a tim se

jesté umocni jeho az straSidelné, éterické zvuky, pouZivané ve zvukovém

2 e Marquand-Brown, A. (2017). 10 facts about the waterphone. Oxford University
Press (online), Dostupné z: https://blog.oup.com/2017/08/10-facts-waterphone/
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designu pro filmovy pramysl. Hydraulofon™ je zase nastroj pfipominajici
varhany, kde je vzduch nahrazen vodou a hudebnik uzavira prsty otvory z nichz

tryska voda a tim aktivuje znégjici tony.

3.4. Voda a hudba v historickém kontextu

Poznamenano v degjinach hudby, voda skryva se jako mocné a
nestarnouci meédium, slouZzi jako zdroj inspirace, symboliky a narace. Idea vody
v hudbé zrcadli promény lidské podstaty, kultury, a to v tésném propojeni s

pfirodou.

V tradiéni hudbé a hudbé domorodych kultur je Casto téma vody
spojovano s jeji nenahraditelnosti v kazdodennim zivoté. Pisné, zpévy, tance a
ritudly slouzily Casto k pfivolavani desté v oblastech souzenych suchem apod. V
klasické hudbé evropské kultury, oslovovali skladatelé vodu v tvorbé
programnich dél, stimulujich obrazotvornost, vypravéjicich pfibéh. Handelova
"Water music"", soubor orchestralnich vét komponovanych pro kralovskou
vodni slavnost na Temzi, Vivaldiho "La tempesta di mare"', barvité hladici
rozbourené viny, ¢i sladkovodni Smetanova “Vitava™®, i Wagnerova opera "Das
Rheingold""”, dodnes drasaji naslouchajici srdce “hudbymilnych” generaci. Z

minulého stoleti pfipomefime Debussyho "La mer"®.

Ze soucasnych autorl a interpretd mne extrémné oslovila perkusionistka

Beibei Wang pod vedenim Pavla Snajdra v doprovodu maltského

'3 Gustar M. (2014) Hydraulofon. Hisvoice (online), Dostupné z:
https://www.hisvoice.cz/hydraulofon/

“Handel G. F. Water Music, ¢ 1717.

'® Vivaldi A. La tempesta di mare, ¢ 1725.

'® Smetana B. Vitava: symfonicka baseri z cyklu Ma viast, c 1874.
7 Wagner R. Das Rheingold, c 1869.

'8 Debussy C. La Mer, ¢ 1905.
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filnarmonického orchestru interpretujici Tan Dunlv “Water concerto™®, jeji
interpretace se nejvice pfiblizila mé dlouholeté pfedstavé o vyuziti vody jako
perkuse. Za zminku stoji také duo Alio Die & Amelia Cuni a Vidna Obmana a
jeho soundtrack pro Aquarium v Antverpach, ¢i Will Wiesenfeld, ti pro své
skladby vyuzivaiji “field recording” zvuku vody?°. V pevném skupenstvi vody stoji
za zminku jeden z nejznaméjSich projektd v oblasti ledovych nastrojl, a to
festival ledové hudby Geilo v Norsku, kde hudebnici hraji na nastroje vyrobené

vyhradné z ledu.

3.5. Voda hudbou

Jednim z nejzajimavéjSich studiem nalezenych objevu jest Musica
Geofonica quaternaria (Geofénni hudba ¢tvrtohor)?!, kde jsou dny, roky, staleti,
miliony let procesu geomorfologie pfekédovany do hudebnich kompozic.
Skladby hudebniho alba doprovazejiciho publikaci a uUzce souvisejici se
strukturou vody jsou Water cycle (cyklus 15 dni) a Green Ice (cyklus 110 000
let). Toto album bylo pro autora zasadni inspiraci.

' Water Music - Beibei Wang (Tan Dun interpreter), Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=RLZeUXlurck

20 Sedlon, J. (2017). Voda v hudbé. Cesky rozhlas. Dostupné z:
https://vitava.rozhlas.cz/voda-v-hudbe-5941847

2! Montanari, A., Galdenzi, S., Rossetti, G. (2002). Gocce di Tempo - Passeggiando fra
sassi. Osservatorio Geologico e Pollyphonic Studios di Coldigioco
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4. Proces tvorby - mousikeé techné

4.1. Chaos ve vodé

Extrémni zajem o tématiku a s nim spojené reSerSe, byly nakonec
vyznamnou bariérou branici samotnému procesu tvorby, antimizou postavenou
z nespocetného mnozstvi napadu, které se mnozily diky studiu a rozsahlym
reflexim, z kvanta souc€asnych technickych a technologickych vymozenosti, z
chuti za kazdou cenu spolupracovat se vSemi prateli, ktefi se zabyvaji hudbou,
z chuti prokousat se vice zanry najednou, apod. Toto vSe prerostlo v jakousi
mlhu, ve které se autor nakonec nedokazal orientovat a nebylo mozné ji nijak
uchopit. VSe odhodil a zacal od pramene. Od esence. Od fenoménu vibrace a
procesu slySeni, od Cistého zaznamu k naslednému poslechu, vybéru zvukd,
rytmd a pfirozenych kompozic, k michani a naslednému masteringu, k

doprovodu slovem, €i nastrojem s udrzenim Cistoty zvuku vody.

V nékolika sekundach zvuku potoka je mozné nalézt komplexni symfonii.

4.2. Voda jako skladatel

Autor prace nahral a zkomponoval béhem pfedeslych let, kdy se zabyval
touto tématikou, nespocCetné mnozstvi improvizaci a skladeb, kde voda byla
inspiraci, tématem, ¢i hudebnim nastrojem. Nakonec oslovil vodu jako
samotného skladatele. Pfi pozorném vnimani zvuku vody v pfirodé, napf.
zurcCeni potoka, je mozné slySet zvuk vzdalené pfipominajici nékolikanasobné
zrychlenou hudbu. Autor se tedy rozhodl nahrat zvuk vody v takové kvalité, aby
ho bylo mozné bez pfiliSnych ztrat kvalitné zpomalit. Nasledny vybér “vyfezd”
nechal projit jednoduchymi nastroji masteringu bez jakékoliv modulace. Forma
skladby jako loopu je metaforou zdanlivého opakovani a nekonecnosti zvuku
vody, vybér téchto sekvenci je zalozen na individualni zvukomalebnosti
jednotlivych pasazi pfi poslechu pavodni nahravky. Tento motiv je nasledné

doplfiovan rlznymi filtry, pfipadné doprovodem slov, zpévu, €i jinych nastroju.
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Skladba je tedy sloZzena z nékolika synchronnich vrstev, stava se z linearniho

média médiem strukturalnim.

4.3. Skladby

Kazda skladba je rozdélena na Ctyfi samostatné tracky a zaroven je v
jednotlivych slozkach skladeb uloZzen do jedné stopy exportovany a
komponovany mixdown vSech stop dohromady jako ukazka mozné sekundarni
kompozice. Ke kazdé ze skladeb autor pfistupuje odliSng, v kazdé je zakladem
puvodni organicka a harmonicka nahravka vody a béhem primarni kompozice
jsou aplikovana dvé zakladni vychodiska. Prvnim je vlastni umélecka
intervence, autorsky dialog s pavodni zvukovou stopou formou improvizace a
druhym jest transkripce puovodniho zvuku do midi vrstvy v rozhrani
temperovaného ladéni. Vybér zpusobu kompozice zavisel pfedevSim na zvuku
puvodni nahravky a na pocitu ze samotného mista nahravani. Extrahovana midi
stopa interpretuje melodii tvofenou vodou, tudiz moznou reakci vody na okoli,
autorova improvizace ma zase podobu individualni reakce na prostfedi ve

kterém voda pusobi.

4.3.1. Sorgente Nossana

Jedna z nejkratSich Fek v Italii s mimofadnym prutokem vody, méfi néco
malo pfes 600 m, prameni v Usti udoli Nossana?? a vléva se do feky Serio. |

pres jeji délku na ni bylo vice nez devét aktivnich mlynd, kovaren a pil.

2 Jadoul, F., Pozzi R., Pestrin S. (1985). La Sorgente Nossana:inquadramento
geologico e idrogeologico (Val Seriana, Pre Alpi Bergamasche). Riv.Mus.Sc.Nat.Berg. 9.
129-140.(online) K dispozici na
https://www.researchgate.net/publication/257919251_La_Sorgente_Nossanainquadramento_ge
ologico_e_idrogeologico Val_SerianaPrealpi_Bergamasche
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V této skladbé zni zvuky této feky derouci se silnym pramenem z upati
hory do umélého kanalu vedouciho az do provincniho mésta jako zdroj pitné

vody, a ¢astecné do Clenitého koryta feky s nékolika vodopady.

Zvuk je dravy, dynamicky, az uzkostny. Do midi pfevedené tony ze
zpomalené puvodni nahravky vodnich vird u pramenisté jsou interpretovany
violou, klavirem a perkusemi. Zvuky evokuji pocity znasilnéni pramene a feky, a
zaroven jeho Cistotu, silu a nevinnost. Nastroje midi stopy byly voleny

predevsim vici adekvatni artikulaci jednotlivych ténu vodou tvofenych melodii.

4.3.2. Torrente Vertova

Udoli Vertova je jedineénym ptirodnim skvostem, uzavira se do &lenitého
canyonu pod horou Alben, kde vyvéraji prameny, které se po nékolika metrech
stavaji velmi divokou a kaskadovitou bystfinou, vodopady urc€uji charakter mista

nejen vizualné, ale i svym autentickym zvukem.

2 Google [Ponte Nossa], Google Earth Pro, 45°52'14.84" S  9°53'05.23" V

2 Morandi, F. (2023). Sorgente Nossana, lo studio dei geologi della Statale con
Uniacque: «Fasi critiche destinate a crescere», Archiv Eco di Bergamo. Dostupné na:
https://www.ecodibergamao.it/stories/premium/valle-brembana/sorgente-nossana-studio-dei-geol
ogi-della-statale-uniacque-fasi-critiche-o_1467666_11/
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Nahravky pochazeji z oblasti bystfiny, jsou doplnéné autorovou
improvizaci na elektrickou kytaru a hlasem. ZacCatek a konec skladby
symbolizuje vécny kolobéh bystfiny, zasah autora kytarou reaguje na necitlivé
zasahy Clovékem do pfirozeného prostiedi (betonové prehrady, hraze, potrubi a
jiné vodohospodarské konstrukce a stavby), hlas zase na lidmi prozivanou

emoci pfi pobytu v tomto magickém prostredi industrialni a pfirodni harmonie.

4.3.3. Fiume Serio

Impozantni feka pramenici v 2500 metrech nad mofem a tvofici nejvyssi
vodopady v ltalii (Casacte del Serio, 315m), tekouci udolim Valle Seriana do
padské niziny, kde se po 124 km vléva do feky Adda.

% fotografie z internetového portalu Seriana e Scalve, le magnifiche valli, Dostupné z:
https://www.valseriana.eu/wp-content/uploads/2016/04/vertova.jpg

19



- T N ),

N e :
’_: -&‘ -,.:Parco delle!Betulle®

A i
- e dh\'fw\la di'Serio
N T L ]

cogle Q i00% Afribucedat 12.7. 2015 90m , Fotoaparat: 656 M 45°43'58"N 9°44'16"E 281m

26

Zpomaleny zvuk nahraného toku feky v udoli pod jezem reprezentuje
nekompromisni silu vody, “Splouchani” zrcadli pfitomnost CcClovéka a
modulovany hlas evokuje dohady o vlastnictvi vody, nazorové napéti vUci
elementu, ktery stejné “proteCe mezi prsty” a nenecha se nikym definitivné

privlastnit.

4.3.4. Bogn di Castro

Lago d’Iseo je rozsahlym ledovcovym jezerem s nejvétSim obydlenym
ostrovem ve stfedni Evropé&, krom tohoto primatu se honosi také ne pfilis
lichotivym pfivlastkem - hrbitov aut. Kolem celého jezera vede silnice, na
zapadnim pobfeZi jsou svahy velmi strmé a donedavna nebyly mezi silnici a
jezerem zadné bariéery, to vedlo k tomu, Ze se lidé jednoduSe zbavovali svych
starych aut, pfipadné i aut vlastnénych nepohodlnym fidicem. Dodnes se stava,

Ze amatérsti potapéci naleznou v nékterém z aut i pozistatky lidského téla.

% Google [Villa di Serio], Google Earth Pro, 45°43'58"N 9°44'16"E
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* 8 Jlocalita Gre

Panoramica &

Punta delle Croci
Bergamasche

Tato skladba se houpe v rytmu Splouchani koupajicich se lidi u hladiny a
tupych narazu vykreslujicich odevzdanou tvar jezera jako svédka neplechy v

Case a v zapomenutém prostoru.

4.3.5. Bonus track - Bienno - Vaso Re

Bonusové skladby jsou obé& nahrany v mésteCku Bienno, které se
nachazi severné od jezera Iseo, mésteCko je charakteristické svym umélym

kanalem - Vaso Re, ktery pohanél az 36 kovaren, mlynt a pil. Skladba

2 Google [Localita Gre, Lago d'Iseo], Google Earth Pro, 45°47'07"N 10°03'54"E
2 Rubagotti, M. (2019). Lago d' Iseo - Cimitero delle Macchine, dostupné na:
https://www.youtube.com/watch?v=w3jjXpHX4xM
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vénovana tomuto kanalu je radostna az hekticka, z puvodni nahravky
generovana midi stopa je nasledné interpretovana marimbou, tubou a pikolou,
opét byly nastroje zvolené vuci adekvatni artikulaci jednotlivych toni vodou

tvofenych melodii.

4.3.6. Bonus track - Bienno - AWM (Artificial waterfall music)

Uméle vytvofené vodopady na puvodnim toku fi¢ky Grigna hraji v
interpretaci smyccového kvarteta a perkusi, tento zasah ¢lovéka do pfirozeného
toku feky brani niivym zaplavam, feka se brani, hystericky fici, ale zaroven si
sva “salta” uziva a nékteré melodie vodou tvofené evokuji doslova extatické

stavy. Zde smycCcovy kvartet obrazné odhaluje radost vody ze své sily.

4.4. Rizom

Hotovy vicevrstvy loop (jsou a budou tvofeny autorem kontinualné z
nahravanim zvukl vody) autor dava k dispozici hudebnikim prostfednictvim
rizomu - virtualni pomysiné snéhové vlocky, ti se mohou podilet na doprovodu
zvolené skladby improvizaci a stane se dalSi vrstvou. Rizom funguje na bazi
pozvanky formou Fibonacciho sekvence zrcadlici strukturu fraktalniho svéta.
Autor projektu vybral osm hudebnikl, kazdy z nich muze oslovit dalSich pét
umeélct a téch pét mize oslovit dalsi tfi, a kazdy z téchto tfi mize pozvat

posledniho v kazdém rameni.

4.5. Technika a software

Technicky se autor po dlouhém vahani vybavil hydrofonem a zacal
nahravat pod vodou®, nahravat vodu ve vodé. Kontaktni mikrofon byl opravdu
stéZejnim nastrojem v procesu tvorby (dosud byl pouzivan klasicky dynamicky a
kondenzatorovy mikrofon zabaleny do nafukovaciho balénku a podobné

podomacku vyrobené nahravaci sety) a zajistil tim SirSi a kvalitn&jSi poslechové

2 zajimavy zazity paradox tohoto slovniho spojeni
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‘rozliSeni”. Nahravanim ziskal hodiny materidlu, ve kterém hledal pfirozené
frekvence, tony a rytmy. Dosud experimentoval s programem GarageBandem,
ale na doporuceni si pofidil program Logic Pro, zjistil, Ze interface je identicky, a
kvalitnéjSi a uvédomnélejSi praci s kompozici obecné. Nasel v ném témeér vSe
pospolu, a hlavné v uZivatelsky pfijemném prostiedi. DalSi software, ktery
autorovi pomohl s editaci a v hledani frekvenci, tonl a alikvot, je Adobe
Audition.

4.6. Lokace, Site specific

Povinnost vystaveni dila formou audio instalace nepulsobila na autora v
procesu iniciace projektu harmonickym ténem, pavodni idea sméfovala Cisté k
hudbé& a zvuku, nebyla zatizena potfebou vysledek prace vtésnat do galerijni
“klece”. Diky této povinnosti se ale zrodila mySlenka prezentovat tuto praci ve
vodé (jak se obvykle a mylné fika “pod vodou”). A jak do vody dostat komisi a
vubec posluchace? Jedina moznost v Ceské republice je pry podvodni
pozorovatelna v LomecCku ve Starém Klicové u Domatzlic. Shovivavost vidi
komisi a posluchacim vnukla autorovi dal$i mySlenku, jak dilo vystavit a vlit do
utrob verejnosti bez naro€ného cestovani a klaustrofobického zazitku. Autora
napadlo galerii zatopit vodou, vypUjcit si pozorovatelnu a umistit ji pfimo do
galerijni siné, nechat tedy navstévniky prochazet se pod vodni hladinou mezi
plovoucimi rybami a zaroven poslouchat hudbu ménici se podle aktualni pozice
v mistnosti. Neni to hudba, ktera doprovazi toto prostredi, je to prostfedi, které

doprovazi Vodni Hudbu!

4.7. MR jako volba, VR jako realita

JelikoZ provozovatel Lomecku a maijitel pozorovatelny nesouhlasil*® se

zapujcenim objektu, nezbylo autorovi nez si objekt vypUjcit virtualné. Podle

%0 pro jistotu uvadim na pravou miru, samoziejmé se autor majitele na vypuUjcku ani
neptal.
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technickych vykresu a na misté pofizené fotografické dokumentace interiéru a
exteriéru vytvofil vérny 3D model objektu v C4D(Cinema 4D), ktery nasledné

vlozil do prostiedi Unity®' se zdroji jednotlivych stop skladeb.

Autora napadlo vyuZzit nejnovéjSich VR bryli Oculus Meta Quest3 jako
brany k opusténi reality, ale ne do virtualniho svéta, ale do pozice vnimajiciho
stejny prostor z jiného uhlu, v jiné dimenzi, ve stejném Case, a diky tomu
sledovat nejen okolni svét, ale i sebe samotného. Prozivat tak uméle navozeny

stav mimotélni zkuSenosti.

31 Vzhledem k technické a technologické narocnosti a nestabilité systému bude zfejmé
pGvodné zamyslena prezentace v MR nahrazena prostfedim VR.
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5. Popis vysledneého dila a jeho pouziti

Vysledné dilo je kompozice nékolika vrstvenych skladeb s projektem
prostorové instalace formou smiSené reality (MR). Divak bude mit moznost
svym pohybem v prostoru ovliviiovat chod skladby a tim se na vysledné
kompozici pfimo podilet. Skladby jsou vénované oblibenym mistim autora,

charakteristickym pfitomnosti vody a zaroven jsou vodou i tvofené.

Audio instalace, plvodné site-specific projekt situovan v zatopeném lomu
ve Starém KliCové (Mrakov u DomaZlic), kde se na dné jezirka nachazi
podvodni pozorovatelna, ze které je v ramci instalace mozné poslouchat hudbu
komponovanou vodou a to pod vodou. Art ecology projekt, ktery spontanné
nabada k pfemysleni o tom, jak s vodou, jako lidstvo, nakladame, prestoze je,

nejen pro nas, zasadnim elementem Byti.

V projektu autor planuje realny prostor galerie zatopit vodou®’. Do
prostoru bude digitalné zabudovana jiZ zminéna podvodni pozorovatelna (na
realném misté virtualni pozorovatelny by méla byt umisténa Sirokouhla, v
idealnim pfipadé 3D kamera), do které se bude Cclovék moci virtualné
teleportovat a uvidi kromé ostatnich navstévnikl i sebe samotného, zazije tak
védomé mimotélni zazitek. V prostoru pozorovatelny si nositel VR bryli bude
moci vybrat jeden z nékolika vicekanalovych audio tracku, které ho doprovazi v
prostoru mimo pozorovatelnu, kam se zpét teleportuje a bude si moci uzivat
vybranou skladbu, ktera se bude ménit podle toho, kde se bude v dané chvili

nachazet.

32 samoziejmé virtualné
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6. Zaver

Tento dlouhotrvajici projekt rozprostfeny do nékolika velmi rozdilnych
vrstev a fazi tvorby byl pro autora ve vSech rovinach vasni a zabavou.
Vyhledavani lokaci a zvukl, samotné nahravani vody, zprostfedkovany vysnény
navrat k pfirodé, byl kontrastovan naslednym hledanim melodii a rytmd v
nasbiraném materidlu, tydny stravenymi se sluchatky u pocitace. Tato
rovnovaha byla velmi ochromena zavéreCnou fazi tvorby, bitvou s “novym®
zatim obecné ne pfili§ stabilnim, z tvar€i pozice neznamym, svétem smiSené
reality. Nové technologie, zastoupené Oculusem Meta Quest 3 na trh uvedenym
na podzim 2023, vyrazné zdramatizovaly zavér prace. Nedostatek informaci a
nesourodost systému na rlznych platformach zkomplikovalo autorem tolik
oCekavany zazitek mimotélni zkuSenosti. Vzhledem k naro€nosti celého

projektu je tato idea jakousi tfeSni¢kou na dortu, ktera ale jesté bude zrat.
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8. Resumé

Jako je pramen povazovan za zdroj potokl, fek a oceand, muze byt
inspirace metaforicky zdroj veSkeré ¢lovékem tvofené hudby. Napad vyvéra ze
skladatelovych zazitk(i, emoci nebo z nahlého specifického okamziku, zdrojem
inspirace mlze byt opravdu cokoliv. Pfirozenost kolobéhu vody ale evokuje
otazku, je pramen opravdu pramenem, i v symbolickém slova smyslu? Kde
prameni pramen pramene/inspirace? Voda v potocich, fekach i oceanech
neustale koluje, a koluje po generace v nasich télech, organech, neuronech...,
“stejn@” voda “protéka” v “bez€asi” v naSi mysli a zaroven v myslich naSich
pfedkl na uUkor bariér naseho smyslového vnimani. V této praci autor studiem
fenoménu odhaluje tajemstvi vody jako elementu, a na bazi tohoto studia
vytvari zvukovy material, hudebni vystup. Skladby autor komponuje z kvalitné
nahraného materialu hydrofonem. Nasledné pracuje s Casem, tedy se
zpomalenim, ¢&i zrychlenim pavodni nahravky, s rytmem, melodii a s vybérem
sekvence k zacykleni, resp. k vytvoreni tzv. “loopl” pro vybrany kompozi¢ni
program. Z téchto “loopl” tvofi jednotlivé, vrstvené skladby, které jsou nasledné

prezentovany formou smisené reality “pod vodou”.
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9. Abstract

Just as the spring is considered the source of streams, rivers and
oceans, inspiration can metaphorically be the source of all music created by
humans. An idea springs from a composer's experiences, emotions or a sudden
specific moment; the source of inspiration can be really anything. But the nature
of the water cycle evokes the question, is a spring really a spring, even in a
symbolic sense? Where does the source of the spring/inspiration emanate
from? The water in streams, rivers and oceans is constantly circulating, and has
been for generations in our bodies, organs, neurons..., the "same" water "flows"
in the " timelessness" in our minds and also in the minds of our ancestors at the
expense of the barriers of our sensory perception. In this work, the author
uncovers the mystery of water as an element by studying it, and on the basis of
this study he creates a sound material, a musical output. The author composes
the pieces from high-quality material recorded by hydrophone. Then he works
with time, i.e. with slowing down or speeding up the original recordings, with
rhythm, melodies and with the selection of a sequence to be looped,
respectively to create so-called "loops" for the selected composition program.
From these "loops", he forms individual, layered compositions, which are then

presented "underwater" in the form of mixed reality.
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10. Seznam pfiloh

priloha €.

priloha €.

priloha €.

priloha €.

priloha €.

priloha €.

Fotografie z nahravani
Provizorni nahravaci Studio
Nahravaci technika
Software
Snimky obrazovky z procesu tvorby
Adobe Audition
Logic Pro
GarageBand
Instalace - simulace v galerii GAFA
Pfiprava scény instalace v C4D podle planu pozorovatelny
a podle fotografii
Navrh grafiky pro obal

DVD s digitalnim materialem DP
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pfiloha €. 1:

Fotografie z nahravani
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Provizorni nahravaci studio

Nahravaci technika

Zoom H6 + Hydrophone Générique Manaliva V2 XLR

Software

Adobe Audition, Logic Pro, GarageBand, Audacity, Ableton Lite
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Pfiloha €. 2: Snimky obrazovky z procesu tvorby

Adobe Audition

" =

Checking vysky tonu v médu Spectral Pitch Display

Multitrack s prvni filtrovanou skladbou: Water music 05
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melodie nahravky jezera (Bogn di Castro)

vybér samplu s nalezenou melodii
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Zrychlena verze nahravky jezera s nalezenou melodii

Zpomalena verze nahravky jezera s nalezenou melodii
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Tvorba samplu, loopu zpomalenim originalni nahravky a vyfezem

it Multivack Clip Effects Favorites View Window Help
= Show Effects Rack e

Invert
Reverse
Sience

Generate >

Match Loudness
Auto Heal Selection cri+y

Amplitude and Comprezsion
Delay and Echo

Diagnostics

Fiterand £Q

Modulstion

Noise Reduction / Restoratian
Reverb

Specal

Sterea Imagery

Time and Pitch Automatic Pitch Canrection.

ManualPitch Corection (praces2).

vsT
vsT3
Audio Plug-in Mansger...

Pitch Bender (process).
Pitch Shifter
Stretch and Pitch (process)..
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Logic Pro
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GarageBand
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pfiloha €. 3: Instalace - 3D simulace v GAFA

realny prostor

stejné misto v prostfedi smiSené reality (MR) zatopené vodou s pozorovatelnou
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pohled z pozorovatelny

pohled z pozorovatelny
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v prostfedi smiSené reality (MR) zatopené vodou s pozorovatelnou
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pfiloha €. 4: Pfiprava scény instalace podle planu pozorovatelny a fotografii

% Fotografie Zrust Z.
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34 poskytnuty material Zrast Z.
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priloha €. 5: Navrh grafiky pro obal od llaria Dokoupil
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pfiloha €. 6: DVD s digitalnim materialem DP
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