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1. Cil prace

Pivodnim zadéanim diplomové prace mélo dle autora byt audiovizualni dilo — hudebni klip
k libovolnému zvukovému doprovodu. Autor viak v textové ¢asti diplomové prace
vysvétluje své umélecké zaméry a svou inklinaci k ¢isté akustickému umeéni s cilem
vytvorfit pfedev§im zvukovy material na zaklad¢ danych inspiracnich vlivii. Hlavnim
umeéleckym vystupem je proto dle finalniho zadani piiloZzeného v praci ,,soubor skladeb,
které budou tvofit ucelené album* a ,,zvukova instalace v autentickém prostoru“. Z tohoto

hlediska se autorovi jeho zdmér podafilo ¢astecné naplnit.

Vizualni ¢i prostorovou slozku autor vnima spiSe jako nadstavbu, jejiz realizaci bylo
nutné splnit oficidlni akademické zadani. Z uméleckého hlediska respektuji autorovo
stanovisko a v hodnoceni vyznamnym zpisobem pfihlizim k provedeni a explikaci
zvukové-hudebniho dila. Vizualni sloZka dila prosla dle autora problematickou realizaci

s neucelenym vysledkem, i tak je zamér z explikace a z dodanych podklada ziejmy.

K préci byl dolozen funkéni interaktivni audiovizudlni model a také dokumentace formou
vizualizaci plivodni zamyslené situace, coz doklada dosazeni urcité faze realizace zaméru.
Neuspéch v technickém ¢i produkénim feSeni vizudlni slozky projektu nepovazuji za
negativni vysledek; naopak, i v minulosti jsem se setkal s neusp€S$nym fe§enim jako
relevantnim vysledkem prace (jinymi slovy zji$téni, Ze zvolené feseni je technicky ¢i
¢asove velmi komplikované, az nedosaZitelné, je pro vyzkum v dané oblasti také uritym

relevantnim zavérem).



Textova ¢ast prace ma po obsahové, jazykové i formalni strance charakter spise privodni

zpravy k praktickému uméleckému vystupu nez fadné védecké prace.
Minimalni rozsah textové ¢asti prace byl splnén.
Struény komentaf hodnotitele

V prvni fadé bych chtél vyzdvihnout autoriiv osobni pohled, ktery vyrazné ovliviiuje
zplsob vytvoreni uméleckého dila i textové ¢asti diplomové prace. Tento autoriiv postoj
pfinasi dveé riznorodé hodnoty —

Za prvé, co se tye samotného uméleckého vystupu, je ziejmé, Ze autor skutetné ,,zije*
tématem vody a jejim propojenim s vlastni hudebné-zvukovou tvorbou, resp. svym
vnimanim se téméf stdva vodou samotnou, coz je hodnotou nejvyse duleZitou, se kterou
mimofadné souznim, a kterd povySuje cely projekt na skuteéné, upiimné a autentické

umeélecké dilo.

Na druhou stranu, textova &ast, kviili autorové osobni angazovanosti, zvolenému jazyku a
obsahu s vyraznym subjektivnim zabarvenim, ma spise autobiografickou podobu jakéhosi

pruvodniho deniku, spiSe nez objektivni védecké prace.

Ptinos prvni hodnoty v8ak v umélecké tvorb€ povazuji za st€Zejni a mohu tim padem

odhlédnout od jistych nedostatki textové asti prace.

Fascinuje mé autorova angaZovanost a vytrvalost, co se ty¢e praktické ¢asti prace.

Z privodni zpravy je ziejmé, Ze se autor tématu vody dlouhodobé vénuje, bytostné jej
proziva a snazi se jej dale objevovat, prohlubovat a reflektovat rozliénymi technikami
zvukové a hudebni tvorby. V tomto pfipadné se mu podafilo velice zdarné navrhnout a
naplnit zamér vytvofeni alba skladeb zaloZenych na field-recordingovych nahravkach
ruznych italskych vodnich tokti, na zakladé jejich rozliénych charakteri. Autor dale
popisuje peripetie se zamérem zvukové instalace v autentickém prostoru. Instalace a
Jjakakoliv forma vizualni slozky jiZ neni primarnim pfedmétem autorova zajmu, i pfesto se
autor pokousi o ambicidézni koncepci projektu nejprve site-specific v realné situaci pod
vodou a posléze v rozhrani VR ¢i smi$ené reality. Hlavnim findlnim redlnym vysledkem
je v8ak funk¢ni videoherni model spustitelny v bézném internetovém prohlizeéi, ktery
spiSe demonstruje interaktivni aplikaci zvukové instalace, nez pivodni site-specific a VR
zaméry. Z pruvodni dokumentace je také zfejmy autoriv pfiznany nedspéch pii dokondeni
plivodnich zd&mért — ty vnimam jako velice ambiciozni po technické strance, tudiz mé
nepfekvapuje nezdar pfi jejich realizaci. Podobny projekt pro rozhrani smisené reality
bych ocekéval spiSe v rdmci doktorského uméleckého vyzkumu a ve spolupraci

s doktorandy z fakult technického zaméfeni.
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rozkryva své zapalené a dlouhodobé Usili v oblasti zvukové a hudebni tvorby

s pithlédnutim na dané téma. Mam za to, Ze s popsanym studiovym inventafem, postupy a
vysledky by mohl autor zaujmout vice sebevédomy postoj, co se ty¢e vlastniho vyjadieni
a sebehodnoceni, a v blizké budoucnosti vystoupit z pozice ,,amatérského tviirce®, jimz se
autor ziejmé& vnima. Zejména napad a koncepce skladeb, ale i jejich realizace, je umélecky

i technicky na vysoké urovni.
Co se tyce realizace audio skladeb, mam nékolik dopliujicich dotazi —

*  Vrstvy nékterych skladeb jsou rozpoznatelné sloZeny ze zakladnich samplu
virtudlnich instrumentd (zejména Sorgente Nossana — viola, klavir, Bienno: Vaso
Re — pikola, tuba, marimba, Bienno: AWM — smy¢ce, bici). Byla tato ,,demo*
zvukovost estetickym zdmérem? Pokud ano, vSe je v pofadku. Pokud ne, pro pfisti
realizaci by bylo vhodné se zamyslet nad volbou zvukovych sampli nastroji (at’
uZz ze zakoupenych knihoven nebo z vlastnich nahravek). Pro vérohodny a
organicky zvuk by nékteré vrstvy nejspi§ vyZadovaly pomémé slozitou realizaci
samplingu (zejména u neperkusivnich nastrojii) nebo volbu jiné kompozi¢ni
koncepce. ReSenim by také bylo nahrani t&chto vrstev &i diléich zvukovych
objektl Zivymi hraéi.

* Ve skladbé Fiume Serio, vrstva Water Bass Drums — ve smydce je opakujici se

ostry ,,lupanec®. Je to esteticky zamér nebo technicky nedostatek?

* V téze skladbg, ale 1 v dalSich, si ob&as pfili§ uvédomuji zvoleny dozvuk (reverb) a
negativné vnimam jeho charakter. Jaky nastroj (tj. software / hardware / plugin)
byl pouZit na tvorbu umeélého dozvuku? Doporucuji pfezkoumani riznych variant
kvality a miry umélého dozvuku, byt je tento problém pro vysledné vyznéni

skladeb zcela minoritni, a také zalezitosti subjektivniho nahledu.

Co se tyce textové Casti prace, spokojim-li se s autobiografickym denikovym charakterem a
odhlédnu-1i od ob&asnych formalnich, gramatickych ¢i jazykovych nedostatki jaksi pod
urovni fadné diplomové prace (jeden piiklad za v§echny: autor ,,nahodil novou hudebni
kompozici na experimentalni text* na strané 11), tato pritvodni zprava je srozumitelna,
inspirativni a doplnéna o ilustracni obrazovou dokumentaci. Struktura prace je podrobné
¢lenéna, mozna na sviij rozsah aZ pfili§. Tok textu neni zcela kontrolované uchopeny — tivod
prace nepopisuje dostatené presvédEive autorovy cile (ty se dozvidame az rizn¢ v prubéhu
prace) a také myS$lenky exponovaneé v téle textu ponékud nahodné a chaoticky t€kaji, jako
molekuly vody v fece plné peteji. V zavéru textu by bylo vybomé 1épe popsat konkrétni

divody netspéchu technické realizace zdméru, ne pouze konstatovat neaspéch — tento popis



by byl hodnotnym vystupem pro jiné tviirce, ktefi by se pokouseli vydat se podobnou cestou.

Prace je doplnéna o zékladni reference z existujici literatury a zdroja.

Autorovi bych k dalsi inspiraci doporucil nékteré severské, zejména baltské soudobé hudebni
skladatele ¢i filmové reZiséry, nebot’ téma vody a feky je v jejich tvorb& obecné Casto
pfitomné a u nékterych i podobnym zplisobem prozité (za vSechny napi. Erkki Sven Tiiiir:
Aqua, Onuté Narbutaité: Otro Rio / Rimantas Gruodis: Upe a dalsi). Co se pevného

skupenstvi tyce, tak napf. proslulou skladbu Schnee danského skladatele Hanse Abrahamsena.

Ohledné technické slozky realizace, prostorové interaktivni zvukové instalace se sluchatky a
prostiedi pocitacovych her, doporuéuji konzultaci vyzkumu absolventli Katedry skladby
HAMU Gilberta Agostina Filha (sluchatkova instalace se ¢tyfmi prostorovymi shluky
akustickych vrstev, velice podobné autorové virtuadlnimu modelu, avsak v realném prostoru) a
Jana Résnera (interaktivni videoherni hudba na zékladé analyzy obrazu tvorba v prostiedi

FMOD a Unity).

Z dalsi literatury mohu jediné doporugit sbornik Audiovisuology: See this sound, ktery je
obecnym rozcestnikem pro hudbu a zvuk v kontextu intermédii (instalace, interaktivita,

videohry, apod.).

3. Vyjadfeni o plagiatorstvi
Neni divod k pochybnostem o originalité prace. Jak bylo zminéno, prace je psana velmi

osobitym srde¢nym jazykem a popisuje vlastni vychodiska a zavéry autora.
4. Navrhovana znamka a pfipadny komenta¥r

Umélecky vystup bych ohodnotil jako vyborny az velmi dobry (jedinym nedostatkem je

diléi neuspéch pii realizaci vizualni slozky dila, ktera v8ak neni t&Zi§tém autorova

uméleckého zajmu).

Védecka kvalita priivodni textové prace je spiSe rozporuplna, na druhou stranu je text
nepochybné pfinosny v oblasti samotné umélecké tvorby — je cennym svédectvim
autorova tvurciho procesu a perspektivy a miZe slouZit jako inspiraéni zdroj dal$im

umélctim. Textovou ¢ast bych proto ohodnotil slovem ,,dobie*.

Pokud autor zdarn¢ a bez zadrhelt zodpovi dopliiujici otazky a obh4ji svou diplomovou

praci, navrhuji celkovou znamku ,,velmi dobie*.
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